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سرمقاله
سام

بگذاریــد بــا عــذر خواهــی شروع کنــم. نشریــه مــا هــم مثــل تمــام فعالیت هــای مســتقل بــا مشــکات کوچــک و بزرگــی روبــه رو 
اســت و ایــن شــاره هــم بــا تأخیــر بــه شــا رســیدیم. تــاش تیــم بــر ایــن اســت کــه بتوانــد مطالــب را بــا کیفیــت بالاتــر و البتــه 
به موقــع بــه دســت شــا برســاند و امیدواریــم کــه بــا همراهــی شــا بتوانیــم مشــکات را هرچــه سریع تــر پشــت سر بگذاریــم.
بازی ســازی صنعتــی اســت کــه هــر روز پیشرفــت می کنــد و بــا توجــه بــه جامعــه بزرگــی کــه بــه واســطه ایــن صنعــت امــروز 
ــن رســانه هــم همــوار  ــش از پیــش حــس می شــود. هــدف ای ــا بی ــه پیشرفــت در کشــور م ــاز ب دور هــم جمــع شــده اند، نی

ســاختن راه پیشرفــت اســت.
ــاط  ــه ارتب ــم ک ــاش می کنی ــت. ت ــم داش ــازی خواهی ــی بازی س ــالات آموزش ــب و مق ــر مطال ــتری ب ــز بیش ــاره تمرک ــن ش از ای
ــار شــا عزیــزان قــرار دهیــم. ــا بازی ســازان داخلــی و خــارج از کشــور برقــرار کنیــم و تجربیــات آن هــا را در اختی آرش فریدیبیشــتری ب
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 Hellblade: Senua’s انتشــار عنوان
ــی در  ــان نامعلوم ــه زم Sacrifice ب

ســال ۲۰۱۷ موکول شــد

عنــوان  کــه  کــرد  اعــام  تئــوری  نینجــا  اســتدیو 
ــت و  ــورده اس ــر خ ــی تاخی ــه دلایل ــا ب Hellblade بن
ــی شــده در ســال ۲۰۱۶  ــق برنامــه پیش بین دیگــر طب
ــق اعــام اســتدیو مذکــور،  منتــشر نخواهــد شــد. طب
ــال  ــبی در ح ــکل مناس ــه ش ــازی ب ــاخت ب ــد س فرآین
تکمیــل شــدن اســت امــا سرعــت انجــام پروســه تولیــد 
مــورد رضایــت آن هــا نیســت. نینجــا تئــوری از آغــاز 
فرآینــد تولیــد ایــن عنــوان اعــام کــرده بــود کــه جهت 
آزادی عمــل داشــتن بــه صــورت مســتقل در حــال کار 
ــه  ــا در نهایــت بــدون عجل روی ایــن عنــوان اســت، ت
ــن  ــد. همچنی ــه ده ــود را ارائ ــر خ ــد نظ ــول م محص
در طــول ایــن مــدت اعضــای اســتدیو ایــن شــانس را 
داشــتند کــه بــا ســایر اســتدیوها از جملــه اپیــک گیمز 
همــکاری داشــته و از فناوری هــای نویــن تولیــد بــازی 
در صنعــت بازی ســازی بهــره منــد شــوند. عنــوان 
Hellblade: Senua’s Sacrifice در تاریــخ نامعلومی از 
ســال آتــی میــادی بــه صــورت همزمــان بــرای کنســول 

ــد. ــد ش ــشر خواه ــخصی منت ــای ش PS4 و رایانه ه

سری Persona تــا بــه حــال نزدیــک بــه 

۷ میلیــون نســخه فروش داشــته اســت

ــا اینکــه از بازی هــای  مجموعــه بازی هــای پرســونا ب
ــا همیشــه  ــد ام ــازی نبوده ان ــی مهــم صنعــت ب خیل
ــی  ــه تازگ ــال ب ــد. ح ــود را دارن ــاص خ ــداران خ طرف
ــه  ــا ب ســگا اعــام کــرده اســت کــه ایــن مجموعــه ت
ــروش داشــته  ــون نســخه ف ــه ۷ میلی ــک ب حــال نزدی
ــق ۶.۹  ــور دقی ــال به ط ــه ح ــا ب ــن سری ت ــت. ای اس
میلیــون نســخه در سرتــاسر دنیــا فــروش داشــته 
اســت. لازم بــه ذکــر اســت کــه جدیدتریــن قســمت 
ایــن مجموعــه یعنــی پرســونا ۵ فروردیــن مــاه عرضــه 

خواهــد شــد.

شرکــت کپــکام کــه هفته گذشــته از نســخه کالکتورز ادیشــن 
عنــوان Resident Evil  7 بــرای آمریــکا رونمایــی کــرده بــود، 
ایــن هفتــه از نســخه مشــابه بــرای قــاره اروپــا پــرده برداشــت 
کــه شــامل مــوارد اضافه تــر و حتــی انحصــاری می شــود. در 
توضیحــات شرکــت کپــکام پیرامــون این موضــوع آمده اســت 
کــه نســخه کالکتــورز ادیشــن در قــاره اروپــا مشــابه نســخه 
ــاد  ــا نم ــک USB drive ب ــامل ی ــکا ش ــاره آمری ــوص ق مخص
انگشــت قطــع شــده، قــاب فلــزی و حکاکی هــای اختصاصی 
ــن  ــت و مخاطبی ــان کار نیس ــن پای ــا ای ــود. ام ــد ب خواه
ــک  ــده ی ــاره ش ــوارد اش ــر م ــاوه ب ــازی، ع ــی ب انگلیس
ــوای  ــالگرد سری، محت ــتمین س ــژه بیس ــری وی ــاب ه کت

طــی مراســمی کــه در دومیــن روز مــاه دســامبر ســال ۲۰۱۶ 
ــدگان در بخش هــای مختلــف مراســم  برگــذار شــد، برگزی
ــن آن هــا  The Game Awards اعــام شــدند کــه مهم تری

بدیــن شرح اســت:
 Overwatch (Blizzard ســال:  بــازی  بهتریــن 

E n t e r t a i n m e n t )

 Blizzard بــازی:  کارگردانــی  و  اســتودیو  بهتریــن 
(Overwatch)

 Uncharted 4: A Thief’s End :بهتریــن داســتان سرایــی
(Naughty Dog/Sony)

Inside (Playdead) :بهترین کارگردانی هری
 Doom (id موســیقی:  طراحــی  و  موزیــک  بهتریــن 

Software/Bethesda)

 Nolan North as Nathan Drake :ــگی ــن صداپیش بهتری
(Uncharted 4)

 That Dragon, Cancer ســال:  عنــوان  تاثیرگذارتریــن 
(Numinous Games)

Inside (Playdead) :بهترین بازی مستقل

الحاقــی بــه نــام The Survival Pack و یــک ماکــت بــا 
طــرح خانــه خانــواده ترســناک بیکــر دریافــت خواهنــد نمــود.
مــورد انحصــاری دیگر کــه انتخــاب آن دلخواه خواهد بود، نســخه 
 Survival اســتیل بــوک بــازی اســت کــه شــامل محتــوای الحاقــی
Pack و همچنیــن یــک قــاب اســتیل مخصــوص می شــود. لازم بــه 
ذکــر اســت کــه نســخه کالکتــورز ادیشــن هاننــد خــود بــازی از 
طریــق فروشــگاه آمــازون در دســترس خواهــد بــود، امــا محتــوای 
الحاقــی The Survival Pack تنهــا در نســخه کالکتــورز ادیشــن 
 Resident Evil  7  بــازی قابــل دسترســی اســت. عنــوان ترســناک
در تاریــخ ۵ بهمــن امســال بــرای کنســول های نســل هشــتمی و 

رایانه هــای شــخصی منتــشر خواهــد شــد.

 Pokemon :ــل و کنســول هــای دســتی ــازی موبای ــن ب بهتری
Go (Niantic)

Doom (id Software/Bethesda) :بهترین بازی اکشن
 Dishonored 2 (Arkane :ــی ــن ماجرای ــازی اکش ــن ب بهتری

Studios/Bethesda)

 The Witcher 3: Wild Hunt :بهتریــن بــازی نقــش آفرینــی
– Blood and Wine (CD Projekt RED)

Street Fighter 5 (Capcom) :بهترین بازی مبارزه ای
 Civilization 6 (Firaxis اســتراتژیک:  بــازی  بهتریــن 

Games/2K Games)

 Forza Horizon 3 (Playground :بهتریــن بــازی ورزشــی
Games/Microsoft)

Overwatch (Blizzard) :بهترین بازی آناین چندنفره
  The Legend of Zelda: Breath of:مــورد انتظارتریــن بــازی

the Wild (Nintendo)

 The Resident Evil 7 نسخه اختصاصی عنوان
در انگلستان کمی متفاوت است!

برندگان مراسم    
 The Game Awards 2016

اعلام شدند
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 Assassin’s Creed 3 عنــوان 

بــازی رایــگان مــاه دســامبر 

بــود خواهــد  یوبی ســافت 

ــی  ــبکه یوپل ــران ش ــاه کارب ــن م ــگان ای ــوان رای عن
تیــتر  از  کــه  هان طــور  و  شــد  مشــخص  هــم 
ــازی رایــگان عنــوان  مطلــب مشــخص اســت ایــن ب
خاطره انگیــز Assassin’s Creed 3 خواهــد بــود. 
ســی  مناســبت  بــه  می دانیــم  کــه  هان طــور 
ســالگی شرکــت یوبی ســافت ایــن کمپانــی هــر 
صــورت  بــه  را  خــود  بازی هــای  از  یکــی  مــاه 
ــرار  ــی  ق ــبکه  یوپل ــران ش ــار کارب ــگان در اختی رای
مــاه  منتخــب  عنــوان  کــه  به طــوری  می دهــد 
 Blood Dragon :3 Far Cry نوامــبر یوبی ســافت
بــود کــه مــورد توجــه مخاطبیــن قــرار گرفــت و در 
 Beyond Good & ــازی محبــوب ــز ب ــبر نی مــاه اکت
ــرار  ــوم ق ــار عم ــگان در اختی ــورت رای ــه ص Evil ب
گرفــت. بــرای اینکــه بتوانیــد بــه صــورت رایــگان بــه 
تجربــه ایــن عنــوان بپردازیــد کافیســت وارد حســاب 
ــازی را  ــده و ب ــی ش ــبکه  یوپل ــود در ش ــری خ کارب

ــد. ــود نمایی دانل

 Death نمایــش جدیــد عنــوان
 The در مراســم Stranding

Game Awards

جدیدتریــن اثــر هیدئــو کوجیــا یعنــی بــازی مــورد 
انتظــار Death Stranding در جریــان مراســم گیــم 
آواردز ۲۰۱۶ بــا نمایشــی جدیــد از خــود تماشــاگران 
را غافل گیــر کــرد. اگرچــه ایــن تریلــر اطاعــات 
ــا  ــد، ام ــا نمی ده ــه م ــازی ب ــی ب ــی از گیم پل چندان
ــه  ــم ک ــازی دریافتی ــذاب ب ــش ج ــن نمای ــی آخری ط
عــاوه بــر Norman Reedus، شــخصیت منفــی 
 Mads Mikkelsen سریــال دکــتر اســترنج یعنــی
نیــز در ایــن عنــوان بــه ایفــای نقــش خواهــد 
پرداخــت. همچنیــن دو پوســتر جدیــد از بــازی نیــز 
ــخصیت  ــا ش ــی از آن ه ــه یک ــت ک ــده اس ــه ش ارائ
دیگــری  و  رفتــه  نشــانه  را    Mads Mikkelsen
نشــان دهنــده حضــور گیلرمــو دل تــورو در جریــان 
ــی  ــار ط ــتین ب ــت.کوجیا نخس ــازی اس ــاخت ب س
ــوان  ــن عن ــگاه E3 از ای ــونی در نمایش ــس س کنفران
ــخ  ــازی در تاری ــه ب ــرد ک ــام ک ــرده برداشــت و اع پ

ــد. ــد ش ــشر خواه ــال ۲۰۱۸ منت ــی در س نامعلوم

ــری از  ــم PlayStation Experience ۲۰۱۶ تریل ــی مراس ط
ــه  ــار The Last of Us ک ــورد انتظ ــوان م ــدی عن ــخه بع نس
ــه در  ــد ک ــش درآم ــه نمای ــام دارد ب ــد Part ۲ ن ــخص ش مش
ــگ زده  ــی زن ــتروک و اتومبیل های ــی م ــاهد جنگل ــا ش آن م
ــده شــده اند هســتیم. ســپس  ــط پراکن ــاسر محی ــه در سرت ک
در پــرده بعــد مــا شــاهد صحنــه گیتــار زدن شــخصیت الــی 
ــت در  ــده اس ــر ش ــا تجربه ت ــر و ب ــر بزرگ ت ــالا دیگ ــه ح ک
ــتانش  ــرا او و دوس ــه ظاه ــتیم ک ــرده هس ــردی م ــل م مقاب
تجدیــد  آن  از  بعــد  شــده اند.  کشــته  مــکان  در هــان 
ــم داشــت کــه  ــا شــخصیت جوئــل خواهی ــاه ب ــداری کوت دی
بــه اتاقــی کــه الــی آنجاســت مــی رود، ســپس طــی دیالوگــی 
ــد کــه مصمــم اســت ماموریــت خــود را  ــی اشــاره می کن ال
انجــام داده و تمــام افــراد باقــی مانــده از آن هــا را بــه قتــل 
ــوص  ــن خص ــازی در ای ــردان ب ــن کارگ ــل دراکم ــاند. نی برس
می گویــد:» نمی توانــم بــه شــا بگویــم کــه ماقــات مجــدد 
ــل و  ــا جوئ ــری ب ــذاب دیگ ــتان ج ــدن در داس ــراه ش و هم
ــد بســیاری از شــا،  ــدر رضایت بخــش اســت. مانن ــی چق ال
ــوان  ــن عن ــه ای ــی نســبت ب ــه عمیق ــا هــم عشــق و عاق م

داریــم و امیدواریــم کــه بتوانیــم بــا عرضــه ایــن بــازی 
دنبالــه ســزاواری را بــرای ایــن سری تــدارک ببینیــم. مــا 
می دانیــم کــه داســتان سرایــی در ایــن سری چقــدر 
اهمیــت دارد، خصوصــا اگــر ایــن داســتان مربــوط به دو 
شــخصیت دوســت داشــتنی جوئــل و الــی باشــد. بعــد 
از ســال ها صرف وقــت و کار کــردن روی ایده هــای 
مختلــف و تقریبــا تســلیم شــدن، در نهایــت مــا موفــق 
شــدیم کــه بــه داســتانی برســیم کــه می توانــد بــه طــور 
خــاص مــا را راهــی یــک ســفر حاســی ســازد. مشــخصا 
زمــان زیــادی تــا انتشــار بــازی باقــی مانــده اســت، امــا 
نمی تــوان بــرای تجربــه ایــن عنــوان خــوش ســاخت صــبر 
نمــود و از طــرف دیگــر مطمئنــا در روزهــای آتــی شــاهد 
انتشــار اطاعــات بیشــتری از ایــن بــازی خواهیــم بــود.

مدیر اجرایی کمپانی 
الکترونیک آرتز از آینده 

عنوان Titanfall  2 می گوید

 The Last of Us: عنوان
 PSX در مراسم Part 2

امسال معرفی شد

 پیــتر مــور مدیــر اجرایــی کمپانــی EA معتقــد اســت کــه 
عنــوان Titanfall ۲ رفتــه رفتــه بهــتر از قبــل خواهــد شــد و 
انتظــار دارد کــه ایــن بــازی ســال های ســال بفروشــد. قــرار 
اســت عنــوان Titanfall ۲ کــه بعــد از انتشــار مــورد عاقــه 
هــر دو قــشر منتقدیــن و مخاطبــان قــرار گرفتــه اســت تــا 
مــدت زیــادی در رده بــالای جــدول فــروش بازی هــا باقــی 
بمانــد و فروشــی بلنــد مــدت داشــته باشــد. در خصــوص 
ــی مطــرح شــده از  ــوان فرضیه های ــن عن ــزان فــروش ای می
ــتن  ــرار گرف ــل ق ــه دلی ــازی ب ــن ب ــروش ای ــه ف ــه اینک جمل
ــزرگ شــوتر اول شــخص  ــوان ب ــخ انتشــار دو عن ــن تاری بی
مــورد   Cod:Infinite Warfare و  ۱ Battlefield یعنــی
لطمــه قــرار گرفــت و یــا اینکــه بازی بــازان بــه دلیــل عرضه 
ــافت  ــونی و مایکروس ــت س ــد دو شرک ــول های جدی کنس
خریــد ایــن بــازی را بــه تعویــق انداختنــد. آقــای مــور هــر 
ــه علی رغــم  ــد اســت ک ــد و معتق ــال را رد می کن دو احت
اینکــه ایــن بــازی نتوانســت در ابتــدای انتشــار میــخ خــود 
را محکــم بکوبــد امــا انتظــار مــی رود کــه فــروش طولانــی 
ــام  ــه اع ــان در ادام ــد. ایش ــه کن ــازار تجرب ــی را در ب مدت
ــود،  ــده ب ــام ش ــرا اع ــه اخی ــی ک ــار فروش ــه آم ــد ک کردن
شــامل نســخه های دیجیتالــی فروختــه شــده نبــوده اســت 
ــی  ــه قــدرت فــروش دیجیتال ــز ب و شرکــت الکترونیــک آرت
بازی هــا بــه خوبــی واقــف بــوده و حتــی نــگاه ویــژه ای بــه 
رویــداد حــراج جمعــه ســیاه دارد تــا بتوانــد از ایــن طریــق 
میــزان فــروش بلنــد مــدت عنــوان Titanfall ۲ را بــه میزان 

قابــل قبولــی در آینــده برســاند.

BAZINAMEH.ORG 7  | شماره دهم آذر ماه 1395 | بازینامه



گروهبان نظامی
همــه گــوش کنیــد. هرچیــزی را کــه تــا الان فکــر مــی کردیــد 
در مــورد بــازی هــای ویدئویــی مــی دانیــد، فرامــوش کنیــد. 
ســه روش داریــم، روش درســت، روش غلــط و روش ارتشــی 
ــه  ــختی دادن ب ــا س ــن ب ــتید. م ــش هس ــا الان در ارت و ش
شــا آمــوزش مــی دهــم تــا بــه روش مــن در ایــن دنیــا دوام 
بیاوریــد. این جــا مغــز شــا کاربــردی نــدارد. هرجــا کــه مــن 
ــد از دســتورات اطاعــت  ــم، بای ــه گفت ــزی ک ــم و هرچی گفت

کنیــد.

ارباب ذهن
کــه  کســانی  اســت.  ناپذیــر  نفــوذ  بــازی  واقعــی  ذات 
ــوند.  ــی ش ــروز نم ــد، پی ــت بدهن ــازی را شکس ــد ب بخواهن
تنهــا بــا تســلیم شــدن در برابــر بــازی، مــی تــوان بــه مهــارت 
ــا منطــق شــناخت، بایــد درک کــرد  رســید. بــازی را نبایــد ب
چــرا کــه از لایــه هــای مرمــوزی ســاخته شــده اســت. 
ــق  ــند، موف ــازی می اندیش ــردن ب ــام ک ــه تم ــه ب ــانی ک کس
نخواهنــد شــد. بــا تمرکــز روی برنــده شــدن، ذات بــازی را از 

دســت می دهیــد، ذهنتــان را خالــی کنیــد.

رقیب
شــا رقیــب مــن هســتید و بایــد شــا را شکســت بدهــم. 
مــن طــراح بــازی ام پــس همــه چیــز بــه نفــع مــن اســت. 
ــان کنــم،  ــه چالــش بکشــم، اذیتت مــن مــی توانــم شــا را ب
شــا را فریــب بدهــم و حتــی اگــر بخواهــم تقلــب کنــم. از 
هــر مانعــی کــه بگذریــد، ســخت تــرش را پیــش روی شــا 
مــی گــذارم. وقتــی شکســت خوردیــد نوشــته ای را جلــوی 
ــه  ــا راهــی ک ــد. تنه ــان کن ــه مســخره ت ــذارم ک شــا مــی گ
ــه  ــت ک ــن اس ــوید، ای ــده ش ــن را برن ــازی م ــد ب ــی توانی م
بارهــا تــاش کنیــد، آن وقــت شــاید، اگــر واقعــا خــوب 
بودیــد، اجــازه بدهــم کــه امتیازتــان روی صفحــه ای نمایــش 

ــود. داده ش

خدا
ایــن دنیــای مــن اســت. مــن خالــق و 
طراحــش هســتم و همــه چیــز زیبــا و بــی 

نقــص اســت. ایــن دنیــا متعلــق بــه مــن 
اســت. شــا فقــط یــک موجــود ضعیــف 

هســتید کــه هیــچ اهمیتــی بــرای مــن نداریــد. 
ــل  ــا تحم ــن دنی ــاید حضــور شــا را در ای ش
کنــم، امــا مراقــب خشــم مــن باشــید، مــی 
ــر هــم زدن شــا را  ــم در یــک چشــم ب توان

ــم. ــود کن ناب

فروشنده ماشین های دست دوم
ــم؟  ــدات کن ــی ص ــم ارن ــی تون ــی! م ــی ارن "ه

بیــا راجــع بــه ایــن بــازی بــرات بگــم. ایــن بــازی 
فــوق العــاده اســت، هیــچ وقــت چیــزی بــه ایــن 

خوبــی ندیــدم. گرافیــک، موســیقی.. همــه چیــز. 
هرکســی کــه از ایــن بــازی اســتفاده کــرد راضــی بــوده. بچــه 
ــتر از  ــن. به ــو رو ببی ــن ویدئ ــدن. ای ــقش ش ــم عاش ــا ه ه
ایــن نمــی شــه. چــی؟ میخــوای یــه دمــو از بــازی رو تســت 
کنــی؟ ببیــن ایــن بــازی بــه حــدی مبتکرانــه و جدیــده کــه 
نمــی خوایــم چیــزی لــو بــره. ولــی بــه مــن اعتــاد کــن. تیــم 

ســازندش نابغــه هســتن! "

مبلغ مذهبی
ایــن بــازی بــرای اعضــای فرقــه مــن اســت و قوانینــش 
ــوان  ــه عن ــا را ب ــازی مســیر م ــن ب ــن شــده اســت. ای تضمی
ــه  ــان و وسوس ــا گناه ــه ب ــده، در راه مقابل ــده ای برگزی ع
هــای بــازی هــای دیگــر نشــان مــی دهــد. هیــچ خواســته 
ــات  ــه تصمی ــدارد و هم ــن راه وجــود ن شــخصی ای در ای
ــه بهشــت و  ــرای ورود ب ــرای مــا واضــح اســت. ب درســت ب

ــد. ــروی کنی ــا پی ــد از م ــازی بای ــن ب ــدن در ای ــده ش برن

سارق آثار هنری تنبل
ــردم  ــم. م ــه کن ــازی اضاف ــه ب ــدن ب ــی پری ــم، کم ــذار ببین بگ
دوســت دارنــد در بــازی بپرنــد و تیرانــدازی کننــد و رانندگــی 

شما چه نوع
 طراح بازی ای
 هستید؟

Ernest Adams
مترجم: فائزه خمیرانی
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ــای  ــازنده ه ــی از س ــا گروه ــه ب ــود ک ــش ب ــی پی مدت
بــازی، درگیــر بحــث مهمــی در رابطــه بــا اهمیــت ذخیــره 
بــازی هــا شــدیم. بــه عنــوان یــک مهنــدس نــرم افزار ســابق، 
معتقــدم کــه قابلیــت ذخیــره ســازی، یکــی از اساســی تریــن 
نیازهــای اســتفاده از نــرم افــزار اســت کــه تأثیــر مهمــی در 
طراحــی بــازی دارد. اگــر بازیکــن نتوانــد حالت فعلــی اش را 
روی یــک نــرم افــزار ذخیــره کنــد، مشــکل آن برنامــه اســت، 
جــدا از اینکــه در یــک بــازی چــه معنایــی می-دهــد. اگــر 
ذخیــره کــردن بــازی در تضــاد بــا گیــم پلــی شاســت، پــس 

بهــتر اســت از اول طراحــی کنیــد.
ــی در  ــای متفاوت ــدگاه ه ــه دی ــم ک ــی دان ــن وجــود، م ــا ای ب
ــا شــنیدن  ــن بحــث و ب ــان ای ــه وجــود دارد. در می ــن زمین ای
نظــرات دیگــران، بــه ایــن نتیجــه رســیدم کــه اختــاف ســلیقه 
مــا فراتــر از موضــوع ذخیــره بــازی اســت و بــه نقــش طــراح 
بــازی برمــی گــردد. کســی کــه بــه خصــوص در بــازی هــای 
ــی  ــردازد. حت ــی پ ــن م ــیر بازیک ــن مس ــه تعیی ــره، ب ــک نف ت
ــا مــن صحبــت مــی  ــی کــه ب متوجــه شــدم یکــی از طراحان
کــرد، نظــری خصانــه نســبت بــه بازیکنانــش دارد. بــه طوری 
کــه انــگار از تماشــای شکســت خــوردن و تــاش هــای نافرجام 
ــدار  ــرد. در حقیقــت خــودش هــم طرف ــی ب ــذت م آن هــا ل
ایــن ســبک از بــازی هــا بــود. بــه عقیــده او امــروزه بــازی هــا 
طــوری طراحــی شــده انــد کــه بازیکنــان حتــی اگــر پیشــانی 
شــان را هــم بــه دســته بــازی بکوبنــد برنــده می-شــوند. در 
حالــی کــه لــذت واقعــی در گذرانــدن ســاعت هــای متوالــی 

بــرای رد کــردن مرحلــه ای خــاص اســت.
بــا وجــود ایــن اختــاف نظرهــا بــه ایــن نتیجــه رســیدم کــه دو 
نــوع طــراح بــازی وجــود دارد: نوعــی کــه بــا بازیکنــان ماننــد 
اســیران جنگــی برخــورد می-کننــد و نــوع مهربــان تــر. ولــی 
هرچــه بیشــتر در مــوردش فکــر کــردم دیــدم کــه ایــن مــدل 
ســاده کافــی نیســت. طراحــان بــازی در دســته هــای متفاوتی 
قــرار دارنــد کــه هــر کــدام را مــی توانیــد از روی بــازی هایــی 
کــه طراحــی کــرده انــد و برخــوردی کــه بــا بازیکنــان دارنــد، 

ــخیص بدهید. تش
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کننــد. هفتــه پیــش بــازی ای را دیــدم کــه یــک 
ســپر آبــی رنــگ درخشــان، وقتــی ضعیــف 
مــی شــد، رنگــش قرمــز مــی شــد. جالــب 
ــی  ــم همیــن کار را م ــود، پــس مــن ه ب
ــه نظــر  ــان ب ــی آس ــه خیل ــن مرحل ــم. ای کن
مــی رســد، بهــتر اســت یــک هزارتــو هــم اضافه 
کنــم. ولــی چطــور در داســتان توجیهــش کنــم؟ 

مهــم نیســت، بــازی اســت دیگــر.

هنرمند
ــازی تجســم احســاس و هــر مــن  ــن ب ای
اســت. بایــد مــن و کارم را ســتایش کنیــد. 
آرام باشــید! نمــی خواهــم بــه نظرات شــا گوش 
بدهــم. شــا مخاطــب من هســتید و تنها 
مــی توانیــد ببینیــد و یاد بگیریــد. وقتی 
کــه خــودم بــازی مــی کنــم، نیــازی بــه 
ــدارم و دلیلــی هــم  راهنــا و آمــوزش ن

ــرا نمــی  ــید. چ ــته باش ــاز داش ــا نی ــه ش ــم ک بین
ذهنتــان ایــن قــدر کوچــک اســت کــه فقــط بــه خودتــان 
ــد؟ ــن را نمی-بینی ــتعداد م ــوغ و اس ــد؟ نب ــی کنی ــر م فک

بازیکن حرفه ای
ــترام  ــه ای اح ــای حرف ــن ه ــه باریک ــرای بقی ــط ب ــن فق م
قائلــم. اگــر مــی خواهیــد در ایــن بــازی برنــده شــوید، بهتر 
اســت شرایــط بــازی را بدانیــد. بــه هرچیــزی کــه حرکــت 
مــی کنــد، شــلیک کنیــد. هرچیــزی کــه قابــل انفجــار اســت 
بایــد منفجــر شــود. هرچیــزی کــه مــی توانیــد جمــع کنیــد. 
مهــات و زره یدکــی. هــم  تیمــی هــای شــا نمــی تواننــد 
بــه شــا آســیب برســانند. هرچقــدر هــم سروصــدا کنیــد، در 
هــر زمــان تنهــا 4 یــا-۵ نفــر بــه سراغ شــا مــی آینــد. مــواد 
منفجــره را داخــل راه تهویــه هــوا بگذاریــد. زخمــی شــدن 
تاثیــری نــدارد و بــه سرعــت خــوب مــی شــوید. از نظــر اخاقی 
مشــکلی نیســت کــه دشــمن هــای نیمــه جــان را غــارت کنیــد. 
مــی توانیــد بــه راحتــی از لبــه پرتــگاه هــا بپریــد. وقتتــان را 
بــرای لــذت بــردن از مناظــر تلــف نکنیــد. اگــر تــا الان ایــن هــا 

را نمــی دانســتید، امــکان نــدارد برنــده شــود.

مهندس
ــازی یــک سیســتم دقیــق و منظــم اســت. هــر بخــش  ــن ب ای
وظیفــه مخصوصــی دارد. هیــچ چیــزی بــدون هــدف نیســت. 
ــتند.  ــد هس ــای زائ ــش ه ــات، بخ ــتر و احساس ــتان، کاراک داس
ــد،  ــر را درســت مــی کنن کســانی کــه در بخــش هــری تصاوی
اهمیتــی ندارنــد، موتــور بــازی کار مــن و مهــم تریــن بخــش 
اســت. بــه عنــوان بازیکــن، وظیفــه شاســت که مکانیــک های 
ــد  ــی توانی ــی م ــد. زمان ــترل هــا را درک کنی ــازی و کن ــی ب اصل
برنــده شــوید کــه بــه هســته اصلــی بــازی تســلط پیــدا کنیــد و 

حواســتان بــا ظاهــر ســطحی و بــی اهمیــت پــرت نشــود.

ارباب سیاه چاله
مــن ایــن دنیــا را خلــق کــردم تــا شــا بــازی کنیــد، بــا همــه 
ــاخته ام  ــه س ــزی ک ــه چی ــش و ب ــتی های ــا و زش ــی ه زیبای
افتخــار مــی کنــم. ولــی ایــن دنیــا بــدون حضــور شــا بــی 
معنــی اســت. هــدف مــن شــخصی نیســت، مــی خواهــم بــا 
تمــام تــوان آســایش شــا را فراهــم کنــم. بــرای رســیدن بــه 
ــی شکســت  ــی کشــم و وقت ــش م ــه چال ــروزی شــا را ب پی
خوردیــد، شــا را تشــویق بــه ادامــه مــی کنــم. مــن موانــع 
را سر راه شــا قــرار مــی دهــم، ولــی بــرای دوری از آن 
هــا، شــا را راهنایــی مــی کنــم. سرگرمــی شــا، مســئولیت 
ــی  ــتم، گاه ــا هس ــای ش ــی راهن ــت. گاه ــن اس ــی م اصل
ــد  ــه بای ــر از هم ــم ت ــی مهم ــت. ول ــی دوس ــب و گاه رقی
مطمــن شــوم کــه شــا از بــازی لــذت مــی بریــد، در غیــر 

ــن صــورت شکســت خــورده ام. ای
بــا ایــن اوصــاف مــی توانــم بگویــم کــه مــن در کــدام دســته 
ــق  ــم دقی ــر و نظ ــازی، ه ــارت در ب ــرم. مه ــی گی ــرار م ق
همــه مهــم اســت ولــی تمرکــز مــن در طراحــی بــازی، روی 
بازیکــن اســت. هــدف مــن ایــن اســت کــه افــراد بیــش تــری 
از بــازی ام لــذت ببرنــد. هرچنــد راضــی نگــه داشــتن همــه 
ممکــن نیســت، ولــی یــک طراحــی خــوب، اصولــی و دقیــق 
مخاطبیــن بیشــتری را جــذب مــی کنــد و ایــن چیــزی اســت 

کــه مــن بــه دنبالــش هســتم.
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ــه  ــتم ک ــس را داش ــن ح ــه ای ــر همیش ــالهای اخی در س
ــی اجــرا  ــه خوب ــی ب ــازی هــای ویدئوی نقــش داســتان در ب
نمــی شــود و مشــکل اصلــی در داستان-نویســی، کاراکترهــا یا 
تــم بــازی نیســت، مشــکل در روایــت کلــی داســتان اســت. 
ــم  ــس کن ــه ح ــود ک ــی ش ــن م ــع از ای ــی مان ــه عامل همیش
دارم یــک داســتان واقعــی را تجربــه مــی کنــم. بعــد از صرف 
کمــی وقــت بــه لیســتی از پنــج عنــر اصلــی رســیدم کــه 
فکــر مــی کنــم بــرای روایــت داســتان در بــازی ضروری انــد.
ــات شــخصی  ــد، تجربی ــی بینی ــه م ــه در ادام ــی ک مطلب
ــده  ــت ش ــوری ثاب ــک تئ ــه ی ــت ن ــه اس ــن زمین ــن در ای م
ــن چهارچــوب را  ــن وجــود معتقــدم کــه بهتری ــا ای اســت. ب
بــرای روایــت کامــل داســتان و چیــزی کــه بیــش تــر مــردم از 
ایــن بــازی هــا انتظــار دارنــد، پیــش روی شــا گذاشــته ام.
هــم چنیــن در نظــر داشــته باشــید کــه ایــن عنــاصر در 
کنــار هــم، بــازی را کامــل مــی کننــد. حــذف حتــی یکــی از 

آن هــا مــی توانــد تجربــه داســتان را خــراب کنــد.

1- تمرکز روی داستان گویی
ســاده تریــن اصــل، یــک بــازی از هــان اول بایــد بــرای 
روایــت یــک داســتان طراحــی شــده باشــد. بــازی نمــی توانــد 
فقــط محــدود بــه حــل کــردن پــازل هــا، پیــدا کــردن المــاس 
ــه  ــد. البت ــرک باش ــای متح ــه هدف ه ــدازی ب ــا تیران ــا ی ه
همــه ایــن مــوارد مــی تواننــد بخشــی از بــازی باشــند، ولــی 
ــد.  ــتان باش ــت داس ــه روای ــوط ب ــد مرب ــی بای ــته اصل هس
دلیــل اصلــی ســاخت یــک  بــازی، ایــن اســت کــه بازیکــن 
ــن  ــتن ای ــد. هــدف از گف ــه کنن ــای داســتان را تجرب هــا دنی
ــدا طراحــی  ــه از ابت ــازی ای ک ــه کامــا واضــح اســت، ب نکت
ــن  ــه بازیک ــتان را ب ــال داس ــه انتق ــن تجرب ــا بهتری ــده ت ش
ــذارد.  ــی گ ــوع م ــن موض ــزش را روی ای ــام تمرک ــد، تم بده
بســیاری از مشــکاتی کــه در ادامــه بیــان مــی کنــم، بــه ایــن 
دلیــل پیــش مــی آینــد کــه ایــن نکتــه را بــه انــدازه کافــی 
جــدی نگرفتــه انــد. بــرای ایــن کار لازم اســت کــه داســتان 
بــازی، باورپذیــر و ملمــوس باشــد. کاراکــتر هایــی کــه بتــوان 
بــا آن هــا ارتبــاط برقــرار کــرد و تاثیرگــذار باشــند. داســتان 

بــازی نبایــد بیــش  از حــد ســاده یــا پیچیــده باشــد.

2-بیش ترین زمان، به بازی کردن
 گذرانده شود

بــازی هــای ویدئویــی جــزو رســانه هــای تعاملــی 
ــود  ــا خ ــوی  ب ــه نح ــن را ب ــد بازیک ــن بای ــتند، بنابرای هس
درگیــر کننــد. هســته اصلــی آن هــا بایــد در رابطــه بــا بــازی 
ــا تماشــای  ــی ی ــدن مــتن هــای طولان ــه خوان کــردن باشــد، ن
ــی هــم ممکــن  ــردن طولان ــازی ک ــه ب ــا. البت ــرده ه ــان پ می
اســت خســته کننــده شــود، نکتــه اصلــی تعــادل بیــن ایــن 
ــب داده  ــه مخاط ــی ب ــه خوب ــا تجرب ــت ت ــوع اس دو موض
شــود. اگرچــه ایــن موضــوع، خیلــی ســاده و یکــی از قوانیــن 
ــی معمــولا  ــه نظــر مــی رســد، ول ــازی ب اساســی طراحــی ب
اشــتباه برداشــت مــی شــود. یــک بــاور عمــده در طراحــی 
بــازی، ایــن اســت کــه " انتخــاب " همــه چیــز اســت. هــان 
ــازی، ترکیبــی از  ــد: " یــک ب طــور کــه Sid Meier مــی گوی
ــن وجــود مــن  ــا ای ــده اســت." ب ــرم کنن انتخــاب هــای سرگ
فکــر نمــی کنــم کــه ایــن مســاله در مــورد همــه بــازی هــای 
ــن  ــم تری ــاب، مه ــر انتخ ــد. اگ ــادق باش ــور ص ــتان مح داس

"مهمترین هدف تعامل در روایت داستان این است که بازیکن حضور خود را در آن دنیا کاما حس کند"

"بازی از هان اول باید برای روایت یک داستان طراحی شده باشد"
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ــی  ــکان م ــا ام ــه ش ــه ب ــی ک ــاب های ــس کت ــود پ ــش ب بخ
دهنــد تــا خــط داســتانی را مشــخص کنیــد، در ایــن صنعــت 
پیــروز مــی شــدند. در صورتــی کــه ایــن طــور نیســت. بیــش 
ــچ انتخــاب  ــازی هــای معــروف و داســتان محــور هی ــر ب ت
اساســی ای در طــول بــازی بــه شــا نمــی دهنــد کــه مســیر 
داســتان را عــوض کنــد. ) مثــال The Last of Us ( حــالا 
ایــن ســوال پیــش می-آیــد کــه آیــا تعامــل در بــازی اهمیتــی 

دارد؟
البتــه کــه دارد، ولــی نــه فقــط در حــد انتخــاب کــردن. 
از نظــر مــن، مهــم تریــن هــدف تعامــل در روایــت داســتان 
ایــن اســت کــه بازیکــن حضــور خــود را در آن دنیــا کامــا 
حــس کنــد و همــه چیــز را شــخصا تجربــه کنــد. اگــر بــرای 
ــد، در  ــر باش ــی تاثی ــازی ب ــورش در ب ــی حض ــی طولان زمان
تجربــه داســتان اختــال ایجــاد مــی شــود. مخصوصــا زمانــی 
ــازی را در  ــترل ب ــد کن ــد بای ــی کن ــاس م ــن احس ــه بازیک ک
دســت داشــته باشــد. تاثیــر حضــور بازیکــن بایــد همیشــه 

مشــخص باشــد.

     3- تجربه بازی باید با روایت داستان 
هماهنگ باشد

بــرای نشــان دادن ایــن کــه بازیکــن در روایــت داســتان 
تاثیــر گــذار اســت، کارهایــی کــه در بــازی انجــام مــی  
ــاط داشــته  ــا اتفــاق هــای مهــم داســتان ارتب ــد ب دهــد، بای
باشــد. گیــم پلــی نمــی توانــد مســتقل یــا حتــی در حاشــیه 
ــه  ــن نکت ــرای ای ــی ب ــل اصل ــرد. دو دلی ــرار بگی از داســتان ق

ــود دارد. وج
اول، بازیکنــان بایــد احســاس کننــد کــه در روایــت 
ــند.  ــاگر باش ــط تماش ــه فق ــه اینک ــد، ن ــش دارن ــتان نق داس
اگــر هیــچ کــدام از لحظــه هــای مهــم داســتان بــه حضــور 
بازیکــن نیــاز نداشــته باشــند، حضورشــان در بــازی بیهــوده 
بــه نظــر مــی رســد. اگــر گبــم پلــی بــازی شــا، شــامل جمــع 
ــی  ــت، اهمیت ــردن درهاس ــاز ک ــرای ب ــا ب ــاس ه ــردن الم ک
ــا  ــد ی ــدا کن ــه پی ــه ادام ــی وقف ــازی ب ــان ب ــه جری ــدارد ک ن
نــه. ایــن کارهــا بــدون ارتبــاط بــا داســتان، پیــش مــی رونــد 
ــت  ــرای روای ــی ب ــد. ول ــی کنن ــر م ــن را درگی ــط بازیک و فق
داســتان خــوب، گیــم پلــی بایــد زیربنــای داســتان باشــد، نــه 
ــرده  ــان پ ــه می ــا ب ــد ت ــرم کن ــان را سرگ ــط بازیکن ــه فق اینک

بعــدی برســند.
ــازی  ــه در ب ــی ک ــق کارهای ــد از طری ــان بای دوم، بازیکن
ــد.  ــد، نقــش خــود را در داســتان درک کنن انجــام مــی دهن
ــد در  ــی بای ــد، گیم پل ــرار دارن ــک کارآگاه ق ــر در نقــش ی اگ
همیــن رابطــه باشــد. بــازی ای کــه بــرای روایــت داســتانش 
ــال  ــد، در انتق ــته باش ــاز داش ــرده نی ــان پ ــا می ــتن ی ــه م ب

ــتانی شکســت خــورده اســت. ــه داس تجرب

4- از کارهای تکراری پرهیز کنید
ــدا  ــارت پی ــی روی مه ــز اصل ــا، تمرک ــازی ه ــتر ب در بیش
بازیکــن زمــان  کــردن در مکانیــک هــا اســت. هرچــه 
ــه  ــن ب ــازی اش بهــتر می-شــود. ای ــد، ب بیشــتری را صرف کن
معنــی انجــام دادن کارهــای تکــراری اســت. امــا در روایــت 
ــم  ــی خواهی ــا م ــت. م ــی نیس ــز خوب ــرار چی ــتان، تک داس
ــازی  ــی دارد، بخشــی از ب ــه معنای ــی ک ــا زمان ــاق ت ــر اتف ه

" بازیکن باید از طریق کارهای که در حین بازی انجام می دهد نقش خود را در داستان درک 

کند"

"بازی لیمبو بدون یک خط دیالوگ داستانی 

قوی را برای ما بیان می کند"

" می توان با استفاده از المان های کاسیک در 

داستان سرایی بازی های ویدیویی داستانی زیبا

 به وجود آورد"

" ولی برای روایت داستان خوب، گیم پلی باید زیربنای داستان باشد، نه اینکه فقط بازیکنان را 

سرگرم کند تا به میان پرده بعدی برسند."
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باشــد. اینجــا هــدف، تســلط پیــدا کــردن در مکانیــک 
ــردن  ــو ب ــازی کــردن، جل خاصــی نیســت، بلکــه هــدف از ب
داســتان اســت. مشــکل دیگــر تکــرار، ایــن اســت کــه 
جلــوی خاقیــت بازیکــن را مــی گیــرد. رســانه هــای دیگــر، 
ــده ذهــن  ــه عه ــی از داســتان را ب ــوم بخــش های درک مفه
مخاطبیــن مــی گذارنــد. فیلــم هــا و کتــاب هــا بــه انــدازه 
ــاز  ــرای برداشــت شــخصی ب ــا جــا ب کافــی مبهــم هســتند ت
ــه  ــان ب ــد، بازیکن ــازی نیفت ــاق در ب ــن اتف ــر ای ــد. اگ بگذارن
ــازی  ــه ب ــبت ب ــینی نس ــدی ماش ــتان، دی ــه داس ــای تجرب ج
پبــدا مــی کننــد. امــا لازم نیســت کــه مکانیــک هــای اصلــی 
بــازی مــدام تغییــر کننــد، فقــط کافــی اســت بــه شــکل هــای 
  Limboمختلفــی از آن هــا اســتفاده شــود.بازی هایــی ماننــد
ــه هســتند. گیــم  ــال هــای خوبــی در ایــن زمین و Braid مث
پلــی ایــن بــازی هــا در یــک دقیقــه یــاد گرفتــه مــی شــود، 
در حالیکــه بــه انــدازه کافــی تنــوع در اختیــار بازیکــن قــرار 

میدهــد.

5- جلوی پیشرفت بازیکن را نگیرید
بــرای ایــن کــه بازیکــن خــودش را در دنیــای بــازی 
حــس کنــد، داســتان همیشــه بایــد در حــال روایــت باشــد. 
یعنــی اگــر چالشــی هــم در بــازی وجــود دارد، نبایــد مانــع 
پیشرفــت داســتان بشــود. بــه یــاد داشــته باشــید کــه 
بازیکنــان میخواهنــد داســتان را تجربــه کننــد. اگــر در 
ــتان روی  ــای داس ــه ج ــز ب ــد، تمرک ــر کنن ــازی گی ــی از ب جای
ــر واقعــی مــی  ــای داســتان غی حــل مســاله مــی رود و دنی
ــی  ــازی م ــاق در ب ــن اتف ــه روش ای ــه س ــولا ب ــود. معم ش
افتــد: معاهــای پیچیــده، مرحلــه هایــی کــه نیــاز بــه 
ــی  ــط های ــد و محی ــاص دارن ــک خ ــک مکانی ــارت در ی مه
شــبیه بــه هزارتــو کــه بازیکــن درآن هــا گــم می-شــود. اگــر 
ــام  ــد انج ــه چــه کاری بای ــه در ادام ــد ک ــا ندانن ــن ه بازیک
ــه راحتــی در  ــا مهــارت کافــی نداشــته باشــند، ب ــد و ی دهن
ایــن قســمت هــا گیــج می-شــوند. چالــش هــای بــازی نبایــد 

ــوند. ــتان بش ــت داس ــع پیشرف مان

سخن آخر
واضــح اســت کــه ایــن عنــاصر ربطــی بــه کیفیــت بــازی 
ندارنــد. ممکــن اســت یــک بــازی خــوب، هیــچ یــک از ایــن 
ــدار باشــد،  ــر طرف ویژگــی هــا را نداشــته باشــد و بســیار پ
ولــی ایــن بــازی در زمینــه هــای دیگــر موفــق شــده و نمــی 
توانــد ادعــا کنــد کــه بــا هــدف تکیــه بــر روایــت داســتان، 
بــه ایــن جــا رســیده اســت. در حقیقــت در ایــن بــازی هــا، 
تمرکــز ســازندگان روی ارائــه تجربــه داســتان بــه مخاطبیــن 
نیســت.  بــه همیــن شــکل، بــازی ای کــه همــه ایــن عنــاصر 
ــی  ــی نم ــوب و موفق ــازی خ ــا ب ــم لزوم ــد ه ــته باش را داش
شــود. چــرا کــه یــک بــازی تنهــا بــا داشــتن داســتانی خــوب 
ــرای  ــد. ب ــذب کن ــادی ج ــب زی ــد مخاط ــی توان ــوی، نم و ق
ــا هــم  ــازی ب ــه همــه بخــش هــای ب ــن کار لازم اســت ک ای
هاهنــگ بــوده و ترکیبــی قابــل قبــول بــرای ارائــه داســتان 
داشــته باشــند. امیــدوارم کــه ایــن قوانیــن بــه شــا کمــک 
کنــد تــا بــه هدفــی کــه از ســاخت و طراحــی بــازی داریــد، 
برســید و تجربــه بهــتری را در اختیــار مخاطــب قــرار دهیــد. 

"تاثیر گذاری مستقیم در پیش روی داستان توسط بازیکن تجربه دیدن یک فیلم سینایی را برای 

ما تداعی می کند"

"بایوشاک با نحوه داستان سرایی اش نشان داد که داستان یک بازی می تواند در حد یک فیلم یا 

کتاب قوی باشد"
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بازی های رایانه ای
 به مـثابه فلســـفه
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قــرون وســطی در اروپــا، دورانــی کــه عمومــاً، بــه غلــط 
ــد.  ــا می دانن ــیاری حوزه ه ــشر در بس ــقوط ب آن را دوران س
دیــدگاه اصلــی یــک چیــز اســت، تنهــا حــوزه ای که توانســت 
ــرن  ــه از ق ــود. مســیحیت پولســی ک ــن ب ــد دی ــت کن پیشرف
ــن رســمی اعــام  ــاد در سراسر امپراطــوری روم دی ســوم می
شــد بــا فروپاشــی امپراطــوری در اواخــر قــرن پنجــم میــاد 
ــن نرفــت؛ رشــد کــرد و حضــور در خــود را در تمامــی  از بی
ــن  ــه همی ــا ماجــرا ب ــی انســانی نشــان داد. ام شــئون زندگ
ســادگی نیســت. در قــرون وســطی هــر و هرمنــدی جایــگاه 
ــراز و  ــام ف ــم تم ــی رغ ــت. عل ــود را داش ــه خ ــوص ب مخص
فرودهــا، ماجــرای هــر در عــالم مســیحیت از پــا نمانــد. 

مســیرش را عــوض کــرد امــا خامــوش نشــد.
ــن  ــز همی ــرون وســطی نی ــاب فلســفه ق ــا درب ــدار م پن
گونــه اســت. هیــچ فیلســوف بزرگــی کــه جهــان فلســفه را 
تغییــر دهــد در اروپــا سر برنیــاورد. امــا ایــن پنــدار نیــز غلط 
اســت. مــا بایــد از چارچوب هایــی متناســب بــا ذات قــرون 
وســطی بــرای ســنجش آن اســتفاده کنیــم نــه از معیارهــای 
ــدگاه فلســفی جهــان،  ــن دی ــن دوران مهم تری ــی. در ای کنون
دیــدگاه نوافاطونــی بــود. افلوطیــن فیلســوف یونانــی که در 
ــر از دیدگاه هــای افاطــون  اســکندریه زندگــی می کــرد متاث
و تاحــدی ارســطو، فلســفه جدیــدی را بنیــان گذاشــت. 
دنیــای مســیحیت ایــن فلســفه را بــا آغــوش بــاز پذیرفــت. 

فلســفه نوافاطونــی بــذر اول فلســفه مســیحی بــود.
دو فیلســوف مشــهور قــرون وســطی، آگوســتین در قــرن 
چهــارم میــادی و آکوینــاس در قــرن ســیزدهم میــادی. 

ــود  ــخصیتی ب ــود ش ــیحی ش ــه مس ــل از آن ک ــتین قب آگوس
ــب  ــیسرون خطی ــتان. س ــات روم باس ــر و ادبی ــر از ه متاث
مشــهور یونانــی، از شــخصیت های مــورد عاقــه بودنــد. 
ــوی و  ــی ماننــد مان ــان غیــر ابراهیم ــی، ادی فلســفه رواق
دیدگاه هــای مــادی گرایانــه زیــادی او را بــه ســمت ود 
کشــیدند امــا پــس از مدتــی او همــه آن هــا را رهــا کــرد و 

ــت. ــاز پذیرف ــوش ب ــا آغ ــیحیت را ب مس
او مســتقیا در هیــچ کــدام از کتاب هــای خــود بــه 
ــاب  ــته های او درب ــا نوش ــه اســت. ام مســئله هــر نپرداخت
ــت  ــده اس ــته ش ــی نوش ــاء اله ــاب اس ــه در کت ــی ک زیبای
می توانــد راهــی بــرای درک مــا از مســئله هــر نــزد او 
باشــد. او در ایــن کتــاب زیبایــی را از صفــات الهــی می دانــد 
ــه تعریــف و تحلیــل زیبایــی می پــردازد. زیبایــی  و در آن ب
جــزء ذات الهــی و غیرقابــل انفــکاک از ذات او اســت. البتــه 
توضیحــات آگوســتین در ایــن بــاره ناقــص اســت. او وقتــی 
ــز  ــن نی ــه ای ــا ب ــد آی ــت می کن ــق از عــدم صحب ــاره خل درب
ــود از  ــق خ ــان خال ــه س ــز ب ــد نی ــه هرمن ــت ک ــد اس معتق
عــدم خلــق می کنــد؟ جــواب او منفــی اســت. خــدا از عــدم 
خلــق می کنــد امــا انســان چــون مخلــوق اوســت خداونــد 
در ذهــن هرمنــد چیزهایــی را قــرار داده اســت تــا از آن هــا 
ــی  ــای دلالت ــد. معن ــر هــری اســتفاده کن ــش اث ــرای آفرین ب
هــر انســان بــه مثابــه نمــاد معنــای والاتــر هــر الهــی اســت. 
در نتیجــه هرمنــد مســیحی از خالقیــت خالــق تقلیــد 
ــل  ــه مُثُ ــتقیم نظری ــورت غیرمس ــه ص ــوان ب ــد. می ت می کن

ــه اســت در  افاطــون را کــه حــال رنــگ مســیحی گرفت
ــر  ــی طبیعــی متاث ــد.  زیبای ــدگاه آگوســتین دی دی

از زیبایــی پــروردگار اســت .در نتیجــه هرمنــد 
بایــد زیبایــی پــروردگار را ترســیم کنــد. 
ــی و  ــن زیبای ــتین بی ــر آگوس ــای دیگ در ج
خوشــایندی ارتبــاط برقــرار می کنــد. چیــزی 

ــتین  ــد. آگوس ــا باش ــه زیب ــت ک ــایند اس خوش
روحانــی  معنــای  را همپــای  لفظــی  معنــای 

ــد و  ــی را حفــظ کن ــا حقیقــت وحیان ــده ت گردانی
نجــات دهــد.

کــه  هایــی  توجیــه  و  توضیح هــا  تمــام  بــا  امــا 
ــت.  ــکال اس ــد اش ــه او دارای چن ــی آورد نظری ــتین م آگوس
توضیــح  بــرای  کاربــردی  و  روشــن  شــیوه ای  نخســت 

زیبایــی تقلیــدی هــر و طبیعــت از طریــق القــای 
ــا توســل  ــدارد. مگــر ب ــروردگار وجــود ن ــی پ زیبای

ــورد  ــه م ــی ک ــدد واژگان ــه م ــیر و ب ــه تفس ب
ــت. دوم  ــیحی اس ــای مس ــد آموزه ه تأیی

برداشــت مــا از ســخن آگوســتین 
ــاره هــر و زیبایــی احتــالاً  درب

ذوق هــای  بــه  وابســته 
هــر عــر و روزگاری 

ــر  ــال اگ ــت. ح اس
قائــل باشــیم 

ــر  ــه ه ک
و 

Dragon Age Inquisition

زیبایــی وابســته بــه ذوق هــای هــر عــر و روزگاری اســت 
ایــن مســئله مســتقیاً بــا ثابــت بــودن پــروردگار در تعــارض 
اســت. پــروردگاری ثابــت چگونــه می توانــد هــر و زیبایــی 
متغیــری خلــق کنــد؟ ایــن ســوالی اســت کــه آگوســتین بــه 

نــدارد! پاســخی  آن 
صحبــت پایانــی دربــاره هــر و زیبایــی در نزد آگوســتین 
آن اســت کــه هــر و اخــاق مســیحی هــان رابطــه ای را 
ــر  ــا یکدیگ ــون ب ــزد افاط ــاق در ن ــر و اخ ــه ه ــد ک دارن
ــاً  ــه صرف ــاق ن ــتان اخ ــت در دس ــزاری اس ــر اب ــد. ه دارن

ــا را  ــد م ــر بای ــتقل. ه ــه ذات و مس ــم ب ــی قائ موجودیت
از اعــال تاریخــی و روزمــره بــه مرحلــه فراتاریخــی 

و فراروزمرگــی برســاند کــه ایــن هــان امــر 
ــت. ــی اس متعال

آکوینــاس دیگــر فیلســوف مشــهور 
ــرون وســطی اســت. او در ســده  ق

ــت  ــادی می زیس ــیزدهم می س
بــه  مســیحی  دنیــای  و 

ــادی در  گســتردگی زی
مختلــف  ابعــاد 
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رســیده بــود. جنگ هــای صلیبــی را پشــت سر گذاشــته 
بــود. واردات فرهنگــی زیــادی از دنیــای اســام و مســلمین 
ــد  ــع عقای ــا تاب ــر زیب ــورد ام ــاس در م ــان آکوین ــت. بی داش
فلســفه  بــه  متــال  مفهومــی  جهــت  از  و  آگوســتین، 
نوافاطونــی اســت. البتــه او بــه ماننــد ارســطو امــر خیــر و 
زیبــا را یکــی نمی دانــد. نتیجــه ایــن دیــدگاه، هــان نظریــه 
آگوســتین اســت. امــر زیبــا بایــد خوشــایند باشــد. از دیگــر 
ــذت  ــئله ل ــت مس ــه آن پرداخ ــاس ب ــه آکوین ــی ک جنبه های
ــی  ــر لذت ــبرد. اگ ــذت ب ــری ل ــر ه ــد از اث ــس بای ــود. نف ب
حاصــل نمی شــود پــس آن زیبــا و هــری نیســت. آکوینــاس 
ــه شرط  ــق س ــه تحق ــزم ب ــی را مل ــاره زیبای ــه اش درب نظری

کــال  یــا  )یکپارچگــی(  تمامیــت  نخســت  می کنــد: 
شــیء؛ زیــرا آنچــه ناقــص اســت لاجــرم زشــت اســت. 
ــن  ــا هاهنگــی، ســوم وضــوح- از ای دوم تناســب ی
رو می گوینــد اشــیائی کــه رنــگ روشــن و پــر تلألــؤ 

ــا هســتند.  ــد زیب دارن
تعریــف آکوینــاس چنــد اشــکال اساســی 

ــور او از  ــم منظ ــا نمی دانی ــه م دارد. اول آنک
ــی آن  ــای اله ــال، معن ــی و ک یکپارچگ

اســت یــا معنــای انســانی و دنیــوی 
معنــای  منظــور  اگــر  آن. 

ــی باشــد همــه دســت  اله
انســان  ســاخته های 

اســت.  زشــت 
کــه  چــرا 

ن  نســا ا

ــیء  ــد ش ــص نمی توان ــود ناق ــص و موج ــت ناق ــوی اس موج
کامــل خلــق کنــد. همیــن دیدگاه بــا نظریــه او دربــاره اینکه 
ــا  ــی در آن ه ــتند و نقصان ــر هس ــالم خی ــای ع ــه چیزه هم

معنــای وجــود نــدارد متناقــض اســت. اگــر  منظــور 
ــوی  آن اســت انســانی و دنی

بــه  هــم  بــاز 

God of war

ــوان  ــی، نمی ت ــط یکپارچگ ــف لف ــودن تعری ــص ب ــت ناق عل
ــه معنــی دقیــق کلمــه  بیــن تمــام انســان ها و فرهنگ هــا ب
یکپارچــه دســت یافــت. دومیــن اشــکال بــه دیــدگاه او 
ــی کــه  ــت. مصداق ــای آن اس ــوح و مصداق ه ــاره وض درب
ــر  ــن و پ ــگ روش ــه رن ــیائی ک ــت- اش ــاس آورده اس آکوین
ــون گــذر زمــان و  ــا هســتند- مشــمول قان ــد زیب ــؤ دارن تلأل
تغییــر ذائقه هــا اســت. آیــا هــر مــدرن، تمامــاً فقــط آثــاری 
ــا رنــگ روشــن را می پذیــرد؟ تابلــوی پــسرک آبی پــوش  ب
بیشــترین  آن  در  سرد  رنگ هــای  کــه 

خــود  بــه  را  قســمت 
اختصــاص داده دارای 

سبک شناسی
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ــطی را  ــرون وس ــود در ق ــابق خ ــدرت س ــان ق ــی ه کنون
ــاً بــه شــهرت و اقبــال امــروزی خــود هرگــز  داشــت مطمئن

نمی رســیدند!
ــر از دیدگاه هــای  ــی شناســی مســیحی متأث ــه زیبای البت
برخــی پاپ هــا کــه هــر را بــرای آگاهــی اقشــار مــردم 
می دانســتند.  کاربــردی  بی ســواد  اقشــار  خصوصــا 
بازی هایــی کــه باعــث شــود آگاهــی مــردم از حقیقــت 
ــخ مســیح و مســیحیت آگاه شــوند بســیار ســودمند  و تاری
ــو  ــه نح ــه چ ــیحی ب ــی مس ــی شناس ــا زیبای ــا آی ــت. ام اس
ــد بــه صــورت  ــغ ایــن بازی هــا خواهــد بــود؟ حتــا بای مبل
مســتقیم در تــم، گیم پلــی و گرافیــک ایــن حضــور را حــس 
ــه شــود  ــا مخاطــب ســخن گفت ــا اگــر غیرمســتقیم ب کــرد ی
ــخ  ــاز هــم پاســخ منفــی اســت. تاری ــول اســت؟ ب مــورد قب
ــن دوران  ــام ای ــه در تم ــد آنچ ــان می ده ــیحی نش ــر مس ه
از هــر مســیحی دیده ایــم صرفــاً نشــان دادن چهــره و 

قدیســان اعــال مســیح و رســولان  و 

غیرمســتقیم  دریافــت  قابلیــت  بی ســواد  مــردم  اســت. 
آموزه هــای مســیحی را ندارنــد. 

ــوان نتیجــه گرفــت بازی هــای انتزاعــی اعــم  ــس می ت پ
دوران  بــه  مربــوط  بازی هــای  رومیــزی،  و  دیجیتــال  از 
ماقبــل مســیح یــا هــر بــازی دیگــری کــه مبلــغ دیدگاه هــای 
غیرمســیحی باشــد هــر محســوب نمی شــوند. چــرا کــه 
آن هــا نــه یکپارچگــی دارنــد نــه بخاطــر نشــان دادن دنیایــی 
تیــره از وضــوح برخــوردار هســتند و از همــه مهم تــر 

ــوند. ــوب می ش ــیحی محس ــدگاه مس ــف دی مخال
ــخ،  ــغ تاری ــه مبل ــی ک ــط بازی های ــط و فق فق

آییــن و دیدگاه هــای مســیحی باشــند هــر 
محســوب شــده و قابلیــت بررســی در 

زیبایــی شناســی هــر مســیحی دارند.

ــه؟ ــا ن ــت ی ــوح اس وض
ســوالاتی کــه بــرای آکوینــاس مطــرح می شــود پاســخی 
ــروان او در دوران  ــر پی ــدارد. مگ ــا ن ــرای م ــب او ب از جان

ــرای ایــن ســؤالات پاســخی داشــته باشــند. معــاصر مــا، ب
ــر  ــاس را در ام ــه روی آکوین ــدال و میان ــوان  اعت ــر بت اگ
ــد  ــر نمی توان ــه ه ــده او ک ــن عقی ــا ای ــی ب ــذت و سرگرم ل
ــا  ــوان ادع ــاید بت ــرد ش ــب ک ــد ترکی ــق کن ــازه ای خل ــز ت چی
کــرد کــه درک صحیحــی از محدودیت هایــی کــه او بــر هــر 
تحمیــل می کنــد حاصــل شــده اســت. از ایــن جهــت نظــر 
ــه  ــچ وج ــه هی ــا ب ــای زیب ــد از هره ــی جدی ــا تلق او کاً ب

همســو نیســت. 
گرچــه نمی تــوان آکوینــاس و آگوســتین را متهــم بــه 
ــر از حفــره و اشــکالی متهــم کــرد  ایجــاد نظــام فلســفی پ
ــا  ــد. آن ه ــرف کنن ــکالات آن را برط ــد اش ــعی نکردن ــه س ک
خــود را صرفــاً یــک فیلســوف نمی دانســتند. در مرحلــه اول 
ــد از  ــان مســیحی می دانســتند کــه بای آن هــا خــود را مؤمن
ــر هجــوم دیگــر دیدگاه هــای موجــود در  مســیحیت دربراب
عــالم دفــاع کننــد. مســیحیت پولسی-نســخه تحریــف شــده 
دیــن عیســی- کــه زیربنــای مســیحیت قــرار گرفــت بــذری 
ســوخته بــود کــه دیدگاه هــای فلســفی مســیحیت نیــز 
بــه صــورت ناقــص رشــد کــرد. حــال بــا تمــام ایــن اوصــاف، 
زیبایــی شناســی مســیحی بــرای بازی هــای رایانــه ای و 
دیجیتــال چــه جایگاهــی قائــل اســت؟ آن هــا را می پذیــرد؟ 
بــه رشــد و تعالــی آن هــا کمــک می کنــد؟ آیــا بــا رواج 
ــه  ــچ وج ــه هی ــخ ب ــت؟ پاس ــق اس ــه مواف ــا در جامع آن ه
ــوب  ــر محس ــا ه ــه ای اص ــای رایان ــت. بازی ه ــت نیس مثب
ــاره  ــد درب ــیحی بخواه ــی مس ــی شناس ــا زیبای ــوند ت نمی ش
ــه  ــه ای مای ــد. بازی هــای رایان ویژگی هــای آن ســخنی بگوی

غفلــت انســان از پــروردگار و نزدیــک شــدن به شــیطان 
ــه از دوران روم  ــی ک ــاً بازی های ــتند. خصوص هس

باســتان و اســطوره های یونانــی و رومــی و 
بــه  ســخن  ژرمن هــا  و  اســکاندیناوی 

 God of( ــان آورد. خــدای جنــگ می
 ،)Warcraft( وارکرفــت ،)War

 Dragon( اژدهــا  عــر 
ــتند  ــتی هس Age( مُش

ــه  ــه خــروار ک نمون
مطمئنــاً اگــر 

ی  Dragon Age Inquisitionکلیســا

 آنچه بیان شد صرفاً بررسی زیبایی شناسی مسیحی از مهم ترین و اثرگذارترین 

 قرائت مسیحی طی دوهزار سال گذشته بود. نویسنده بر خود لازم می دارد

 بیان کند این مقاله به هیچ وجه قابل تعمیم بر دیگر ادیان الهی خصوصا دین

 .مبین اسام نیست
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آشنایی با موتور
Game Maker: Studio 

گیــم میکــر: اســتودیو ابــزاری کامــل بــرای ســاختن 
قبیــل  از  بــا ویژگی هایــی  اســت،  بازی هــای ویدیویــی 
ویرایــش مراحــل ، مدیریــت منابــع، ویرایشــگر کــد و زبــان 
 GML )Game برنامــه نویســی مخصــوص بــه خــود بــه نــام
Maker Language( . نســخه های قبلــی گیــم میکــر بســیار 
ابتدایــی بــود و بیشــتر بــرای تــازه کارهــا اســتفاده می شــد، 
ــازی  ــد ب ــا موفقیت هــای چشــمگیر چن ــه ب ــالا قضی ــا ح ام
کــه توســط ایــن موتــور ســاخته شــده ، فــرق کــرده اســت.

Game Maker: Studio برای چه کسانی 
ساخته شده است؟

ایــن موتــور بــا ویژگی هــای مختلفــی عرضــه می شــود، 
نســخه رایــگان آن فقــط خروجی هــای وینــدوز و مکینتــاش 
گیــم  کامــل  پکیــج  قرارمی دهــد.  کاربــر  اختیــار  در  را 
 Game Maker: Studio( ــا نــام تجــاری میکــر: اســتودیو ب
را  پلتفرمــی  چنــد  ویژگی هــای   )  Master Collection
بــرای رایانه هــای شــخصی، کنســول های نســل هشــتم، 
دســتگاه های موبایــل) iOS و اندرویــد( و HTML ۵ را 
ــد  ــت و می توان ــی آن ۸۰۰ دلار اس ــه کل ــت. هزین دارا اس
گزینــه مناســبی بــرای بــازی ســازانی کــه بــه دنبــال ســاخت 
ــا  ــا تیم هــای مســتقل بازی ســازی ب ــد پلتفرمــی ی ــازی چن ب

ــدک باشــد. بودجــه ان
نکتــه ای کــه مانــع ورود خیلــی از بازی ســازان بــه 
زود  قضــاوت  می شــود،  اســتودیو  میکــر:  گیــم  دنیــای 
هنــگام از روی رابــط كاربــري drag and drop موتــور 
اســت. در صورتــی کــه ایــن حالــت بــرای کســانی اســت کــه 
تجربــه کمــی در برنامــه نویســی دارنــد. ایــن رابــط كاربــري 
ــا رونــد  بــه نســبت ســاده راهــی مناســب بــرای آشــنایی ب

ــت. ــه اس ــول پای ــی اص ــری برخ ــه و یادگی ــاخت برنام س
گیــم میکــر: اســتودیو دو روش مختلــف بــرای ســاختن 
ــری  ــط کارب ــن روش راب ــد. اولی ــه می کن ــا ارائ ــه م ــازی  ب ب
drag and drop اســت. بــه ایــن صــورت کــه شــا بــا 
ــرات  ــد تغیی ــبیه آن می توانی ــزار ش ــوس و اب ــتفاده از م اس
دلخــواه خــود را در اجــزای بــازی ایجــاد کــرده و بــازی خود 
ــازه  ــا اج ــه ش ــد ب ــری قدرتمن ــط کارب ــن راب ــازید. ای را بس
ســاخت قوانیــن پیچیــده ای را می دهــد و در زمــان کوتاهــی 
نتیجــه بــازی خــود را می ببینیــد. روش دوم اســتفاده از 
ــت.  ــی Game Maker Language اس ــه نویس ــان برنام زب
ایــن زبــان توانایــی اجــرای تمــام کارهایــی کــه می تــوان بــا 
اســتفاده از drag n drop انجام داد را دارا اســت و دســت 
بازی ســاز را بــرای انجــام عملیــات بیشــتر را بــاز می گــذارد.

نمایی از Action های GMS - در سیستم drag and drop با توجه به تنوع زیاد action ها 

می توان رفتار اجزای بازی را در هنگام رویداد یک اتفاق مشخص کرد

نمایی از لیست Event هاساختن تصویر

faridi.a71@gmail.com     آرش فریدی
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اســکریپت  زبــان  یــک   Game Maker Language
نویســی اســت کــه در گیــم میکــر اســتودیو از آن اســتفاده 
ــه C++ و  ــبت ب ــری نس ــیار پایین ت ــت بس ــود و سرع می ش
ــردن هرچــه  ــالا ب ــه منظــور ب ــان ب ــن زب Delphi دارد. از ای
توســط  بــازی  طراحــی  بهــتر  کنــترل  و  کیفیــت  بیشــتر 
قاعده هــای مرســوم برنامه نویســی جهــت تکمیــل عملکــرد 

سیســتم drag and drop اســتفاده می شــود.

ویژگی ها مثبت گیم میکر استودیو:
- سیستم مدیریت منابع :

 زمانــی کــه بازی ســاز یــک تصویــر را ســاخت، اضافــه کــردن 
ــک  ــد کلی ــا چن ــط ب ــازی فق ــور بازی س ــه موت ــر ب آن تصوی
انجــام می شــود و زمانــی کــه تصویــر وارد موتــور شــد، 
تغییــرات آن می توانــد از طریــق خــود موتــور انجــام بگیــرد.
بــا توجــه بــه ابزارهــای مدیریــت منابــع گیــم میکــر: 
ــاده را  ــای س ــه بازی ه ــد ک ــازان می توانن ــتودیو، بازی س اس
بــه سرعــت از مرحلــه ایــده بــه اجــرا برســانند کــه ایــن مــورد 
ــه  ــازی اولی ــل ب در Game Jamهــا و ســاخت دموهــای قاب

ــی دارد. ــر بســیار مثبت اث
-دسترسی به منابع از طریق کد:

ــه  ــا ب ــع م ــم، منب ــور می کنی ــع را وارد موت ــه مناب ــی ک زمان
یــک Game Object تبدیــل شــده و برخــی ویژگی هــای 
ــی و  ــر، درجــه صــدای فایل هــای صوت آن هــا )ابعــاد تصاوی
ــده می شــوند و  ــل ویژگی هــا( از طریــق کــد دی ــن قبی از ای
قابــل تغییــر هســتند. ایــن ویژگــی پروســه ســاختن اجــرای 
بــازی را بســیار ســاده می کنــد و بــرای مدیریــت و بــه پایــان 

ــاه بســیار کارآمــد اســت. رســاندن پروژه هــا در زمــان کوت
-برنامه نویسی متناسب با شرایط:

ــتم  ــودن  سیس ــل دارا ب ــه دلی ــگر Game Object ب ویرایش
»اتفــاق – عمــل« )Event -Action( ، ابــزار مفیــدی اســت 
بــرای آمــوزش بــه تــازه واردهــا و راه ســاده ای را بــرای تغییــر 
Game Object فراهــم می کنــد و بــه شــا ایــن اجــازه 
ــب را  ــد مناس ــاص، ک ــاق خ ــر اتف ــرای ه ــه ب ــد ک را می ده

بنویســید.

توضیحی مختصر در مورد سیستم »اتفاق-
عمل« )Event-Action( در گیم میکر: 

استودیور
بــازی  در چرخــه  لحظه هایــی  اصــل  در  هــا   Event
هســتند کــه در آن هــا بــر اســاس آنچــه شــا از قبــل 
ــر  ــم میک ــد. گی ــی افت ــی م ــاق های ــد اتف ــزی کردی برنامه ری
اســتودیو در دایــره ای از ایــن Event هــا کار می کنــد. از 
ــه  ــه ای ک ــا ثانی ــود ت ــاز می ش ــا آغ ــه ش ــه مرحل ــی ک زمان
بــه پایــان می رســد، در هــر لحظــه یــک سری از ایــن 
ــتفاده از  ــا اس ــا ب ــتند. ش ــال رخ دادن هس ــا در ح اتفاق ه
سیســتم drag and drop یــا برنامــه نویســی می توانیــد 
ــع  ــا در واق ــد. Action ه ــزی کنی ــا را برنامه ری ــن اتفاق ه ای
ــازی  دســتورها و تابع هایــی هســتند کــه عملکــرد اجــزای ب
را در هنــگام رخ دادن Event مشــخص می کننــد. هــر یــک 
ــا  ــادی از Actionه ــداد زی ــا تع ــد ب ــا می توانن از Eventه

ــند. ــراه باش هم

مارک اورمارس- دانشمند علوم 

کامپیوتر و سازنده موتور بازی 

 Game Maker سازی

نمایی از لیست Event ها

تغییر دادن ویژگی های تصویر
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Spelunky
سال تولید : ۲۰۱3

امتیاز در سایت متاکریتیک : ۹۰

 Dustforce
سال تولید :۲۰۱۲

امتیاز در سایت متاکریتیک : ۷۹

Hotline Miami
سال تولید :۲۰۱۲

امتیاز در سایت متاکریتیک : ۸۵

Gunpoint
سال تولید :۲۰۱3

امتیاز در سایت متاکریتیک : ۸3

Stealth Bastard Deluxe
سال تولید : ۲۰۱۲

امتیاز در سایت متاکریتیک : ۸۰
Hyper Light Drifter

سال تولید  : ۲۰۱۶
امتیاز در سایت متاکریتیک : ۸۵

 Downwell
سال تولید : ۲۰۱۵

امتیاز در سایت متاکریتیک : ۸3

Nidhogg
سال تولید : ۲۰۱4

امتیاز در سایت متاکریتیک : ۸۱

Undertale
سال تولید :۲۰۱۵

امتیاز در سایت متاکریتیک : ۹۲
Nuclear Throne

بازی های موفق ساخته شده با موتور 
گیم میکر: استودیو

گیم میکر: استودیو برای چه کسانی نیست؟
- کســانی کــه می خواهنــد یــک بــازی بــا جزئیــات 
کامــل را بــا فــشردن چنــد دکمــه بســازند، ســاختن یــک بــازی 

ــت. ــر اس ــوب زمان گی خ
- کســانی کــه می خواهنــد یــک MMO جدیــد بســازند. 
ابزارهــای کار بــا شــبکه و بازی هــای تحــت شــبکه بــه تازگــی 
وارد موتــور گیــم میکــر: اســتودیو شــده اند و ابزارهــای 
بســیار بهــتری بــرای ســاختن اینگونــه بازی هــا وجــود دارد.

-برنامــه نویســانی کــه انتظــار یــک محیــط و زبــان 
ــوع  ــن موض ــد )ای ــور را دارن ــرد مح ــی عملک ــه نویس برنام
دلیلــی بــر ناکارآمــد بــودن زبــان GML نیســت، امــا نبایــد 

انتظــار زبان هایــی مثــل C/C++ را از GML داشــت(

ویژگی های منفی گیم میکر: استودیو
ــان شــی گرا نیســت. در اصــل  - GML در واقــع یــک زب
ــی  ــک سری ویژگی هــای خــاص و حت ــازی دارای ی اجــزای ب
یــک سری روابــط پدر-پــسری هســتند، امــا ویژگی هــای هــر 
Game Object مخصــوص بــه خــودش اســت و این موضوع 
شــاید کار را بــرای کســانی کــه بــا پس زمینــه برنامه نویســی 
شــی گرا وارد گیــم میکــر: اســتودیو می شــوند ســخت کنــد.

-گیــم میکــر: اســتودیو توانایــی ســاخت بازی هــای ســه 
ــر ســاخت  ــور ب ــن موت ــی ای ــز اصل ــا تمرک ــدی را دارد، ام بع
بازی هــای دو بعــدی اســت. ایــن موتــور ویرایشــگری بــرای 
ــرای  ــی ب ــه نویس ــدارد و برنام ــازی ن ــدی ب ــه بع ــزای س اج
ــد  ــر قص ــود. اگ ــده می ش ــیار پیچی ــدی بس ــه بع ــزای س اج
ســاخت بازی هــای ســه بعــدی را داریــد پیشــنهاد مــن 

ــت. ــر اس ــای دیگ ــتفاده از ابزاره اس

نتیجه گیری
تــازه  بــرای  مناســب  ابــزاری  اســتودیو  میکــر  گیــم 
ــان  ــوب زب ــی خ ــت. ویژگ ــا اس ــی حرفه ای ه ــا و حت وارده
برنامــه نویســی مخصــوص بــه خــودش و همچنیــن سیســتم 
مدیریــت منابــع آن در مقابــل قیمــت نســبتاً پایینــش، گیــم 

ــد. ــه می کن ــه صرف ــوم ب ــتودیو را مرق ــر: اس میک
ایــن موتــور ابــزار مناســبی بــرای تیم هــای کوچــک و یــا 
بازی  ســازی کــه تجربــه ی خوبــی در برنامــه نویســی دارنــد 
اســت و باتوجــه بــه در دســترس بــودن و سیســتم »اتفــاق – 
 drag and drop عمــل« آن کــه بــه واســطه رابــط کاربــری
انجــام می شــود محیطــی بســیار کارآمــد بــرای کســانی کــه 

تجربــه برنامــه نویســی را ندارنــد بــه وجــود آورده اســت. 
ساختن تصویر

Game Object ویرایشگر
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در تقابل مردم آزاری!
ــان اســت  ــه پای ــگ رو ب ــز هــزار رن ــز برگ ری فصــل پایی
ــتفاده را  ــال اس ــل ک ــن فص ــای ای ــدوارم از زیبایی ه و امی
ــام  ــا اله ــل زیب ــن فص ــم از ای ــن ه ــه م ــید. روحی ــرده باش ب
گرفتــه و تصمیــم گرفتــم تــا در ایــن مقالــه فرهنگــی از 
بازی هــای اول شــخص و اکشــن البتــه نــه خیلــی ولــی 
نســبتا دوری کنــم و ایــده بازی ســازی ایــن شــاره از مجلــه 
را بــه ایده هــای کــم خشــونت تر و پرکاربردتــر تعلــق دهــم. 
همــه مــا بازی هــای زیــادی دیدیــم کــه بــا ایده هــای جالبــی 
وارد دنیــای بــازی شــده اند و عاقمنــدان خــاص خودشــان را 
ــی  ــته ول ــا گذش ــت آن ه ــال ها از گذش ــد و س ــدا کرده ان پی
هنــوز همــه بــا آن هــا خاطــرات خوبــی دارنــد. بــرای مثــال 
بــازی همســایه جهنمــی یــا Neighbor From Hell  را 
ــا  ــد. ی ــرده باش ــازی نک ــا ب ــد ی ــت نشناس ــی نیس ــچ کس هی
ــاره  ــن ش ــل از اولی ــزرگ اتومبی ــت ب ــروف سرق ــازی مع ب
آن خیــل عظیمــی از طرفدارهــای خــودش را پیــدا کــرد. 
ــن  ــه ای ــه نظــر شــا علــت اینکــه بازی هــای شــبیه ب ــا ب ام
ــد چــرا  ــی و انســانی دارن ــه غیراخاق ــه درون مای بازی هــا ک
اینقــدر طرفــدار پیــدا کرده انــد؟ و چــرا تقریبــا انســان ها در 
ــتند؟  ــا هس ــه بازی ه ــازی اینگون ــه ب ــد ب ــنی عاقمن ــر س ه
ــر را خدمــت  ــن ام ــت ای ــر بخواهــم عل به طــور خاصــه اگ
ــز عــرض کنــم نوعــی واکنــش روانــی  شــا خواننــدگان عزی
و درونــی انســان هســت کــه انســان دوســت دارد کارهایــی 
ــه  ــی ک ــا کارهای ــع شــده اســت و ی ــه از انجــام آن هــا من ک
ــه  ــار تجرب ــک ب ــل ی ــکنی دارد را حداق ــه هنجارش درون مای
ــر  ــن اث ــم از ای ــی ه ــن چنین ــای ای ــازندگان بازی ه ــد. س کن
ــه  ــا درون مای ــا ب ــواع بازی ه ــد و ان ــتفاده می کنن ــی اس روان
هنجارشــکنی تولیــد می کننــد. برخــی از روانشناســان معتقــد 
هســتند کــه ایــن گونــه بازی هــا حتــی اثــرات روانــی مثبــت 
و درمانــی در بعضــی اشــخاص دارد و می توانــد ســطح 
عصبانیــت و خشــونت جامعــه را کاهــش دهنــد. امــا بارهــا 
ــان  ــار جه ــه و کن ــونت های گوش ــی از خش ــا خبرهای و باره
ــر  ــا تاثی ــا رفتاره ــونت ها ی ــن خش ــت ای ــه عل ــنیده ایم ک ش

یــک فیلــم یــا بــازی بــر روان اشــخاص و در طبــع آن نمــود 
پیــدا کــردن در واقعیــت اســت.برای مثــال شــا در یکــی از 
مراحــل بــازی نــدای وظیفــه: جنــگاوری نویــن ۲ می بینیــد 
بــرای  و  خون خواهــی  بــه  تروریســتی  نیروهــای  کــه 
ــن  ــای بی ــی از فرودگاه ه ــت وارد یک ــب و وحش ــاد رع ایج
ــاه  ــردم بی گن ــه م ــام بی رحان ــل ع ــه قت ــده و ب ــی ش الملل
و بــی ســاح می پردازنــد. بعــد از آن بارهــا خبرهایــی از 
ــای واقعــی شــنیده ایم کــه گرچــه  اقدامــات مشــابه در دنی
ــان داده  ــات نش ــا تحقیق ــده اند ام ــه ش ــت مواج ــا شکس ب
کــه شــخص خاطــی تحت تاثیــر ایــن بــازی و فشــار روانــی 

ــه ایــن کار کــرده اســت.  درونــی خــود اقــدام ب
امــا اگــر مــا بخواهیــم از ایــن روش تبعیــت کنیــم و بــه 
ســاخت بازی هایــی بــا ایــن درون مایه هــا اقــدام کنیــم هــم 
اینکــه ضرر زیــادی بــه فرهنــگ و تمــدن خودمــان زده ایــم 
و هــم اینکــه پیــرو روشــی اشــتباه در بازی ســازی هســتیم 
کــه کامــا تجــاری اســت و هیچ گونــه دیــدی بــه معناگرایــی 
ــری و  ــد ه ــی دی ــا حت ــت و ی ــگ درس ــاخت فرهن ــا س و ی
ارزشــمندی کار نــدارد. پــس چگونــه بیــن ایــن جذابیــت و 
ایــن هــدف خــوب تعــادل برقــرار کنیــم و از ایــن جذابیــت 

در جهــت مثبــت اســتفاده کنیــم؟

آزار همسایه آزار
بــازی همســایه جهنمــی کــه معــرف حضــور همــه 

ــازی  ــن ب ــز هســت. در ای شــا دوســتان عزی
شــا بــدون اجــازه وارد خانــه همســایه 

می شــدید و بــا اســتفاده از ابــزار و 
وســایل خــود شــخص شروع بــه اذیــت 
و آزار همســایه می کردیــد و هرچقــدر 
ایــن همســایه بیچــاره را بیشــتر مــورد 
اذیــت و آزار قــرار می دادیــد و بیشــتر 
بالاتــری  امتیــاز  می شــد  عصبانــی 
از  هیچ کــس  امــا  می کردیــد.  کســب 

خــودش نپرســید کــه چــرا مــن بایــد همســایه بیچــاره کــه 
ــا  ــی نازیب ــر کم ــت ظاه ــه داش ــدی ک ــب ب ــا عی ــاید تنه ش
بــود را مــورد آزار و اذیــت قــرار دهــم؟ مگــر کارهایــی 
کــه ایــن شــخص انجــام مــی داد بــه شــا آزاری می رســاند؟ 
ــا و هــان  ــه واســطه جلوه هــای بــری زیب واقعــا چــرا؟ ب
ــه  ــزه ک ــای بام ــه اتفاق ه ــان و البت ــر انس ــی ه ــس درون ح
نارضایتــی  احســاس  بــازی می افتــاد هیچ کــس  ایــن  در 
ــی دل  ــل گاه ــا حداق ــرد. ی ــاره نمی ک ــایه بیچ از آزار همس
ــا دیــدن واکنــش ایــن مــرد و کتکــی  آدم می ســوخت امــا ب
کــه مــی زد ایــن حــس هــم از بیــن می رفــت و شــا از نــو 
شروع می کردیــد. حــالا بــرای اینکــه مــا از ایــن لــذت آزار و 
اذیــت دور نشــویم و از طرفــی اینگونــه هــم رفتــار ناپســند 
ــویم  ــوری بش ــت مام ــور هس ــم چط ــام ندهی ــل انج بی دلی
در محلــه خودمــان در جهــت آزار اشــخاصی کــه موجبــات 
ــد در  ــرض کنی ــد. شــا ف آزار همســایه ها را فراهــم می کنن
ــی  ــد و هرکس ــیک می دهی ــه کش ــا در محل ــازی ش ــک ب ی
رفتــاری انجــام داد کــه در آن ماحظــه دیگــر همســایه ها را 
نکــرده، شــا چیــزی شــبیه بــه هــان رفتــار را بــا ماحظــات 
ــا  ــب ب ــم مناس ــت و تصمی ــی و درس فرهنگ
خــودش انجــام دهیــد. بــرای مثــال یکــی 
شــب  تاریکــی  از  همســایه ها  از 
زباله هــای  و  می کنــد  اســتفاده 
دیگــران  درب  جلــوی  را  خــودش 
ــوی  ــب جل ــاعت مناس ــا در س ــذارد ی می گ
ــه  ــا اینک ــذارد ی ــود نمی گ ــزل خ درب من
محلــه  محیــط  در  را  زباله هــا 
ــم  ــا ه ــب ش ــد. خ ــا می کن ره
بــا  و  برداریــد  را  زباله هــا 

فرهنگی

میثم جوکار    
meysamjokar@gmail.com  
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ــا  ــود زباله ه ــه ش ــخص متوج ــن ش ــه ای ــدون اینک ــت ب دق
ــدون  ــا اینکــه شــخصی ب ــد. ی ــزل خــودش بریزی را درون من
توجــه بــه حــق همســایگی در محلــه وســیله نقلیــه خــودش 
ــه  ــا روشــی ب ــد شــا ب ــارک می کن را در محــل نامناســب پ
ایــن شــخص نشــان می دهیــد کــه ایــن کار شــخص اشــتباه 
ــا انــواع و اقســام حقوقــی کــه در محله هــا  بــوده اســت. ی
یــا آپارتمان هــا توســط افــرادی کــه خودخــواه هســتند 
ــد  ــه نبای ــم ک ــد بگوی ــه بای ــود. البت ــته می ش ــا گذاش ــر پ زی
طــوری رفتــار کــرد کــه رفتــار مــا هــم ناهنجــاری باشــد امــا 
ــه  ــرد ک ــدا ک ــی را پی ــب روش های ــر مناس ــا تفک ــود ب می ش
پاســخ مــا هــم ناهنجــاری نباشــد و هــم درس عبرتــی بــرای 

ــد. ــایه آزار باش همس

سرقت بزرگ اتومبیل از نوع وطنی!
اینکــه شــا بخواهیــد در شــهر آزادانــه بگردیــد و هــر 
ــد و هــرکاری  ــه دســت بگیری اســلحه ای دوســت داشــتید ب
دوســت داشــتید انجــام دهیــد و پلیــس و کل مــردم را بــه 
ــد کــه امــری غیرممکــن اســت.  ــزی حســاب نکنی ــچ چی هی
امــا اگــر بخواهیــم لــذت دنیــای بــاز بــودن یــک بــازی را بــه 
ــاری  ــم ناهنج ــان ه ــی رفتارهای ــم و از طرف ــگ بیاوری چن
نباشــد مــی توانیــم از دنیــای نســبتا بــاز و در نقش شــخصی 
کــه در مقابــل ناهنجــاری می ایســتد و هــرکاری می کنــد تــا 
جلــوی ناهنجــاری را بگیــرد اســتفاده کنیــم. یعنی شــخصیت 
اصلــی بــازی مــا یــک پلیــس کارکشــته و کار بلــد باشــد کــه 
ــا  ــد. طبیعت ــون می جنگ ــم و قان ــاد نظ ــرای ایج ــهر ب در ش
بــرای ایــن پلیــس اعالــی کــه ناهنجــاری هســت بایــد دارای 
تبعــات شــدید و بــدی باشــد تــا شــخص بازی کننــده مجــاب 
شــود کــه حتــی اگــر پلیــس هــم باشــی نمی توانــی هــرکاری 
خواســتی انجــام بدهــی. مثــا خب برداشــتن ماشــین دیگران 
ــلحه در  ــل اس ــا حم ــت ی ــی نیس ــس غیرقانون ــش پلی در نق
خیابــان. یــا درگیــری فیزیکــی بــا افــراد خاطــی ) نــه هرکــس 
ــن  ــه ای ــش. ب ــذت بخ ــای ل ــور رفتاره ــد( و اینط از راه برس
وســیله هــم از انجــام ایــن امــور لــذت بخــش دور نخواهیــم 
شــد هــم رفتــار مــا ناهنجــاری نخواهــد بــود. مثــال خوبــی 
 True ــازی ــرد ب ــام ب ــوان ن ــازی می ت ــبک ب ــن س ــه در ای ک
Crime بــود کــه تقریبــا ایــن فاکتورهایــی کــه بنــده خدمت 
ــن  ــه ای ــی ک ــز جالب ــک چی ــردم را داشــت. ی شــا عــرض ک
بــازی داشــت ایــن بــود کــه شــا می توانســتید 
اشــخاص رهگــذری کــه در خیابــان نســبت بــه 
ــش  ــورد تفتی ــدید را م ــن می ش ــا ظنی آن ه
قــرار دهیــد 
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ــد.  ــتند بازداشــت کنی ــراه داش ــواد هم ــا م ــر اســلحه ی و اگ
یــا اگــر در اثــر درگیــری خیابانــی شــخص معمولــی صدمــه 
ــش  ــدت کاه ــه ش ــا ب ــت ش ــزان محبوبی ــم می ــد ه می دی
ــد.  ــر می ش ــا ک ــادی از ش ــاز زی ــم امتی ــرد و ه ــدا می ک پی
ــی  ــی خوب ــارزه ای و آموزش ــای مب ــاد فض ــا ایج ــی ب از طرف
می توانســت  بــود  بــازی  اصلــی  شــخصیت  بــرای  کــه 
ــن کار  ــد و ای ــش ده ــود را افزای ــارزه ای خ ــای مب توانایی ه
ــوق  ــن س ــه ت ــن ب ــای ت ــمت مبارزه ه ــه س ــا را ب ــم ش ه
مــی داد و هــم ایــن بخــش مبــارزات را جــذاب و زیبــا 

می کــرد. در نهایــت ایــن بــازی یــک نمونــه خــوب بــرای 
ــذت  ــا ویژگی هــای ل ــاز ب ــای ب ــازی دنی ــذت ب ل

ــود. ــه ناهنجــاری کمــتر ب بخــش و البت

پلیس راهنمایی رانندگی
چنــد ســال پیــش یــک بــازی خــوب 
روی کنســول ســگا عرضــه شــد کــه 
طرفــداران زیــاد در ایــران داشــت و 
حســابی معــروف شــد. در ایــن بــازی 
ــکا  ــام Chase H.Q در آمری ــا ن ــه ب ک
و ایــران مشــهور بــود شــا در نقــش 
پلیــس راهنایــی و بزرگــراه اقــدام 

خاطــی  ماشــین های  دســتگیری  بــه 
ایــن  دســتگیری  راه  در  کــه  می کردیــد 

ماشــین ها بایــد اینقــدر بــه ایــن ماشــین ها 
ضربــه می زدیــد تــا آن هــا از کار بیفتنــد و 

شــا بتوانیــد راننــده ایــن ماشــین ها 
را دســتگیر کنیــد. از طرفــی شــا 

بــا توجــه بــه نــوع جــاده و 
آب و هــوا و نــوع ماشــینی 
دســتگیر  می خواســتید  کــه 
کنیــد بایــد بیــن یــک ماشــین 
ــک ماشــین آف رود  ــع، ی سری
و یــک ماشــین ســنگین یکــی 
و  می کردیــد  انتخــاب  را 
ــان  ــه پای ــود را ب ــت خ ماموری
ــده واقعــا  ــن ای می رســاندید. ای

ایــده خــوب و مناســبی 

ــا در  ــه ش ــت. اینک ــذاب اس ــوب و ج ــازی خ ــک ب ــرای ی ب
نقــش یــک پلیــس راهنایــی اول چنــد ماشــین خــوب بــرای 
انتخــاب داشــته باشــید و در ماموریت هــای مختلــف بتوانید 
ــا  ــد ی ــا می گذارن ــر پ ــن را زی ــه قوانی ــین هایی ک ــواع ماش ان
ــا مجــرم هســتند  ــان آن ه ــات صاحب ــک عملی ــی طــی ی حت
ــای  ــکنی در ج ــون ش ــاری قان ــد و از ناهنج ــتگیر کنی را دس
مناســب اســتفاده کنیــد. بــه ایــن وســیله هــم از لــذت یــک 
ــد  ــج می توانی ــرکات مهی ــواع ح ــا ان ــواری ب ــازی ماشین س ب
ــی  ــد و هــم اینکــه کارهــای شــا غیرقانون ــذت ببری ل
ــس  ــدرت پلی ــی ق ــود و از طرف نخواهــد ب
راهنایــی هــم بــه چشــم می آیــد 
می تــوان  می شــود.  دیــده  و 
دل  در  داســتانی  حتــی 
ایــن بــازی قــرار داد و 
از ســبک یــک بــازی 
صرف  ماشین ســواری 
ــی  ــرد و کم ــارج ک خ
ــتان  ــنی داس ــا چاش ب
زیباتــر  را  بــازی 

جلــوه داد.

حیوان نیازاری!
زندگــی  بــزرگ  محلــه  یــک  در  شــا  کنیــد  فــرض 
ــتند.  ــوان آزار هس ــده ای حی ــه ع ــه در آن محل ــد ک می کنی
شــا در نقــش کســی کــه مانــع حیــوان آزاری می شــود وارد 
ــل  ــا اســتفاده از اســلحه های ســاده مث عمــل می شــوید و ب
ــا  ــوه کاج ی ــیمی و می ــان س ــا ک ــذ ی ــودکار و کاغ ــی، خ ن
ــراد  ــردن اف ــدا ک ــه پی ــدام ب ــر اق ــاح های بی خط ــر س دیگ
حیــوان آزار کــرده و جلــوی کارشــان را می گیریــد. البتــه آن 
شــخص حیــوان آزار نبایــد متوجــه کار شــا شــود. ایــن بــازی 
ــی در  ــوع خاص ــد و تن ــخص باش ــد اول ش ــد از دی می توان
بــازی ایجــاد کنــد. بــا ایــن بــازی هــم به زشــت بــودن حیوان 
آزاری پرداختــه می شــود و هــم اینکــه شــخص حیــوان آزار 
چــون در نقــش دشــمن شــا اســت خــود بــه خــود در بیــن 
افــراد شــخص حیــوان آزار یــک شــخص بــد جلــوه مــی کنــد 
و ایــن کار بــه آرامــی حیــوان آزاری را از بیــن می بــرد. کــه 
متاســفانه در جامعــه مــا هنــوز دیــده می شــود و هســتند 
افــرادی کــه از آزار حیوانــات زبــان بســته لــذت مــی برنــد و 

ــد.  ــت می کنن ــورد آن صحب ــا افتخــار در م ب

دزدگیر
بــازی پرشــور و زیبــای »لبــه آینــه« را اکــر بازی بازهــای 
دنیــا می شناســند. در ایــن بــازی اول شــخص شــا بــا 
اســتفاده از تکنیک هــای ورزش دو آزاد یــا پارکــور بــه انجــام 
ماموریــت و مقابلــه بــا نیروهــای دولتــی می پردازیــد. شــور 
و هیجانــی کــه هنــگام پــرش و یــا انجــام حــرکات ورزشــی 
در ایــن بــازی بــه انســان منتقــل می شــود بینظیــر اســت و 
ــرار  ــدار ق ــای پرطرف ــز بازی ه ــازی را ج ــن ب ــر ای ــن ام همی
ــازی را در نظــر  ــک ب ــن اوصــاف شــا ی ــا ای داده اســت. ب
بگیریــد کــه در آن شــا بــه همیــن ســبک بتوانیــد از ورزش 
پارکــور اســتفاده کنیــد و از ســاختان ها و معابــر در جهــت 
ــدا  ــی پی ــهر دزدهای ــی در ش ــد. یعن ــتفاده کنی ــت اس درس
ــی خاصــی  ــای فیزیک ــه توانایی ه ــا توجــه ب ــه ب شــده اند ک
کــه دارنــد اقــدام بــه دزدی می کننــد و متــواری می شــوند و 
اینجاســت کــه پــای تیــم شــا بــه میــان می آیــد و نیروهــای 
پلیــس از شــا درخواســت می کننــد تــا بــا اســتفاده از 
ــا را  ــن دزده ــد ای ــن ورزش بتوانن ــا در ای ــای ش توانایی ه
دســتگیر کننــد و بــه ســزای اعــال خــود برســانند. در ایــن 
بــازی می تــوان شــخصیت هایی از هــر دو جنــس زن و 
ــرد و  ــالا ب ــازی را ب ــت ب ــتره محبوبی ــا گس ــرار داد ت ــرد ق م
نقــش پذیــری دخــتران در جامعــه کــه یــک بحــث داغ ایــن 
روزهــای جامعــه مــا اســت را تحــت پوشــش خــود قــرار 
ــازی  ــازی را بومی س ــن ب ــوان ای ــن می ت ــد. همچنی ده
ــی شــهرها اســتفاده کــرد و  کــرد و از نقشــه های اصل
ــد.  ــدان کن ــازی را دو چن ــت ب ــد جذابی ــن می توان ای
همچنیــن خــود اصــل بومی ســازی ایــن بــازی یــک 
ــازی  ــن ب ــری ای ــروش و همه گی ــت ف ــرم موفقی اه
اســت. اینکــه شــا مجــاب می شــوید درون یــک 
بــازی از بــالای فــان ســاختان معــروف کــه هــر 
روز آن را می بینیــد بــه روی یــک ســاختان دیگــر 
بپریــد. یــا اینکــه در محله هایــی کــه می شناســید 
بــه دنبــال دســتگیری یــک دزد باشــید و بــا توجــه 
ــه  ــای واقعــی از یــک محل ــه شــناختی کــه در دنی ب
داریــد بتوانیــد سریعــتر بــه هــدف خــود برســید. در 
ــی  ــی درون ــد تبلیغ ــن کار می توان ــر ای ــگاه دیگ ــک ن ی

فرهنگی
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بــرای ورزش  و ورزشــکاران باشــد و افــراد را بــه ورزش 
کــردن و تحــرک بیشــتر مجــاب کنــد. از طرفــی بــاز قــدرت 
ــد  ــان می ده ــد و نش ــه رخ می کش ــی را ب ــکاران ایران ورزش
کــه ایــن ورزش هــا در انحصــار یــک کشــور خــاص نیســت 
و این طــوری نیســت کســی در کشــورهای دیگــر نتوانــد 
ــور  ــم ش ــا ه ــت ش ــد. در نهای ــب کن ــت در آن کس موفقی
ــراه  ــه هم ــار را ب ــای ضدهنج ــه بازی ه ــن گون ــان ای و هیج
داریــد و هــم اینکــه کار شــا ناهنجــاری نیســت و نمــود بــد 
ــدف  ــن ه ــه ای ــت. ک ــد داش ــه نخواه ــت در جامع و نادرس

ــد باشــد.  ــازی می توان ــک ب ــی ی اصل

صحبت پایانی
ایــن ایده هایــی کــه در اینجــا خدمــت شــا تقدیــم شــد 
ــد  ــد باش ــده ای می توان ــر و ای ــزاران فک ــی از ه ــا بخش تنه

ــب  ــتن جوان ــر گرف ــا در نظ ــد ب ــاز می توان ــک بازی س ــه ی ک
انســانی  و  فرهنگــی  جنبه هــای  هــم  یعنــی  مختلــف 
ــر و  ــناختی اث ــی ش ــم زیبای ــه و ه ــک جامع ــاری ی و هنج
هــم جنبه هــای فــروش و کســب درآمــد و محبوبیــت یــک 
ــه هــم  ــی ک ــد. بازی های ــازی کن ــه ســاخت ب ــدام ب ــازی اق ب
جــذاب هســتند و هــم تاثیــر مثبتــی بــه صــورت ناخواســته 
بــا  کــه  بازی هایــی  داشــت.  خواهنــد  بازی کننــده  بــر 
ــت  ــی اس ــا کاف ــتند تنه ــیار هس ــاخت بس ــوان س ــر می ت فک
کمــی جامــع بــه مســایل پیرامــون خــود بنگریــم. امــا خــب 
هانطــور کــه می دانیــد معمــولا افــراد هنــگام تــاش بــرای 
ــای  ــه در کل حیطه ه ــازی ک ــط ب ــه فق ــر ن ــک اث ــاخت ی س
کاری تنهــا یــک جنبــه را در نظــر می گیرنــد و تمــام نیــروی 
خــود را بــرای رســیدن بــه آن جنبــه می گذارنــد و ایــن 
ناخواســته باعــث می شــود کــه شــخص از رســیدگی بــه 

دیگــر جنبه هــا بــاز بمانــد و ایــن خــود بــه خــود در عقــب 
ــر اســت. مــردم مــا مــردم باهوشــی  ماندگــی یــک اثــر موث
هســتند و چیزهایــی در بیــن ایرانیــان مانــدگار خواهــد شــد 
کــه بســیاری از جنبه هــای محیطــی و زندگــی آن ه ارا در 
نظــر بگیــرد در غیــر ایــن صــورت پــس از مــدت کوتاهــی بــه 
کنــاری گذاشــته می شــوند و فرامــوش خواهنــد شــد. ان شــا 
اللــه کــه روزی بیایــد کــه بازی هــای ســاخت ایــران هــم در 
ــرای  ــی ب ــری حرف ــا از هــر ژان ــن بازی هــای معــروف دنی بی
گفــتن داشــته باشــد و مــا هــم سر خــود را بــالا بگیریــم و بــا 

افتخــار اعــام کنیــم ایــن بــازی ایرانــی اســت.
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فکــرش را بکنیــد، ســه ســاعت تمــام اســت که نشســته اید 
ــه ی  ــازی مــورد عاق ــک کنســول مشــغول انجــام ب و روی ی
خــود هســتید. اژدهــای کهنــی کــه تابه حــال چندین بــار شــا 
را کشــته ســامتیش بــه ۵ درصــد مقــدار خــودش رســیده، بــا 
شمشــیر سرنوشت ســاز ایــان و شــا بــه خوبــی می دانیــد 
کــه کشــتن اژدهــا بــه شــا یــک زره فلــزی و مقــدار زیــادی 
امتیــاز تجربــه می دهــد کــه بــا آن هــا می توانیــد تــراز 
شــخصیت خــود را ارتقــا داده و مأموریــت خــود را بــه 
پایــان برســانید و در ازای اتمــام آن تعــداد زیــادی مأموریــت 
ــاز  ــان ب ــه برایت ــف نقش ــای مختل ــز در مکان ه هیجان انگی

ــد. ــا قــادر بــه شروع آن هــا نبودی می شــود کــه قب
اژدهــای زخمــی در اوج فاکــت دُم آتشــینش را روی 
ــی خــود  ــپر طای ــا س ــع ب ــه موق ــا ب شــا می گشــاید و ش
ــزرگ  ــیر ب ــیار شمش ــجاعت بس ــا ش ــد. ب ــع می کنی آن را دف
را برمی داریــد و ضربــه ای قدرتمنــد را بــه گلــوی اژدهــا 
گویــا  می مانــد  ثابــت  صفحــه  ناگهــان  می کنیــد.  وارد 
ــات  ــک اسکرین ش ــا ی ــروزی ش ــه ی پی ــد از لحظ می خواه
تهیــه کنــد. شــا چنــد ثانیــه ای را منتظــر می مانیــد تــا 
بــازی ادامــه پیــدا کنــد ولــی ...هرگــز ادامــه پیــدا نمی کنــد. 
تنهــا راه چــاره ایــن اســت کــه کنســول خــود را دوبــاره راه 
انــدازی کنیــد وتمــام مرحلــه را از نــو انجــام دهیــد. در ایــن 
 hard“ ــک ــد، ی ــرده ای ــف ک ــاگ را کش ــک ب ــا ی ــه ش لحظ
ــاخته  ــال س ــه تابه ح ــی ک ــای ویدئوی ــام بازی ه lock”، و تم

شــده اند بــه ایــن باگ هــا آلــوده بوده انــد. تنهــا راه مقابلــه 
ــی را از  ــه تیم ــت ک ــن اس ــخت افزاری ای ــوم س ــن هج ــا ای ب
ــد هــزاران ســاعت از عمرشــان  ــم دارن اشــخاصی کــه تصمی
را صرف پیــدا کــردن و گــزارش دادن ایــن "اشــکالات" بکننــد 
ــام  ــاز پنه ــا ب ــن باگ ه ــی از ای ــا چندتای ــم. ام اســتخدام کنی

می ماننــد.
بازی هــای شــا بــه کاری بســیار حوصلــه سربــر تبدیــل 
خواهنــد شــد اگــر قــرار باشــد بــرای تضمیــن کیفیــت آن هــا 
به عنــوان یــک کار جــدی و ســخت، آن هــا را بــازی کنیــد و 
ــا  ــا امتحان کننده ه ــترها ی ــه تس ــت ک ــا کاری اس ــن دقیق ای

ــد. ــام می دهن انج

گیم تستر یا امتحان کننده بازی کیست؟
ــا تعــداد  ــک ی ــه ی ــه کســی ک در صنعــت بازی ســازی ب
زیــادی بــازی را بارهــا و بارهــا و در طــی چنــد مــاه بــازی 
ــراد  ــه اف ــی ک ــور غلط ــک تص ــد. ی ــتِر می گوین ــد تسِ می کن
خــارج از ایــن صنعــت دارنــد ایــن اســت کــه تســترها بــرای 
یــک ســاعت اســکایریم بــازی می کننــد تــا نشــان دهنــد کار 
ــد و  ــازی می کنن ــتارکرفت ۲ ب ــاعت ها اس ــد س ــد بع می کنن
ــمگین  ــدگان خش ــا پرن ــد از ظهره ــم بع ــرای اســتراحت ه ب
ــه ی کاری  ــند؛" هم ــا همیشــه می پرس ــد! آن ه ــازی می کنن ب
ــا را  ــه ای از بازی ه ــه کپ ــت ک ــن اس ــد ای ــا می کنی ــه ش ک
درســت  نــه  اســت؟"  می کنید،درســت  بــازی  روز  تمــام 

ــازی خــاص کنســول  ــرای یــک ب ــد ب نیســت! یــک تســتر بای
3DS شــش مــاه به طــور مســتقیم وقــت بگــذارد. در زمــان 
خــاص می شــود شــش یــا هفــت روز کاری در هفتــه و 
بیشــتر از ۱۲ ســاعت کار در هــر روز روی هــان بــازی! 
احتــالا شــا شــگفت زده هســتید کــه آن هــا زمانــی را کــه 
روی صندلــی دپارتمــان »ســوال و جــواب« می نشــینند چــه 

می کننــد؟ کار 
کار اصلــی یــک تســتر ایــن اســت کــه بــازی را اجــرا کنــد 
و جاهایــی را کــه بــازی در آن هــا درســت اجــرا نمی شــود یــا 
مطابــق میــل توســعه دهندگان احــرا نمی شــود را پیــدا کنــد.   
ویدئویــی  بــازی  یــک  ســاخت  قســمت های  تمــام 
و  صــدا  انیمیشــن،  هــری،  بخش هــای  طراحــی،  مثــل 
برنامه نویســی در معــرض بــاگ هســتند. این هــا حاصــل 
ســهل انگاری توســعه دهندگان یــا خســتگی و بی توجهــی 
آن هــا اســت. هــر بــار کــه تســتر یــک بــاگ را پیــدا می کنــد 
ــزارش  ــعه دهندگان گ ــه توس ــدن ب ــل ش ــرای ح ــد آن را ب بای
کنــد. پــس از اینکــه ســازندگان موفــق بــه رفــع بــاگ شــدند 
تســتر دوبــاره بایــد بــه محــل قبلــی بــاگ در آپدیــت جدیــد 
بــازی رفتــه و چــک کنــد کــه مشــکل حتــا برطــرف شــده 
ــرای  ــا زمــان آمــاده شــدن محصــول ب ــن چرخــه ت باشــد. ای
ــای بعضــی  ــد. در انته ــدا می کن ــه پی ــازار ادام ــه ب ــه ب عرض
از پروژه هــا تقریبــا ۱۰۰۰۰ بــاگ توســط دپارتمــان »ســوال و 

ــدا شــده اســت. جــواب« پی
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ــادی از تســترهای صنعــت  ــدادی زی ــن بخــش شــامل تع ای
بازی ســازی می شــود کــه کار همــه ی آن هــا امتحــان کــردن 
ــه دارد پروژه هــای  اســت. دپارتمــان ســوال و جــواب وظیف
ــت  ــم مدیری ــوازی ه ــته و م ــیرهایی وابس ــا را در مس آن ه

کنــد.

تیم سوال و جواب ناشر
 Activision،EA قبــل از ایــن کــه نــاشران بزرگــی مثــل
ــه  ــد ب ــه کنن ــازار عرض ــه ب ــود را ب ــن خ ــاUbisoft  عناوی ی
دپارتمــان ســوال و جــواب خــود بــرای امتحــان کــردن 
بازی هــا تکیــه می کننــد. بــه یــاد داشــته باشــید کــه ســوال 
ــه معنــی تضمیــن کیفیــت اســت، ولــی معنــی  و جــواب ب
ایــن کلمــه ایــن نیســت کــه مســئولیت ســاخت یــک بــازی 
سرگرم کننــده بــر عهــده ی  تســترها اســت. آن بــه ایــن معنی 
اســت کــه بــازی بایــد رضایــت شــا را بــه همــراه داشــته 
ــای  ــه، باگ ه ــا ن ــید ی ــته باش ــادی داش ــه آن اعتق ــد. ب باش
ــاد یــک بــازی روی امتیــاز متــای آن اثــر می گــذارد. بــه  زی
ــل  ــا حداق ــا ب ــه ی بازی ه ــه عرض ــت ک ــن اس ــر همی خاط
باگ هــا بــه بــازار کاری مهــم بــه حســاب می آیــد. انــدازه ی 
ــد  ــن کــه چن ــه ای ــاشر بســته ب ســوال و جــواب تیم هــای ن
بــازی در مرحلــه ی توســعه قــرار گرفتــه می توانــد بــزرگ یــا 
کوچــک باشــد و تســترها هــر آن ممکــن اســت خــود را در 

حــال تســت چنــد بــازی بــا هــم ببیننــد.
بــرای یــک نــاشر، تســتر بــودن بســیار هیجان انگیــز اســت. 
ــادی را  ــاعات زی ــد و س ــی می گیری ــوق کم ــد حق ــر چن ه
بایــد کار کنیــد، امــا چــون کــه عضــو یــک کمپانــی مشــهور 
ــادی بــرای طــی کــردن پله هــای  هســتید و فرصت هــای زی
پیشرفــت در اختیــار داریــد، تولیدکننــدگان، VPs و مدیــران 
ــوال و  ــدا در س ــه در ابت ــد ک ــود دارن ــیاری وج ــی بس اصل
جواب هــا حضــور داشــتند. به عــاوه شــا بــرای کار کــردن 
خواهیــد  بیشــتری  شــانس   AAA بــزرگ  عناویــن  روی 
داشــت کــه باعــث می شــود رزومــه و نمونــه کارهــای شــا 

بشــتر از بقیــه بــه چشــم بیایــد.
تست کردن بازی برای یک ناشر

مزایا 
مســیر شــغلی عالــی، تســترها می تواننــد مســتقیا وارد 	 

پروســه ی ســاخت بــازی شــوند

ــع 	  ــا در واق ــا، ام ــایر بخش ه ــل س ــم در مقاب ــوق ک حق
ــاد  ــه توســعه دهندگان و تســترهای 3rd Party زی نســبت ب

اســت

ظــرف مــدت زمــان کوتاهــی رزومــه ی شــا از عناویــن 	 
ــود ــر می ش ــی پ مختلف

معایب
پایــان کار، هــر زمــان می توانــد باشــد و حتــی می توانــد 	 

مــدت خیلــی طولانــی طول بکشــد

نشســتن و بــازی کــردن بــرای ســاعات طولانــی آن هــم 	 
بــه مــدت چنــد ســال می توانــد ســبب بــروز مســایلی ماننــد 

ســندرم تونــل کارپــال شــود

ــرای 	  ــاد در بخــش ســوال و جــواب ب ــت شــغلی زی رقاب
ــر ــت شــغلی بالات ــه موقعی رســیدن ب

تیم های توسعه دهنده ی سوال و جواب 
)تضمین کیفیت(

اســتودیو های توســعه ی بــازی هــم بــه تســترها نیــاز دارنــد، 
ــدا  ــت پی ــتن سرع ــالا رف ــث ب ــه باع ــل خان ــتر داخ ــک تس ی
کــردن باگ هــا در پــروژه خواهــد شــد چــون باگ هــای پیــدا 
شــده می تواننــد بــه تیــم توســعه آدرس دهــی شــوند. یــک 
تســتر توســعه دهنده در حقیقــت بــه یــک کیــت توســعه ی 
ــدن  ــدا ش ــگام پی ــس در هن ــت، پ ــلط اس ــزاری مس ــرم اف ن
ــد  ــروژه به طــور خــودکار می توان ــاگ، برنامه نویــس پ یــک ب
بفهمــد کــه محــل بــاگ دقیقــا در کجــای کدهــا قــرار دارد. 
پیــش  می توانــد  توســعه دهنده  تســتر  یــک  هم چنیــن 
طــراح یــا هرمنــد رفتــه و بــه آن هــا بگویــد کــه نگاهــی بــه 

ایــن بــاگ بیندازنــد.
کیفیــت  کنــترل  تیم هــای  بازی ســازی،  اســتودیوهای 
بزرگــی ندارنــد، چــون ایــن کار وظیفــه اصلــی نــاشر بــازی 
ــا  ــه انتهــا اســت ی ــا ایــن حــال، وقتــی پــروژه رو ب اســت. ب
ــت،  ــک اس ــود نزدی ــی خ ــار نهای ــه انتش ــازی ب ــه ب زمانی ک
توســعه دهندگان یــک “build” نهایــی را بــرای نــاشر ارســال 
ــه  ــاری از هرگون ــن نســخه ع ــه ای ــد، و لازم اســت ک می کنن

ــع شروع  ــا مان ــود آن ه ــث ش ــه باع ــد ک ــی باش ــاگ واضح ب
ــوند. ــازی ش ــت ب ــه ی تس چرخ

ــگام  ــه در هن ــد ک ــال کنن ــخه ای را ارس ــازندگان نس ــر س اگ
ــث  ــط باع ــد، فق ــرش کن ــازی ک ــی ب ــه ی اصل ــرای صفح اج
نمی شــود کــه ســازنده ی اثــر کمــی شــلخته بــه نظــر برســد. 
ایــن اتفــاق باعــث می شــود پــروژه بــه تأخیــر بیافتــد، زیــرا 
حــالا ســازنده آدرس محــل بــاگ را دارد و آن را درســت 
ــاخته  ــدی س ــد build جدی ــاره بای ــس دوب ــت، پ ــرده اس ک
شــود و دوبــاره بــرای نــاشر فرســتاده شــود. اگــر بــازی 
یــک عنــوان AAA کنســولی باشــد، یــک نظــارت ســاده از 
ســوی تیــم توســعه می توانــد مانــع از ایــن شــود کــه پــروژه 
یــک روز کامــل را عقــب بیافتــد. داشــتن یــک تســتر داخــل 
خانــه یعنــی کســی کــه عمــل “spot check” یــا > بررســی 
موضعــی < را بتوانــد روی build ســاخته شــده تــا قبــل 
ــاخت  ــه ی ضروری در س ــک مو لف ــد ی ــام ده ــال انج از ارس

ــازی اســت. ب

تست بازی با یک سازنده

مزایا
 کار کردن مستقیم با برنامه نویس، هرمند و طراح	 
ــا 	  ــه ش ــازی ب ــک طراح ب ــه ی ــا ب ــرای ارتق ــی را ب  فرصت

می دهــد

 رقابــت خیلــی کــم، یــک تســتر توســعه دهنده ی پــر کار 	 
می توانــد داخــل اســتودیو دوام بیــاورد

معایب
ــوم 	  ــد آلب ــا شــا بتوانی ــادی طــول می کشــد ت ــدت زی م

خــود را داشــته باشــید؛ یعنــی رزومــه ی شــا بــا کنــدی پــر 
می شــود 

کار فصلــی؛ یــک اســتودیو ی توســعه همیشــه در شروع 	 
یــک پــروژه یــا پــس از عرضــه ی یــک بــازی بــه تســترهای 

زیــادی احتیــاج نــدارد

کار پاره وقت در همه ی اوقات	 

دپارتمان های سوال و جواب  
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در بســیاری از مشــاغل و صنایــع می تــوان ایــن موضــوع 
را مشــاهده کــرد کــه حضــور مــردان در یــک شــغل خــاص 
بســیار بیشــتر از زنــان اســت و در آن زمینــه زنــان مشــهور 
ــت  ــان در صنع ــور زن ــه حض ــا اینک ــم. ب ــی داری ــیار کم بس
ــتر  ــر بیش ــاغل دیگ ــیاری از مش ــه بس ــبت ب ــازی نس بازی س
اســت، امــا بــاز هــم در راس مشــاهیر ایــن صنعــت مــردان 
وجــود دارنــد. »هیدئــو کوجیــا«، »کــن لویــن«، »شــینجی 
میکامــی«، »تیــم شــیفر« و چندیــن و چنــد اســم دیگــر کــه 
همگــی مــرد هســتند. امــا زنانــی نیــز در بیــن ایــن مشــاهیر 
ــن  ــه در بی ــتند، بلک ــن نیس ــط بهتری ــه فق ــد ک ــود دارن وج
ــان  ــن زن ــی از ای ــد. یک ــا ان ــزو بهترین ه ــم ج ــا ه بهترین ه
 )Amy Hennig( »موفــق بــدون شــک خانــم »امــی هنیــگ

اســت.
 ۱۹۶۸ ســال  آگوســت  نوزدهــم  در  هنیــگ«  »امــی 
میــادی در آمریــکا بــه دنیــا آمــد و در شــهر سانفرانسیســکو 
بــه ســمت ســاخت  کــه  آن  از  پیــش  شــد. وی  بــزرگ 
بازی هــای رایانــه ای کشــیده شــود، بــه دنیــای ســینا و 
ــه  ــم عاقــه داشــت. عاقــه ای کــه نشــات گرفت ســاخت فیل
از دوران کودکــی اش بــود. در ســال ۱۹۷۶ میــادی و زمانــی 
ــم ســاخته شــده  ــن فیل کــه امــی دوازده ســال داشــت، اولی
از سری »جنــگ ســتارگان« بــه نمایــش در آمــد و او را محــو 
خــود کــرد. بــه گفتــه خــودش، ایــن فیلــم و دنیــای اش کامــا 
ــود  ــده ب ــا آن دوران دی ــه ت ــود ک ــزی ب ــاوت از هــر چی متف
ــود کــه دریچــه ای در ذهــن اش گشــوده شــد.  و آن زمــان ب
امــی در آن دوران از والدیــن والدیــن اش یــک دوربیــن 

هشــت میلیمــتری قــرض می گرفــت و  بــه همــراه دوســتان 
مدرســه و بــا اســتفاده از چنــد عروســک، فیلم هــای اســتاپ 
موشــن می ســاخت. پــس از گذرانــدن دوران مدرســه، امــی 
در دانشــگاه برکلــی کالیفرنیــا بــه تحصیــل در رشــته ادبیــات 
ــی از  ــدرک کارشناس ــا م ــت ب ــت و در نهای ــی پرداخ انگلیس
آنجــا فــارغ التحصیــل شــد. وی بــا انگیــزه نویســنده شــدن 
بــه سراغ ایــن رشــته رفــت و در آن دوران داســتان های 
کوتاهــی بــا تاثیــر از داســتان های »ســی.اس لوئیــس« و 
»جــی.آر.آر تالکیــن« نوشــت. امــا در نهایــت نتوانســت در 
ــس از  ــد. پ ــت برس ــه می خواس ــزی ک ــه آن چی ــگاه ب دانش
خــارج شــدن از دانشــگاه، وی بــه یــک مدرســه فیلم ســازی 
در سانفرانسیســکو رفــت و مقطعــی را در کاس هــای آن جــا 
گذرانــد. پــس از فارغ التحصیلــی در آن مدرســه، وی هــدف 
بزرگــی بــرای خــود در نظــر گرفــت؛ اینکــه وارد دنیــای 
ماجراجویی هــای باک باســتر ســینا شــود و راه »جــرج 
ــا وی  ــد. ام ــه ده ــپیلبرگ« را ادام ــتیون اس ــوکاس« و »اس ل
ــود. یکــی  ــزی میــسر نخواهــد ب ــد کــه چنیــن چی زود فهمی
ــوان  ــه عن ــه او ب ــود ک ــه ب ــه وی گفت ــگ ب ــتادان هنی از اس
ــا  یــک زن، نمی توانــد یــک تصویربــردار، یــک کارگــردان و ی
ــه  ــت ک ــاد داش ــود. او اعتق ــاده ش ــاز س ــک فیلم س ــی ی حت
زنــان آن قــدر نیــرو ندارنــد کــه بتواننــد وســایل فیلم ســازی 

ــد! را حمــل کنن
پــس از خــارج شــدن از مدرســه فیلم ســازی، هنیــگ 
بــرای مدتــی عایــق اش را کنــار گذاشــت. او بــه یــاری 
ــه  ــود و وظیف ــه ب ــازه طــاق گرفت ــه ت خواهــرش شــتافت ک

ملکه بازی سازان
قسمت اول"مروری بر زندگی  امی هنیگ  "

سید مجتبی محمودی
seyedmojtaba1375@gmail.com

Jak and Daxter
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ــک  ــار کم ــود. در کن ــر دوش اش ب ــه ب ــردن دو بچ ــزرگ ک ب
ــه سراغ کارهــای  ــن مخــارج ب ــرای تامی ــی ب ــر، ام ــه خواه ب
ــرای  ــات ب ــردازش کل ــزار و پ ــت نرم اف ــل تس ــی مث مختلف
یــک شرکــت داروســازی رفــت. امــا در ســال ۱۹۸۹ میــادی 
بالاخــره اولیــن جرقــه آینــده درخشــان هنیــگ رقــم خــورد. 
در یــک بعدازظهــر یکشــنبه، هنیــگ یکــی از دوســتان دوران 
دبیرســتان اش را در یــک حــراج لــوازم خانگــی ماقــات کــرد 
ــال  ــرده و دنب ــا ک ــل را ره ــه تحصی ــت ک ــه او گف ــی ب و ام
کار اســت. دوســت امــی در حــال ســاخت یــک بــازی 
ــاج  ــاری بــود و در بخــش گرافیــک و طراحــی احتی ــرای آت ب
ــارت  ــگاه مه ــگ در دانش ــا، هنی ــت. از قض ــک داش ــه کم ب
ــود و در  ــه ب ــاد گرفت ــدودی ی ــا ح ــم ت ــازی را ه انیمیشن س
کنــار کار و کمــک بــه خواهــرش، اوقــات زیــادی را بــه 
ــازی  ــاله اش بــه ب ــای  شــش و نــه س همــراه خواهرزاده ه
ــود کــه فعالیــت وی  ــه ب ــن گون ــد. ای کــردن NES می گذران
ــد:  ــگ می گوی ــود هنی ــد. خ ــاز ش ــازی آغ ــه بازی س در زمین
»جوان هــا همیشــه از مــن می پرســند کــه مــن چگونــه وارد 

ــا شــانس.« ــن اســت. ب ــت ای ــن صنعــت شــدم؛ و حقیق ای
 NES بازی هــای  بــا  را  دیگــر  هفتــه  چنــد  هنیــگ 
 Nintendo Power مجلــه  از  نســخه  یــک  و  گذرانــد 
ــق  ــی دقی ــه بررس ــن ب ــک ذره بی ــا ی ــد و ب Magazine خری
اسکرین شــات های مختلــف از بازی هــا پرداخــت. خــود 
هنیــگ می گویــد: »ایــن یــک مهــارت بــود کــه بتوانــی 
محــدود  گرافیکــی  حافظــه  و  پیکســل ها  پالت هــا،  از 
آن سیســتم های قدیمــی بیشــترین بهــره را بــبری. ایــن 
ــا ببینــی ســازندگان چــه فنــی بــه  بررســی کمــک می کــرد ت
کار برده انــد تــا پس زمینه هــای باجزئیــات و کاراکترهــا را 
ــا ســه رنــگ بســازند. مــن فقــط می خواســتم ببینــم  تنهــا ب
می کردنــد.«.  اســتفاده  را  پیکســل ها  آن  چگونــه  آن هــا 
هنیــگ تــا ســال بعــد بــر روی آن بــازی کار کــرد و بــه خانــه 
برنامه نویــس بــازی در ســن خــوزه رفــت و ســاعت های 
زیــادی بــه طراحــی اســپرایت ها و پیکســل ها پرداخــت. 
شــغل بعــدی هنیــگ در زمینــه بازی ســازی در هــان ســال 
ــت  ــک آرتیس ــوان ی ــه عن ــد. وی ب ــم ش ــادی فراه ــود می ن
 Bard’s ــوان ــدا روی عن در شرکــت EA اســتخدام شــد و ابت
Tale 4 کار کــرد کــه متاســفانه هرگــز عرضــه نشــد. پــروژه 
دوم هنیــگ عنــوان محبــوب Desert Strike بــرای کنســول 
جنســیس ســگا بــود کــه اولیــن بــازی منتــشر شــده هنیــگ 
 Michael بــه حســاب می آمــد. پــروژه بعــدی هنیــگ بــازی
Jordan: Chaos In A Windy City بــود کــه در میانــه 
ســاخت آن، طــراح اصلــی بــازی پــروژه را تــرک کــرد و 

ــت. ــده گرف ــر عه ــئولیت او را ب ــگ مس هنی
شرکــت  هنیــگ  امــی  میــادی،   ۱۹۹۵ ســال  در 
»کریســتال  اســتودیوی  مقصــد  بــه  را  الکترونیک آرتــز 
ــر  ــر طراحــی ب ــوان مدی ــه عن ــا ب ــرک کــرد ت داینامیکــس« ت
روی عنــوان Blood Omen: Legacy of Kain و پــس از 
آن Legacy of Kain: Soul Reaver کار کنــد. در هنــگام 
شروع پــروژه Soul Reaver هنــوز نویســنده بــازی مشــخص 
ــگ از فرصــت اســتفاده  ــه هنی ــود ک ــا ب ــود. این ج نشــده ب
ــه  ــا اینک ــت. ب ــده گرف ــر عه ــازی را ب ــندگی ب ــرد و نویس ک

بــازی در نهایــت امتیــازات خیلــی بالایــی نگرفــت، امــا 
بــازی  دیالوگ هــای  و  ســناریو  از  منتقــدان  از  بســیاری 
ــر  ــگ بعدت ــد. هنی ــاد کردن ــوت آن ی ــه ق ــوان نقط ــه عن ب
 Soul کارگردانــی و نویســندگی عناویــن بعــدی سری یعنــی
Reaver ۲ و Legacy of Kain: Defiance را نیــز انجــام 
داد. در اواســط ســاخت Defiance، آقــای Evan Wells کــه 
مدتــی همــکار هنیــگ در کریســتال داینامیکــس بــود و تــازه 
ــنهاد  ــه وی پیش ــود، ب ــه ب ــی داگ« رفت ــتودیوی »نات ــه اس ب
 Jak آمــدن بــه اســتودیو و کار روی ســومین عنــوان از سری
ــد  ــه بای ــت ک ــز گف ــه ول ــگ ب ــه داد. هنی Daxter & را ارائ
ــان پــروژه صــبر کنــد؛ چــرا کــه یکــی از اصــول کاری  ــا پای ت
هنیــگ ایــن اســت کــه یــک پــروژه را تــا وقتــی تمــام نشــده، 
رهــا نمی کنــد. البتــه عوامــل دیگــری هــم وجــود داشــت تــا 
هنیــگ از رفــتن بــه ناتــی داگ مطمــن نباشــد. مثــل مــکان 
ــا،  ــه آنج ــال ب ــود و انتق ــکا ب ــانتا مونی ــه در س ــتودیو ک اس
وی را از خانــواده دور می کــرد. امــا در نهایــت، هنیــگ 
ــرد.  ــول ک ــتودیو قب ــه اس ــرای سر زدن ب ــز را ب ــنهاد ول پیش
ــتال داینامیکــس پیشــنهاد  ــتودیوی کریس ــه اس ــس از اینک پ
 Tomb ــک ــاخت ی ــروژه س ــتن پ ــت گرف ــه دس ــرای ب وی ب

Raider جدیــد را نپذیرفــت، وی وســایل خــود را جمــع کــرد 
و عــازم ســانتا مونیــکا شــد. هنیــگ می گویــد: »در آن زمــان 
ــم اوضــاع  ــم و ببین ــالی بمان ــک س ــاید ی ــه ش ــردم ک ــر ک فک

ــت.....« ــه اس چگون
ادامه دارد...
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ــتر کســی  ــی داشــت و کم ــاز عجیب ــی آغ ســبک ماجرای
ــادی  ــز زی ــه تمرک ــاده ک ــای س ــه آن بازی ه ــرد ک ــر می ک فک
روی داســتان داشــتند، در ایــن روزگار مــدرن چنیــن ظاهــری 
ــچ وجــه رنــگ و  ــه هی ــی کــه ب ــد. بازی های ــه خــود بگیرن ب
ــط  ــتند و فق ــرق نداش ــر زرق و ب ــای پ ــی از گرافیک ه بوی
ــد.  ــک داســتان کنن ــر ی ــا مخاطــب را درگی قصــد داشــتند ت
داســتانی کــه خــود مخاطــب بتوانــد در آن قــدم بــردارد و 
تصمیــم بگیــرد در هــر لحظــه چــه کاری انجــام دهــد. ایــن 
ــد.  ــه بودن ــاد رفت ــه از ی ــود ک ــی وقــت ب ــوع بازی هــا خیل ن
ــی را  ــر رمان هــای تعامل ــد ســال اخی ــن چن در عــوض در ای
شــاهد بودیــم کــه بــا ظاهــر بــری خاصــی کــه داشــتند و 
ــت.  ــش می رف ــه برخــی تعامل هــا داســتان در آن هــا پی البت
ــته  ــه گذش ــرا ب ــه م ــدم ک ــی دی ــش عنوان ــد روز پی ــا چن ام
خیلــی دور بــرد. بــازی »آخریــن شــهرهای شــالی« ســاخته 
ســعید قلــی زاده، یــک بــازی ماجرایــی نــاب اســت کــه تنهــا 
هدفــش ایــن اســت تــا مخاطــب را درگیــر یــک قصــه خــوب 
ــه  ــد، ن ــارزه کنی ــا کســی مب ــه قــرار اســت ب ــد. ن و قــوی کن
ــا کاری  ــد. تنه ــترل کنی ــه کاراکــتری را کن ــد، ن ــدازی کنی تیران

کــه بایــد کنیــد خوانــدن داســتان و انتخــاب نــوع پیشرفــت 
آن اســت. آخریــن شــهرهای شــالی یــک بــازی ماجراجویــی 
کاســیک تمــام عیــار اســت کــه در هیاهــوی بازی هــای 
بــزرگ موبایــل، بــه نظــرم توانســته عملکــرد بســیار خوبــی 
از خــود نشــان دهــد. آخریــن شــهرهای شــالی یــک تلنگــر 
ــم بازی هــای  ــا به خاطــر آوری ــود ت ــا ب ــه م ــه هم کوچــک ب
ــدر از آن  ــا چق ــد، الان چــه شــدند و م ــی چــه بودن ماجرای
ــازی  ــن ب ــه ای ــم. گرچ ــه گرفته ای ــیک فاصل ــای کاس لذت ه
ترجمــه اســت و محتــوای کلــی آن توســط ســعید قلــی زاده 
طراحــی نشــده امــا واقعــا لذت بخــش اســت. پــس از 
مدت هــا یــک بــازی خــاص در کافــه بــازار عرضــه شــد. بــازی 
خــاص حتــا نیــاز نــدارد یــک گرافیــک پرهزینــه و گیم پلــی 
ــای  ــی بــه بازی ه ــی رجوع ــد. گاه ــانه ای داشــته باش افس
کاســیک و حفــظ کــردن ریشــه های یــک ژانــر، باعــث 
خــاص شــدن بــازی شــا می شــود. در کل بــازی شــا یــک 
ــو، داســتان و هــر  برگ هــای یــک دفــتر را می بینیــد کــه من
چیــزی کــه مربــوط بــازی اســت در آن قــرار دارد. همــه چیز 
روی اصــول خــاص خــودش اســت و در عیــن ســادگی شــا 

ــا انتخــاب شــهرها و شــخصیت های  از آن لــذت می بریــد. ب
ــه گونه هــای متفاوتــی رقــم می خــورد.  مختلــف، داســتان ب
ــا  ــا مخصوص ــی از بازی بازه ــرای خیل ــر اول ب ــاید در نظ ش
افــرادی کــه بازی هــای کاســیکی کــه بــه ایــن شــکل بودنــد 
را تجربــه نکرده انــد، آخریــن شــهرهای شــالی کســل کننده 
بــه نظــر برســد ولــی بــا پیــشروی در داســتان و غــرق 
شــدن در آن متوجــه جذابیتــش می شــوید. پیچش هــای 
ــذوب  ــا را مج ــی زود ش ــازی خیل ــود در ب ــتانی موج داس
خــودش می کنــد و در پــی آن هســتید تــا زودتــر آن را 
ــه  ــا ب ــد ت ــه نداری ــی حوصل ــر خیل ــه اگ ــان برســانید. البت پای
حــد نصــاب برســید تــا شــهرهای مختلــف را بــاز کنیــد 
می توانیــد از طریــق پرداخت هــای درون برنامــه ای بــه 
سرعــت بــه همــه شــهرها دسترســی پیــدا کنیــد. گرچــه ایــن 
بــازی ترجمــه ای اســت و ایراداتــی نیــز دارد امــا واقعــا قابــل 
تحســین اســت. جــای چنیــن بازی هایــی واقعــا خالــی بــود 
ــا  ــالی قطع ــهرهای ش ــن ش ــه آخری ــد. تجرب ــس می ش و ح

ــود. ــی از لطــف نخواهــد ب خال
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بــازی پهلوانــان و زامبی هــا در نــگاه اول یــک بــازی 
نــوع  به خاطــر  کــه  اســت  دوست داشــتنی  و  جــذاب 
دیالوگ هــای  البتــه  و  کاراکترهایــش  و  محیــط  طراحــی 
بامــزه ای کــه دارد مخاطــب را جــذب خــودش می کنــد. امــا 
ــاده Jetpack Joyride را  ــازی فوق الع ــال ۲۰۱۱ و ب ــر س اگ
ــان  ــه پهلوان ــوید ک ــه می ش ــید متوج ــته باش ــر داش به خاط
ــازی اســت.  و زامبی هــا یــک الهام گیــری ناقــص از هــان ب
ــتیم  ــده داش ــردی را برعه ــترل ف ــد کن ــک جوی رای در جت پ
بزرگــی  آزمایشــگاه  در  و  بــود  برجت پــک  ســوار  کــه 
ــگاه  ــمندان آزمایش ــمنان کــه دانش ــرواز بــه دش ــگام پ هن
بودنــد تیرانــدازی می کــرد  و بــه همیــن شــکل پیــش 
می رفــت. در بــازی پهلوانــان و زامبی هــا دقیقــا شــاهد 
ــه  ــاوت ک ــن تف ــا ای ــتیم. ب ــی هس ــک و گیم پل ــان مکانی ه
ــه جــای اینکــه در آزمایشــگاه  بومی ســازی شــده اســت و ب
ــران  ــهرهای ای ــبیه ش ــه ش ــی ک ــم در خیابان های ــرواز کنی پ
ــه  اســت پــرواز می کنیــم. دانشــمندان نیــز جــای خــود را ب

لشــکر زامبی هــا داده انــد. بــه جــرات می تــوان گفــت دیگــر 
نــوآوری خاصــی در بــازی نمی بینیــد. بــازی اگــر صرفــا یــک 
ــی  ــای ایران ــی از بازی ه ــوان یک ــه عن ــاید ب ــود، ش ــی نب کپ
ــا  ــی واقع ــرد. چــون از نظــر فن ــام ب ــق می شــد از آن ن موف
عملکــرد خوبــی دارد. حرکــت کاراکــتر اصلــی بســیار نــرم و 
روان اســت و برخــورد بــا موانــع نیــز بــه خوبــی کار شــده 
ــه  ــخصیت ها و البت ــط و ش ــی محی ــی طراح ــت. از طرف اس
ــذاری  ــول اســت. موســیقی و صداگ ــل قب ــز قاب دشــمنان نی
ــردم کار شــده اســت. و  ــا ســلیقه م ــا متناســب ب ــز دقیق نی
ــه مــذاق  ــازاری واقعــا ب دیالوگ هــای بــه اصطــاح کوچــه ب
ــوب  ــز خ ــازی نی ــد و در ب ــوش می آی ــروزی خ ــب ام مخاط
بیــان شــده اند. بحــث اصلــی کــه قصــد دارم بــه آن بپــردازم 
ایــن اســت کــه چــرا ســازندگان مــا بــه دنبــال کپــی مســتقیم 
از عناویــن خارجــی هســتند؟ موضــوع فقــط بــازی پهلوانــان 
ــه  ــتند ک ــا هس ــر بازی ه ــوع اک ــت. موض ــا نیس و زامبی ه
ایــده را از بــازی خارجــی برداشــته اند و فقــط ظاهــری 

بومــی بــه آن داده انــد. ادامــه پیــدا کــردن ایــن رونــد 
ــورمان  ــازی کش ــت بازی س ــه صنع ــی ب ــه بزرگ ــا ضرب قطع
ــی  ــن بازی هــای کپ خواهــد زد.  هــر چقــدر مخاطــب از ای
خوشــش بیایــد و هــر چقــدر هــم از آن هــا لــذت بــبرد مــا 
نبایــد خودمــان را گــول بزنیــم و بگوییــم کــه چــون اینــکار 
ــه  ــتر ب ــت! به ــوب اس ــس خ ــد پ ــذب می کن ــب را ج مخاط
خــود بیاییــم و ایده هایــی خاقانــه بدهیــم. آن موقــع 
اســت کــه می توانیــم بســنجیم بــازی مــا را مخاطــب قبــول 
خواهــد کــرد یــا خیــر. اگــر هــدف کپــی از عناویــن خارجــی 
باشــد، موفقیــت تقریبــا از پیــش تعییــن شــده اســت. چــون 
Jetpack Joyride یکبــار امتحانــش را پــس داده و طرفداران 
زیــادی تــا ســال های متوالــی مشــغول بــازی آن بودنــد. 
پــس حــالا اگــر پهلوانــان و زامبی هــا نیــز موفــق شــود جــای 

ــدارد! تعجــب ن

پهلوانان خلاقیت ندارند
سپهر ترابی

sepehrtorabi1997@gmail.com
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در مــورد کارمــا نمــی  تــوان حــرف زد! کارمــا را بایــد دیــد. اگــر دیــدن 
ــوز  ــد و هن ــازی بروی ــن ب ــال ای ــه دنب ایــن عکــس  هــا باعــث نشــده کــه ب
اینجــا هســتید، پــس بگذاریــد کمــی در مــوردش صحبــت کنیــم. مهــم  تریــن 
نکتــه قــوت کارمــا، گرافیــک منحــر بــه فــردش اســت. موجوداتــی عجیــب 
در دنیایــی عجیــب  تــر کــه هــر فریــم آن بــا دســت کشــیده اســت. طراحــان 
ایــن بــازی مــی  خواســتند بــه مــا ثابــت کننــد کــه خاقیتشــان تمامــی نــدارد، 
هیولایــی بــا پنــج دســت و یــک چشــم مــی  خواهیــد کــه در هــوا معلــق 

باشــد؟ بفرماییــد ایــن صحنــه از بــازی را ببینیــد.
داســتان کارمــا بــدون مــتن و دیالــوگ و تنهــا از طریــق تصاویــر روایــت 
ــر  ــپ گی ــم پی ــه اس ــودی ب ــل موج ــک در داخ ــک روح کوچ ــود. ی ــی  ش م
ــات خــوب  ــد. تصمی ــور کن ــا عب ــن دنی ــراه او از ای ــه هم ــد ب ــاده و بای افت
و بــد روی ظاهــر کاراکــتر تاثیــر مــی  گــذارد. پینوکیــو یادتــان هســت کــه 
ــر کار  ــم ه ــازی ه ــن ب ــد؟ در ای ــی  ش ــش دراز م ــتن دماغ ــع دروغ گف موق
ــی  ــد. وقت ــی  آوری ــاخ و دم در م ــی ش ــای واقع ــه معن ــد ب ــه بکنی ــدی ک ب
کاراکترهــا در بــازی بــه هــم مــی  رســند، بــه ســبک کارتــون  هــای قدیمــی 
ــا هــم  ــالای سرشــان ظاهــر مــی  شــود ب ــر ب از طریــق تصاویــری کــه در اب
ــت.  ــزه اس ــیار بام ــن روش بس ــا از ای ــوگ  ه ــای دیال ــد. تماش ــرف می زنن ح
ــد  ــرف می زنی ــم ح ــا ه ــد، ب ــیده  ای ــی رس ــود کوچک ــه موج ــد ب ــور کنی تص
ــا  ــی از ش ــالای سر یک ــه ب ــا اینک ــی رود ت ــش   م ــوب پی ــز خ ــه چی و هم
تصویــر اســکلت دیــده می شــود و بعــد شــا او را خورده ایــد! دنیــای بــازی 
در اطــراف شــا بــه انــدازه کاراکترتــان زنــده اســت. ســنگی کــه روی زمیــن 
افتــاده و بــا چشــم هایش شــا را دنبــال می کنــد، موجــود کوچکــی کــه در 
ــدری  ــازی به ق ــط ب ــیند. محی ــا می نش ــد و روی سر ش ــرواز می کن ــوا پ ه
ــرده و  ــازی را فرامــوش ک ــد هــدف ب ــش می آی ــه بارهــا پی جــذاب اســت ک

غــرق تماشــای کارهــای دیگــران شــوید.
وقتــی دنیــای بــازی تــا ایــن حــد ســورئال و عجیــب باشــد، نبایــد انتظــار 
یــک گیــم  پلــی معمولــی را داشــته باشــیم. کاراکــتر مــا می توانــد راه بــرود، 
بپــرد و گاهــی اگــر دلــش خواســت چیــزی بخــورد. ولــی بــرای حــل پازل هــا و 
عبــور از ایــن دنیــا، بایــد بــا محیــط اطــراف تعامــل کنــد. حــل کــردن معاها 
بــه ایــن راحتــی نیســت چــون همــه چیــز در اطــراف شــا زنــده اســت و 

نســبت بــه رفتارهــای شــا واکنــش نشــان می دهــد. پلــی کــه می خواهیــد 
ــا  ــد ت ــش بزنی ــد گول ــه بای ــان موجــودی اســت ک ــد، زب ــور کنی ــش عب از روی
بــه شــا اجــازه عبــور بدهــد، یــا بــرای بــالا رفــتن از جایــی، از چشــم یــک 
ــدری  ــا به ق ــی از معاه ــل بعض ــوید. راه  ح ــزان می ش ــر آوی ــود دیگ موج
غیــر منتظــره اســت کــه لبخنــد بــر لبتــان مــی آورد. شــاید از ایــن نظــر بتــوان 
گفــت کــه بعضــی از معاهــا کمــی پیچیــده می شــوند، بــه خصــوص ایــن 
کــه راهنــای حــل معــا را بایــد از طریــق درک تصاویــر دیالــوگ   کاراکــتر  
هــا پیــدا کنیــد. انتظــار همــه چیــز را داشــته باشــید. از نــوازش یــک گل تــا 

قلقلــک دادن یــک موجــود بــرای ایــن کــه از سر راه شــا کنــار بــرود. 
ــال و  ــا ح ــرده ت ــک ک ــک کم ــن گرافی ــار ای ــم در کن ــازی ه ــیقی ب موس
ــه  ــازی ب ــد. کاراکترهــای ب ــق کن ــا خل ــرای م ــزی و ســورئال را ب ــی فانت هوای
ــن  ــد و ای ــی جالــب دارن ــد و صداهایــی عجیــب ول ــان مــا حــرف نمی زنن زب
ــا هــم خســته کننده نشــود. ــا ب ــوگ آن ه ــه تماشــای دیال باعــث می شــود ک

در کنــار ایــن نــکات مثبــت، کارمــا ضعــف  هایــی هــم دارد. در 
ــتانی  ــوا و داس ــر محت ــه ب ــا تکی ــبک، ب ــن س ــای ای ــتر بازی ه ــه بیش حالی ک
عمیــق مخاطــب را جــذب بــازی می کننــد، ســازندگان کارمــا از ایــن فرصــت 
ــدا  ــری کــه در ابت ــر از داســتانی تصوی ــه غی ــد. ب ــی نکرده ان اســتفاده چندان
نمایــش داده می شــود، بقیــه قســمت های بــازی شــامل حــل معاهــای 
مختلــف و عبــور از مراحــل اســت. گیم پلــی کارمــا خیلــی ســخت نیســت، 
اگــر بتوانیــد خــود را بــه جــای ســازندگان بــازی گذاشــته و از دیــد آن هــا بــه 
معاهــا نــگاه کنیــد. مشــکل ایــن جــا اســت کــه بــرای حــل هــر معــا تنهــا 
یــک روش درســت وجــود دارد کــه ممکــن اســت خیلــی هــم منطقــی بــه 
نظــر نرســد. نبــود راهنــا یــا نوشــته ای کــه هــدف ایــن قســمت را مشــخص 
ــه  ــده ب ــا هــم پیچی ــاده ترین معاه ــه س ــن می شــود ک ــه ای ــر ب ــد، منج کن
ــی  ــای خوب ــد راهن ــالای سر کاراکــتر می توان ــر ب ــه تصاوی نظــر برســند. البت

باشــد، بــه شرطــی کــه بتوانیــد زبــان ایــن موجــودات را درک کنیــد.
ــزی اســت.  ــازی هیجــان  انگی ــا در مجمــوع، ب ــن  هــا کارم ــا همــه ای ب
گرافیــک جــذاب و کاراکترهــای بامــزه بــازی ارزش ایــن را دارنــد کــه بــا کمــی 
ــی  ــه چشــم هایتان کم ــد. ب ــه کنی ــن موجــودات را تجرب ــای ای ــه دنی حوصل

زیبایــی و خاقیــت هدیــه بدهیــد.
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بــرادر بــزرگ این جاســت.... و شــا نقــش او را بــه عهــده داریــد. همیــن 
جملــه کافیســت تــا هــر طرفــدار کتاب هــای جــورج اورول را جــذب کنــد. 
جــورج اورول نویســنده ای اســت کــه بــه خاطــر کتاب هایــی همچــون 
قلعــه حیوانــات و ۱۹۸4 شــهرت دارد. در دنیایــی کــه او خلــق کــرده، 
ــد و هــر حرکتشــان کنــترل  تمــام انســان ها تحــت نظــارت دائمــی قــرار دارن
ــه اســت.  ــوژی شــکل گرفت ــن ایدئول ــر اســاس همی ــازی اورول ب می شــود. ب
ــق فضــای مجــازی انجــام  ــا از طری ــه همــه کارهــای م ــروز ک ــای ام در دنی
ــی دارد؟  ــوز هــم معنای ــم شــخصی هن ــام حری ــه ن ــزی ب ــا چی می شــود، آی
ابتــدای بــازی شــهر آرامــی را نشــان می دهــد، مــردم در حــال حرکت انــد 
ــز شــهر منفجــر  ــی در مرک ــان بمب ــان اســت. ناگه ــه در جری و زندگــی روزان
ــازی شروع  ــن جــا اســت کــه حکومــت وارد عمــل شــده و ب می شــود. از ای
ــت  ــط دول ــه توس ــت ک ــتمی اس ــام سیس ــازی اورول ن ــن ب ــود. در ای می ش
ــا امنیــت شــهروندان را در مقابــل حمله هــای داخلــی و  راه انــدازی شــده ت
خارجــی تضمیــن کنــد و شــا بــه عنــوان اولیــن داوطلــب از میــان هــزاران 
نفــر انتخــاب شــده اید تــا در ایــن برنامــه نظارتــی شرکــت کنیــد. ســوال ایــن 
جاســت کــه تــا چــه حــد حاضریــد پیــش برویــد؟ در دنیــای مــدرن داشــتن 
اطاعــات بــه معنــی داشــتن قــدرت اســت و هیچ کــس نمی توانــد اطاعاتــش 
ــا  ــت آدم ه ــا فعالی ــد ت ــده ای ــا انتخــاب ش ــد. ش ــی کن ــران مخف را از دیگ
ــات را  ــه اطاع ــد. هم ــال کنی ــی دنب ــی واقع ــازی و زندگ ــای مج را در دنی
ببینیــد و بخوانیــد، ارتبــاط بــا دوســتان و خانــواده، صحبــت هــای خصوصــی، 
ــد  ــتید، ببینی ــش هس ــه دنبال ــه ب ــردی را ک ــای ف ــه ه ــای کاری و نام قراره
ــک  ــوان ی ــه عن ــه از شــا ب ــن کاری اســت ک ــده بســازید. ای ــش پرون و برای

شــهروند خــوب انتظــار مــی رود. 
ــات شــا در  ــت می شــود و تصمی ــزود روای ــج اپی ــازی در پن داســتان ب
ــن  ــزود از ای ــن اپی ــذارد. دراولی ــر می گ ــتان تاثی ــن داس ــازی، در ای ــول ب ط
ــه  ــکوک ب ــه مش ــد ک ــده داری ــردی را برعه ــات ف ــترل اطاع ــا کن ــازی، ش ب
ــا  ــد ب ــش بروی ــازی پی ــذاری اســت. هرچــه در ب ــک بمــب گ ــکاری در ی هم
عاقــه منــدی هــا و روش زندگــی او بیشــتر آشــنا مــی شــوید. روابطــش بــا 
دوســتانش، رفتارهــای اجتاعــی، سرگرمــی هــای شــخصی. از ایــن میــان بایــد 
اطاعــات مهــم و یــا متناقــض را پیــدا کــرده و گــزارش بدهیــد. تصمیــم بــا 
شاســت کــه چــه تصویــری از او بــه مقــام هــای شــهر ارائــه مــی دهیــد. 

آیــا بــا داشــن ایــن اطلاعــات مــی توانیــد در مــورد ایــن فــرد بــه درســتی 
ــد؟ قضــاوت کنی

شــا تنهــا کســی هســتید کــه بــه ایــن مــدارک دسترســی داریــد. ایــن کــه 
چــه چیزهایــی را گــزارش مــی دهیــد و تاثیــر آن بــر سرنوشــت ایــن فــرد بــه 
عهــده شاســت. در ابتــدای بــازی بــه شــا اخطــار داده مــی شــود کــه از 
دادن اطاعــات غلــط و یــا غیرمعتــبر پرهیــز کنیــد. عــاوه بــر ایــن خــودداری 
از دادن اطاعــات کافــی هــم مجازاتــی در پــی دارد. شــا بایــد همــه چیــز 
را کنــترل کنیــد و هــر قســمت از اطاعــات را کــه بخواهیــد مــی توانیــد بــه 
سرورهــای اورول انتقــال دهیــد. البتــه همــه ایــن هــای یــک بــازی اســت، در 
نهایــت تصمیــم بــا شاســت کــه مــی خواهیــد در بــازی چطــور پیــش بروید. 
آیــا فــردی کــه مــی بینیــد یــک تروریســت اســت یــا حــرف هایــی کــه مــی 
ــل دوســتانش اســت. در ســوی  ــی ســاده در مقاب ــک خودنمای ــد، فقــط ی زن
ــن  ــر دوربی ــه در براب ــد. کســانی ک ــرار دارن ــادی ق ــردم ع ــر داســتان، م دیگ
هــای امنیتــی و نظــارت دائمــی دولــت، نگــران آزادی و حریــم شخصیشــان 
ــی  ــکیل م ــا تش ــا آن ه ــه ب ــرای مقابل ــی ب ــی زیرزمین ــروه های ــتند و گ هس
دهنــد. امــا هیــچ چیــز از چشــم اورول پنهــان نمــی مانــد. شــا ترجیــح مــی 

دهیــد در کــدام طــرف بــازی کنیــد؟
مانــی تیلــور یکــی از ســازندگان بــازی در ایــن بــاره گفتــه اســت: " هدف 
ــازی نیســت، بلکــه می خواســتیم در  اصلــی مــا رســاندن پیامــی از طریــق ایــن ب

ــه در  ــی ک ــت اطلاعات ــورد امنی ــا در م ــم ت ــاد کنی ــی ایج ــوال های ــراد س ــن اف ذه

فضــای مجــازی مــی گذارنــد بیشــتر فکــر کننــد."

ــش  ــی پی ــای اینترنت ــه ه ــبیه صفح ــی ش ــازی در محیط ــام ب ــا تم تقریب
ــدارک  ــه م ــات، دسترســی ب ــردن هــر بخشــی از اطاع ــدا ک ــا پی ــی رود. ب م
بیشــتر، آزاد شــده و داســتان بــازی از ایــن طریــق روایــت مــی شــود. اگــر بــه 
داســتان هــای پلیســی و معایــی عاقــه داریــد ایــن بــازی مخصــوص شــا 
ــد  ــی بای ــد. ول ــرار بگیری ــک کارآگاه ق ــد در نقــش ی اســت چــون مــی توانی
ــدن و تحقیــق  ــرای خوان ــادی صفحــه و نوشــته ب ــد. تعــداد زی ــه کنی حوصل
پیــش روی شاســت. اگــر واقعــا می خواهیــد اورول را تجربــه کنیــد، صبــور 
ــه دقــت  ــز را ب ــد و همــه چی ــرای خــود بریزی باشــید. یــک فنجــان چــای ب

ــد. قضــاوت در مــورد زندگــی افــراد آســان نیســت. مطالعــه کنی
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 خواندن پیام های
 خصوصی افراد چه
حسی به شما
می دهد؟ 
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amir.vahed۰4@yahoo.com

 خاطره بازی با بازی
Wolfenstein 3D

ذهنــان  در  کــه  فلش بک هایــی  میــان  در  همیشــه 
ــان  ــد در دلم ــا اب ــه ت ــی ک ــم، صحنه های ــته می زنی ــه گذش ب
جاودانه انــد زنــده می شــوند کــه ناخــودآگاه اشــک حــسرت 
بــا  نهایــت  در  و  می کننــد  جــاری  گونه هایــان  روی  را 
ــه  ــک گون ــش رمانتی ــن نمای ــه ای ــر! « ب ــادش بخی ــه:» ی جمل

خودخواســته پایــان می دهیــم.
نبــش قــبر کــردن گذشــته ها اگــر از نــوع افراطــش 
ــر  ــود و اگ ــر هــم نخواهــد ب ــا از ریشــه بی ثم نباشــد، قطع
بخواهیــم بــه حداقــل فایــده ای کــه حوائج دلمــان را بــرآورده 
می ســازد اشــارتی داشــته باشــیم. آن موضــوع پنــد گرفــتن از 
تاریــخ گذشــته خواهــد بــود کــه برگیریــم هــر آنچــه ســیرت 
خــوش آن اســت و براندازیــم هــر آنچــه صــورت زشــت آن.
عنوانــی کــه انتخــاب کرده ایــم، نامــی آشناســت کــه تــا 
همیــن چنــد روز پیــش گمــش کــرده بودیــم امــا چنــد وقــت 
ــاد  ــا را ی ــرد و م ــوه ک ــم مان جل ــش چش ــم پی ــاز ه ــش ب پی

ــان انداخــت. ــزرگ کودکی م خاطــرات کوچــک و ب
بــازي قديمــی  3D Wolfenstein را بــه یــاد داریــد؟ 
ــم ماســک  ــه صورت ــی و بهداشــت ب ــت ایمن ــت رعای از جه
ــن  ــه روی ای ــوری ک ــاک قط ــرد و خ ــم گ زده ام و می خواه
ــه ای از آن را  ــم و صفح ــته را بزدای ــه نشس ــی عتیق زیرخاک

ــایم. ــانتان بگش ــش چش پی
اول  شــوتر  عنــوان  اولیــن  خاطره انگیــز  بــازی  ایــن 
ــن  ــی اولی ــی حت ــد ول ــب کنی ــاید تعج ــت، ش ــخص نیس ش
ــی دارد  ــا دلایل ــوان از سری ولفنشــتاین هــم نیســت! ام عن
کــه ایــن بــازی را بــه عنــوان پــدر ســبک شــوتر اول شــخص 
ــاره خواهــم  ــه اش ــند ک ــن ســبک می شناس ــی در ای و انقاب

کــرد.
3D Wolfenstein اثــری بــود کــه در نیمــه ی اول ســال 
۱۹۹۲ بــرای سیســتم عامــل داس )DOS( منتــشر شــد و در 
میــان عمــوم مــردم پــدر ســبک شــوتر اول شــخص در نظــر 

می شــود  گرفتــه 
کــه ســخن گزافــه ای 

هــم نیســت.
بهــتر اســت کمــی  امــا 

عقب تــر برگردیــم تــا متوجــه ایــن 
نکتــه شــویم کــه ایــن بــازی از عنــوان 

Castle Wolfenstein کــه در ســال ۱۹۸۰ 
منتــشر شــد الهــام گرفــت. اســتدیو ســازنده 

بــازی مذکــور 4 ســال بعــد بــاز هــم نســخه جدیــدی 
از سری را عرضــه کــرد کــه چنــدان مــورد اســتقبال قــرار 

نگرفــت و نــاشر ایــن بازی هــا ســه ســال بعــد ورشکســتگی 
اقتصــادی خــود را اعــام کــرد و ایــن سری بــرای مدتــی بــه 
فراموشــی ســپرده شــد. روزهــا و شــب ها گذشــت تــا اینکــه 

اعجوبــه ای بــه نــام جــان کارمــک پــا بــه عرصــه نهــاد.
زندگینامــه جــان کارمــک خــود داســتان مفصــل و 
مجزایــی اســت کــه هــدف مــا پرداخــتن بــه آن نیســت. امــا 
ــابقه ای را در  ــروازی بی س ــه او بلندپ ــد ک ــدر بدانی همین ق
بنــد بنــد وجــودش حــس می کــرد پــس بــه سرعــت در رشــته 
برنامه نویســی کامیپوتــر قهــار شــد و تــا جایــی پیــش رفــت 
ــان  ــه ج ــتانش از جمل ــد از دوس ــی چن ــراه تن ــه هم ــه ب ک
رومــرو در ســال ۱۹۹۱ در تگــزاس آمریــکا اقــدام به تاســیس 
اســتدیویی بــا نــام id Software نمــود. اســتدیویی کوچــک 
ــن  ــاخت عناوی ــا س ــد و ب ــو می کن ــد و نم ــا رش ــه بعده ک
دیگــری از جملــه  دووم )Doom(، کوایــک )Quake( و 
ریــج )Rage( بــه بزرگ تریــن و بهتریــن ســازنده شــوتر اول 

ــود. ــدل می ش ــت ب ــخص صنع ش
ــر  ــن فک ــه ای ــدا ب ــک و همراهانــش در ابت کارم
افتادنــد کــه بــا پیــاده ســاختن تکنیکــی خاقانــه مانــع 
رایانه هــای  شــدن  بــازی  میزبــان  راه  سر  از  را  بزرگــی 
ــد کــه  ــود بردارن ــد دردی شــده ب شــخصی کــه آن روزهــا ب

ــدند. ــم ش ــم ه ــن مه ــام ای ــه انج ــق ب موف
 Adaptive Tile Refresh ــی ــک گرافیک ــن تکنی ــام ای ن
کامپیوتــر،  پردازنــده  می شــد  منجــر  کــه  داشــت  نــام 
بــا رفــرش شــدن هــر فریــم مجبــور بــه پــردازش کلیــه 
ــا  ــد و تنه ــش نباش ــه نمای ــود روی صفح ــل های موج پیکس
روی آن دســته از پیکســل هایی کــه در حــال تغییــر بودنــد 
ــد از  ــد. بع ــام ده ــردازش را انج ــل پ ــود و عم ــز ش متمرک
ایــن اتفــاق مبــارک، تیــم کارمــک بــه عنــوان پــروژه ای 
ــو  ــوان محبــوب آن روزهــا یعنــی ســوپر ماری آزمایشــی، عن
3 را بــا اســتفاده از همیــن روش بازســازی کردنــد امــا 

"رستگاری در دل جاودانگی1 "
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نیــازی بــه خشــاب گــذاری مجــدد ندارنــد و تعــداد مهــات 
آن هــا هــم بــه عــدد ۹۹ محــدود شــده اســت. امــا نکتــه ای 
ــه  ــازی صح ــد ب ــدن رون ــی ش ــر سرعت ــش ب ــش از پی ــه بی ک
ــا  ــدن شــا ی ــوان دوی ــودن ت می گــذارد مســئله نامحــدود ب
Sprint اســت کــه هیجــان جذابــی را بــرای مخاطــب خــود 
ــه  ــدار ب ــد بی گ ــی نبای ــد خیل ــی آورد. هــر چن ــه وجــود م ب
آب بزنیــد چــرا کــه مراحــل بــازی ســاختار هزارتــو ماننــدی 
دارنــد کــه پــر اســت از سربــازان نــازی کــه در گوشــه کنــار 
هــر راهــرو و اتاقــی کــه وارد آن می شــوید کمیــن کرده انــد 
و اگــر حواســتان جمــع نباشــد تنهــا بــا دریافــت چنــد گلولــه 

ــوید. ــده می ش ــر بازن ــا در مراحــل ســختی بالات خصوص
رونــد بــازی سرعتــی و روان بــازی درکنــار غولآخرهایــی 
ــان  ــدند ه ــاز می ش ــن دردسرس ــرای بازیک ــه ب ــه همیش ک
ــم  ــاره کردی ــه آن اش ــتن ب ــدای م ــه در ابت ــود ک ــی ب انقاب
از  قالــب کارهــای دیگــر  آتــی در  کــه طــی ســال های 
ــرار  ــل بیشــتر ق ــن و تکام ــورد تکوی ــف م شرکت هــای مختل
گرفــت و بــه شــکلی امــروزی در آمــد کــه همــه مــا بــا آن 

ــم. ــی داری ــنایی کاف آش
ســاختار گرافیکــی پیکســلی بــازی در کنــار تغییــر حالــت 
چهــره بازکوویــچ بــا توجــه بــه هــر موقعیــت و بســیاری از 
عنــاصر دیگــر ایــن بــازی کــه درج همــه آن هــا در ایــن مقال 
ــی  ــه ماجراجوی ــد ک ــم دادن ــت ه ــه دس ــت ب ــد دس نگنجی
بازکــو در میــان انبوهــی از دشــمنان نــازی بــرای همیشــه 
پلــی بزنــد بــه ســمت رســتگاری حقیقــی و از همیــن طریــق 

تــا ابــد جاودانــه شــود.

پاورقی:
۱.عنوان مقاله اشاره ای دارد به رمان جاودانگی اثر میان کوندرا

بدبختانــه ایــن پــروژه مــورد توجــه نینتنــدو قــرار نگرفــت؛ 
ــد نشــدند و سراغ ســاخت  ــی کارمــک و دوســتانش ناامی ول
 Commander( ــن ــده کی ــه فرمان ــد ک ــد رفتن ــی جدی عنوان
Keen( نــام داشــت و بــا کولــه بــاری از آمــال و آرزوهــا در 

ــت. ــرار گرف ــوم ق ــار عم ــال ۱۹۹۰ در اختی س
ــد می شــد و آی دی  ــد شــد آنچــه بای ــا دو ســال بع تنه
 "C" ســافتور عنوانــی را بــا اســتفاده از زبــان برنامــه نويــي
و ســایر تکنیک هــای خاقانــه متولــد شــده در داخــل خــود 
اســتدیو ســاخت کــه قــرار بــود تاریخ ســاز شــود. اگــر چــه 
ــازی ســبک FPS نیســت؛ و  ــن ب ولفنســتاین ســه بعدی اولی
ــه در ســال  ــق دارد ک ــازی Maze War تعل ــه ب ــم ب ــن مه ای
ــا بعــد از دو  ــشر شــد؛ ام ــر Imlac منت ــرای کامپیوت ۱۹۷4 ب
پــروژه دیگــر ایــن اســتدیو کــه یــک ســال قبــل از ســاخت 
ــری اســت  ــن تصوی ــد، محبوب تری ــد خوردن ــتاین کلی ولفنش

ــه  ــس ارائ ــم پ ــار داری ــوب در اختی ــر محب ــن ژان ــه از ای ک
لقــب پــدر ســبک شــوتر اول شــخص بــه ایــن بــازی کامــا 

ــد. ــوش می کن ــا خ ــای آن ج ــد و اندازه ه ــاب ح در ق
ــم  ــت، ه ــاده اس ــی س ــم عنوان ــدی ه ــتاین 3 بع ولفنش
انقابــی و تاریخ ســاز کــه مفهــوم گان پلــی و فیزیــک حرکــت 
ــازی روان و  ــد ب ــر متحــول کــرد و آنقــدر رون را در ایــن ژان
ــا هــان شــتاب در دل بازی بازهــای  ــه ب ــی داشــت ک سرعت
دنیــا جایــی گرفــت کــه بــه ایــن ســادگی ها بــرون نمی شــود.
یکــی از نمودهــای ایــن ســادگی؛ داســتان آن اســت. شــا 
 William B.J. Blazkowicz ــام ــه ن ــخصیتی ب ــش ش در نق
دســت بــه اســلحه می شــوید کــه قــرار اســت بــا کلــی 
ــي  ــازی و حت ــاز و افــسر و مامــوران SS و ژنرال هــای ن سرب
خــود هيتلــر بجنگیــد و ظاهــرا انتقــام کینــه قدیمــی کــه در 
ــه بهتریــن نحــو  ــان بازوکوییــچ ریشــه دوانــده را ب دل کاپت

ممکــن از مقــران ایــن معرکــه بســتانید.
بــازی اصلــی شــامل ســه اپیــزود ۱۰ مرحلــه ای اســت کــه 
اگــر 3 اپیــزود دیگــر آن کــه بعدهــا بــا نــام ماموریت هــای 
شــبانه )Nocturnal Missions( بــه محتــوای بــازی اضافــه 
شــد را هــم حســاب کنیــم، بــازی در مجمــوع ۶ اپیــزود ۱۰ 
ــد  ــا نیازمن ــک از آن ه ــر ی ــور از ه ــه عب ــه ای دارد ک مرحل

هوشــمندی و سرعــت عمــل شاســت.
ــه  ــه وجه ــد آن اســت ک ــازی رون ــان ب ــن الم ــا مهمتری ام
انقابــی آن بــه شــار مــی رود و نقطعــه عطفــی بــر کارنامــه 
جــان کارمــک و اســتدیو آی دی ســافتور محســوب می شــود. 
در طــول بــازی شــا نیــازی بــه هدف گیــری نداریــد و فقــط 
بایــد نشــانگر مــاوس را بــه ســمت چــپ و راســت حرکــت 
ــن  ــد. همچنی ــلیک کنی ــمنان ش ــه دش ــد ب ــا بتوانی ــد ت دهی
بــا توجــه بــه اقتضــای آن دوره، بــرای ســاح های گــرم 
ــات باشــید  ــوع مه ــک ن ــد در جســتجوی ی ــا بای خــود تنه
ــه  ــن مهــات ب ــه ای ــد ک ــان حاصــل کنی ــد اطمین و می توانی
درد همــه ســاح هایتان می خــورد. البتــه ایــن ســاح ها 

بازکو فقط از شا یک خواسته دارد، به من 

کمک کن تا فرشته عذاب نازی ها شوم

بازی با بنی بشری شوخی ندارد، حتی شخص 

آدولف هیتلر!
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مطالعه نماهای 
سینمایـی

شاهـــزاده 
پارسـی من

ــف فیلم هــا  ــن طراحــی از روی نماهــای مختل ــه م ــورد عاق ــات م یکــی از تمرین
اســت. نــکات خیلــی ارزشــمندی را می شــود در ایــن تمرینــات در مــورد نــور، نمــا، 

ترکیب بنــدی و خیلــی نــکات دیگــر فــرا گرفــت.

ایــن کار را بــرای چالــش شــاهزاده ی پارســی ســایت cgart انجــام داده بــودم. بــا 
چیــزی کــه در ذهــن داشــتم فاصلــه زیــادی داشــت، امــا در کل تجربــه بســیار 

ــود.  ــی ب لذت بخش

آرتیست: مهدی هایونفر

آرتیست: مهدی هایونفر

Artist: Mehdi Homayounfar
Tools: Photoshop 

Artist: Mehdi Homayounfar
Tools: Photoshop
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و دوبـــاره 
اینــک!

دنیای شگفت انگیز 

کتاب هــــا

ــه  ــک قضی ــه ی ــخص را ب ــد ش ــد دی ــه می توانن ــتند ک ــی هس ــه تجربه های همیش
ــاره سراغ اینک)جوهــر(  ــن دوب ــا م ــر ۲۰۱۶ باعــث شــد ت ــد. اینکتوب ــوض کنن ع
بــروم و ایــن کار هــم نمونــه ای از تجربیــات جدیــد مــن البتــه به صــورت دیجیتــال 

اســت. 

ایــن تصویــر مربــوط بــه یــک کار شــخصی اســت کــه در آن ماجراهــای دو پــسر 
ــه زودی  ــدوارم ب ــود. امی ــت می ش ــا روای ــگفت انگیز کتاب ه ــای ش ــه در دنی بچ

بتوانــم تمامــش کنــم.

آرتیست: مهدی هایونفر

آرتیست: مهدی هایونفر

Artist: Mehdi Homayounfar
Tools: Photoshop 

Artist: Mehdi Homayounfar 
Tools: Photoshop 
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ــت  ــچ خاقی ــدون هی ــه ای ب ــای رایان ــیاری از بازی ه بس
خاصــی هــان داســتان و گیم پلی هــای قبلــی را تکــرار 
ــوان  ــه کارنامــه ی یوبی ســافت می ت ــگاه ب ــا ن ــد، امــا ب می کنن
گفــت خاقیــت و نــوآوری پیوســته یکــی از ارکان ثابــت 
تــا  البتــه شــاید  بــوده اســت.  ایــن کمپانــی  بازی هــای 
ــده  ــگ ش ــر کمرن ــال های اخی ــوع در س ــن موض ــدودی ای ح
ــی را  ــی خوب ــتودیو نوآوری های ــن اس ــم ای ــاز ه ــا ب ــد ام باش
بــه عمــل مــی آورد. عناویــن خوبــی همچــون فرقــه قاتلیــن 
ــن  ــوآوری خــاص خــود ای ــا ن ــان هرکــدام ب و ســگ ّ های نگهب
ــی  ــافت یک ــز یوبی س ــار نی ــن ب ــد. ای ــد می کنن ــه را تایی گفت
بازی هــای  دنیــای  وارد  را  جدیــدش  ایده هــای  از  دیگــر 
ــی  ــن کمپان ــم E3 ۲۰۱۵، ای ــت. در مراس ــرده اس ــه ای ک رایان
از جدیدتریــن عنــوان خــود در ســبک هــک انــد اســلش 
رونمایــی کــرد. عنوانــی کــه بــا نمایــش نبردهــای دیوانــه وار و 
فضــای متفــاوت خــود بــه سرعــت نظــر بیســیاری از بازیکنــان 
و منتقــدان را بــه ســوی خــود جلــب کــرد. For Honor )برای 
افتخــار( بــا نمایــش نبرد هــای قــرون وســطایی اجــازه ی بــازی 
ــاز  ــه بازی ب ــان را ب ــف آن زم ــه ی مختل ــد فرق ــش چن در نق
می دهــد. ایــن بــازی در ۱4 فوریــه ۲۰۱۷ ) ۲۶ بهمــن ( بــرای 
ــای  ــس وان و رایانه ه ــن 4، ایکس باک ــای پلی استیش پلتفرم ه

ــود. ــشر می ش ــترال منت ــعبه مون ــط ش ــخصی توس ش
 Apollyon داســتان بــازی بــر حــول شــخصیتی بــه نــام
ــوالیه ها  ــا، ش ــروه وایکینگ ه ــه گ ــگ س ــان دارد و جن جری
ــت  ــه پیداس ــور ک ــد. این ط ــال می کن ــامورایی ها را دنب و س
گروهــی قصــد دارد تــا هرطــور شــده بیــن ایــن ســه گــروه 

جنــگ درســت کنــد تــا از ایــن آشــوب منفعــت بــبرد. اگرچــه 
ــازی منتــشر نشــده  ــی در مــورد داســتان ب اطاعــات چندان
ــد در هــر  ــه ی ســازندگان، بازیکــن می توان ــه گفت ــا ب ــا بن ام
ســه کاس نقش آفرینــی کننــد کــه هرکــدام دارای ســاح 
ــات  ــا دارای ضرب ــتند. وایکینگ ه ــی هس ــت متفاوت و قابلی
قدرتمنــد و اســلحه های ســنگینی اند، ســامورایی ها دارای 
ــاع و  ــدرت بیشــتری در دف ــز ق ــالا و شــوالیه ها نی سرعــت ب

ضربــات دارنــد. 
توانایــی  بــازی  کاراکتر هــای  از  کــدام  هــر  البتــه 
ــیاری از  ــد بس ــا می توانی ــد و ش ــز دارن ــازی را نی شخصی س
ــاس  ــگ لب ــی رن ــان را همچــون کاه خــود، زره و حت تجهیزاتت
ــر این هــا شــا  ــد. عــاوه ب ــر دهی ــه دلخــواه تغیی خــود را ب
طبــق  را  شمشــیرتان  همچــون  ســاح هایی  می توانیــد 
توانایی هــای خــود عــوض کنیــد. البتــه ایــن آیتم هــا بــه 
صــورت پیش فــرض در نظــر گرفتــه نشــده و آن را بایــد 
ــدام  ــر ک ــرد. ه ــاز ک ــتر ب ــرای هر کاراک ــه ب ــورت جداگان به ص
ــد و باعــث  ــن آیتم هــا ویژگی هــای خــاص خــود را دارن از ای
می شــود بازیکــن بتوانــد تــا حــدی قــدرت دفاعــی، هجومــی، 

ــبرد. ــالا ب ــودش را ب ــت بهب ــامت و سرع ــطح س س
حمــات بــازی مبنــی بــر ضربــه و دفــاع بــه موقــع اســت، 
ــه انتخــاب  ــرای حمل ــد زمــان درســتی را ب یعنــی بازیکــن بای
کنــد کــه بیشــترین ضربــه را بــه دشــمن زده و خــود کم تریــن 
آســیبی ببینــد. امــا دفــاع در ایــن بــازی چنــدان آســان نبــوده 
و عواملــی همچــون موقعیــت مــا بــا دشــمن و حتــی نحــوه ی 
ــی کــه  ــی زمان ــز اهمیــت اســت، یعن ــز حائ گرفــتن ســاح نی
اســلحه در دســت راســت کاراکــتر باشــد بــه صــورت خــودکار 
ــد،  ــاع می کن ــود دف ــه وارد می ش ــه از آن ناحی ــی ک از ضربات

امــا اگــر دشــمن از ســمت چــپ بازیکــن حملــه کنــد ضربــه 
ــدی  ــا ح ــد ت ــن بای ــن بازیک ــد. بنابری ــت می کن ــه او اصاب ب

ــد. ــی کن حــرکات بعــدی دشــمن را پیش ین
ــام  ــه ن ــوار ب ــک ن ــود ی ــازی وج ــر ب ــای دیگ از ویژگی ه
Revenge اســت، کــه در هنــگام حملــه پــس از اصابــت ضربــه 
بــه نــدرت پــر می شــود و پــس از تکمیــل آن می تــوان ضربــات 
محکم تــری را بــه دشــمن وارد کــرد و بــه عــاوه آســیب کمــتری 

هــم دیــد.
ســازندگان اعــام کرده انــد بــازی دارای دوبخــش چند نفــره 
و تــک  نفــره خواهــد بــود. بخــش چند نفــره دارای ۵ حالــت از 
 Elimination و Brawl، Diminion، Duel، Skirmish  ــه جمل
می شــود. هرکــدام از ایــن حــالات دارای تنــوع بالایــی هســتند، 
بــرای مثــال در حالــت Brawl هــر تیــم متشــکل دو نفــر 
ــت  ــل را شکس ــم مقاب ــروزی تی ــرای پی ــد ب ــه بای ــوند ک می ش
دهنــد کــه ایــن خــود مســتلزم مهــارت و کارگروهــی بــالا اســت 
و از طــرف دیگــر، در حالــت Elimination آخریــن بازیکنی که 
 Duel زنــده می مانــد برنــده ی مســابقه خواهــد بــود. حالــت
ــت  ــن حال ــت. در ای ــالات اس ــن ح ــن ای ــر جذاب تری ــه نظ ب
بازیکنــان تــا سرحــد مــرگ بــا یکدیگر می جنگنــد و پیروزیشــان 

در گــروی مــرگ دشــمن اســت.
ــام  ــره انج ــار نف ــروه چه ــط دو گ ــازی توس ــارزات ب  مب
می شــود، البتــه شــا در ایــن حمــات تنهــا نیســتید و 
ــوند  ــترل می ش ــی کن ــوش مصنوع ــط ه ــه توس ــی ک سربازان
بــا شــا همــراه خواهنــد بــود. افــراد هــر تیــم بــه دو گــروه 
Defender و Attacker تقســیم می شــنود کــه هــر کــدام 
وظیفــه ی دفــاع و حملــه را بــر عهــده دارنــد. ایــن نبردهــا در 
ــه طــول می کشــد. ــا ۱۰ دقیق ــره حــدود ۸ ت ــد نف بخــش چن

در جستجوی افتخار
For Honorپیش نمایش بازی

طناز کمندی
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ــدام  ــه هرک ــت ک ــی اس ــان اصل ــازی دارای دوازده قهرم ب
ــا انتخــاب هــر کــدام  ــد و ب ــال می کن ســبک متفاوتــی را دنب
از آن هــا بازی بــاز  لحظــات متفاوتــی را تجربــه می کنــد. 
بــا نابــود کــردن دشــمنان، بــازی امتیازاتــی را بــه شــا 
ــود.  ــتر می ش ــطح کاراک ــردن س ــالا ب ــب ب ــه موج ــد ک می ده
ــری  ــزات قوی ت ــه شــا امــکان کســب تجهی ــازات ب ــن امتی ای
ــی  ــد گزینه های ــورد می توانی ــن م ــر ای ــاوه ب ــد. ع را می ده
ماننــد ســطح ســامتی و دفــاع خــود را بهبــود بخشــید. زمانــی 
کــه بــه ســطح ۲۰ برســید ســطح کاراکــتر شــا بــه بالاتریــن 
حــد ممکــن می رســد و می توانیــد بــا ادامــه ی بــازی  بــا 
ــه  ــا اینک ــد ی آن شــخصیت آیتم هــای بیشــتری  را کســب کنی
بــرای کســب تجربــه ی جدیــد بــه سراغ شــخصیت های جدیــد 

ــد. بروی
بــازی بــا موتــور گرافیکی AnvilNext ســاخته شــده اســت 
ــی امتحــان  ــن کمپان ــن در بازی هــای دیگــر ای ــش از ای ــه پی ک
خــود را پــس داده و بــا توجــه بــه تریلر هــای منتــشر شــده در 
ایــن بخــش توانســت موفــق ظاهــر شــود. افکت هــای بــاران، 
خــون و.. هــم کیفیــت بالایــی دارنــد و تــا حــد زیــادی طبیعــی 
ــی حــال  و  ــه خوب ــز ب ــازی نی هســتند. طراحــی محیط هــای ب

هــوای قــرون وســطا را بــه بازیکــن القــا می کنــد.
را  همــه  پیوســته  یوبی ســافت  فریبنــده ی  تریلرهــای 
شــگفت زده می کنــد امــا گاهــی اوقــات پــس از عرضــه ي بــازی 
ــه  ــت ک ــی زود اس ــس خیل ــاد داده، پ ــر ب ــان را ب ــد بازیکن امی
بخواهیــم در مــورد موفقیــت نهایــی بــازی قضاوت کنیــم، البته 
بــا اطاعاتــی کــه از بــازی منتشر شــده شــاید بتــوان از حــالا آن 

ــده جــا داد. ــن بازی هــای ســال آین را جــزء لیســت برتری

BAZINAMEH.ORG 39  | شماره دهم آذر ماه 1395 | بازینامه



رزیدنــت اویــل ۷ در قالــب یــک اتفــاق غیرمنتظــره 
در E3 امســال رونمایــی شــد. یازدهمیــن نســخه  از سری 
ــه ی  ــه مرحل ــر ب ــاه دیگ ــتر از دو م ــا کم ــل ت ــت اوی رزیدن
انتشــار می رســد و بــرای اولین بــار اســت کــه در تاریــخ 
ایــن سری داســتان از زاویــه ی اول شــخص روایــت می شــود. 
و  افــت  بــا  اخیــر  ســال های  طــول  در  مجموعــه  ایــن 
خیزهــای بســیاری همــراه بــوده کــه بســیاری از آن هــا بــه 
عقیــده ی منتقــدان ایــن حــوزه باعــث دور شــدن ایــن سری 
از ریشــه ها شــده اند. رزیدنــت اویــل ۷ هــر چنــد کــه 
ــوان  ــه می ت ــازی متفاوتــی اســت امــا در ایــن مرحل ــا ب صرف
ــرار اســت  ــه ق ــاوت دانســت ک ــازی متف ــک ب آن را فقــط ی

ــد. ــی کن ــدی را اجرای ــتانداردهای جدی اس
هم زمــان بــا رونمایــی از رزیدنــت اویــل ۷ کــپ کام 
ــازی »ســاعت اولیــه« را رونمایــی کــرد. ایــن  ــل ب دمــوی قاب
ــوا  ــش محت ــث کش ــه از حی ــن ک ــا ای ــازی ب ــل ب ــوی قاب دم
طولانــی نبــود، توانســت برخــی از مخاطبــان را بــا خــودش 
هم مســیر کنــد.  حداقــل کــپ کام بــه خوبــی می دانــد کــه 
ایــن تغییــر جهــت بــه ســوی زاویــه ی دوربیــن اول شــخص 
چنــدان بــرای هــواداران قدیمی تــر مجموعــه خوشــایند 
ــا ابهامــات پیش آمــده  ــا ایــن حــال قصــد دارد ت نیســت و ب
را از بیــن بــبرد. زاویــه دوربیــن اول شــخص بــا نماهــای 
بســته یکــی از فرمول هایــی اســت کــه بــرای بازی هــای 
ــس  ــواب پ ــا« ج ــت« و »آمنژی ــل »اوت لس ــری مث کوچک ت
داده امــا موفقیــت آن بــرای بــازی اســم و رســم داری مثــل 
ــه  ــت اش را ب ــادی از موفقی ــش زی ــه بخ ــل ک ــت اوی رزیدن

ــد. ــی را می طلب ــک بزرگ ــت، ریس ــون اس ــتان مدی داس
بخــش زیــادی از ایــن تغییــر زاویــه ی دوربیــن رزیدنــت 
ــان  ــه مخاطب ــت ک ــدی اس ــه ی جدی ــرو تجرب ــل ۷ در گ اوی
قــرار اســت بــا بــازی داشــته باشــند. رزیدنــت اویــل ۷ یــک 
بــازی واقعیــت مجــازی اســت و از هــان ابتــدا بــا تبلیغــات 
واقعیــت  ایــن قضیــه معرفــی شــد.  پیرامــون  گســترده 
مجــازی کــه دســتاورد جدیــدی در فنــاوری بــه حســاب 
می آیــد، امــروزه بــازار نوپــا و البتــه داغــی را فراهــم آورده 
کــه نــاشران بــزرگ مجــاب شــده اند تــا بــه شــکلی خــود را 
وارد بــازی کننــد. بــه همیــن دلیــل تجربــه ی رزیدنــت اویــل 
ــتاوردی  ــدم و دس ــوان ق ــخص را می ت ــورت اول ش ــه ص ۷ ب
نــو در ایــن صنعــت بــه حســاب آورد. تجربــه ی یــک بــازی 
ترســناک آن هــم بــه صــورت واقعیــت مجــازی از نظــر 
ــوان  ــن عن ــه ی ای ــه تجرب ــق ب ــه موف ــرادی ک ــیاری از اف بس

ــت.  ــوده اس ــه ب ــال بی نمون ــه ح ــا ب ــده اند، ت ش
ــا  ــه بــه مــرور زمــان ب ــازی کــه البت ایــن دمــوی قابــل ب

فیدبک هــای کاربــران تکامــل پیــدا کــرد، داســتان شــخصیت 
میــا را روایــت می کنــد کــه در یــک خانــه گیــر افتــاده 
اســت. چیــزی کــه باعــث شــد ایــن دمــو تا حــدودی بــه نظر 
کاربــران بی معنــی باشــد، دور بــودن آن از شــاخصه های 
اصلــی سری رزیدنــت اویــل بــود. قایــم باشــک  بــازی  و 
ــازل در حالــی کــه هیــچ ایــده خاصــی بــرای درگیــر  حــل پ
کــردن مخاطــب بــا محتــوای اکشــن وجــود نداشــت، کمــی 
ــه  ــترن« ک ــوی »لن ــرد. دم ــران ک ــن سری را نگ ــواداران ای ه
پشــت درهــای بســته ی گیمــزکام ۲۰۱۶ بــه نمایــش در آمــد 
ــه وضــوح  ــود. ب ــه ب ــه گرفت ــت فاصل ــن حال ــا کمــی از ای ام
ــازندگان  ــه س ــن ک ــازی و ای ــودن ب ــی ب ــد قطب ــوان چن می ت
قصــد دارنــد تــا اشــکال مختلفــی از آن را بــه مخاطب نشــان 

ــرد. ــس ک ــل ۷ ح ــت اوی ــای رزیدن ــد را در نمایش ه دهن
ــن نســخه  ــور ای ــه حــول مح ــی ک ــن نگرانی های بزرگتری
شــکل گرفته انــد از بابــت دمــوی قابــل بــازی آن اســت. در 
ــرات بزرگــی را از نظــر ظاهــری احســاس  واقــع شــاید تغیی
بــه عنــوان دمــوی  را  امــا حداقــل می تــوان آن  کنیــم، 
رزیدنــت اویــل ۷ معرفــی کــرد. المان هایــی مثــل حــل پــازل 
و تعقیــب و گریزهایــی کــه فقــط بخــش کوچکــی از آن ها را 
از عناویــن کاســیک ایــن مجموعــه بــه یــاد داریــم، در ایــن 
ــوای اکشــن و  ــه محت نســخه ســایه ی ســنگین تری نســبت ب
ــر  ــل از نظ ــل ۷ حداق ــت اوی ــد. رزیدن ــازی دارن ــناک ب ترس
ظاهــر یــک بــازی نزدیــک بــه عناویــن کاســیک مجموعــه 
بــا زاویــه  دیــد جدیــد اســت. هــر چنــد کــه داشــتن هدســت 
واقعیــت مجــازی پیش نیــاز و یــا امــری ضروری بــرای بــازی 
کــردن رزیدنــت اویــل ۷ نیســت، امــا داشــتن آن کمــک 
شــایانی بــه تجربــه ی حقیقــی بــازی می کنــد. لحظــات 
تنش زایــی کــه شــامل سرک کشــیدن بــه اطــراف و پیــدا 
ــتند از  ــره آور هس ــت دله ــک موقعی ــروج از ی ــردن راه خ ک
ــل را اول  ــت اوی ــه رزیدن ــتند ک ــی هس ــه موقعیت های جمل
ــت  مجــازی  ــص واقعی ــازی مخت ــک ب ــوان ی ــه عن ــه ب از هم

معرفــی می کننــد.
ــامل  ــط ش ــل ۷ فق ــت اوی ــا رزیدن ــاف ام ــام اوص ــا تم ب
لحظــات تعقیــب و گریــز و یــا ترســناک نمی شــود. کــپ کام 
از روز رونمایــی تــا بــه امــروز بــا انتشــار دموهــای کوتاهــی 
کــه بعضــی از آن هــا حتــی بــه یــک دقیقــه هــم نمی کشــند، 
بــه رونــد تکامــل بــازی اشــاره می کنــد. در عیــن حــال 
ــا  ــناک و ی ــای ترس ــه تریلره ــث ظاهــری ب ــازی از حی ــه ب ک
ــا ایــن  مســتقل های کوچک تــری کــه در چنــد ســال اخیــر ب
ــباهت دارد،  ــد ش ــدا کرده ان ــت پی ــت دس ــه موفقی ــد ب ترفن
ــادار  ــز وف ــود نی ــه های خ ــه ریش ــا ب ــد ت ــعی می کن ــا س ام
بمانــد. رزیدنــت اویــل ۷ حــالا یــک بــازی تکامــل پیــدا 
کــرده اســت کــه بــا قطعیــت نمی تــوان دربــاره ی موفقیــت 

ــی  ــول نهای ــه محص ــود ک ــن ب ــد مطم ــا بای ــر داد ام آن نظ
ــود. ــد ب ــز خواه ــدی نی ــای جدی ــامل المان ه ــاوت و ش متف

اولیــن نســخه ی رزیدنــت اویــل در ســال ۱۹۹۶ منتــشر 
شــد و در آن زمــان تحــت تاثیــر بســیاری از فیلم هــای 
ــوان برترین هــای  ــه عن ــود کــه حــالا ب ســینایی ترســناکی ب
ســاب ژانــر خــود دســته بندی می شــوند. کــپ کام در طــول 
دو دهــه همیشــه ســعی داشــته تــا در قالب هــای جدیــدی 
ــه مخاطــب القــا  ــدی ب ــرس را در قالب هــای جدی مفهــوم ت
کنــد. هــر چنــد کــه چنــد ســال گذشــته بــا افــول زیــادی در 
ایــن مســئله همــراه بــود، امــا بــه هــر حــال رزیدنــت اویــل 
ــناک  ــر ترس ــرای ژان ــه ب ــن اســم هایی اســت ک ــی از اولی یک
ــد  ــازی جدی ــود. ب ــرده می ش ــام ب ــت از آن ن ــن صنع در ای
مجموعــه هم چنیــن شــباهت زیــادی بــه دمــوی قابــل 
ــز«  ــایلنت هیل ــو شــده ی »س ــوان لغ ــی« از عن ــازی »پی .ت ب
دارد. در عیــن حــال بــازی برخــاف عناویــن اســبق مجموعــه 
- بــه خصــوص نســخه ی پنجــم و ششــم – یــک اســلشر تمــام 
ــرس  ــای ت ــای المان ه ــعی در احی ــتر س ــت و بیش ــار نیس عی

ــی را دارد.  روان
ــه  ــن ک ــتر از ای ــل ۷ بیش ــت اوی ــوی رزیدن ــر دو دم ه
ــی  ــه ی تکنیک ــند، وجه ــته باش ــی داش ــتانی خاص ــد داس بع
خــود را نشــان می دهنــد. در ایــن مرحلــه از ســاخت بــازی 
نمی تــوان بــا قاطعیــت تمــام در مــورد ایــن مســئله صحبــت 
کــرد امــا بــا ایــن وجــود دموهــای رزیدنــت اویــل ۷ از نظــر 
ــف  ــتاندارد تعری ــر از اس ــی پایین ت ــطح کیف ــن و س رزولوش
شــده ای هســتند کــه از آن هــا انتظــار مــی رود. قابــل ذکــر 
اســت کــه نمایــی کــه دمــو رزیدنــت اویــل ۷ بــه مــا نشــان 
ــع  ــه طب ــوار VHS باشــند و ب ــک ن ــرار اســت ی می دهــد ق
ــی کــه  ــه نظــر می رســد کــه بســیاری از نماهای ــن طــور ب ای
مــا در نمایش هــای بــازی می بینیــم، بــا افکــت درســت 

ــا شــبیه بــه عناویــن رتــرو جلــوه کننــد. شــده  ت
از ســوی دیگــر تجربــه ی واقعیــت مجــازی بــازی از دو 
جهــت مــورد نقــد قــرار گرفتــه اســت. برخــی از کســانی کــه 
ــوان را  ــن عن ــت مجــازی ای ــه نســخه ی واقعی فرصــت تجرب

ترس از ناشناخته ها
Resident Evil 7پیش نمایش بازی
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ــوص در  ــه خص ــادی را ب ــای زی ــراد و گلیچ ه ــته اند، ای داش
ــن  ــا ای ــد. ب ــدا کرده ان ــتر پی ــترل کاراک ــت و کن ــه ی حرک زمین
حــال نســخه ی واقعیــت مجــازی بــه عنــوان یــک دســتاورد 
جدیــد در فنــاوری بــرای عنوانــی کــه نــام رزیدنــت ایــول را 
یــدک می کشــد، تجربــه ای قابــل تامــل خواهــد بــود. تقریبــا 
بــا وجــود ایــن کــه دمــوی گیمــزکام بــازی چیزهــای زیــادی 
را بــرای مــا روشــن می کــرد، امــا هنــوز هــم ســوالات زیــادی 
از E3 هنــوز هــم بــرای مــا بــدون جــواب باقی مانده اســت. 
می تــوان از دو تیــزر کوتاهــی کــه کــپ کام در مــاه گذشــته 
ــرار  ــا ق ــازی لزوم ــه ب ــه اشــتراک گذاشــت، متوجــه شــد ک ب
نیســت فقــط بــا یــک چــراغ قــوه قصــه ی تعقیــب و گریــز 

در یــک خانــه ی ترســناک را روایــت کنــد. 
ــل ۷ قــرار اســت یــک  در عیــن حــال کــه رزیدنــت اوی
ــناکی  ــفر ترس ــا و اتمس ــا نماه ــا ب ــد، ام ــناک باش ــازی ترس ب
ــه  ــیک مجموع ــن کاس ــا در عناوی ــه بعض ــت ک ــراه اس هم
در  بــازی  رده بنــدی  هم چنیــن  اســت.  بی ســابقه  هــم 
ســازمان ESRB و توضیحاتــی کــه زیــر آن آمــده نشــان 
می دهــد کــه بــازی طیــف چشــم گیری از ســاح و مهــات 
را شــامل می شــود کــه خیــال مــا را از بابــت محتــوای اکشــن 
کمــی راحــت می کنــد. امــا ســوالاتی کــه از نمایــش E3 بــازی 
ــای  ــد و تئوری ه ــی مانده ان ــواب باق ــدون ج ــم ب ــوز ه هن
زیــادی پیرامــون آن هــا شــکل گرفتــه اســت، بــه نظــر 
ــخی  ــم پاس ــازی ه ــار ب ــان انتش ــا زم ــی ت ــه حت ــد ک نمی رس
داشــته باشــند. ایــن گنــگ بــودن رزیدنــت اویــل ۷ برخــاف 
نســخه های قبلــی کــه پیــش از انتشــار تقریبــا تمــام جزئیــات 
آن مشــخص شــده بــود، کمــی متفــاوت جلــوه کــرده اســت. 
جزئیــات داســتانی کــم و انحــراف زیــاد رزیدنــت اویــل ۷ در 
عیــن ایــن کــه کمــی عجیــب و ناملمــوس بــه نظــر می رســد، 
ــوای ترســناک  ــه محت ــو ب ــه نگاهــی ن ــد مــا را ب امــا می توان
از یــک بــازی کمــی امیــدوار کنــد. رزیدنــت اویــل ۷ اواخــر 
ژانویــه ی ســال ۲۰۱۷ بــرای ســه پلتفــرم اصلــی منتــشر 
می شــود و بــا یــک بــار خریــدن آن می توانیــد بــه نســخه ی 

واقعیــت مجــازی نیــز دسترســی داشــته باشــید.

رزیدنت اویل ۷
 با وجود تمام انحرافی که نسبت به

 نسخه های کلاسیک مجموعه دارد، کورسویی از 
امید را در سبک ترسناک زنده کرده است
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امســال بــرای طرفــداران بازی هــای تیرانــدازی، ســال پربــاری بــود. بازی هایــی هاننــد 
نــدای وظیفــه، میــدان نــبرد و تایتان فــال محفلــی بــه راه انداختنــد و بازی بازهــای زیــادی را 
سرگــرم خــود کردنــد. امــا ماننــد همیشــه اوج رقابــت بیــن دو بــازی نــدای وظیفــه و میــدان 
نــبرد بــود. نــدای وظیفــه ماننــد ایــن چنــد ســال اخیــر بــا سرعــت زیــادی ســفر بــه ســوی 
آینــده را در دســتور کار خــود قــرار داده اســت و این بــار بــه آینــده ای دور قــدم گذاشــته 
اســت. آینــده ای خیلــی دور کــه جنــگ انســان ها را بــه خــارج از کــره زمیــن بــرده اســت. در 
طــرف مقابــل، میــدان نــبرد بــا یــک ساختارشــکنی، بــه گذشــته ســفر کــرد. گذشــته ای خیلــی 

دور. برخــاف نــدای وظیفــه، بــا میــدان نــبرد بــه عمــق هیاهــوی جنــگ جهانــی اول رفتیــم. 
ــران سرنوشــت  ــن انتخــاب خیلی هــا نگ ــا ای ــه آن توجــه شــده اســت. ب ــتر ب ــه کم ــی ک جای
ــازی بزرگــی  ــا ب ــازی ثابــت کــرد کــه ب ــه نمایش هــای ب ــه رفت ــا رفت ــد ام ــبرد ۱ بودن ــدان ن می
روبــه رو هســتیم. رقابــت متفــاوت ایــن دو غــول بحــث خیلــی از جوامــع بــود. میــدان نــبرد 
امســال بــا ساختارشــکنی خــاص خــودش رنــگ و بــوی جدیــدی بــه بازی هــای شــوتر داد و 
از آن طــرف هــم نــدای وظیفــه بــا ســفر بــه آینــده نبردهــای تخیلــی و هیجان انگیــز را بــه 

ارمغــان آورد. امســال ســال پیــکار گذشــته و آینــده اســت.

Call of Duty Infinite Warfare



وقتــی »میــدان نــبرد ۱« معرفــی شــد، شــاید اکــر 
طرفــداران ایــن مجوعــه شــوکه شــدند. وقتــی مــی گوییــم 
ــرت زده شــده  ــازی حی ــت ب ــه از ابه ــه اینک شــوکه شــدند ن
ــازی  ــی ب ــت نهای ــران کیفی ــتر نگ ــا بیش ــه آن ه ــند بلک باش
ــتودیو  ــای اس ــرا اعض ــه چ ــد ک ــده بودن ــوکه ش ــد! ش بودن
دایــس بــه گذشــته ای بــه ایــن دوری ســفر کرده انــد. جنــگ 
جهانــی اول گرچــه تقریبــا یــک ایــده نــاب و دســت نخورده 
اســت امــا از نظــر تنــوع ســاح و کارکــرد مگــر چقــدر 

ــت؟ ــوده اس ــه ب پیشرفت
می تــوان گفــت ســاخت یــک بــازی در چنیــن بــازه 
زمانــی کــه بــه دلیــل بعــد تاریخــی نســبتا دورش اطاعــات 
چندانــی از آن در دســت نیســت،کار ســاده ای نبــوده و 
ــه  ــی اول همیش ــگ جهان ــه جن ــتن ب ــود. پرداخ ــد ب نخواه
بــرای بازی ســازان یــک ریســک تلقــی می شــود. درســت بــر 
ــادی در  ــن زی ــا عناوی ــه اتفاق ــی ک ــگ دوم جهان خــاف جن
ــه  ــه ب ــا اگــر خــوش بینان مــورد آن ســاخته شــده اســت. ام
ــن  ــر ای ــوی دیگ ــه از س ــت ک ــد گف ــم، بای ــگاه کنی ــه ن قضی
محیــط بکــر و تقریبــا دســت نخــورده می توانــد بســتر 
مناســبی باشــد بــرای رویاپــردازی و قهرمان پــروری و اضافــه 
ــت  ــا در نهای ــه شــخصیت پردازی ها ت ــل ب ــی تخی ــردن کم ک
ــب  ــت و مخاط ــازنده اس ــت س ــر شرک ــد نظ ــه م ــه ک آن چ

ــود. ــاخته ش ــدن آن را دارد س ــرآورده ش ــار ب انتظ

مبارزاتی از جنس رعد و برق
از هــان روزهــای اول معرفــی بــازی، اســتدیو ســازنده 
بــازی یعنــی دایــس بــه خاطــر ایــن ایجــاد تحــول و همــراه 
ــا نظــرات مخاطبــان بســیار مــورد تمجیــد و تقدیــر  شــدن ب
بــازی منتــشر شــد بســیاری  امــا وقتــی  قــرار گرفــت. 

سپهر ترابی
amir.vahed04@yahoo.com

حیــرت زده شــدند، چــرا کــه دایــس موفــق شــده بــود فرمــول 
اثربخــش جدیــدی را ابــداع کنــد. بــازی در بخــش گیم پلــی 
ــاصر  ــد و هــان عن ــی را می بین ــرات مثبت ــدک تغیی خــود ان
تلفیــق  آن  بــا  را هــم  قبلــی  نســخه های  موفقیت آمیــز 
بــه وجــود آمــدن یــک گیم پلــی  نتیجــه،  می کنــد کــه 

ــت. ــف اس ــدل و منعط معت
میــدان نــبرد ۱ هــان چیــزی اســت کــه از یــک شــوتر 
اول شــخص انتظــار مــی رود و آن گیم پلــی سرعتــی کــه 
ــی  ــته را عمل ــود داش ــن سری وج ــنتی در ای ــورت س ــه ص ب
می کنــد کــه هیــچ، بلکــه در برخــی قســمت ها پــا را فراتــر 
ــه  ــی ک ــا زمان ــا )مث ــت ش ــر موقعی ــا تغیی ــذارد و ب می گ
ســوار بــر وســایل نقلیــه موجــود در بــازی اعــم از هواپیــا 
و اســب و خــودرو و... می شــوید( زاویــه دوربیــن هــم 
بــه ســوم شــخص تغییــر کــرده و حــس تکــراری شــدن را از 
مخاطــب می گیــرد و بــه آن تنــوع دلپذیــری کــه هــر چنــد 

ــد. ــت، می بخش ــز هس ــی نی الزام
ــا  ــز از نظــر طراحــی محیط ه ــره نی ــد نف در بخــش چن
ــی  ــدات خوب ــازی تمهی ــی ب ــکیل دهنده گیم پل ــاصر تش و عن
صــورت گرفتــه اســت، ماننــد مودهــای معــروف ایــن سری 
ــره  ــد نف ــش چن ــان در بخ ــگی بازیکن ــت همیش ــه دوس ک
هســتند. بخــش چندنفــره بــازی ماننــد هــر ســال بــه 
ــر اســت  مراتــب یــک سر و گــردن از بخــش تک نفــره بالات
ــر  ــاده ای دارد و شــا را ســاعت ها درگی و عملکــرد فوق الع

خــودش می کنــد.

جنگ هیچگاه تغییر نمی کند
میــدان نــبرد ۱ از حیــث داســتان و شــخصیت پردازی 

ــت. ــتاده اس ــاک ایس ــی خطرن ــه پرتگاه ــر لب ــا ب دقیق

در مجــوع ۵ مرحلــه بخــش تــک نفــره بــازی هــر چنــد 
بســیار کوتــاه و ناقــص هســتند، امــا کامــا مشــخص اســت 
کــه تیــم ســازنده تمــام ســعی خــود را کــرده کــه در نهایــت 
ــخه  ــن نس ــرای ای ــی را ب ــره مطلوب ــک نف ــش ت ــد بخ بتوان

دســت و پــا کنــد.
ــه  ــوم را ب ــن مفه ــه ای ــته اند ک ــد داش ــندگان قص نویس
مخاطــب خــود برســانند کــه جنــگ از ابعــاد بســیاری، 
مخــرب و زیــان آور اســت کــه تبعات ســنگین  آن احساســات 
انســانی را بــر می انگیــزد و هــر کســی کــه قــدری عاطفــه 
ــن  ــاید اوج ای ــد. ش ــود می کن ــر از خ ــد را متاث ــته باش داش
حرکــت در مرحلــه Avanti Savoia باشــد، جایــی کــه شــا 
 Arditi در نقــش یــک سربــاز ویــژه از هنــگ معــروف
ــال پیــدا کــردن بخشــی  ــه دنب ــا قــرار می گیریــد کــه ب ایتالی
از خــود معنــوی اش در بحبوحــه جنــگ اســت کــه بــه کمــک 
انیمیشــن های خــوب بــازی بــه زیبایــی بــه تصویــر کشــیده 
ــته از  ــد. گذش ــراه می کن ــود هم ــا خ ــا را ب ــود و ش می ش
ــه شــا را  ــری دارد ک ــه دلپذی ــه و اختتامی ــازی مقدم ــن ب ای
مجــذوب خــود خواهــد کــرد، هــر چنــد کــه ۵ مرحلــه اصلــی 
ــذار  ــا تاثیرگ ــل اســت ام ــاه و ناکام ــره آن کوت بخــش تک نف
و هــری هســتند. امــا شــخصیت پردازی های بــازی هــم 
ــتان  ــر داس ــازی روایت گ ــراز و فرودهــای بســیاری دارد. ب ف
۵ شــخصیت متفــاوت از هــم اســت کــه هــر کــدام داســتان 
ــه  ــا قص ــا را ب ــیر ش ــن مس ــازند و در ای ــان را می س خودش
خــود همــراه می کننــد. امــا بــازی درســت جایــی کــه شــا 
نزدیک تریــن فاصلــه بــا شــخصیت قابــل بــازی را داریــد، او 
را بــرای همیشــه محــو می کنــد و شــا تــازه می فهمیــد کــه 

ــیده اید. ــه رس ــه مربوط ــای مرحل ــه انته ب
ای کاش کارگــردان بــازی، بازی نامه هــای مربــوط بــه 
هــر کــدام از ایــن شــخصیت ها را جدی تــر می گرفــت و 
آن هــا را تــا نقطــه امنــی دنبــال می کــرد تــا مــا هــم بعــد از 

غرق در طوفان غمبار جنگ

battlefield 1
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مدتــی احســاس هــم ذات پنــداری شــیرین بــا شــخصیت ها، 
ــا تمــام شــدن داســتان او دچــار ناراحتــی و  بــه یــک بــاره ب

افســوس نشــویم.

دشمن پشت دروازه ها
شــاید کمتریــن دغدغــه ای کــه هــواداران نســبت بــه ایــن 
نســخه داشــتند و تــا حــدودی خیالشــان از آن راحــت بــود، 
ــه  ــبرد همیش ــدان ن ــت. سری می ــازی اس ــک ب ــش گرافی بخ
ــدان  ــد. می ــق بوده ان ــری پیشــگام و موف ــای ب در عرصه ه
نــبرد ۱ نیــز از ایــن قاعــده مســتثنی نیســت و چــه از لحــاظ 
ــد.  ــی و چــه هــری بســیار خــوب عمــل می کن ــک فن گرافی
هــر چنــد کــه گرافیــک کلــی بــازی نســبت بــه بازی هایــی 
کــه ایــن روزهــا منتــشر می شــود بهتریــن نیســت، امــا 
در ســطح بســیار خوبــی قــرار دارد. کیفیــت بافت هــا و 
ــازندگان  ــتند و س ــوب هس ــیار خ ــی بس ــچرهای محیط تکس
مربــوط  هیجان انگیــز  بــری  جلوه هــای  زیبایــی  بــه 
بــه جنــگ جهانــی اول را خلــق کرده انــد. مهم تــر از آن 
ــی  ــت یک ــد گف ــه بای ــت ک ــازی اس ــی ب ــازی گرافیک بهینه س
از نقــاط قــوت بــازی محســوب می شــود. علی رغــم وجــود 
چنیــن گرافیــک فنــی ســنگینی، بــه لطــف بهینه ســازی های 
انجــام شــده، بــازی بــه خوبــی روی سیســتم های متوســط و 
ــام شــده  ــر از مشــخصات ســخت افزاری اع ــی ضعیف ت حت
ــور  ــون موت ــد مره ــا را بای ــه این ه ــه هم ــود ک ــرا می ش اج
گرافیکــی خــاص شرکــت الکترونیــک آرتــز یعنــی فــراس 

بایــت بدانیــم.

نوای رزم آوران
در  خصوصــا  کــه  چالش هایــی  مهم تریــن  از  یکــی 
بازی هــای شــوتر اول شــخص وجــود دارد صداگــذاری و 
موســیقی بــازی اســت. بــه ویــژه اگــر ایــن بــازی تــم جنــگ 
جهانــی اول را داشــته باشــد کــه در ایــن صــورت در حیــن 

مراحــل ســاخت موســیقی بایــد توجــه ویــژه ای بــه ایــن مهم 
ــرآورده  ــبرد ۱، انتظــارات را ب ــدان ن داشــت. خوشــبختانه می

ــد ــان نمی کن ــت و ناامیدم ــرده اس ک
چــرا کــه صداگــذاری بخش هــای مختلــف بــازی بــه 
شــکلی اســتاندارد و بــا قــوام شــکل گرفته انــد. شــا در هــر 
مرحلــه نوایــی همــگام و همســو بــا حــال و هــوای هــان 
ــه شــده  ــد شــنید و صــدای در نظــر گرفت ــه را خواهی مرحل
بــرای اســتفاده از ســاح ها و وســایل نقلیــه نیــز خیلــی 
طبیعــی و قابــل بــاور از آب در آمــده اســت بــه گونــه ای کــه 
ایــن حــس را بــه مخاطــب خــود القــا کنــد کــه گویــی واقعــا 
در میــان یــک میــدان نــبرد واقعــی قــرار دارد. موســیقی های 
مــتن بــازی هــم بســیار هوشــمندانه و زیبــا ســاخته شــده اند. 
ــه ای  ــه گون ــازی را ب ــد موســیقی ب ــازندگان ســعی کرده ان س
ــه  ــه هــان حــال و هــوای ســال های اولی ــد ک طراحــی کنن
قــرن بیســتم میــادی را بــه مخاطــب ارائــه کنــد و در ایــن 

ــد. ــم کوتاهــی نکرده ان مســیر مه

جمع بندی نهایی
عنــوان میــدان نــبرد ۱ بــه خوبــی نشــان داد کــه هنــوز 
هــم می تــوان یــک شــوتر اول شــخص موفــق ســاخت، پــس 
ــز  ــکات ری ــا مش ــا و بعض ــرای کم کاری ه ــه ای ب ــر بهان دیگ
و درشــتی کــه متاســفانه شــاهد آن هســتیم وجــود نــدارد. 
ایــن بــازی بــه خــودی خــود یــک حرکــت رو بــه جلــو بــرای 
ــش را  ــه قدم های ــرا ک ــود، چ ــس و سری محســوب می ش دای
اصولــی و محکــم بــر مــی دارد و بــه دنبــال ســمبل کــردن و 

خــدای نکــرده فریــب دادن مخاطبیــن خــود نیســت.
ــه  ــی را ک ــد و پیام ــته می گوی ــد داش ــه قص ــه را ک آنچ
مقصــودش بــوده بــه خوبــی منتقــل می کنــد. تیــم ســازنده 
ــازی وقــت گذاشــته اند و حتــی  ــه خوبــی روی ب مشــخصا ب
از پرداخــتن نــکات ریــز موجــود در آن، از فونــت مخصــوص 
ــی تحــت  ــرار دادن اطاعات ــا ق ــه ت ــی اول گرفت ــگ جهان جن

عنــوان CODEXهــا در بــازی و حتــی توجــه بــه جنبه هــای 
ــم حجــم  ــاه و ک ــد کوت ــگ، هــر چن ــی جن انســانی و عاطف
طفــره نرفته انــد. در ایــن میــان مشــکات کــم تعــدادی 
هــم وجــود دارنــد کــه صــد البتــه قابــل حــل هســتند ماننــد 
پرداخــتن ســطحی بــه داســتان بخــش تــک نفــره بــازی و یــا 
شــخصیت پردازی هایی کــه در میــان راه گــم می شــوند! 
ــن  ــر و جــذاب آن چنی ــازه تاریخــی بک ــازی و ب ــی ب ــم کل ت
می طلبــد کــه شــاهد داســتانی در خــور و میخکــوب کننــده 
باشــیم کــه متاســفانه نیســتیم. امــا همین قــدر کــه دایــس 
حداقــل)!( داســتانی منســجم و آبرومندانــه بــر خــاف 
نســخه های قبلــی بــازی بــرای ایــن نســخه در نظــر گرفتــه 

جــای خوشــحالی دارد.
ــه  ــبرد ۱ در مقایس ــدان ن ــه می ــت ک ــن اس ــت ای حقیق
ــده ای  ــحال کنن ــت خوش ــود پیشرف ــی خ ــخه های قبل ــا نس ب
داشــته اســت، امــا در مقایســه بــا اســاتید ســبک شــوتر اول 
ــتند  ــص هس ــم نق ــه ک ــر جنب ــم از ه ــه معتقدی ــخص ک ش
چنــدان حرفــی بــرای گفــتن نخواهــد داشــت، و ایــن بســتگی 

ــازنده دارد. ــم س ــذاری تی ــه هدف گ ب
اگــر دایــس تمایــل دارد کــه تمــام توجــه خــود را معطــوف 
بــه بخــش چنــد نفــره کنــد پــس بهــتر اســت مثــل بهتریــن 
بــازی امســال کا بخــش تک نفــره و داســتان و ایــن مســائل 
را بیخیــال شــود ولــی اگــر چنانچــه دایــس می خواهــد یــک 
بــازی کامــل و تمــام عیــار ارائــه دهــد و در آینــده موفق تــر 
از ایــن ظاهــر شــود بایــد در کنــار پرداخــتن بــه بخــش چنــد 
ــازی  ــه بخــش داســتانی ب ــده، ب ــرم کنن ــره جــذاب و سرگ نف

نیــز توجــه ویــژه ای را معطــوف کنــد.
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شــاید پــس از گذشــت و انتشــار چنــد نســخه ی ضعیــف 
از سری Call of Duty، از مخاطبــان و طرفــداران ایــن بــازی 
کاســته شــده و بــا جلوه نمایــی و قــدرت فرنچایز هــای رقیــب 
همچــون Battlefield  و یــا Halo، سری نــدای وظیفــه رفتــه 
ــی وجــود  ــود. حت ــدل شــده ب ــرده ب ــک سری مُ ــه ی ــه ب رفت
ــز نمی توانســت ضعــف  ــن اسپیســی نی بازیگــری چــون کوی
بــالای ایــن بازی هــا را پوشــش دهــد. متاســفانه نــدای 
وظیفــه در باتاقــی گیــر کــرده بــود و بــه جــای ایــن کــه از 
شــاخه ای بگیــرد و خــودش را بــالا بکشــد، ســعی بــر نجــات 
ــم راه  ــم ک ــه ک ــدای وظیف ــت. ن ــا زدن داش ــت و پ ــا دس ب
اصلــی خــودش را گــم کــرد و بــا کپــی بــرداری از المان هــای 
بازی هایــی همچــون Titanfall و Halo، آن ذره احــترام و 
اعتبــار خــودش را نیــز از دســت داد. پــس از ایــن کــه بــازی 
 Infinity Ward اســتدیوی  ســوی  از   Infinite Warfare
تاییــد شــد، امیدهــا کمــی بــه طرفــداران ایــن سری بازگشــت 
و همگــی منتظــر دســتپخت جدیــد اینفینیتــی وارد بودنــد. 
آیــا ایــن اســتدیو بــار دیگــر موفــق بــه ســاخت یــک شــوتر 

اول شــخص درخــور نــام "نــدای وظیفــه" شــده اســت؟

مرگ، خفت آور نیست!
اگــر بخواهــم رو راســت باشــم، در ابتــدا هیــچ میلــی بــه 
تجربــه ی ایــن بــازی نداشــتم. همــه چیــز دربــاره ایــن بــازی 
تکــراری و خســته کننده بــه نظــر می رســید؛ همچنیــن بعــد 
ــون Titanfall ۲، دل و  ــدی همچ ــازی قدرتمن ــه ی ب از تجرب

ــال  ــر ح ــه ه ــا ب ــتم. ام ــری را نداش ــوتر دیگ ــچ ش ــال هی ح
بخــش تــک نفــره و کمپیــن بــازی را آغــاز کــردم. 

ماننــد هــر قســمت، داســتان دربــاره ی قــدرت و کشــور 
ــت.  ــر اس ــی پیچیده ت ــرا کم ــار ماج ــه این ب ــت؛ البت گشاییس
دریاســالار "ســلن کاتــچ"، در ابتــدای بــازی یک نمای ترســناک 
ــد  ــه می خواه ــد ک ــذارد و می گوی ــای می گ ــه ج ــود ب از خ
دنیــا را فتــح کنــد و بــا شــعار "مــرگ، خفــت آور نیســت!" 
ــه  ــود ب ــب از خ ــه ی مناس ــر اولی ــک تاثی ــد ی ــعی می کن س
جــای بگــذارد. ایدئولــوژی و طــرز فکــر کاتــچ بســیار جالــب 
اســت؛ شــاید حتــی از آنتاگونیســت های محبــوب ایــن 
سری همچــون مننــدز و یــا مــاکاروف نیــز جالب تــر باشــد. 
ــب  ــری جال ــی، منطــق و راســت فک ــن دیوانگ ــچ در عی کات
ــت های  ــس آنتاگونیس ــفانه برعک ــا متاس ــودش را دارد. ام خ
نــام بــرده شــده، کاتــچ هیــچ لایــه درونــی نــدارد و بــه جــز 
ــا  ــرای م ــری ب ــب دیگ ــورپرایز جال ــازی س ــان ب ــدا و پای ابت
نــدارد. البتــه در صنعتــی کــه تقریبــا تمامــی آنتاگونیســت ها 
ــچ  ــر و جامعــه ســتیز شــده اند، کات ــه نوعــی جوک ــل ب تبدی
ــل اســت  ــرای خــودش قائ ــک کاس اســتاندارد خــاص را ب ی
ــار  ــد. در کن ــی می مان ــازی، بی رحــم باق ــا آخــر ب و از اول ت
آنتاگونیســت تقریبــا خــوب بــازی، ســازندگان شــخصیت 
کرده انــد.  را جــبران  او  یــاران  و  پروتاگونیســت  پــردازی 
 Reyes شــاید ارتبــاط و احساســاتی کــه بیــن دو شــخصیت
ــا قســمت  ــا ســال ها پیــش و ت ــرد ت و Salter صــورت می گی
ــن  ــا ای ــه تنه ــم. ن ــده بودی ــن سری ندی Black Ops، در ای

دو، بلکــه تمامــی شــخصیت های فرعــی بــه نحــوی شــا را 
ــا اوج رابطــه ی دوســتانه و  ــرد. ام ــد ک جــذب خــود خواهن
برادرانــه را شــاید بتــوان، دوســتی Reyes و Ethan قلمــداد 
کــرد؛ هــر چنــد ایــن دوســتی شــدیدا شــباهت زیــادی بــه 
دوســتی Cooper و BT در بــازی Titanfall ۲ دارد، امــا 
ــف  ــی از لط ــز خال ــخصیت نی ــن دو ش ــت ای ــای رفاق تماش
نیســت. خوشــبختانه داســتان بــازی از هــان ابتــدا شروعــی 
جــذاب و زیبــا را بــه صفحــه ی نمایــش مــی آورد و تــا انتهــا 
ایــن جذابیــت را حفــظ می کنــد؛ البتــه پایــان بــازی را شــاید 
بتــوان کمــی عجیــب و ضعیــف قلمــداد کــرد، امــا ضعــف 
ــودن  ــول ب ــل قب ــوان از قاب ــه بت ــود ک ــدی نب ــان در ح پای
کمپیــن بــازی چشــم پوشــی کــرد. در بعضــی از نقــاط بــازی، 
پیچش هــای داســتانی کامــا شــا را ســورپرایز خواهنــد 
کــرد و خوشــبختانه پیچش هــای داســتانی همیشــه جــز 
ــه آن  ــز ب ــخه نی ــن نس ــوده و در ای ــن سری ب ــنت های ای س

کــم لطفــی نشــده اســت.
ــک،  ــذاب، مکانی ــتان ج ــت و داس ــش روای ــار بخ در کن
حرف هــای  نیــز  بــازی  تیرانــدازی  سیســتم  و  گیم پلــی 
زیــادی بــرای گفــتن دارد. اولیــن چیــزی کــه نظــر شــا را در 
ــیار  ــباهت بس ــد، ش ــب می کن ــود جل ــه خ ــازی ب ــی ب گیم پل
زیــاد آن بــه گیم پلــی بــازی Titanfall  اســت. بــا ایــن 
ــل قبــول نیســت  ــوان قاب ــه هیــچ عن کــه چنیــن شــباهتی ب
ــر  ــازی در نظ ــی ب ــاز منف ــن امتی ــوان آن را بزرگ تری و می ت
گرفــت، امــا بایــد اعــتراف کــرد کــه شــباهت گیم پلــی بــازی 
ــه  ــورت گرفت ــن ص ــکل ممک ــمندانه ترین ش ــه هوش ــود ب خ
Titanfall، گیم پلــی  المان هــای جــذاب  اســت؛ در کنــار 
هنــوز رنــگ و بــوی "نــدای وظیفــه" را می دهــد و در 

برای افتخار، برای قدرت
امیرحسین والی
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ــه  ــانی ک ــرای کس ــد و ب ــت نمی کن ــا را اذی ــازی ش ــد ب رون
ــد، شــاید یــک فرصــت  ــه نکرده ان ــوز Titanfall را تجرب هن
ــتری نســبت  ــازی سرعــت کم ــه ب ــد! البت ــده باش ترغیب کنن
بــه TF دارد و ایــن موضــوع باعــث چالــش بیشــتر بــازی و 
وقت گــذاری بیشــتر بــرای عبــور از مرحله هــا شــده اســت. 
ــازی، تفــاوت سیســتم  ــن ب ــکات فوق العــاده ی ای یکــی از ن
تیرانــدازی در هــر مرحلــه ی بــازی اســت. شــا بــه قــدری 
آیتــم و ســاح در هــر مرحلــه عــوض می کنیــد و بــه دســت 
می آوریــد کــه بــه هیــچ وجــه بــه یــک ســبک بــازی کــردن 
در بــازی عــادت نمی کنیــد و بیــن شــوترهای امســال، شــاید 

هیچ کــدام  ایــن ویژگــی وجــود در 

نداشــت. ســازندگان نیــز شــا را هــر از چندگاهــی بــا بــاس 
فایت هــای روبــات پیکــر، شــا را بــه چالــش بیشــتر دعــوت 
ــای  ــد حــرکات و آیتم ه ــه می توانی ــد و اینجاســت ک می کنن
ترکیبــی را بــر سر ایــن روبــات بدبخــت هــوار کنیــد و تیــم 
خــود را متاثــر کنیــد! شــاید لازم بــه گفــتن نباشــد کــه تمامــی 
ــدان  ــازی دو چن ــر ه ی ب ــا، در بخــش چندنف ــن جذابیت ه ای
ــی  ــن جذابیت ــد ســال گذشــته، چنی می شــود و شــاید در چن
ــه وجــود نداشــت  ــدای وظیف ــره ی سری ن در بخــش چندنف
ــوان  ــازی، می ت ــه های ب ــدن نقش ــر ش ــف بزرگ ت ــه لط و ب
ســاعت ها وقــت را در بخــش چندنفــره ی بــازی ســپری کــرد.

از نســخه ی Advance Warfare، گرافیــک و جلــوه 
ــه  ــدای وظیف ــان سری ن ــن الم ــازی، قوی تری ــری ب ــای ب ه
بــوده و خوشــبختانه قســمت بــه قســمت ایــن المــان بهــتر 
بــه  بــازی  در  چهره هــا  طراحــی  می شــود.  بهینه تــر  و 
ــد  قــدری چشــم نواز هســتند کــه گاهــی اوقــات نمی خواهی
ــد  ــت داری ــند و دوس ــان برس ــه پای ــازی ب ــای ب میان پرده ه
ــی را  ــذت کاف از جلوه هــای جــذاب صــورت شــخصیت ها ل
ببریــد. چنیــن ویژگــی در طراحــی مراحــل بــازی نیــز صــدق 
ــد کــه در تمامــی مراحــل  ــد. ســازندگان ســعی کرده ان می کن
ــد و از آنجــا کــه  ــم و اتمســفر خــاص در نظــر بگیرن ــک ت ی
بــازی در خــارج از جــو زمیــن صــورت می گیــرد، بارهــا 
مخاطــب را از تماشــای فضــای خارق العــاده، حیــرت زده 
می کننــد. در یکــی از مراحــل بــازی کــه کمــی نزدیــک 
ــای  ــد معن ــی توانی ــد، م ــاق می افت ــیدی اتف ــتم خورش سیس
واقعــی نســل هشــتم را درک کنیــد. نیــازی بــه گفــتن 
ــن  ــی از مهم تری ــری یک ــک و تخریب پذی ــه فیزی ــت ک نیس
ویژگی هــای بازی هــای شــوتر هســتند و بــا توجــه بــه 

ــردم، مشــخصا  ــازی ک ــری ب ــای ب ــه از جلوه ه ــی ک تعاریف
بــازی از فیزیــک و تخریــب بــالا و بهینــه ای برخــوردار 

اســت.

جنگ قدرت ها
بــه شــخصه احــترام زیــادی بــرای ایــن بــازی قائــل 
ــدای وظیفــه راه خــود  ــن نســخه، ن ــا در ای ــه تنه هســتم؛ ن
را از رقیــب دیرینــه ی خــود یعنــی Battlefield جــدا کــرده 
ــار  ــردارد و ب ــری ب ــای بلندت ــد دارد گام ه ــه قص ــت، بلک اس
دیگــر خــود را تبدیــل بــه یکــی از قطب هــای اصلــی ســبک 
شــوتر اول شــخص کنــد. در ایــن نســخه ســازندگان بــه 
وســیله ی همــکاری بــا بازیگــران و افــراد مشــهوری همچــون 
ــال  ــنو در سری ــان اس ــش ج ــر نق ــون )بازیگ ــت هرینگت کی
Game of Thrones( و کانــر مــک گرگــور )قهرمــان ســبک 
ــازی را  ــان ب ــد مخاطب ــا امی ــد ت ــاش بودن وزن UFC(، در ت
ــری  ــروش ضعیف ت ــن نســخه ف ــه ای ــن ک ــا ای ــد؛ ب ــده کنن زن
نســبت بــه نســخه های پیشــین ایــن سری داشــت، امــا افــراد 
مشــهور و محبــوب تنهــا چیــزی در بــازی بــود کــه بــه آن هــا 
ــا  ــر ش ــودم. اگ ــازی ب ــت ب ــو جذابی ــتم و مح ــه نداش توج
یکــی از طرفــداران قدیمــی سری نــدای وظیفــه هســتید، بــه 
ــره  ــه بالاخ ــد ک ــت ندهی ــوان را از دس ــن عن ــه ای ــچ وج هی
ایــن سری بعــد از چنــد ســال دســت و پــا زدن، راه خــود را 

ــه بیــرون از باتــاق پیــدا کــرد! ب

8.5نمره

BAZINAMEH.ORG 47  | شماره دهم آذر ماه 1395 | بازینامه



عنــوان »راز جنــگل« آمــد و همیــن. تــا آن کــه در دانشــگاه 
رشــته طراحــی صنعتــی قبــول شــدم و در ایــن رشــته 
ــز  ــباب بازی نی ــه اس ــرد ک ــی ک ــوان طراح ــز را می ت همه چی
ــراح  ــن )ط ــم تدی ــا نعی ــود. ب ــوب می ش ــزئي از آن محس ج
کارت بــازی اســتوژیت( نیــز هم دانشــگاهی بــودم. مــا هــر 
ــتیم  ــت داش ــباب بازی را دوس ــه ی اس ــردن درزمین دو کار ک
ولــی در آن زمــان هنــوز بــا بازی هــای رومیــزی آشــنا نبــودم. 
ــا زمانــی کــه مهــان آلمانــی یکــی از هم دانشــگاهی هایم  ت
برایــش بــازی »ریســک« را فرســتاد )و عنــوان آلمانــی ریســک 
ــرای مــا جــذاب  ــازی ب ــن ب ــود(. به قــدری ای هــم ریزیکــو ب
ــگار از فضــا  ــه ان ــرد ک ــاز ک ــدی را ب ــه ای جدی ــود و دریچ ب
ــک را  ــه ریس ــر هفت ــه ه ــی ک ــا جای ــود ت ــده ب ــخ آم و مری
ــر متوجــه بازی هــای  ــد ســال تغیی ــا چن ــم. ب ــازی می کردی ب
دیگــری در ایــران شــدم ماننــد اســکاتلندیارد ســپس بــا 
ســایت »بردگیم گیــگ« )Board Game Geek( آشــنا شــدم 
ــزرگ بازی هــای رومیــزی و کارتــی  ــای ب ــازه متوجــه دنی و ت
ــم  ــه در زندگــی برای ــی ک ــا تمــام اتفاقات شــدم. بعــد از آن ب
افتــاد دیگــر نتوانســتم از بازی هــای رومیــزی و کارتــی جــدا 
شــوم. حــس کــردم ایــن ایــن چیــزی اســت کــه در زندگــی 
مــن بســیار نقــش دارد و ســعی کــردم آن را کنــار نگــذارم. 

ــز« شــد. نتیجــه آن هــم »رومی

رومیز بازی کن!
مصاحبه با سایت رومیز

امیر سلامتی  مدیر وبسایت رومیز

بازینامــه: لطفــاً خودتــان را معرفــی کنیــد و از ســابقه کاری 
ــود بگویید. خ

ــلامتی: امیــر ســامتی هســتم، متولــد ۱3۵۷. بازی هــای  س
ــه  ــم ک ــز ه ــتم و کامبی ــت داش ــی دوس ــزی را از بچگ رومی
تقریبــاً هم ســن مــن اســت، حــالا دو دهــه کمــتر امــا 
ــی  ــابقه کاری اصل ــده(. س ــویم )خن ــاب می ش ــن حس هم س
ــه ای  ــی در بازی هــای رایان مــن انیمیشن ســازی اســت و حت
ماننــد »گرشاســپ« نیــز همــکاری داشــته ام و الان تمــام 
ــه بازی هــای رومیــزی  ــم را ب ــا کار اصلی ــم ت تاشــم را می کن

ــم. ــک کن ــل نزدی و موبای
 واقعــاً در آن زمــان تفریحــات زیــادی نبود و شــاید ۱۰ ســال 
ــازی  ــودور ب ــال را روی کم ــازی دیجیت ــن ب ــه اولی ــتم ک داش
ــا بازی هــای رومیــزی وقــت  کــردم ولــی قبــل از آن فقــط ب
را می گذراندیــم. بازی هــای خوبــی نیــز در بــازار وجــود 
ــارت«  ــرواز تج ــخ«، »پ ــی«، »سرن ــد »مونوپول داشــت هانن
و چنــد بــازی دیگــر کــه آن هــا سرگرمــی اصلی مــان بودنــد 
ــودور و  ــا کم ــه ب ــتم چگون ــاز نمی دانس ــه در آغ ــوری ک ج
ــل  ــن دلی ــه همی ــم ب ــرار کن ــاط برق ــال ارتب بازی هــای دیجیت
ــد در  ــاختم. هرچن ــا را می س ــی آن ه ــزی و کارت ــازی رومی ب
ــا  ــه ای کشــیده شــدیم و ت ــه ســمت بازی هــای رایان آخــر ب
ــط  ــود، فق ــزی نب ــای رومی ــبری از بازی ه ــم خ ــا ه مدت ه

میلاد رامهرمزی
ramhormozi.milad@gmail.com
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هســتم،  بخــت  ســیروس  کامبیــز  بخــت:  ســیروس 
ــردی.  ــه رشــته ریاضــی کارب ــش نیاموخت ــد ۱3۶۱ و دان متول
برنامه نویــس ســمت سرور هســتم و در ســاخت بازی هــای 
بــا  دارم.  طولانــی  ســابقه  مرورگــر  تحــت  و  رایانــه ای 
شرکت هــای بازی ســازی پــارس پیــک، توســعه گر و آرنــا 
ســابقه همــکاری نیــز دارم. حــالا اگــر از قضیــه دوران بچگی 
بگذریــم، زمانــی بــا ایــن بازی هــای رومیــزی آشــنا شــدم کــه 
ــودم؛  ــه ب ــر رفت ــق روی بازی هــای تحــت مرورگ ــرای تحقی ب
مــا روی یــک بــازی تحــت مرورگــر کار می کردیــم و آن 
زمــان حــدود ســال ۱3۸۶ بــازی »تراویــن« خیلــی محبــوب 
ــت و  ــازی کیس ــراح ب ــم ط ــا ببین ــتم ت ــار نشس ــود. یک ب ب
ــا در  ــان آلمانی ه ــه در آن زم ــده چراک ــده اش آم ــا ای از کج
بازی هــای تحــت مروگــر بســیار فعــال بودنــد. )بــا شــوخی( 
ــازی تحــت مرورگــر  ایــن آلمانی هــا چگونــه کــه این همــه ب

تولیــد می کننــد؟
طــراح بــازی »تراویــن« گفتــه بــود بســیاری از ایده هایــش را 
از بــازی »کاتــان« گرفتــه بــود ولــی مــن نمی دانســتم کاتــان 
چیســت. پــس از آن متوجــه شــدم کــه بازی هایــی جــز 
مونوپولــی و ریســک نیــز وجــود دارد. ســپس بــا فــردی بــه 
ــدر  ــوان او را پ ــام »اســکات نیکلســون« آشــنا شــدم؛ می ت ن
نقــد و بررســی ویدیویــی نامیــد چــون حتــی قبــل از پاگیــری 
ــه پروفســور  ــا این ک ــود. ب ــن کار ب ــه ای ــوب مشــغول ب یوتی
ــه  ــت و ک ــی اس ــرد عجیب ــی ف ــت ول ــگاه اس ــتاد دانش و اس
ــابقه  ــا و س ــورد کاره ــت و در م ــاعت ها نشس ــوان س می ت
ــاعت و  ــک س ــه ی ــک جلس ــاً ی ــرد؛ مث ــت ک کاری او صحب
نیمــه در مــورد بــازی مونوپولــی در دانشــگاه MIT صحبــت 
می کنــد. ۱۰۰ بــازی را بررســی و نقــد کــرده بــود کــه فکــر 
می کــردم همیــن ۱۰۰ تــا بــازی وجــود دارد ولــی در ادامــه 
متوجــه شــدم دنیــای بزرگ تــری اســت و بازی هــای زیــادی 
ــه از  ــه یکــی از دوســتان ک ســاخته شــده اســت. خاصــه ب
دادم  را  »تالیســان«  بــازی  ســفارش  می آمــد  آن طــرف 

کامبیز سیروس بخت مدیر وبسایت رومیز

ــت؛  ــم نیس ــی ه ــان خوب ــازی آن چن ــم ب ــه الان می دان البت
ایــن بــرای ۱۹۸4 اســت ولــی بســیار قشــنگ طراحــی شــده 
اســت. بــاز جلوتــر رفتیــم و فهمیدیــم دانشــنامه بازی هــای 
ــه سراغ  ــتباهی ب ــا اش ــه م ــت ک ــگ اس ــزی بردگیم گی رومی
آمــازون می رفتیــم. یک بــار تصمیــم گرفتــم خفن تریــن 
بــازی را بخــرم و این گونــه در اینترنــت جســتجو کــردم: 
بعــد   »most hardcore strategy board game ever«
دیــدم کــه جــواب هــم داد، بــازی »میــج نایــت« را خریــدم 
آن هــم به عنــوان دومیــن تجربــه، البتــه بــرای یــک ســال هــم 
آن را اشــتباه بــازی می کردیــم کــه تجربــه ای شــد تــا بعــد از 
خریــد هــر بــازی قشــنگ راهنــای آن را بخوانیــم. بعــد از 

ــا« شــدم، جلســه امتحــان  ــر شــدم و متوجــه »هوپ آن پیگی
ــر آشــنا شــدم. ــا بچه هــای دیگ ــازی ای هســت و ب ب

بازینامــه: دوســت داریــم بــرای خواننــدگان مــا تعریــف و 
مفهــوم بازی هــای رومیــزی و کارتــی را توضیــح دهیــد و در 

مــورد جذابیت هایــش کمــی صحبــت کنیــد
ســیروس بخــت: از نظــر مــن »بیــخ دیــواری« نیــز بــازی 
رومیــزی محســوب می شــود. هــر بــازی کــه کابیــش  
ــگل،  ــاحل، جن ــه، س ــرد )خان ــازی ک ــوان آن را ب ــی بت هرجای
ــه  ــد و از هم ــادی نخواه ــی زی ــات خیل سرکار و ...(، امکان
مهم تــر گروهــی بودنــش اســت. می توانیــد بــا پــدر، مــادر، 
ــع  ــط جم ــد. فق ــازی کنی ــتتان ب ــا دوس ــد و ی ــسر، فرزن هم

ــت. ــم اس ــر مه ــا هم دیگ ــازی ب ــه ب ــدن و تجرب ش
ــه  ــا تجرب ــم، م ــرف موافق ــن ح ــا ای ــز ب ــن نی ــلامتی: م س
ــار  ــه یک ب ــض این ک ــم و به مح ــه ای را داری ــای رایان بازی ه
بــازی کنیــد، متوجــه آن خواهیــد شــد. ایــن تجربــه ملمــوس، 

نــاب، نزدیــک و حضــوری اســت.
ــه  ــن نکت ــا آدم هاســت و ای ــازی بیشــتر ب ســیروس بخــت: ب
مهمــی اســت البتــه همیشــه این طــور نیســت چراکــه 
بعضــی از بازی هــا خودشــان به قــدری پیچیــده هســتند 
ــد کــه خــود پیچیــدن دو مفهــوم مختلــف  ــا عمــق دارن و ی
ــم و  ــودن ک ــی ب ــه اجتاع ــن قضی ــتگی دارد، ای ــت. بس اس

ــود دارد. ــه وج ــی همیش ــود ول ــاد می ش زی
ــر بســیاری  ــز تأثی ــودن نی ــلامتی: جســمی و ملمــوس ب س
ــه  ــد ک ــا می کنی ــس و جابه ج ــره را لم ــه مه ــرای نمون دارد ب

ــی آورد. ــان م ــه ارمغ ــی ب ــه عین ــودش تجرب خ
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ــن بازی هــا  ــه فکــر گســترش ای ــی ب ــه: از چــه زمان بازینام
ــد؟ افتادی

ــد  ــارج رخ می ده ــی در خ ــر اتفاق ــت: ه ــیروس بخ س
ــوج  ــاً م ــد. تقریب ــران می رس ــه ای ــال ب ــه ۵ ۱۰ س ــا فاصل ب
ــازی  ــا ب ــد از ۱۹۹۵ بیانــش گذاشــته شــد و در ۲۰۰۵ ب جدی
»تیکــت تــو رایــد« قشــنگ منفجــر شــد. )الآن فــروش بــازی 
موبایــل »تیکــت تــو رایــد« از خــود بــازی رومیــزی اش 
بیشــتر اســت(. ۲۰۱۲ بــا این کــه بازی هــای رومیــزی بــازاری 
کوچک تــری دارنــد امــا نــرخ آن از نــرخ رشــد گــوگل بیشــتر 
بــود و بــه اوجــش رســید. کیک اســتارتر و کمکــش بــه 
نــشر بازی هــای رومیــزی هــم جــزو همیــن دلایــل بــه اوج 
ــای  ــهم بازی ه ــت. الان س ــزی اس ــای رومی ــیدن بازی ه رس
کیک اســتارتر  در  رایانــه ای  بازی هــای  از ســهم  رومیــزی 
بیشــتر اســت و ایــن خیلــی مهــم اســت. طــراح بــازی »ابــو 
و بلــوو« خــودش در عیــن این کــه طــراح بــازی اســت، 
تصویرســاز و نــاشر اســت کــه هــر ۸ ســال یــک بــازی را در 
کیک اســتارتر منتــشر می کنــد و می دانــد تأمیــن بودجــه 
می شــود. اگــر کیک اســتارتر نبــود نمی توانســت بــه ایــن 
ــیده و  ــم رس ــران ه ــه ای ــوج ب ــن م ــد. ای ــل کن ــورت عم ص
کســی نبــود کــه ایــن کار را کنــد، دیــر یــا زود بایــد ایــن کار 
انجــام می گرفــت و مــا بخشــی از آن را بــه دســت گرفتیــم.
ســلامتی: صحبت هــای کامبیــز درســت بــود ولــی بــه 
غیــر از آن خــود مــن از ایــن به قــدری لــذت می بــردم 
و خوشــایند بــود کــه احســاس می کــردم چــرا آدم هــای 
بیشــتری بــا آن آشــنا نیســتند و احســاس کــردم تأثیــر خوبــی 

روی دیگــران، خانــواده و اجتــاع می توانــد بگــذارد.
ــت  ــز صحب ــروه رومی ــای گ ــا و اعض ــه: از فعالیت ه بازینام
کنیــد، تــا الان چه کارهایــی در ایــن زمینــه انجــام داده ایــد؟
ســلامتی: رومیــز باهدف ایجاد بســتری بــرای اطاع رســانی، 

ــان  ــی کــه خودم ــی، بررســی و اشــتراک گذاری چیزهای معرف
ــز  ــم. رومی ــیس کردی ــران تأس ــا دیگ ــم ب ــذت می بری از آن ل
ــی،  ــیاه چال، کارت ــا و س ــزی )اژده ــای رومی ــه بازی ه ــا ب تنه
ــور  ــی کم کــم مجب ــزی( اختصــاص داشــت ول تاســی و رومی
و  کنیــم  بزرگ تــر  را  رومیــز  فعالیــت  دامنــه  شــدیم 
ــم. حــالا هــم  ــه ناآشــناتر هســتند بپردازی ــی ک مخاطب های
ــزی  ــای رومی ــه بازی ه ــه ب ــر ک ــانه و بســترهای دیگ ــه رس ب
نزدیک تــر هســتند نیــز بپردازیــم ماننــد بازی هــای رایانــه ای 
ــد. همچنیــن یــک  کــه خصلــت دورهمــی و اجتاعــی دارن
سری ویدیــو نیــز منتــشر می کنیــم کــه هدفــان نــه آمــوزش 
ــذت و  ــم چــه ل ــان کنی ــه بی ــردن اســت بلک ــازی ک نحــوه ب
ــد. خــارج  ــال می دهن ــد و انتق ــا دارن ــن بازی ه ــی ای جذابیت
ارائــه  ماننــد  داشــته ایم  فعالیت هایــی  نیــز  ســایت  از 
GDX، بخــش جنبــی TedX و گل قضیــه آن روز جهانــی 

ــود. ــزی ب ــازی رومی ب
ســیروس بخت: امیــر آئیــن متولــد ۱3۶۷ اســت و بــا 
ــه ایــن ســمت  همــکار بودیــم. در اصــل گرافیســت بــود. ب
ــم  ــم باه ــس از آن ه ــرد پ ــیس ک ــرد را تأس ــه ب ــد و کاف آم
رومیــز را تأســیس کردیــم. آرش رنجــبران تصویرســاز اســت و 
کارهــای مختلفــی را انجــام داده هاننــد نوشــتن گــزارش و 
مقالــه، طراحــی کمیــک و تصویربــرداری )ســاخت ویدیــو(. 
نکتــه جالــب ایــن اســت، اعضــای اصلــی مــا هرکــدام 
ســلیقه و فــاز خودشــان رادارنــد پــس باعــث چندصدایــی و 
جذابیــت بیشــتر نیــز می شــود. مــا دوســتان خــوب زیــادی 
کل  در  و  کرده انــد  کمک مــان  برهه هایــی  کــه  داریــم 
رومیــز بــاز اســت، هــر فــردی کــه بخواهــد می توانــد کمــک 
کنــد. مثــل پوریــا افشــار مصاحبــه بــا طراح هــای بازی هــای 
ــی  ــه روانشناس ــه جنب ــاب ب ــیخ ش ــی ش ــا عل ــزی و ی رومی
بازی هــا پرداختــه یعنــی فــردی کــه می آیــد بســته بــه 

عاقه مندی هایــش تــاش می کنیــم چنــد مرجــع معرفــی 
کنیــم؛ در آخــر تصمیــم ترجمــه یــا تألیــف بــه عهــده خــود 
ــی  ــه خیل ــزی تجرب ــازی رومی ــی ب ــت. روز جهان ــخص اس ش
ــه  ــر ب ــه در آخ ــم ک ــر شروع کردی ــا از 3 نف ــود، م ــی ب خوب
ــه  ــی در کاف ــتیتو، بخش ــی در انس ــیدیم. بخش ــر رس 3۰ نف
بــرد کــه دســت مــا بــود، بخشــی کافــه ماشــین کــه دســت 
هوپــا یــا درواقــع بابــازی بــود، شــیراز کــه کافــه کنــدو بــود، 
کافــه ای در شاهین شــهر کــه اســمش یــادم نیســت، بوشــهر 
کافــه بــرد وطــن. افــرادی کــه ایــن روز را پایه گــذاری کــرده 
بودنــد بــرای خودشــان هــم جالــب بــود کــه مثــل اینکــه این 
روز واقعــاً جهانــی شــده چــون روســیه، ایــران و ترکیــه هــم 
ــداد  ــن روی ــه ای ــر ب ــوش 3۰۰ نف ــود. حول وح ــده ب برگزارش
آمــده بودنــد و نکتــه جالبــش ایــن بــود کــه بیشترشــان تــا 

ــزی را نداشــتند. ــازی رومی ــه ب حــالا تجرب

ایــران  در  را  رومیــزی  بازی هــای  وضعیــت  بازینامــه: 
ــدن  ــناخته ش ــتر ش ــل کم ــد و دلی ــی می کنی ــه ارزیاب چگون

چیســت؟ بازی هــا  این گونــه 
زیــادی  نشــیب های  و  فــراز  بــا  مملکــت  ســلامتی: 
و  جنــگ  ســال   ۸ مثــل  هســت  و  بــوده  گریبان گیــر 
ــوز  ــی هن ــت سرگرم ــوان گف ــاید بت ــی. ش ــای کنون تحریم ه
کالای لوکــس و تجماتــی محســوب می شــود چــه برســد بــه 
بــازی رومیــزی. همــه مــا عــادت بــه هزینــه کــردن نداریــم 
ــرای  ــم. ب ــتفاده می کنی ــده اس ــرک ش ــای ک ــاً نرم افزاره مث
ــم؛  ــه داری ــن زمین ــی در ای ــکاف بزرگ ــا ش ــال م ــت س بیس
تنهــا بــازی کــه آمــده راز جنــگل بــود. به غیــراز آن شــکاف 
ــل از آن  ــی قب ــه فرهنگ ــرا ک ــود دارد چ ــز وج ــی نی فرهنگ
بــوده و دراین بیــن از دســت رفتــه اســت. به خاطــر همیــن 
ــته  ــه روال گذش ــل ب ــا م ــید ت ــد کش ــول خواه ــداری ط مق
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برگردیــم تــا ۱۰۰، ۲۰۰  هــزار تومــان بابــت یــک بــازی 
بدهیــم هرچنــد ایــن رویــه شروع شــده هاننــد بازی هــای 

. کنســول ها
ســیروس بخــت: همــه سرگرمــی می خواهنــد ولــی شــاید 
ــل  ــی روز تعطی ــا وقت ــند، ش ــوع نباش ــن موض ــه ای متوج
نشســتید و کانال هــا را جابه جــا می کنیــد هــان نشــانه 
ــد.  ــرد ندان ــود ف ــم خ ــاید ه ــه ش ــت ک ــی اس ــب سرگرم طل
ــت  ــد دف ــاب آن بای ــرای انتخ ــی ب ــد ول ــاج دارن ــه احتی هم
کــرد و خــود فــرد بــه ایــن نتیجــه برســد. ایــن خیلــی مهــم 
ــوان آدم هــا را از روی سرگرمی شــان شــناخت.  اســت و می ت
ــاً  ــودم و واقع ــی ب ــر هم اتاق ــد نف ــا چن ــن ب ــرای دوره م ب
شــخصیت فــرد را در بــازی ســاده مونوپولــی دیــدم، هــان 
ــت  ــی واقعی ــی را در زندگ ــه مونپول ــای انحصارطلبان رفتاره
ــز داشــت. خیلــی وقت هــا خصوصیاتــی کــه در برخــورد  نی
از طریــق سرگرمی هایــش  شــناخت،  معمولــی نمی تــوان 

می تــوان فهمیــد.
ســلامتی: حتــی باعــث شــناخت خودمــان نیــز می شــود و 

ــم. ــان را می بینی عملکــرد خودم
ســیروس بخــت: همین طــور باعــث اجتاعــی شــدن مــا نیــز 
می شــود کــه تأثیــر فراوانــی دارد. حتــی اگــر فــردی داریــد 
کــه ایــن بازی هــا را پــس می زننــد نیــز بــازی خواهــد کــرد؛ 
اول دهــان کــج می کنــد و می گویــد بــرای بچه هاســت 
پــس از آن مدتــی نــگاه می کننــد ســپس در زمــان بــازی بــه 
ــد کــرد  ــار امتحــان خواهن ــار شــا می آینــد و ولــی یک ب کن
و در آخــر آلــوده خواهنــد شــد )خنــده(. مهــم ایــن اســت 
کــه در اولیــن بــار چــه بــازی را انجــام دهنــد، خــب، میــج 
نایــت اشــتباه اســت )اشــاره بــه خــودش(. اینجــا چنــد نفــر 
را شــهید کــردم تــا بالاخــره فهمیــدم بــازی اشــتباهی بــرای 

بــار اول اســت.

بازینامه: برای تازه کارها چه بازی پیشنهاد می دهید؟
ســلامتی: از بازی هــای در دســترس در ایــران می تــوان 
»اســتوژیت« نــام بــرد. از بازی هــای خارجــی نیــز »سوشــی 

گــو«.

ــل  ــاخت )مث ــل س ــازی قاب ــد ب ــور چن ــه: همین ط بازینام
ــد. ــنهاد  دهی ــی پیش ــذ و قلم ــا کاغ ــاپ( و  ی چ

ــایت  ــاس« در س ــه گی ــه ب ــازی »نام ــت: ب ــیروس بخ س
رومیــز هــم قابل دسترســی اســت کــه بومی ســازی شــده 
بــازی »لاو لــتر« اســت. نکتــه جالــب در مــورد ایــن عنــوان، 
ــراح  ــت. ط ــو اس ــزان گفتگ ــن می ــا کمتری ــی ب ــازی اجتاع ب
بــازی خــودش آدم اجتاعــی نیســت و بــازی طراحــی کــرده 
ــز  ــی را نی ــی و اجتاع ــای دورهم ــه هــان حــس بازی ه ک
بدهــد ولــی بــدون حــرف و صحبــت. بــرای بازی هــای 

ــد. ــه کنی ــز مراجع ــایت رومی ــه س ــد ب ــتر می توانی بیش

ــای  ــه بازی ه ــد ک ــی می رس ــه نظــر شــا زمان ــه: ب بازینام
ــد؟ ــدا کن ــزی رواج پی رومی

ســامتی: چراکــه نــه، الان همــه قــشری حتــی عمــه، خالــه، 
ــد، هان هــا هــم  ــازی می کنن ــم ب عمــو، دایــی هــم پانتومی
ــم  ــد. پانتومی ــازی کنن ــا« ب ــک روزی »مافی ــت ی ــن اس ممک
ــده و  ــر ش ــی الان همه گی ــت ول ــه داش ــاز دافع ــم در آغ ه
ــه  حتــی مــن انتظــار فراتــری دارم، مثــل مــد شــدن این گون

بازی هــا.
ســیروس بخــت: پانتومیــم بعــد از »دربــاره الــی« 
در همه جــا مــد شــد و الان یــک امــر عــادی به حســاب 
ــا  ــه در دانشــگاه مافی ــی ک ــاد دارم زمان ــه ی ــن ب ــد. م می آی
ــوده ای  ــه کار بیه ــد چ ــده ای می گفتن ــم و ع ــازی می کردی ب

انجــام می دهیــد ولــی حــالا خودشــان دارنــد همیــن بــازی 
انجــام می دهنــد. را 

ــرای خواننده هــای مــا  ــه: اگــر صحبــت و حرفــی ب بازینام
داریــد بیــان کنیــد.

ســلامتی: همــه مــا دوســت داریــم بازی هــای رومیــزی در 
ــه یــک صنعــت شــود و بخشــی از هویــت  ــل ب ــران تبدی ای
اجتاعــی و فرهنگــی ایــران درآیــد. هاننــد هــان انتظــاری 
ــه خــود مــن  ــرای نمون ــم. ب ــه ای داری ــه از بازی هــای رایان ک
از بازی هــای کپــی خســته شــدم و کمــتر بــازی اســت کــه از 
فرهنــگ ایرانــی اســتفاده کــرده باشــد. ایــن گســترش نیازمنــد 

حایــت هــم هســت کــه بیشــتر بایــد رســانه ای باشــد.
از  دارد  مختلفــی  جنبه هــای  ایــن  بخــت:  ســیروس 
ــردن  ــدا ک ــا پی ــوع بازی هــا ت ــن ن ــردن ای ــا وارد ک ســاخت ی
همبــازی عاقه منــد. بایــد چرخه کامــل از تولیــد )و واردات( 
ــق  ــا تحق ــدون آن ه ــه ب ــد ک ــه را می طلب ــش و عرض ــا پخ ت

صنعــت بازی هــای رومیــزی امکان پذیــر نخواهــد بــود.
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در روز بیســت ســوم آبــان در ســالن شــاره چهــار ســینا 
چارســو، مســتند کوتاهــی اکــران شــد. مســتندی کــه نمایانگــر 
ــه  ــر تجرب ــود. اگ ــاز ب ــک بازی س ــی ی ــی از زندگ بخــش کوچک
ــه بیــش از دو ســال  ــران ب ــان در عرصــه بازی ســازی ای حضورت
برســد حتــاً نــام ســیروس پورلطیفــی را شــنیده اید. هرمنــدی 
ــای  ــرای بازیه ــدی ب ــه بع ــای س ــی مدله ــه طراح ــه در زمین ک
ــود در  ــی موج ــای ایران ــد و از بازیه ــت میکن ــال فعالی دیجیت
کارنامــه اش می تــوان بــه بــازی شمشــیر تاریکــی اشــاره کــرد. 
ماجــرای ایــن مســتند مربــوط به مشــکاتی اســت که ســیروس 
قبــل از مهاجرتــش بــه خارج از کشــور داشــته اســت و چاشــنی 
ــران  ــازی در ای ــختی بازی س ــاً س ــکات را عمدت ــی آن مش اصل
تشــکیل داده بــود. یکــی از بخشــهای جالــب توجه این مســتند 
بــرای مــن سکانســی بــود کــه ســیروس پورلطیفــی بــا یکــی از 
اســتودیوهای خارجــی از طریــق اســکایپ در حــال مصاحبــه 
کاری اســت کــه از وی پرســیده میشــود کــه چــرا میخــواد ایــران 
ــازی  ــت بازی س ــی از وضعی ــواب کم ــد و او در ج ــرک کن را ت
در ایــران میگویــد، اینکــه بــرای صعــود بــه مقاطــع بالاتــر در 
صنعــت بازی ســازی نیــاز دارد بــه کشــوری مناســبتر مهاجــرت 
ــدردی و  ــراز هم ــی اب ــخص خارج ــواب ش ــه در ج ــد و... ک کن
تأســف بــرای وضعیــت بازی ســازی در ایــران میکنــد. در انتهــای 
مســتند ســیروس پورلطیفــی موفــق به رفتن میشــود و حــال در 
ایــن ســکانس نوبــت مــا میشــود کــه بــه حــال وضعیــت عرصه 
بازی ســازی در ایــران تاســف بخوریــم کــه حتــی قــدرت یــدک 
کشــیدن نــام صنعــت را هــم نــدارد، کمــی بازتــر بــه ایــن قضیه 
نــگاه کنیــم میبینیــم کــه فقــط ســیروس را از دســت ندادیــم 
بلکــه تعــداد اســتعدادهای از دســت رفتــه عرصــه بازی ســازی 
در همیــن چنــد ســال گذشــته بــه بیــش از ده نفــر میرســد کــه 

بــرای ایــن عرصــه نوپــا ضرر بزرگــی اســت.
ــت  ــالان صنع ــی از فع ــرف دل خیل ــی« ح ــتر از زندگ »به
ــیروس  ــول س ــه ق ــت.  ب ــازندگان اس ــا س ــازی مخصوص بازی س
پورلطیفــی چــه کســی حــاضر اســت ســاختان ســازی در 
ایــران را رهــا کنــد و بــه فکــر بــازی ســازی باشــد؟ بــازی ســازی 
ــن یــک حقیقــت محــض اســت. در  ــدارد. ای در ســود لازم را ن
ــر  ــه اگ ــم ک ــه ای داری ــه نیروهــای خــوب و باتجرب ــی ک صورت
حایــت می شــدند و بودجه هــای لازم در اختیــار آن هــا قــرار 

بهتر است رفتن
یادداشتی کوچک در رابطه با مستند کوتاه "بهتر از زندگی"

ــه  ــازی درج ــک ب ــاهد ی ــز ش ــران نی ــاید در ای ــت، ش می گرف
ــا آگاهــی از اینکــه فــردی هاننــد پورلطیفــی  یــک بودیــم! ی
ــرای مخــارج زندگــی در ســن  ــد ب ــادی دارد، بای کــه ســابقه زی
3۰ ســالگی همچنــان وابســته بــه خانــواده خــود باشــد واقعــا 
ــن  ــم ای ــر آن اشراف داری ــه همــه ب ــی ک دردآور اســت. واقعیت
اســت کــه هنــوز چیــزی بــه اســم صنعــت بازی ســازی در ایــران 
وجــود نــدارد کــه اگــر داشــت نیروهــای زبــده مــا در فکــر رفتن 

ــد! از کشــور نبودن
در نهایــت بــا اینکــه مســتند بســیار کوتــاه و حتــی دارای 
نقــاط ضعــف بــود امــا تنهــا و بهتریــن مســتند بــرای نمایــش 

چهــره کنونــی عرصــه بازی ســازی در ایــران بــه شــار مــی رود 
ــد. البتــه  ــا ارزش ویژهــای پیــدا کن و همیــن باعــث میشــود ت
ایــن رونــدی کــه در مســتند شــاهد هســتیم همچنــان ادامــه 
دارد و هــر روز میتــوان آن را در ایــن عرصــه حــس کــرد. تنهــا 
نــور امیــد فقــط در ایــن اســت کــه بازی ســازان خــود بــه ایــن 
ــرای  ــتر ب ــای به ــل ج ــا حداق ــد ت ــی اساســی دهن ــه تکان عرص

زیســتن شــود.

خداحافظی با مادر...امین نخعی

ماهان خمامی پور، کارگردان فیلم

Screenshot Better Than Life
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سینا



Assassin's Creed
تاریخ اکران: یکم دی ماه ۹۵

ــک  ــا ی ــال دقیق ــت امس ــرار اس ــد ق ــینز کری ــم اساس فیل
هفتــه بعــد از دنبالــه فیلــم جنــگ ســتارگان اکــران شــود. پــس 
قــرار اســت ببینیــم از بیــن ایــن تجربــه نیمــه تاریخــی قاتــان 
یــا ماجراجویی هــای علمــی تخیلــی کــدام یــک بیشــتر توجــه 
بیننــدگان را جلــب خواهنــد کــرد. در مقالــه قبلــی ایــن بخــش، 
ــه  ــکل فســبندر ب ــزد اســکار مای ــه نام ــم ک ــرده بودی ــاره ک اش
همــراه جاســتین کــرزل، کارگــردان فیلــم قبلــی اش بــا هــم در 
ایــن فیلــم همــکاری خواهنــد کــرد و بیایید امیــدوار باشــیم که 
همــکاری ایــن دو نفــر بــه همــراه باقــی دســت انــدرکاران ایــن 
فیلــم نســبتا پرهزینــه، بتواننــد نظــر مــردم و منتقدیــن را بــه 

خــود جلــب کننــد.  

Resident Evil: Final Chapter
تاریخ اکران: هفتم بهمن ماه ۹۵

فیلم بــرداری ایــن فیلــم کــه قبــا بــه عنــوان رزیدنــت اوبل 
۶ شــناخته می شــد و حــالا عنــوان " قســمت نهایــی" روی آن 
گذاشــته شــده اســت، بــه دلیــل حاملگی میــا جووویــچ بازیگر 
نقــش اصلــی ایــن فیلــم حــدود یکســال بــه تعویــق افتــاد ولــی 
چهارمیــن فیلــم اقتبــاس شــده از ایــن سری محبوب، قرار اســت 
ــت  ــون، ادا و وســکر را روای ــس، لئ ــر، کری ــس، کلی داســتان آلی
ــو برســند، جایــی کــه  ــه های ــا ب ــد کــه در تــاش هســتند ت کن

ملکــه قرمــز نقشــه نابــودی نــژاد انســان را در سر دارد.

 Uncharted
تاریخ اکران: دهم تیر ۹۶

ــم طولانــی و پرفــراز و نشــیب  ــن فیل ماجــرای ســاخت ای
اســت ولــی در عــوض عظم جــذب کمپانی ســازنده ای را نشــان 
می دهــد کــه بــه شــدت در موفقیــت فیلمــش مطمــن اســت. 
ایــن پــروژه در ســال ۲۰۱۱ کلیــد خــورد ولــی مســائل مشــکات 
بیــن دســت انــدرکاران در رابطــه بــا بودجــه و فیلمنامــه باعــث 
شــد تــا کارگــردان و نویســندگان زیــادی بــرای 3 ســال در رفــت 
و آمــد باشــند. امــا اخیــرا ســث گــوردون بــه عنــوان کارگــردان 

و آنگاه که بازی هـــا 
فــیلم مـی شوند

ــده اند  ــی ش ــنده معرف ــوان نویس ــه عن ــم ب ــد گوگنهای و دیوی
کــه نویــد ایــن را می دهــد کــه دقــت و کــال طلبــی ســونی، 

هرچــه زودتــر بــه ثمــر بنشــیند.

The Witcher
تاریخ اکران: اواخر سال ۹۶

 The“  اگــر چــه قبــا در ســال ۲۰۰۱ فیلمــی بــه نــام 
Hexer”دربــاره زندگــی گرالــت ســاخته شــد اما نتوانســت حق 
ــوب ادا  ــق و محب ــای موف ــن سری بازی ه ــرای ای ــب را ب مطل
کنــد. امــا بــا موفقیــت اخیــر ویچــر 3، تمــام تمرکــز مــو نقــره ای 
قصــه مــا و جادویــش روی فیلمــی بــه کارگردانــی شــان دنیــل 
)کارگــردان سری مویمیایــی( گذاشــته شــده اســت کــه در ســال 

۲۰۱۷ اکــران خواهــد شــد. 

Tomb Raider
تاریخ اکران: اواخر ۹۶ یا اوایل ۹۷

ــال  ــبره در س ــه سری بازی هــای مهاجــم مق  هان طــور ک
۲۰۱3 مجــددا ســاخته شــد، سری فیلم هــای مهاجــم مقــبره نیــز 
بــار دیگــر از سر گرفتــه خواهنــد شــد. GK Films  حق تولید و 
پخــش ایــن فیلــم را در ســال ۲۰۱۱ خریــداری کــرد و بافاصلــه 
بــا  MGM قــرارداد همــکاری امضــا کــرد تــا بــه سرعــت 
ــم  ــم نمی دانی ــن فیل ــادی از ای ــز زی ــه کار شــود. چی مشــغول ب
امــا ســاخت ایــن فیلــم آغــاز شــده و بــه زودی منتظــر خبرهای 

جالبــی از ماجراجویی هــای لارا کرافــت خواهیــم بــود.

احسان موسوی
Mr.ehsanmousavi@gmail.com

Assassin's Creed

Resident Evil Final Chapter 1

The Witcher

Uncharted

Tomb Raider
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alikhanalilou@gmail.com      علی خانعلی لو
نینتنــدو را می شناســید؟ اصــا تــا به حــال نامــش را 
شــنیده اید؟ بــرای کســانی کــه ســن خیلــی زیــادی ندارنــد، 
نمی دانــم دقیقــا چنــد ســال امــا نینتنــدو شــاید خیلــی 
شــناخته شــده نباشــد. مــن کــه بیســت و یــک ســاله هســتم 
ــدو  ــول نینتن ــودم کــه یــک کنس جــزو آخریــن کســانی ب
داشــتم فکــر کنــم یــک دســتگاه famicom بــود! آن موقــع 
البتــه نــه نینتنــدو می شــناختم و نــه مدلــش را می دانســتم. 
ــازی  ــه ب ــود ک ــن ب ــودم ای ــد ب ــوب بل ــه خ ــا کاری را ک تنه
کنــم. از ســوپر ماریــو گرفتــه تــا ماشــین و آن فوتبــال 
ــو  ــری جل ــتی ب ــان می توانس ــا دروازه ب ــی ب ــه حت ــزه ک بام
ــن ۱ وارد  ــی استیش ــا پل ــان موقع ه ــه ه ــی! البت و گل بزن
بــازار شــده بــود و خیلی هــا بــا آن حســابی سرگــرم بودنــد. 
ــه و  ــگ معرک ــه آهن ــاد دارم چ ــه ی ــوز ب ــن هن ــم؛ م بگذری
چــه گیم پلــی خوبــی داشــت. قــارچ خــور را می گویــم. 
ــی رود.  ــرون نم ــم بی ــش از ذهن ــدای آهنگ ــت ص ــچ وق هی
ــردم را  ــازی ک ــه ب ــای AAA ک ــی از بازی ه ــه خیل ــا اینک ب
ــه  ــل ب ــری را کام ــر ه ــن اث ــا ای ــردم، ام ــوش ک ــا فرام کام
ــش اســم  ــال پی ــد س ــا چن ــن خــودم ت ــاد دارم. راســتش م ی
ــی  ــودم ول ــی شــنیده ب ــودم یعن ــدو را هــم نشــنیده ب نینتن
ــه  ــا اینک ــت! ت ــرو اس ــان میک ــدو ه ــردم نینتن ــر می ک فک
یــک روز کــه داشــتم کلــش آف کلنــز بــازی می کــردم تــوی 
چــت گــروه دیــدم کــه بعضــی هم وطنــان خارج نشــین 
دارنــد بــرای شــام بعــد از مهمونــی آخــر هفته شــان، تــدارک 
نینتنــدو را می دهنــد. خــب وقتــی فهمیــدم  بــا  بــازی 
نیتنــدو هنــوز دارد کنســول می ســازد بــه اخبــارش و اینکــه 

ــد  ــازار نیســت عاقه من ــاد از آن خــبری در ب ــر زی چــرا دیگ
شــدم. چنــد مــاه پیــش وقتــی اخبــار دنیــای بــازی از دعــوای 
ــو شــده  ــن ســونی و مایکروســافت و طرفدارانشــان ممل بی
بــود، خــبر آمــد کــه نینتنــدوی پیــر مشــغول ســاخت یــک 
کنســول جدیــد اســت تــا دوبــاره جایگاهــش  را در صنعــت 
بــازی پــس بگیــرد و بــه همــه نشــان دهــد کــه هنــوز هــم 
ــب باشــد  ــان جال ــاید برایت ــد می شــود. ش ــده بلن دود از کن
ــت  ــه فعالی ــت ک ــال اس ــدو ۱۲۷ س ــی نینتن ــد کمپان بدانی
ــورد  ــای در م ــه زمزمه ه ــود ک ــال ب ــدودا پارس ــد. ح می کن
ــوش  ــه گ ــدو ب ــد از نینتن ــولی جدی ــدن کنس ــازار آم ــه ب ب
می رســید. برخــی از ایــن اخبــار امیدوارکننــده و برخــی 
ــان  ــه زم ــا اینک ــده بودند.گذشــت ت ــد کنن ــر هــم ناامی دیگ
ــر  ــه منتظ ــد. هم ــک ش ــگاه E3 ۲۰۱۶ نزدی ــزاری نمایش برگ
بودیــم تــا نینتنــدو در کنفرانــس خــودش کنســول جدیــدش 

را معرفــی کنــد. امــا غافــل از اینکــه نینتنــدو فقــط 
یــک تریلــر از بــازی انحصــاری خودشــان یعنــی 

The Legend of Zelda نشــان داد و رفــت. 
ــتند  ــاور داش ــا ب ــاق خیلی ه ــن اتف ــد از ای بع
کــه ایــن کنســول به طــور کامــل در نمایشــگاه 
ــی  ــد ول ــد ش ــی خواه ــو معرف ــم ش ــو گی توکی

بــاز هــم خــبری نبــود. تــا اینکــه ۲۹ مهر امســال 
ــتر  ــمی تویی ــه ی رس ــدو در صفح ــه نینتن ــود ک ب
خــودش اعــام کــرد، قــرار اســت از طریــق یــک 
ــد.  ــی کن ــد خــودش را معرف ــو کنســول جدی ویدی
حقیقتــش قبــل از معرفــی ایــن کنســول شــایعات 

Nintendo Switch

تبلور خلاقیت در جهان 
بازی هـای ویدیویی

نگاهی به کنسول 
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زیــادی پیرامونــش وجــود داشــت و حــالا کــه کنســول رســا 
معرفــی شــده تصمیــم گرفتیــم تــا برخــی از ایــن شــایعات و 

ــم. ــی کنی ــول را بررس ــای کنس ــه ویژگی ه البت

1 . کمپانی AMD سازنده پردازنده نینتندو سوئیچ
ــپ  ــورد و چی ــاخت ب ــه س ــت ک ــالی اس ــد س ــب چن خ
پردازشــی کنســول ها مثــل ایکــس باکــس وان، پلــی استیشــن 
ــی ام و  ــه ای ب ــوده و ن ــده ی AMD ب ــر عه ــو ب 4 و وی ی
ــس  ــتند. پ ــت نداش ــن کار دس ــل در ای ــا اینت ــا ی ــه انویدی ن
ایــن احتــال بســیار وجــود داشــت کــه ایــن بــار هــم پــای 

ــد. ــان باش AMD در می

Xbox One و PS4 2 . قدرتی بیشتر از
ــه ی  ــود را روان ــول خ ــن کنس ــونی آخری ــه س از زمانیک
بــازار کــرده اســت ســه ســالی می گــذرد. پــس قــدرت 
ــول  ــتر از کنس ــد بیش ــدو بای ــی نینتن ــد کمپان ــول جدی کنس
ــر  ــی استیشــن 4، اگ ــزی حــدود پل ــی چی ــب باشــد. یعن رقی
از PS4 ضعیف تــر  نینتنــدو ســوئیچ حتــی  باشــد  قــرار 
ــول هایی  ــدن کنس ــی ش ــه معرف ــه ب ــا توج ــگاه ب ــد آن باش
نظیــر پلــی استیشــن نئــو و ایکــس باکــس اســکورپیو 
ــر  ــی نظی ــه نام ــم ک ــدر ه ــر چق ــف ه ــول ضعی ــک کنس ی
نینتنــدو را روی خــود داشــته باشــد و هــر چقــدر هــم کــه 
ــد؛ در  ــازار بیای ــه ب ــرای آن ب ــی ب ــاری عال ــای انحص بازی ه
ــالای  ــت ب ــل گیمرهــا کیفی ــه نقــل محاف ــه ای ک دوره و زمان
گرافیکــی بازی هــا و اجــرای آن هــا در رزولوشــن 4K اســت 

ــد. ــد ش ــه خواه ــی مواج ــت قطع ــا شکس ب

3 . دارا بودن کنترلر تمام صفحه
ــانده  ــت رس ــه ثب ــود ب ــم خ ــه اس ــی را ب ــدو پتنت نینتن
ــر بیضــی شــکل اســت کــه  کــه نشــان دهنــده ی یــک کنترل
صفحــه ی نمایشــی تمــام صفحــه روی آن قــرار دارد. ایــن 
موضــوع می توانــد بــرای مــا بســیار هیجان انگیــز باشــد 
چــون کنســول قبلــی یعنــی وی یــو از یــک صفحــه ی 
ــود و  ــرف ب ــا بی م ــرد کــه تقریب ــره می ب نمایــش دوم به
هیــچ بــرگ برنــده ای بــرای وی یــو بــه شــار نمی رفــت. امــا 
ــا صفحــه  ــازی ب در دنیــای جدیــد در حالــی کــه مــردم از ب
نمایش هــای لمســی لــذت می برنــد و آمــار بــالای بــازی روی 
ــوان  ــت. می ت ــرا اس ــن ماج ــد ای ــمند مؤی ــی های هوش گوش
گفــت کــه یــک کنترلــر تــاچ می توانــد باعــث فــروش بــالای 

ــن کنســول شــود. ای

4 . تجربه ای فعال از بازی 
اگــر فــرض را بــر ایــن بگیریــم کــه کنترلــر ایــن کنســول 
لمســی باشــد، در ایــن صــورت می توانیــم بــا دســتگاهی بــه 
انــدازه ی یــک گوشــی هوشــمند بــازی کنیــم، حتــا می تواند 
ــر تــاچ ســوپر ماریــو  ــا کنترل جــذاب باشــد در حالتــی کــه ب
میکــر بــازی می کنیــم و نقشــه ی جدیــد خلــق می کنیــم یــا 
ــه شخصی ســازی شــخصیت  ــازی نقــش آفرینــی ب در یــک ب
ــی را روی  ــای کوچک ــم بازی ه ــا بتوانی ــم ی ــود می پردازی خ
آن اجــرا کنیــم مثــل کاری کــه بــا گوشــی تلفــن همراهــان 

ــم.  ــام می دهی انج

5 . این کنسول اشتباهات Wii U را تکرار  
نخواهد کرد 

دربــاره ی  کــه  بدگویی هایــی  و  عیب هــا  از  خیلــی 
یــو  وی  کنســول  بــه  مربــوط  گرفــت،  شــکل  نینتنــدو 
می شــود؛ بلــه ایــن کنســول بــود کــه تبدیــل بــه یــک 
ــدو  ــرای نینتن ــروش ب ــر ف ــتم از نظ ــل هش ــه در نس فاجع
شــد. کنســول وی یــو زودتــر از رقبــای خــود پــا بــه میــدان 
گذاشــت و آغازگــر نســل هشــتم شــد. امــا بــه دلیــل عــدم 
ســخت افزار  و   3RD PARTY بازی هــای  از  پشــتیبانی 
ــل ماحظــه ای دســت  ــه فــروش قاب ضعیــف خــود هرگــز ب
پیــدا نکــرد و تــا ســپتامر ۲۰۱۶ تنهــا ۱3.3۶ میلیــون دســتگاه 
ــول  ــن کنس ــخت افزار ای ــت س ــر اس ــه ذک ــت. لازم ب فروخ
ــل  ــر از نس ــزی فرات ــودن چی ــتمی ب ــل هش ــم نس ــی رغ عل

ــود. ــت نب هف
ــایعات و  ــر ش ــکات دیگ ــی ن ــاوه ی خیل ــه ع ــا ب این ه
ــرح  ــوئیچ مط ــدو س ــون نینتن ــه پیرام ــد ک ــی بودن انتظارات
بودنــد یــا هنــوز هــم هســتند. امــا چیزهایــی کــه در تریلــر 
تبلیغاتــی دیدیــم چــه معنــی دارنــد و چــه اطاعاتــی 
ــرار  ــان ق ــن کنســول در اختیارم ــورد ای به طــور قطعــی درم
گرفتــه اســت؟ خــب اول از همــه بایــد بگویــم در ایــن تریلر 
ــی  ــه حت ــز هســتیم ک شــاهد نمایشــی بســیار هیجــان انگی
فکــر کــردن بــه آن هــم عالــی اســت. در منــزل خــود روی 
زمیــن یــا مبــل نشســته اید و مشــغول اســکایریم بــازی 
ــم  ــک کار مه ــه ی ــد ک ــان میافت ــد یادت ــتید. بع ــردن هس ک
ــول را از داک  ــتی کنس ــمت دس ــع قس ــی سری ــد. خیل داری

ش  د ــد و خــو خــارج می کنی
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ــه  ــد ب ــوس بتوانی ــترو و اتوب ــا در م ــد ت ــان می بری ــا خودت ب
ادامــه ی بــازی برســید و وقت تــان را تلــف نکنیــد. کنســول 
ــن  ــد ای ــی ش ــوییچ معرف ــی س ــم اصل ــا اس ــه ب ــدو ک نینتن
قابلیــت را دارد کــه بــه عنــوان یــک کنســول خانگــی مــورد 
ــت  ــن حال ــود در ای ــه می ش ــه گفت ــرد ک ــرار بگی ــتفاده ق اس
آن  قابــل حمــل  نمایــش  از صفحــه ی  دیگــر نمی توانیــد 
ــه  ــد آن را در داخــل داک مخصــوص ب ــد و بای اســتفاده کنی
ــرای  ــد. ب ــون متصــل کنی ــه تلویزی ــد و ب ــرار دهی خــودش ق
اســتفاده از کنســول قابــل حمــل می توانیــد آن را از داخــل 
داک مخصــوص خــارج کــرده و بــه بــازی در آن بپردازیــد کــه 
 Nvidia ایــن حالــت بســیار شــبیه اســتفاده از کنســول
ــن  ــورد ای ــب در م ــیار جال ــه ی بس ــا نکت ــت. ام Shield اس
کنســول ایــن اســت کــه در حالــت قابــل حمــل می توانیــد از 
آن بــرای بــازی دو نفــره بــا دوســتانتان هــم اســتفاده کنیــد. 
بدیــن صــورت کــه کنترلرهــا به صــورت کشــویی از دو طــرف 
صفحــه ی نمایــش خــارج شــده و می توانیــد بــه عنــوان یــک 
کنترلــر کوچــک و کاربــردی بــا دکمه هــای کامــل از آن 
اســتفاده کنیــد. عــاوه بــر ایــن کنترلرهــای قابــل حمــل یــک 
ــا  ــن کنســول عرضــه شــده ت ــرای ای ــر کاســیک هــم ب کنترل
ــد از آن  ــازی می پردازی ــه ب ــون ب ــا تلوزی ــه ب ــی در خان وقت
ــر  ــه کنترل ــبیه ب ــیار ش ــر بس ــن کنترل ــه ای ــد ک ــتفاده کنی اس
ــا از بحــث پیرامــون کنترلرهــا  ایکــس باکــس وان اســت. ام
ــده  ــه ش ــای ارای ــیرین بازی ه ــث ش ــه بح ــم، ب ــه بگذری ک
بــرای ســوییچ می رســیم. پیش تــر بــه ایــن نکتــه اشــاره 
کردیــم کــه نینتنــدو بــرای دچــار نشــدن بــه سرنوشــت 
کنســول Wii U نبایــد اشــتباهات ایــن کنســول را دوبــاره در 
نینتنــدو ســوئیچ تکــرار کنــد. یکــی از ایــن اشــتباهات تمرکــز 
روی بازی بازهــای حرفــه ای یــا بــه اصطــاح هاردکــور گیمــر 
بــود. هاردکــور گیمــر بــه بازی بازهایــی گفتــه می شــود کــه 
بیشــتر وقــت خــود را صرف بــازی کــردن می کننــد و بیشــتر 
هــم از بازی هایــی لــذت می برنــد کــه بــرای حرفــه ای 
ــن  ــند. همچنی ــتری باش ــت بیش ــتن وق ــد گذاش ــدن نیازمن ش
ایــن بازیکنــان بیشــتر در لیگ هــا و جام هــای حرفــه ای 
ــد. حــالا چــرا تمرکــز روی  ــی حضــور دارن بازی هــای ویدئوی

چنیــن بازیکنانــی اشــتباه بــود؟ خــب جــواب زیــاد ســخت 
نیســت. وی یــو ســخت افــزار ضعیفــی داشــت کــه باعــث 
ــد.  ــم از آن دوری کنن ــا ه ــور گیمره ــی هاردک ــد حت می ش
البتــه قیمــت ایــن کنســول پایین تــر از کنســول های رقیبــش 
بــود امــا نکتــه ی دیگــری کــه باعــث ضعیــف بــودن آن در 
برابــر رقیبــان بــود بازی هــای کمــی بــود کــه بــرای آن 
اســتودیوهای  حایــت  از  یــو  وی  می شــدند.  عرضــه 
ــل آن  ــه دلی ــود ک ــته ب ــروم گش ــازی 3rd Party مح بازی س
هــم داشــتن ســخت افــزار ضعیف تــر بــود و ایــن امــر 
هــم  و  عــادی  بازی بازهــای  هــم  کــه  می شــد  باعــث 
هاردکــور گیمرهــا بی خیــال آن شــوند. عمــده کســانی هــم 
کــه نینتنــدو وی یــو را خریدنــد یــا وفــاداران قدیمــی 
ــو و  ــا عاشــقان ســینه ســوخته ی ماری ــد و ی ــدو بوده ان نینتن
بازی هــای  بــرای  زیــادی  تــاش  نینتنــدو  البتــه  زلــدا! 
انحصــاری ایــن کنســول انجــام داده بــود؛ مثــا قــرارداد بــا 
  ۲ Bayonetta  کمپانــی پاتینیــوم گیمــز بــرای ســاخت بــازی
کــه از بهتریــن بازی هــای کامپیوتــری تاریــخ بــه شــار 
ــایت  ــازی از س ــن ب ــت. ای ــو اس ــاری وی ی ــی رود و انحص م
گیــم اســپات نمــره ی کامــل را دریافــت کــرد ولــی تنهــا 
4۰۰۰۰ نســخه از آن فروختــه شــد. نکتــه ی دیگــر کــه بســیار 
روی فــروش نینتنــدو وی یــو و البتــه ســایر کنســول های 
ایــن کمپانــی تأثیرگــذار بــود، عــدم وجــود قســمت آنایــن 
در بازی هــای ایــن شرکــت بــود. عجیــب اســت کــه نینتنــدو 
بــا وجــود درآمدزایــی بــالای بخــش آنایــن بازی هــا و البتــه 
ــن  ــرای آنای ــود ب ــاری خ ــای انحص ــالای بازی ه ــیل ب پتانس
آن هــا  بــرای  آنایــن  بخــش  ســاخت  از  شــدن  انجــام 
 Super خــودداری می کنــد! در حالیکــه ماهیــت بــازی مثــل
ــا  ــتراک گذاری آن ه ــه ها و اش ــاخت نقش Mario Maker س
بیــن بازیکنــان اســت کــه نینتنــدو ایــن کار را بــدون اینترنــت 
ــای  ــد. یعنی ه ــام می ده ــتری انج ــد 3۰ کاراک ــک ک ــا ی و ب
ــه اشــتراک گذاری نقشــه های ســاخته  ــرای ب ــد ب بدبخــت بای
شده شــان ایــن کدهــا را یادداشــت کــرده و بــه هــم دیگــر 
ــف و پشــتیبانی  ــل ســخت افزار ضعی ــه دلی ــس ب ــد. پ بدهن
ضعیــف از لحــاظ بازی هــای 3rd Party و هم چنیــن عــدم 

شرکــت  ایــن  بازی هــای  در  آنایــن  بخــش  وجــود 
بازی بازهــای هاردکــور کــه هــدف اصلــی ایــن کنســول 
ــن را هــم اضافــه  ــازه ای ــد شــدند. ت ــد هــم از آن ناامی بودن
ــول  ــن کنس ــرای ای ــای 3rd Party ب ــه بازی ه ــم زمانی ک کن
عرضــه نشــدند پــس بازی هــای زیــادی بــرای بازیکنــان 
حرفــه ای وجــود نداشــت تــا بخواهند بــا آن ها در مســابقات 
ــود  ــک اشــتباه ب ــن کنســول ی ــد، پــس در کل ای شرکــت کنن
ــرق  ــا آن هــا ف ــا ســوییچ ب ــدو آن را انجــام داد. ام ــه نینتن ک
می کنــد. نینتنــدو بارهــا بــر ایــن نکتــه تأکیــد کــرده کــه از 
اشــتباهات گذشــته ی خــود درس گرفتــه اســت. تاکنــون 
بازی هــای زیــادی بــرای کنســول ســوییچ تأییــد نشــده 
اســت و گفتــه می شــود حتــی بازی هــای نمایــش داده شــده 
در تریلــر معرفــی نیــز واقعــی نیســتند در حقیقــت تنهــا ۱4 
ــن  ــه مهم تری ــده اند ک ــد ش ــول تأیی ــن کنس ــرای ای ــازی ب ب
آن هــا آخریــن نســخه از بــازی محبــوبِ افســانه ی زلــدا 
 The Legend of Zelda : The Breath of the Wild یعنی
ــدو  اســت. از نظــر بازی هــای 3rd Party هــم ظاهــرا نینتن
ــتودیوهای  ــت. اس ــرده اس ــوب کار ک ــای کار خ ــه اینج ــا ب ت
بازی ســازی بزرگــی نظیــر بــرادران وارنــر، یوبی ســافت، 
ــود را از  ــتیبانی خ ــتدا و ... پش ــز، بس ــک آرت ــگا، الکترونی س
آنریــل  بازی ســازی  اعــام کرده انــد. دو موتــور  ســوییچ 
انجیــن 4 و یونیتــی هــم کــه بســیار مــورد توجــه بازی ســازان 
ــوییچ  ــدو س ــی نینتن ــد از خروج ــام کرده ان ــد اع ــرار دارن ق
پشــتیبانی می کننــد. هم چنیــن نینتنــدو گفتــه مشــغول 
مذاکــره بــا شرکت هــای دیگــری نیــز اســت تــا آن هــا بــرای 
گرفــت  نتیجــه  می تــوان  پــس  بســازند.  بــازی  ســوئیچ 
جــذاب  و  غنــی  بازی هــای  لحــاظ  از  ســوییچِ  کنســول 
مهم تریــن  از  یکــی  امــا  داشــت.  نخواهــد  مشــکلی 
نکته هایــی کــه تابه حــال در ایــن مقالــه از قلــم افتــاده 
بحــث ســخت افزار ایــن کنســول اســت. کنســول جدیــد 
نینتنــدو قــرار اســت یکــی کنســول هیبریــدی باشــد، یعنــی 
ــشر  ــایعات منت ــل اســت. ش ــل حم ــی و هــم قاب هــم خانگ
شــده بــه مــا می گویــد کــه ســوییچ، ســخت افزار خــود را بــا 
ســوییچ  داک  داخــل  در  یعنــی  می کنــد؛  حمــل  خــود 
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ــود  ــه آن وج ــبیه ب ــزی ش ــا چی ــده ی ــه تقویت کنن هیچ گون
نخواهــد داشــت و تنهــا بــرای شــارژ کــردن و اتصال کنســول 
بــه اینترنــت از آن اســتفاده خواهــد شــد. در واقــع نینتنــدو 
ــل خواهــد  ــد موبای ــل حمــل مانن ســوییچ یــک کنســول قاب
بــود کــه هاننــد انویدیــا شــیلد فقــط بــرای بــازی ســاخته 
تراشــه ای    Nvidia Tegraگفتــه می شــود اســت.  شــده 
ــت.  ــه اس ــکار رفت ــوییچ ب ــاخت س ــه در س ــود  ک ــد ب خواه
 )system-on-a-chip( یــا SOC ایــن نــوع پردازنــده از نــوع
ــن  ــت. ای ــده اس ــاخته ش ــاری ARM س ــا مع ــه ب ــت ک اس
بــکار رفتــه در موبایل هــا و  معــاری هــان معــاری 
مهم تریــن  از  بــودن  مــرف  کــم  کــه  اســت  تبلت هــا 
مزایــای آن اســت. قــدرت ایــن پردازنــده را می تــوان بــا 
ــه  ــی ک ــرد. جای ــه ک ــیلد ۲۰۱۵ مقایس ــا ش ــول انویدی محص
ــا معــاری مکســول و  یــک تراشــه ی SOC ســاخته شــده ب
ــادل  ــی مع ــود قدرت ــته ب ــتری توانس ــور ۲۰ نانوم ــرم فاکت ف
پلــی استیشــن 3 را بــه کنســول دســتی انویدیــا بیــاورد. طبــق 
آخریــن  از  ســوئیچ  کنســول   SOC در  انویدیــا  گفتــه ی 
تکنولــوژی خــود ) احتــالا هــان پاســکال  ( اســتفاده کــرده 
ــرای  ــازی آن ب ــور و شخصی س ــرم فاکت ــش ف ــر کاه ــه اگ ک
ســوییچ را در نظــر بگیریــم می توانیــم بگوییــم نینتنــدو 
ــک  ــر از پلی استیشــن 3 و بســیار نزدی ــی بالات ســوییچ قدرت
ــه  ــت. لازم ب ــد داش ــی را خواه ــن 4 معمول ــه پلی استیش ب
ــن  ــای ای ــتAPI  و DEVELOPMENT KIT ه ــر اس ذک
ــق  ــر طب ــا طراحــی شــده اند. ب ــز توســط انویدی کنســول نی
اخبــار شــنیده شــده رم ایــن کنســول 4 گیگابایــت بــوده کــه 

ــه نظــر برســد. شــاید هــم شــایعه باشــد و رم  شــاید کــم ب
دســتگاه بیشــتر از این هــا باشــد ولــی در هــر صــورت 
توســعه دهندگان تاکنــون از قــدرت ســوییچ ابــراز نارضایتــی 
ــن دســتگاه  ــا هــر روز از ای ــی برعکــس آن ه ــد حت نکرده ان
ــوییچ  ــرای س ــازی ب ــاخت ب ــد س ــرده و می گوین ــف ک تعری
بســیار لــذت بخــش اســت و خــود نینتنــدو نیــز همــکاری 
نمایــش  انــدازه ی صفحــه ی  دارد.  آن هــا  بــا  را  نزدیکــی 
ــوده و  ــچ ب ــوئیچ، ۶.۲ این ــدو س ــل نینتن ــل حم ــمت قاب قس
ــول  ــک کنس ــرای ی ــه ب ــود ک ــد ب ــن آن ۷۲۰p خواه رزولوش
دســتی خــوب اســت امــا بــرای یــک کنســول خانگــی اصــا 
خــوب نیســت! نینتنــدو در ایــن مــورد ســخنی نگفتــه امــا 
انتظــار مــی رود رفتــاری مثــل لپ تاپ هــای مخصــوص بــازی 
را شــاهد باشــیم؛ بدیــن صــورت کــه بــا وصــل کــردن کنســول 
خــود بــه داک شــاهد افزایــش بهــره وری آن باشــیم کــه ایــن 
افزایــش بهــره وری می توانــد بــه شــکل بــالا رفــتن رزولوشــن 
صفحــه بــه ۱۰۸۰p یــا بــه صــورت افزایــش نــرخ فریــم مثــا 
از 3۰ بــه ۶۰ باشــد. نکتــه ی دیگــر درمــورد ســخت افزار ایــن 
دســتگاه طــول عمــر باتــری آن در حالــت قابــل حمــل اســت 
کــه طبــق گفته هــای رســمی تــا ســه ســاعت توانایــی اجــرای 
بازی هــا را روی خــود دارد. مــا هــم امیدواریــم ایــن چنیــن 
از  بتوانیــم  اگــر  می شــویم  خوشــحال  حتــی  یــا  باشــد 
کنســول خــود  کــردن  شــارژ  بــرای  شــارژرهای همــراه 
ــال  ــوه ی اتص ــه نح ــم ب ــه ه ــن نکت ــم. آخری ــتفاده کنی اس
ایــن  بازی هــا بــه کنســول برمی گــردد. طبــق گفته هــا، 
ــا ظرفیــت  ــوع SD CARD ب ــی از ن کنســول از کارتریج های

ــدار حافظــه ی  ــرد. مق ــت پشــتیبانی خواهــد ک ۱۲۸ گیگابای
ــن کنســول از  ــردن ای ــا نک ــردن ی ــی آن و پشــتیبانی ک داخل
ــه نظــر  ــن ب هاردهــای اکســترنال مشــخص نیســت. هم چنی
نمی رســد ماننــد کنســول های پیشــین نینتنــدو کنترلرهــا 
لمســی باشــند. بــا توجــه بــه گفتــه ی نینتنــدو، ایــن کنســول 
به طــور فیزیکــی از بازی هــای Wii U و 3DS پشــتیبانی 
نخواهــد کــرد. بــرای اطاعــات تکمیلــی ماننــد قــدرت 
میــزان  اجــرا،  قابــل  بازی هــای  ســخت افزار،  واقعــی 
ــول  ــن کنس ــت ای ــر قیم ــه مهم ت ــق و از هم ــه ی دقی حافظ
جدیــد بایــد تــا ۲3 دی مــاه ۹۵ منتظــر بمانیــم. از قــرار 
معلــوم تاریــخ عرضــه ی کنســول مــارچ ۲۰۱۷ )اســفند/

فروردین( خواهد بود.
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بخش مشاغل 
وب سایت بازینامه

زین پس می توانید به صورت رایگان در بخش مشاغل وب سایت بازینامه به آدرس

 jobs.bazinameh.org اقدام به درج آگهی استخدام کنید.

1 . رایگان 
منتشر کنید

2 . نشر آگهی در 
شبکه های اجتماعی

3 . امکانات 
جدید

به صــورت  و  هزینــه ای  هیــچ  بــدون 
رایــگان آگهی هــای اســتخدام خــود را 
ــروی  ــد و نی ــشر کنی ــن بخــش منت در ای
مــد نظــر خــود را بــه سرعــت پیــدا 
کنیــد. بــه راحتــی و بــا چنــد کلیــک 
ــی شــا در بخــش مشــاغل  ســاده، آگه
ثبــت می شــود. بازینامــه  وب ســایت 

تمــام  از  می شــود  متعهــد  بازینامــه 
ــود  ــی خ ــی و ارتباط ــای تبلیغات درگاه ه
ــوک،  ــایت، صفحــات فیس ب ــه س از جمل
تلگــرام  کانــال  و  اینســتاگرام  توییــتر، 
ــش از ۱۷ هــزار  ــه بی ــه مجموع خــود ک
دارد،  کننــده  دنبــال  و  بازدیدکننــده 
و  اســتخدام  آگهــی  انتشــار  جهــت 
ســهولت و تسریــع در پروســه یافــتن 
ایــن  نظــر  مــورد  و  متخصــص  فــرد 
شرکت هــا در امــر اســتخدام اســتفاده 

ــد. نمای

در تــاش هســتیم تــا ایــن بخــش هرچــه 
زودتــر کامل تــر شــود و ویژگی هــای 
در  گــردد.  اضافــه  آن  بــه  بیشــتری 
ــای کار در  ــراد جوی ــا اف ــم ت ــر داری نظ
در  بتواننــد  نیــز  بازی ســازی  زمینــه 
ــت  ــود را ثب ــای خ ــش، آگهی ه ــن بخ ای
ــد و توانایی هایشــان معرفــی شــود.  کنن
ــرار  ــش ق ــن بخ ــتم ای ــور سیس همین ط
ــر  ــه اگ ــد ک ــه شــکلی باش ــه چ اســت ب
تخصــص فــرد جویــای کار و نیرویــی کــه 
شرکــت نیــاز دارد یکــی بــود، توســط 
ایمیــل، آن هــا را به صــورت خــودکار بــه 

ــد. ــی کن ــر معرف یکدیگ

info@bazinameh.org : با ما در تماس باشید
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