
ماهنامه  اینترنتی آموزشی اطلاع رسانی و فرهنگی 

فاویان فنری
نگاهی به جدیدترین اثر در حال ساخت 

Niv استودیو

تاریخچه واقعیت مجازی+

اگر ما بیشتر تمرکز خود را روی این موضوع بگذاریم که واقعیت مجازی به معنی حضور در مکان هایی است که ما در حال حاضر در آنجا حضور نداریم، پس 
می توان گفت اولین تلاش ها برای واقعیت مجازی مربوط به نقاشی های دیواری ۳۶۰ درجه )یا نقاشی های پانوراما( در قرن نوزدهم میلادی می شود. این 

نقاشی ها کشیده می شدند تا تمام دید بینندگان را پر کنند و در آن ها حس حضور در یک صحنه یا رخداد تاریخی را القا کنند.

آشنایی با موتور 
GODOT

پرونده ای ویژه در مورد 
بازی اینساید

شماره یازدهم | دی ماه 1۳95

صفحه| به همراه آگهی

70







فـهرسـت

ماهنامه اینترنتی آموزشی، اطلاع رسانی و فرهنگی بازینامه سال دوم، شماره یازدهم، دی ۹۵

لیست تحریریه و متن هایی که باید در صفحه اول باشد
ماهنامه اینترنتی آموزشی، اطلاع رسانی و فرهنگی بازینامه

سال دوم، شماره یازدهم، دی ۹۵
صاحب امتیاز و مدیرمسئول: سپهر ترابی

سردبیر: آرش فریدی
صفحه آرا: آرمان محمودی

تحریریه: ارکین زاهدی، میلاد رامهرمزی، امین نخعی، محمدامین 
برمکی، میثم جوکار، سعید زعفرانی، احسان موسوی، امیرحسین 

کرمی، علی خانعلی لو، سید مجتبی محمودی، مسعود آذرباد، 
علیرضا مرادی، حسین جوان رای، آرمین احمدی، محسن صفری 

لنگرودی، فائزه خمیرانی و طناز کمندی 
با تشکر از تمامی عزیزانی که ما را در این شماره یاری کردند. 

مسئول روابط عمومی: میلاد رامهرمزی
مسئول تبلیغات: امیرحسین کرمی

مدیر وب سایت: حسام پورغلامعلی
www.bazinameh.org :وب سایت

info@bazinameh.org :پست الکترونیک
تمام حقوق مادی و معنوی نزد »بازینامه« محفوظ است.
•لطفا مطالب و نامه های خود را تایپ شده و به پست 

الکترونیکی مجله ارسال کنید.
•مقالات منتشر شده در مجله، بیانگر نظرات نویسندگان است و 

نظر »بازینامه« به شمار نمیآید.
•»بازینامه« در ویرایش مطالب ارسالی آزاد است.

•هرگونه برداشت و نقل از مطالب درج شده در 
»بازینامه« به هر شکل و تحت هر عنوانی، صرفا با 

اجازه کتبی از »بازینامه« امکان پذیر است.

36

62

22

به دورن خود بنگر | پرونده بازی اینساید

پسر کو ندارد نشان از پدر | در دست ساخت 

تکنولوژی 

نگاهی به بازی ایرانی پسرخوانده 

نگاهی به یکی از برترین و فلسفی ترین بازی ّهای مستقل 

تاریخچه واقعیت مجازی و آینده این تکنولوژی 

4

http://www.bazinameh.org
mailto:info%40bazinameh.org?subject=


سرمقاله
سلام به تمام خوانندگان بازینامه

این شماره به لطف همکاری دوستان توانستیم به قول خود عمل کرده و به موقع مجله را منتشر کنیم.
از ایــن شــماره بنیــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای حامــی نشریــه بازینامــه اســت و امیــد اســت کــه بــا ایــن حمایــت بتوانیــم بهــتر از قبــل 

خدماتــی را بــه شــما ارائــه دهیــم.
طبق قولی که داده بودیم تمرکز خود را روی بازی های مستقل قرار دادیم و پرونده این شماره را به بازی اینساید اختصاص دادیم.

بخــش پرونــده بــازی ایرانــی نیــز از ایــن شــماره بــه نشریــه اضافــه شــده اســت کــه در ایــن شــماره بــه بــازی فاویــان فــری ســاخته فرهود 
فرمنــد پرداختــه ایــم.و قصــد داریــم یــک بــازی ایرانــی در دســت ســاخت را نیــز پوشــش دهیــم کــه بــازی پــسر خوانــده ســاخته اســتدیو 

پاییــزان در دســت ســاخت شــماره بهمــن مــاه بازینامه اســت.
مثــل همیشــه منتظــر نظــرات ،انتقــادات و پیشــنهاد هــای شــما خواننــدگان عزیز هســتیم و ســعی داریم بــا کمک شــما روز بــه روز بهتر 

شــده و بــا ثبــات بیشــتری ادامــه دهیم.

آرش فریدی
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مــاه گذشــته کنســول پلی استیشــن ۴ 

گــوی ســبقت را در میــزان فــروش از 

کنســول ایکــس باکــس وان گرفــت

طــی آمــار اعــلام شــده توســط گــروه NPD،کنســول 
پلی استیشــن ۴ پرفروش تریــن کنســول طــی مــاه 
دســامبر در آمریــکا بــوده اســت. هــر دو شرکــت 
ســازنده کنســول های نســل هشــتمی طــی اعلامیــه ای 
از مشــتریان و خریــداران کنســول ها تشــکر کــرده 
ــادار  ــزان از فــروش را مرهــون مشــتریان وف ــن می و ای
ــول  ــه کنس ــت ک ــر اس ــه ذک ــته اند. لازم ب ــود دانس خ
نســل هشــتمی ســونی ۵۳.۴ میلیــون واحــد طــی مــاه 
دســامبر فــروش داشــته کــه ایــن میــزان نســبت بــه ماه 
گذشــته حــدود ۳.۴ میلیــون واحــد افزایــش را نشــان 
می دهــد. کنســول نســل هشــتمی مایکروســافت 
اگرچــه نســبت بــه محصــول ســونی در خــارج از 
آمریــکا و خصوصــا ژاپــن مقبولیــت کمــتری دارد، ولــی 
 Xbox بــا همــه ایــن اوصــاف مایکروســافت بــا عرضــه
One S بــه بــازار، بــه خوبــی موفــق شــد که نیمــه دوم 
ســال ۲۰۱۶ را بــا موفقیــت بــه پایــان بــبرد و چهــار ماه 

ــکا باشــد صدرنشــین جــدول فــروش در آمری

 Injustice 2 تاریخ انتشار عنوان

اعلام شد

 Nether Realm اســتدیو رئیــس  بــوون  اد  آقــای 
تاریــخ انتشــار بــازی مبــارزه ای از جنــس ابرقهرمانــان 
ــای کامیک هــا یعنــی Injustice ۲ را اعــلام کــرد.  دنی
طبــق توئیتــی کــه توســط تیــم ســازنده منتــشر شــده 
اســت، اعــلام شــده کــه بــازی Injustice ۲ در تاریــخ 
۱۶ ام مــاه مــی ســال جــاری روی کنســول های نســل 
هشــتمی یعنــی پلی استیشــن ۴ و ایکــس باکــس وان 
ــد روز گذشــته شــایعه  ــا چن ــشر خواهــد شــد. ت منت
ــال  ــارس س ــاه م ــور در م ــازی مذک ــه ب ــود ک ــده ب ش
جــاری عرضــه خواهــد شــد ولــی آقــای اد بــوون بــا 
ایــن توئیــت رســمی بــه گمانــه زنی هــا در رابطــه بــا 
تاریــخ انتشــار بــازی پایــان داد. هــر چنــد بــا وجــود 
درخواســت های مکــرر هــواداران از اســتدیو ســازنده 
و شرکــت Warner Bros. Interactive مبنــی بــر 
عرضــه ایــن بــازی بــرای پلتفــرم رایانه هــای شــخصی، 
هنــوز خــبری از عرضــه بــازی روی ایــن پلتفــرم نشــده 

اســت.

نیمــه جــان ۳ وجــود نــدارد و هیــچ وقــت هــم وجــود 
نداشــته اســت! شــاید ایــن نتیجــه ناامیــد کننــده ای 
باشــد کــه بتــوان از شــایعات اخیــر پیرامــون ایــن 
بــازی گرفــت، امــا اخیــرا یکــی از کارمنــدان شرکــت 
بــزرگ ولــو در ایــن بــاره صحبت هایــی انجــام داده 
ــم  ــد. ســایت گی ــد می کنن ــن ادعــا را تایی کــه صحــت ای
ــل موفــق  ــی قب ــدا اعــلام کــرده کــه مدت اینفورمــر جدی
بــه انجــام یــک مصاحبــه محرمانــه بــا یکــی از کارمنــدان 
ــرد  ــن ف ــاش نشــده اســت. ای ــام او ف ــی ن ــو شــده ول ول
هرگــز  ولــو  شرکــت  می افزایــد:  صحبت هایــش  در 
ــازی نیمــه جــان ۳ را معرفــی نکــرده و چنیــن چیــزی  ب

تقریبــا مــدت زمــان زیــادی هســت کــه مــا خــبری از بازی 
ــال  ــده فاین ــازی ش ــخه بازس Kingdom Hearts 3 و نس
ــای  ــه آق ــن مصاحب ــا در آخری ــنیده ایم ام ــزی ۷ نش فانت
ــه  ــا مجل ــازی ب ــر دو ب ــردان ه Tetsuya Nomura کارگ
فامیتســو، ایشــان اعــلام کردنــد کــه پروســه ســاخت ایــن 
بازی هــا همچنــان در جریــان اســت، امــا در حــال حــاضر 
ــردن  ــه ک ــرای ارائ ــن ب ــن عناوی ــی از ای ــات چندان اطلاع
وجــود نــدارد. ایشــان در توضیحــات خــود پیرامــون ایــن 
مســئله افزودنــد: مــا بــا ثابــت قدمــی خــود در حــال کار 
ــه پروســه  ــی ک ــا زمان ــا ت ــازی هســتیم، ام روی هــر دو ب
ــد  ــرار نگیرن ــا ق ــت م ــورد رضای ــا م ــن بازی ه ــاخت ای س
امــکان عرضــه آن هــا وجــود نخواهــد داشــت، بنابرایــن بــا 
ایــن اوضــاع احتــمالا ســاخت ایــن بازی هــا مــدت زمــان 
ــد  ــداران بای ــد و طرف ــه طــول خواهــد انجامی بیشــتری ب
ــد.  مــدت بیشــتری در انتظــار انتشــار ایــن عناویــن بمانن
عنــوان Kingdom Hearts ۳ در مــاه جوئــن ســال ۲۰۱۳ 
ــی  ــم E۳ معرف ــونی در مراس ــت س ــس شرک ــی کنفران ط
ــرای  ــی ب ــخ دقیق ــوز تاری ــه هن ــن ک ــود ای ــا وج ــد. ب ش
ــتیم  ــن هس ــا مطم ــدارد ام ــود ن ــازی وج ــن ب ــار ای انتش
کــه ایــن بــازی بــرای دو کنســول نســل هشــتمی یعنــی 

ــان ۲  ــه ج ــام نیم ــس از اتم ــا پ ــت. آن ه ــته اس ــود نداش وج
اعــلام کردنــد کــه ســه اپیــزود دیگــر بــرای ایــن بــازی وجــود 
ــا دســت  ــای آن ه ــه دو ت ــط ب ــا فق ــا م خواهــد داشــت، ام
ــه عنــوان قولــی کــه  ــد ب ــم. ایــن مســئله می توان ــدا کردی پی
بــه آن عمــل نشــده مــورد بحــث قــرار بگیــرد امــا هــر بــار 
کــه تیمــی از داخــل شرکــت اراده کــرده بــه ســاخت ادامــه 
ــرف  ــدن از ط ــت نش ــل حمای ــه دلی ــردازد ب ــازی بپ ــن ب ای
مســئولین ارشــد از ادامــه اینــکار منــرف شــده اســت، چــرا 
کــه بــا گذشــت زمــان اولویت هــای شرکــت فــرق کــرده و در 
حــال حــاضر ولــو پروژه هــای مهم تــری از نیمــه جــان ۳ در 

ــاخت دارد. ــت س دس

پلی استیشــن ۴ وایکــس باکــس وان تــا پایــان امســال عرضــه 
خواهــد شــد. نســخه بازســازی شــده عنــوان محبــوب فاینــال 
ــس ســونی در مراســم  E۳ ســال  ــز طــی کنفران ــزی ۷ نی فانت
۲۰۱۵ معرفــی شــد و در ادامــه، طــی مراســم PSX که دســامبر 
ــری  ــگاه دقیق ت ــداران توانســتند ن ــذار شــد، طرف امســال برگ
بــه ایــن بــازی داشــته باشــند، هــر چنــد هنــوز تاریــخ عرضــه 
دقیقــی از ســوی شرکــت ســازنده بــرای ایــن بــازی هــم اعــلام 

نشــده اســت.

یکی از کارمندان شرکت ولو اطلاعات 
جدیدی از پروژه Half Life 3 منتشر کرد

ساخت بازی 
Scalebound لغو شد!

اخبار کوتاه
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بازی هــای  تریــن  محبــوب 

شــدند معرفــی  اســتیم  شــبکه 
ــشر  ــای منت ــداد بازی ه ــر تع ــاید از نظ ــال ۲۰۱۶ ش س
شــده در ایــن سرویــس محبوب، پربارترین ســال اســتیم 
ــق  ــن بازی هــا موف ــک از ای ــچ ی ــی هی ــوده باشــد ول ب
بــه کســب رتبــه بیشــترین بــازی انجــام شــده توســط 
کاربــران در اســتیم نشــدند. بــر اســاس رتبــه بنــدی کــه 
ســایت GitHyp بــر اســاس تعــداد بازیکــن آنلایــن در 
هــر ســاعت منتــشر کــرده شــاهد هســتیم کــه چهــار 
بــازی از عناویــن محبوبــی کــه ســال قبــل هــم صــدر 
نشــین ایــن جــدول بودنــد بــاز هــم جــای قبلــی خــود 
ــن شرح اســت: ــور بدی ــد. لیســت مذک ــت کرده ان را تثبی

Dota 2 متوســط بازیکــن در هــر ســاعت: )۶۳۶.۶۰۷(  

رتبــه اول در ســال ۲۰۱۵ 
Counter-Strike: Global Offensive متوســط بازیکن 

در هــر ســاعت: )۳۶۰.۶۰۰(  رتبــه دوم در ســال ۲۰۱۵ 
ــن در هــر ســاعت:  Team Fortress 2 متوســط بازیک

ــال ۲۰۱۵  ــارم در س ــه چه )۵۰.۸۰۲(  رتب
Grand Theft Auto 5 متوســط بازیکن در هر ســاعت: 

)۴۰.۲۵۸(  رتبــه پنجم در ســال ۲۰۱۵ 
ــن در هــر  Sid Meier’s Civilization 5 متوســط بازیک

ســاعت: )۳۷.۸۸۵(  رتبــه نهــم در ســال ۲۰۱۵ 

سری بازی های موبایلی GO در 
 Amazon Underground رویداد

رایگان هستند

شرکــت اســکوئر انیکــس اعــلام کــرد کــه دوســت داران 
سری محبــوب بازی هــای موبایلــی GO می تواننــد 
ــی شرکــت اســکوئر انیکــس را  ــازی موبایل هــر ســه ب
ــد. ــت کنن ــازون دریاف ــگان از فروشــگاه آم به صــورت رای
 Hitman GO, Lara :ــد از ــازی کــه عبارتن ــن ســه ب ای
انتشــار  هنــگام  در   Deus Ex GO و  Croft GO
ــن  ــشر منتقدی ــر دو ق ــتقبال ه ــورد اس ــی م ــه خوب ب
و مخاطبیــن قــرار گرفتنــد و تبدیــل بــه برتریــن 
ــدند. ــته ش ــال گذش ــال و س ــی امس ــای موبایل بازی ه

بــه همیــن خاطــر شرکــت اســکوئر انیکــس بــه پــاس 
ــان،  ــی از مشــتریان و بازی بازهــا در سراسر جه قدردان
ــورت  ــازون ص ــگاه آم ــا فروش ــه ب ــی ک ــی هماهنگ ط
ــورت  ــه ص ــا ب ــن بازی ه ــه ای ــه عرض ــدام ب ــه اق گرفت

رایــگان می کنــد.
بــرای دریافــت ایــن بازی هــا کافیســت بــه آدرس  
ــس از  ــرده و پ ــه ک Amazon Underground مراجع
ثبــت نــام، اپلیکیشــن مخصــوص آن را دریافــت کنیــد 
و بــا اســتفاده از برنامــه مربوطــه بــه دریافــت رایــگان 

ــد. ــورد نظــر خــود بپردازی بازی هــای م

ــن  ــدو ای ــت نینتن ــد شرک ــول جدی ــت کنس ــرار اس ــرا ق ظاه
کــه طبــق  کنــد، چــرا  وارد عــر جدیــدی  را  کمپانــی 
اطلاعــات منتــشر شــده از ســوی نینتنــدو، ایــن کنســول 
جدیــد قــرار اســت در تاریــخ ســوم مــاه مــارس امســال در 
ژاپــن، قــاره آمریــکا، قــاره اروپــا و ســایر نقــاط جهــان عرضــه 
شــود. قیمــت اعلامــی بــرای ایــن کنســول در قــاره آمریــکا 
۳۰۰ دلار اعــلام شــده هــر چنــد قیمــت دقیــق آن در قــاره 
ــا هنــوز مشــخص نشــده، امــا پیش بینــی می شــود کــه  اروپ
قیمــت حــدودی آن حداکــر تــا ۲۰۰ یــورو اعــلام شــود. ایــن 
ــدازه  ــا ان ــاچ ب ــی ت ــش مالت کنســول دارای یــک صفحــه نمای
ــچ و یــک حافظــه داخلــی ۳۲ گیگابایتــی به صــورت   ۶.۲ این
ــن کنســول از دو  ــن ای ــود. همچنی microSDXC خواهــد ب
ــای  ــه در رنگ ه ــرد ک ــره می ب ــام JoyCon به ــا ن ــر ب کنترل
مختلفــی قابــل عرضــه خواهنــد بــود. عــلاوه بــر ایــن اعــلام 
شــده کــه نینتنــدو ســوئیچ یــک کنســول ریجــن فــری 
ــد  ــی نخواهن ــت نگران ــن باب ــود و مشــتریان از ای خواهــد ب
داشــت. در کنــار همــه این هــا، کنســول مذکــور دارای یــک 
ــه در  ــود ک ــد ب ــش خواه ــذت بخ ــوی و ل ــن ق ــبکه آنلای ش
ــبکه های  ــد ش ــه مانن ــی در ادام ــگان ول ــه رای ــدای عرض ابت
 PS یــا Xbox Live Gold کنســولی آنلایــن دیگــر ماننــد

Plus به صــورت پولــی ارائــه خواهــد شــد. از بازی هــای 
ــاری  ــورت انحص ــه به ص ــرای عرض ــه ب ــی ک ــت پارت فرس
روی ایــن کنســول مشــخص شــده اند مــی تــوان بــه 
ــره  ــد نف ــارزه ای چن ــازی مب ــک ب ــه ی ــوان Arms ک عن
اســت، عنــوان Super Mario Odyssey کــه در آن بــاز 
هــم بــا ماریــوی دوســت داشــتنی همــراه خواهیــم شــد 
 Splatoon  و همین طــور نســخه دوم از بــازی محبــوب
اشــاره کــرد کــه بــرای عرضــه در تابســتان ســال جــاری 
برنامه ریــزی شــده اســت. شــاید مــورد انتظارتریــن 
 The Legend بــازی اعــلام شــده توســط نینتنــدو عنــوان
of Zelda: Breath of the Wild باشــد کــه بــرای عرضــه 
در ســوم مــاه مــارس امســال برنامه ریــزی شــده اســت. 
در ســمت دیگــر مــا شــاهد تاییــد عناویــن تــرد پارتــی 
ــوان  ــن آن هــا می ت ــه از بی ــود ک ــم ب ــی خواهی ــا کیفیت ب
 Fire Emblem Warriors، Skyrim بازی هــای  بــه 
 ،Dragon Quest Heroes ، Xenoblade  Chronicles

ــرد. ــاره ک ۲ و Sonic Mania اش

اسکوئر انیکس از آینده عناوین 
قدیمی و محبوب خود می گوید

کنسول نینتندو سوییچ 
رسما رونمایی شد

ــتری  ــان بیش ــدت زم ــا م ــن بازی ه ــاخت ای ــمالا س احت
ــدت  ــد م ــداران بای ــد و طرف ــد انجامی ــول خواه ــه ط ب
بیشــتری در انتظــار انتشــار ایــن عناویــن بماننــد. عنــوان 
Kingdom Hearts ۳ در مــاه جوئــن ســال ۲۰۱۳ طــی 
کنفرانــس شرکــت ســونی در مراســم E۳ معرفــی شــد. بــا 
وجــود ایــن کــه هنــوز تاریــخ دقیقــی بــرای انتشــار ایــن 
بــازی وجــود نــدارد امــا مطمــن هســتیم کــه ایــن بــازی 
ــن  ــی پلی استیش ــتمی یعن ــل هش ــول نس ــرای دو کنس ب
۴ وایکــس باکــس وان تــا پایــان امســال عرضــه خواهــد 
ــال  ــوب فاین ــوان محب ــده عن ــازی ش ــخه بازس ــد. نس ش
 E۳  ــم ــونی در مراس ــس س ــی کنفران ــز ط ــزی ۷ نی فانت
 PSX ســال ۲۰۱۵ معرفــی شــد و در ادامــه، طــی مراســم
کــه دســامبر امســال برگــذار شــد، طرفــداران توانســتند 
ــر  ــند، ه ــته باش ــازی داش ــن ب ــه ای ــری ب ــگاه دقیق ت ن
چنــد هنــوز تاریــخ عرضــه دقیقــی از ســوی شرکــت 

ــازی هــم اعــلام نشــده اســت. ــن ب ــرای ای ســازنده ب

تقریبــا مــدت زمــان زیــادی هســت کــه مــا خــبری از بــازی 
فاینــال  بازســازی شــده  Kingdom Hearts ۳ و نســخه 
آقــای  امــا در آخریــن مصاحبــه  نشــنیده ایم  فانتــزی ۷ 
بــا مجلــه  بــازی  Tetsuya Nomura کارگــردان هــر دو 
ــن  ــاخت ای ــه س ــه پروس ــد ک ــلام کردن ــان اع ــو، ایش فامیتس
ــاضر  ــال ح ــا در ح ــت، ام ــان اس ــان در جری ــا همچن بازی ه
اطلاعــات چندانــی از ایــن عناویــن بــرای ارائــه کــردن وجــود 
ــن مســئله  ــون ای ــان در توضیحــات خــود پیرام ــدارد. ایش ن
افزودنــد: مــا بــا ثابــت قدمــی خــود در حــال کار روی هــر 
دو بــازی هســتیم، امــا تــا زمانــی کــه پروســه ســاخت ایــن 
ــه  ــکان عرض ــد ام ــرار نگیرن ــا ق ــت م ــورد رضای ــا م بازی ه
ــاع  ــن اوض ــا ای ــن ب ــت، بنابرای ــد داش ــود نخواه ــا وج آن ه
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مــن همیشــه از شــیمی متنفــر بــودم و زمان هایــی کــه 
ــولا  ــودم. معم ــر ب ــدم متنف در آزمایشــگاه شــیمی می گذران
منتظــر گــذر زمــان بــودم کــه بــه نینتنــدو ۶۴ خــود در خانــه 
برســم و شروع بــه بــازی کــردن کنــم. لازم بــه ذکــر نیســت 

کــه شــیمی ام هــم مزخــرف بــود.
ــی متوجــه شــدم طراحــی  ــن اســت کــه وقت ــرای همی ب
بــازی از یــک اصــل ســاده شــیمی بــه صــورت هماهنــگ و 
بی نقــص پیــروی می کنــد بســیار هیجــان زده شــدم. در ایــن 
مقالــه شــما یــاد می گیریــد کــه چکانــدن طــرح یــک بــازی 
چیســت و چگونــه از ایــن روش بــرای طراحــی بــازی خــود 

اســتفاده کنیــد.

همیشه با حس ها شروع کنید
 مــن معتقــدم بــرای طراحــی یــک بــازی، بایــد بــا ایــن 
ــه بازیکــن  ســؤال شروع کرد:“دوســت دارم چــه حســی را ب
ــرزد؟!  ــد دســت هایش بل ــا دوســت داری ــم؟!’’ آی ــل کن منتق
ــم از  ــاید ه ــد، ش ــدی کن ــاس ناامی ــد احس ــت داری ــا دوس ی

نظــر اعتقــادی بــه چالــش کشــیده شــود؟
مــن فکــر نمی کنــم هــدف ران گیلــبرت از ســاختن سری 

بازی هــای »جزیــره میمــون« ترســاندن مــردم بــوده یــا 
 The( »از ســاختن »بــازی غیــر ممکــن FluckDude هــدف
Impossible Game( ایــن بــوده کــه بازیکنــان احســاس 
ــازی هــم  ــی کــه اســم ب ــد! )در حال ــا آرامــش کنن ــی ی راحت

ــت!(. ــترس زا اس ــز و اس ــش برانگی ناامیدکننده،چال
ــا  ــازی خــود ی ــه و اســاس ب ــل از مشــخص کــردن پای قب
ــی و  ــده آخــر زمان ــه داســتان جــذاب و پیچی فکــر کــردن ب
یــا حتــی قبــل از ســاختن نمونــه اولیــه، بــه حس هایــی فکــر 
ــه  ــل ب ــن عم ــد. ای ــال می دهی ــن انتق ــه بازیک ــه ب ــد ک کنی
ــام  ــود را در تم ــازی خ ــه ب ــد ک ــی آن را می ده ــما توانای ش

ســطح های ســاخت درجه بنــدی کنیــد.

و ای کاش این کار آسان بود!
احساســات یکــی از پیچیده تریــن ویژگی هــا و رفتــار 
کــردن  احســاس  حــال  در  همیشــه  مــا  انسان هاســت، 
»چیــزی« هســتیم در حالــی کــه بعضــی اوقــات حتــی 
خودمــان نیــز متوجــه نمی شــویم شــاید هــم بیشــتر اوقــات 
احساســاتی را کــه داریــم بــه دلیل هــای اشــتباه نســبت 

می دهیــم.

اســتنلی اســکچر و جرومی ای ســینگر چیزی را ســاختند 
کــه  آن را تئــوری دو-عاملــی احساســات می نامنــد، بــه ایــن 
صــورت کــه هــر حســی از دو عامــل تشــکیل می شــود: 
زمانــی  شــناختی.  برچســب  و  فیزیولوژیکــی  تحریــک 
ــاب  ــک بازت ــد ی ــه می کن ــی را تجرب ــخص حس ــک ش ــه ی ک
ــالا رفــتن  ــد ب فیزیولوژیکــی در بــدن او اتفــاق می افتد)مانن
ضربــان قلــب، یــا عــرق کــردن کــف دســت( و بیشــتر 
احساســات اصلــی بــا نشــانه فیزیولوژیکــی مشــابهی همــراه 
ــه  ــه ب ــم در زمین ــرس ه ــق و ت ــن عش ــاوت بی ــتند. تف هس
ــه  ــر اســاس شرایطــی ک ــس ب وجــود آمــدن آن هــا اســت. پ
در اطــراف مــا قــرار دارد، مغــز مــا تحریــک فیزیکــی را بــا 

ــد. ــد می ده ــناختی پیون ــب ش برچس
اگــر شــما بــا یــک بــبر گرســنه و عصبانــی در یــک قفــس 
ــد و کــف دســتتان  ــد می زن ــد تن ــب شــما تن ــد، قل ــر کنی گی
عــرق می کنــد. بــدن شــما نســبت بــه احســاس تــرس واکنــش 
ــات  ــن اتفاق ــر ای ــی اگ ــت. ول ــان داده اس ــک نش فیزیولوژی
بــرای شــما سر میــز شــام بــا شــخص مــورد علاقه تــان بیافتــد 

شــما در حــال تجربــه کــردن عشــق هســتید.
بــر اســاس تئــوری دو عاملــی احساســات، نیــاز شــما ایــن 

چکاندن طراحی بازی!
ترجمه : آرش فریدی

ترسا موناز
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ــا  ــی ی ــش مناســب)فیزیکی ، ذهن ــا ایجــاد چال اســت کــه ب
ــه بازیکــن منتقــل  ــد را ب روحــی( احساســی کــه می خواهی
کنیــد و بــا ســاختن محیــط مناســب زمینــه آن را بــه وجــود 

آوریــد.
 یکــی از ســخت ترین وظایــف طراحــان بــازی فهمیــدن 
نحــوه کار کــردن احساســات انســان و چگونگــی اداره کــردن 

آن اســت.

یک طرح بازی چکانده چیست؟
ــل  ــن منتق ــه بازیک ــد ب ــما می خواهی ــه ش ــی ک احساس
ــان نقــش  ــه پای ــا ب ــه ت ــازی شــما از پای ــد در طراحــی ب کنی
اساســی خواهــد داشــت. پــس بعــد از آنکــه فهمیدیــد 
احساســات چیســت نوبــت بــه طــرح بــازی چکانــده شــده 
می رســد. نتیجــه ایــن کار چیــزی جــز ذات و ماهیــت بــازی 
مــا نیســت و ایــن هــمان جزئــی اســت کــه بــودن یــا نبــودن 
ــد،  ــت می ده ــن دس ــه بازیک ــه ب ــی ای ک ــس نهای آن در ح

نقــش اساســی دارد.
حــس  بازیکــن  داریــد  دوســت  اگــر  مثــال،  بــرای 
ــا  ــد از گرافیک ه ــد، می توانی ــودن کن ــی ب ــسردی و عصب دل
ــد و فقــط روی درجــه  ــه بگذری ــی پیشرفت و صداهــای خیل
ســختی مکانیک هــای بــازی و نحــوه پیــشروی آن هــا تمرکــز 
کنیــد و شــما همچنــان بــازی ای خواهیــد ســاخت کــه ایــن 
ــه  ــد ب ــه بازیکــن می دهــد. اگــر دوســت داری احســاس را ب
بازیکــن حــس نشــاط و شــعف را تزریــق کنیــد، می توانیــد 
ــد،  ــز را حــذف کنی مقــداری از مکانیک هــای چالــش برانگی
ــده دار  ــتان خن ــا داس ــاد ی ــای ش ــد گرافیک ه ــا نمی توانی ام
ــازی  ــازی را حــذف کنیــد. یادمــان باشــد کــه بــرای هــر ب ب
یــک بازیکــن وجــود دارد، و هســته اصلــی بــازی شــما بایــد 

ــق آن بازیکــن باشــد. حــاوی علای
ــازی خــود  ــل از طراحــی ب ــازی، قب ــوان طــراح ب ــه عن ب
ــدن را  ــات چکان ــد، عملی ــه آزمایشــگاه شــیمی بروی ــد ب بای
پیاده ســازی کنیــد و نمونــه اولیــه ای را بــا مقــداری متعــادل 
از مکانیــک هســته، داســتان خــوب، گرافیــک و افکت هــای 
ــه  ــی ک ــود آوردن محیط ــه وج ــرای ب ــب را ب ــی مناس صوت
ــرای برانگیخــتن احساســات بازیکــن اســت آمــاده  ــی ب دلیل
کنیــد. ایــن قســمت مهم تریــن مرحلــه از بــازی شــما اســت.

بازخورد مرحله اولیه
مرحلــه بعــدی، بازخــورد و تکــرار بــازی و مکانیک هــای 
ــان  ــار بازیکن ــه را در اختی ــه اولی ــد نمون آن اســت. شــما بای
قــرار دهیــد کــه تجربــه اش کننــد و بــه دنبــال جــواب 
ــاء  ــرس را الق ــس ت ــازی ح ــا ب ــید. آی ــی باش ــؤال های اصل س
می کنــد؟ یــا شــبیه شــادی یــا خشــم اســت؟ شــما بــه جــای 

پرســیدن ســؤال بایــد بازیکــن را زمانــی کــه مــزه بــازی شــما 
ــر شــما شــخصی  ــر نظــر داشــته باشــید. اگ را می چشــد زی
ــد  ــت می کن ــد را تس ــیار تن ــذای بس ــک غ ــه ی ــد ک را ببینی
ــه رنــگ قرمــز در  متوجــه می شــوید کــه صــورت شــخص ب
می آیــد و احتــمالا از شــما یــک لیــوان آب می خواهــد. 
ــذا از  ــودن غ ــد ب ــورد تن ــت  در م ــازی نیس ــر نی ــس دیگ پ
آن هــا ســؤال کنیــد. زیــرا کــه واکنــش افــراد جــواب ســؤال 
ــش  ــما واکن ــازی ش ــل ب ــان  در مقاب ــر بازیکن ــت. اگ شماس
خاصــی نشــان ندادنــد، شــما بایــد بــه فکــر متعــادل کــردن 
ــا  ــید ت ــود باش ــه خ ــه اولی ــاره نمون ــاخت دوب ــی س ــا حت ی
زمانــی کــه متوجــه شــوید می توانیــد احســاس مــورد نظــر 
ــن  ــان باشــد ای ــد. یادت ــه وجــود آوری خــود را در بازیکــن ب
چکیــده شــده بــازی شــما اســت یعنــی خالص تریــن طعــم 
ــد  ــل از اضافــه کــردن هــر جــز دیگــر، بای ــازی شــما و قب ب
ایــن قســمت را در حــد امــکان قدرتمنــد ســاخت. امــا یــک 
بــازی  بایــد تســت کننده های  نصیحــت دوســتانه، شــما 

ــد. خــود را هوشــمندانه انتخــاب کنی

خب حالا چه کار کنیم؟
شــما  طراحــی  چکیــده  بــه  یافــتن  دســت  از  بعــد 
ــازی خــود اضافــه  ــه ب ــی ب ــد مقــداری مــواد معدن می توانی
ــت  ــراه اس ــرس هم ــنی ت ــا چاش ــما ب ــازی ش ــر ب ــد. اگ کنی
می توانیــد ایــن حــس را بــا بهــتر کــردن اتمســفر و اتفاقــات 

ــد. ــتر کنی ــر بیش دیگ
نگذاریــد اضافــه کــردن جزئیــات حــس اصلــی بــازی را 
ــال اگــر شــما در حــال  ــرای مث ــد. ب ــرار دهی ــر ق تحــت تأثی
ــداری  ــردن مق ــه ک ــید اضاف ــیرین باش ــک ش ــک کی ــتن ی پخ
ــن  ــدار آن ممک ــردن مق ــی بیشــتر ک نمــک خــوب اســت ول
کل کار شــما را خــراب کنــد و کیــک شــما بــه جــای شــیرین، 

ــد. شــور از آب درآی
ــد  ــازی ترســناک را داری اگــر شــما قصــد ســاختن یــک ب
ــت  ــا ماهی ــد ام ــه کنی ــه آن اضاف ــز ب ــی طن ــد اندک می توانی
ــان را  ــرار اســت بازیکن ــازی شــما ق ــد، ب ــم نکنی ــی را گ اصل
ــما  ــاخته اید. ش ــازی را س ــل ب ــن دلی ــه ای ــما ب ــاند، ش بترس
می توانیــد بــه مقــدار نامحسوســی طنــز را چاشــنی آن 
ــی  ــی را در حال ــک کارتون ــک دلق ــما ی ــر ش ــا اگ ــد، ام کنی
کــه آوازهــای کودکانــه را می خوانــد را در عنوانــی کــه 

بازیکــن انتظــار هجــوم وحشــیانه زامبی هــا در تاریکــی را 
دارد، نمایــش دهیــد، ممکــن اســت تمــام اثــر را بــه نابــودی 
بکشــید. هیــچ وقــت قــدرت تعــادل را دســت کــم نگیریــد. 
ــردن  ــک ک ــا تاری ــی ی ــدان، نوران ــک خن ــرار دادن آن دلق ق
بیــش از حــد محیــط ممکــن اســت عواقــب جبران ناپذیــری 
را بــرای شــما داشــته باشــد. برقــراری تعــادل می توانــد 
نتایــج خوبــی را در بــازی بــه همــراه داشــته باشــد و بخــش 
مهمــی از ســاخت بــازی بــه حســاب می آیــد. امــا همیشــه 
ــه  ــدای اضاف ــازی را ف ــه ذات ب ــد ک ــع کنی ــتان را جم حواس
ــرای  ــک راه ســاده ب ــد. ی ــف نکنی کــردن چاشــنی های مختل
ــردن  ــه ک ــا اضاف ــه ب ــت ک ــن اس ــوع ای ــن موض ــش ای آزمای
ــازی  ــبت ب ــن نس ــی بازیک ــاس اصل ــد احس ــنی ها نبای چاش

ــد. ــر کن تغیی
بعــد از ســاخت بــازی خــود )یــا در طــول پروســه 
ســاخت( شــما بایــد کل بــازی خــود را در کنــار بــازی چکیده 
بــه بازیکنــان بدهیــد و اگــر بازیکنــان بــا بــازی کــردن بــازی 
ــس  ــتند پ ــده را داش ــده ش ــازی چکی ــس ب ــمان ح ــی ه اصل
شــما موفــق شــده اید احســاس مــورد نظــر خــود را در بــازی 
بــه بازیکــن انتقــال دهیــد و تقریبــاً موفــق بــه ســاخت یــک 

ــده اید. ــزرگ ش ــازی ب ب

نتیجه گیری
احساســی را کــه می خواهیــد بــه بازیکــن انتقــال دهیــد 
را مشــخص کنیــد. نمونــه اولیــه از بــازی بســازید کــه حــس  
ــه  ــی ک ــا آنجای ــد و ت ــاء کن ــن الق ــر را در بازیک ــورد نظ م
بتوانیــد نشــانه ها را در واکنش هــای بازیکــن ببینیــد، پیــش 
رویــد. بازیکنــان خــود را هوشــمندانه انتخــاب کنیــد، اجــازه 
بــازی کــردن را بــه هرکســی ندهیــد. جزئیــات بیشــتر را در 
ــد احســاس  ــد. نگذاری ــازی اضافــه کنی ــه ب جهــت درســت ب
ــرد.  ــرار بگی ــات ق ــر جزئی ــت تأثی ــما را تح ــازی ش ــی ب اصل
بــرای بازی هــای خــود جلســه های آزمایشــی زیــادی برگــزار 
کنیــد و حواســتان را جمــع کنیــد کــه همیشــه هــمان حســی 

ــد. ــاء کن ــد الق ــه می خواهی را ک
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GODOT آشنایی با موتور
GODOT  موتــور بــازی ســازی دو بعــدی و ســه بعــدی 
مــتن بــاز )Open Source( تحــت لیســانس MIT اســت کــه 
توســط جامعــهGodot Engine  ســاخته و بــرای اولیــن بــار 
در فوریــه ۲۰۱۵ معرفــی شــد. نســخه های وینــدوز، مــک و 
لینکــوس ایــن نرم افــزار را می تــوان به صــورت رایــگان از 

وب ســایت رســمی ایــن موتــور تهیــه کــرد.
GoDot توانایــی منتــشر کــردن بــازی  بــرای پلتفرم هــای 
 ،۱۰  iOS، BlackBerry اندرویــد،  لینوکــس،  وینــدوز، 
PlayStation Vita ،۳ PlayStation ،HTML۵ و نینتنــدو 
۳DS را دارد و ایجــاد نســخه های وینــدوز ران تایــم نیــز در 

دســت ســاخت اســت.
هــدف پــروژه Godot ایــن بــوده کــه محیط بازی ســازی 
ــور  ــن موت ــد. ای ــم کن ــش فراه ــرای کاربران ــه ای را ب یکپارچ
ــاز  ــدون نی ــر و ب ــه از صف ــد ک ــازه می ده ــاز اج ــه بازی س ب
بــه هیــچ ابــزار دیگــری )ابــزار ســاخت فایل هــای گرافیکــی 
ــد. معــماری  ــازی خــود کن ــه ســاخت ب ــی( شروع ب ــا صوت ی
ســاخت بــازی ایــن موتــور بــر اســاس اصــل درخت هــای تــو 
ــام  ــت. تم ــده اس ــذاری ش ــه )scenes( پایه گ ــوی صحن در ت
ــکریپت ها  ــازی از اس ــاخت ب ــتفاده در س ــورد اس ــع م مناب
گرفتــه تــا ابــزار گرافیکــی در قســمتی از حافظــه کامپیوتــر 
ــگاه داده هــای  ــه در اصــل هــمان پای ــداری می شــود ک نگه
بــازی اســت کــه ایــن خــود باعــث آســان تر شــدن دسترســی 
و تغییــر دادن منابــع در حیــن ســاخت بــازی شــده اســت.

ویژگی های موتور:

:UI ویرایشگر و 
می افتــد،  اتفــاق  معجــزه  کــه  اســت  جایــی  اینجــا 
ــر  ــازی پلتفرم ــک ب ــه ی ــوط ب ــد مرب ــه بع ــر ۱ صفح تصوی
در حــال ســاخت اســت. پنجــره ســمت چــپ جایــی اســت 
ــد در  ــه می بینی ــور ک ــود. همانط ــاخته می ش ــه س ــه صحن ک
بــالای صفحــه چهــار تــب وجــود دارد کــه شــما می توانیــد 
ــد  ــد. می توانی ــدی کار کنی ــا ســه بع در فضــای دو بعــدی ی
بــه قســمت اســکریپت نویســی برویــد یــا اینکــه از قســمت 
ــالا ســمت  ــد. آیکون هــای  ب »کمــک« برنامــه اســتفاده کنی
چــپ در واقــع منوهــا هســتند و قابلیت هــا و ابزارهــای 
زیــادی در پــس زمینــه صحنــه و وارد کــردن نهفتــه اســت.
قســمت بــالا ســمت راســت تصویــر گــراف صحنــه شــما 
ــود را  ــای خ ــد دنی ــما می توانی ــمت ش ــن قس ــت: در ای اس
بســازید، ببینیــد، یــا گســترش دهیــد. بــا یــک کلیــک کوچــک 
می توانیــد اجزایــی جدیــدی بــه دنیــای خــود اضافــه کنیــد 
و بــا اســتفاده از دکمــه + می توانیــد نمونه هــای بیشــتری از 
چیزهایــی کــه قبــلاً ســاخته اید بــه بــازی اضافــه کنیــد. بقیــه 
آیکون هــا مربــوط بــه اســکریپت های ســیم کشــی شــده و 
ســیگنال های مربــوط بــه آبجکت هــای دنیــای شــما اســت.

بازرســی  پنجــره  بــا  شــما  صحنــه  گــراف  زیــر  در 
روبــه رو هســتید کــه بــه شــما اجــازه ســت کــردن جزئیــات 
ــاهده  ــه مش ــور ک ــد. همانط ــازی را می ده ــای ب آبجکت ه
ــتفاده  ــی اس ــرد ماژولار/جزئ ــور از رویک ــن موت ــد ای می کنی
می کنــد کــه ایــن روزهــا بســیار محبــوب اســت. ایــن 

ــازی را  ــات ب ــر جزئی ــری و تغیی ــی ب ــازه بررس ــی اج ویژگ
بــه شــما می دهــد.

:Scripting برنامه نویسی و
ــد  ــان می آی ــه می ــی ســخن ب ــی وقت هــا از ابزارهای خیل
کــه بــا اســتفاده از آن هــا می تــوان بــدون نوشــتن یــک خــط 
کــد بــازی ســاخت. ایــن موضــوع ســال ها اســت کــه آرزوی 
ــط  ــی توس ــاز حت ــن نی ــت. ای ــتقل اس ــازی مس ــان ب طراح
ــزرگ هــم ســال ها اســت  ــازی در کمپانی هــای ب طراحــان ب

ــود. ــس می ش ــه ح ک
ــک  ــی ی ــتن حت ــدون نوش ــا ب ــی از بازی ه ــروزه خیل ام
خــط کــد منتــشر شــده اند ولــی اگــر واقع گــرا باشــیم 
معمــولاً نیتجــه نهایــی آن هــا یــک جورهایــی ناقــص، زیــادی 
پیچیــده و یــا ناکارآمدتــر از محصولاتــی اســت کــه کــد زدن 

ــوده اســت. ــل ب در آن دخی
در ایــن راســتا، Godot قدم هــای خوبــی بــرای رســیدن 
بــه ایــن هــدف برداشــته اســت. اولیــن و مهم تریــن آن هــا 
اســتفاده از سیســتم صحنه هــا )scene system( اســت. 
هــدف ایــن کار در اول زیــاد مشــخص نیســت ولــی بــا 
ــه  پیــشروی بیشــتر متوجــه می شــویم کــه کمــک شــایانی ب
ــن  ــر ای ــای دیگ ــه معن ــرد. ب ــروژه خواهــد ک ــس پ برنامه نوی
سیســتم بار ســنگین مســئولیت معــماری برنامه نویســی را از 
روی دوش برنامــه نویــس برمــی دارد. زمانــی کــه بــا اســتفاده 
از سیســتم صحنــه بــازی ای را طراحــی می کنیــد؛ کل پــروژه 

ــود. ــته می ش ــر شکس ــل یکدیگ ــای مکم ــه صحنه ه ب
بــرای کســانی کــه تجربــه خوبــی در برنامه نویســی 
کامــلاً   MVC بــا معــماری نــوع معــماری  ایــن  دارنــد 
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ــن کــردن ویژگی هــای  ــا جایگزی ــاوت اســت. Godot ب متف
معــماری سیســتم صحنــه بــه جــای معــماری MVC نویــد 

ــت. ــا داده اس ــه م ــتری را ب ــه به نتیج
 extend( دادن  توســعه  الگــو  از  همچیــن    Godot
بــه  می کنــد.  اســتفاده  اســکریپت های  بــرای   )pattern
ایــن معنــی کــه اســکریپت ها می تواننــد از طریــق تمــام 

کلاس هــای موتــور توســعه داده شــوند.
 ++C زبــان  توســط  یــا   Godot موتــور  بازی هــای 
 GDScript و یــا زبــان اختصاصــی ایــن موتــور بــه نــام
اسکریپت نویســی  زبــان  ایــن  می شــوند.  برنامه نویســی 
بســیار شــبیه به Python اســت و ویژگی های ســختگیرانه ای 
  Godot ــور ــر از موت ــرای اســتفاده هــر چــه بهینه ت دارد و ب
نوشــته شــده اســت و ســازندگان اهــداف خــود را از ســاختن 

ــد: ــان کردن ــن بی ــی چنی ــان اسکریپت نویس ــن زب ای
ــم  ــح می دهی ــا ترجی ــه، م ــن اســت ک ــاه ای -جــواب کوت
یادگیــری  بــرای  کمــی  انــرژی  و  وقــت  برنامه نویــس 
GDScript مــرف کنــد کــه بعــداً تجربــه یکپارچــه ای از آن 
را داشــته باشــیم. بــه جــای آنکــه او را بــه اســتفاده یــک زبان 
آشــنا ترغیــب کنیــم کــه نتایــج آن تجربه هــای بدتــری اســت.
-GDScript بیــش از هــر زبــان دیگــری می توانــد از 
ــد و  ــته باش ــرد داش ــور کارب ــتفاده از موت ــد اس ــا ص ــر ت صف
یادگیــری آن بســیار ســاده اســت. بیــش از یکــی دو روز طــول 
نمی کشــد کــه اســتفاده از آن بــرای شــما راحــت می شــود و 
زمانــی کــه از آن بیشــتر اســتفاده کردیــد مزایــای آن را بیشــتر 
متوجــه خواهیــد شــد. پــس خواهشــا از یادگیــری ایــن زبــان 

غافــل نشــوید، پشــیمان نخواهیــد شــد.
ــد  ــز مفی ــور نی ــن موت ــردی C++ ای -رابطــه برنامــه کارب
و راحــت بــرای اســتفاده اســت و ابــزاری عالــی بــرای 
ولــی  اســت  پــروژه  مختلــف  قســمت های  بهینه ســازی 
ــد  ــه تولی ــای GDScript در کل پروس ــه ج ــتفاده از آن ب اس

ــت. ــت اس ــردن وق ــف ک ــازی، تل ب
-درســت کــه ســال ها اســت مــا بــا اســتفاده از زبان هــای 
اصلــی بازی هــای مختلفــی را ســاخته و منتــشر کرده ایــم امــا 
هیــچ کــدام از آن هــا کاربــری بهــتر نســبت بــه کاربــری کــه 

GDScript داشــته را نداشــته اند.

ــکریپت  ــگر اس ــک ویرایش ــا ی ــراه ب ــور Godot هم موت
ــر  ــوم ه ــای مرس ــه ویژگی ه ــود ک ــه می ش ــود ارائ ــل خ داخ
 )auto indentation( ویرایشــگر مثــل دندانه گــذاری خــودکار
ــد را دارا  ــردن ک ــل ک ــینتکس ها و کام ــردن س ــت ک ، هایلای
اســت. ایــن ویرایشــگر همچنیــن دارای سیســتم مشــکل 
زدایــی )debugger( بــا قابلیت هایــی مثــل معیــن کــردن 

ــت. ــز هس ــت )breakpoints( نی ــاط شکس نق
ــدی  ــه بع ــدی و س ــک دوبع ــور فیزی Godot  دارای موت
مخصــوص بــه خــودش می شــود کــه ویژگی هــای پایــه یــک 

موتــور فیزیــک اســتاندارد را دارا اســت.

نکات مثبت:
ــه  ــی ب ــازه دسترس ــه اج ــنس MIT ک ــودن لایس -دارا ب
فایل هــای اصلــی موتــور را بــه هرکســی می دهــد و 
ــر  ــاز خــود آن را تغیی ــر اســاس نی ــد ب ــران می توانن کارب

ــد. دهن

- حجم پایین برنامه)حدود ۳۰ مگابایت(
فایل هــای  و  ســاده  انیمیشــن های  ســاخت  -اجــازه 
صوتــی کــه کســانی کــه برنامه نویــس هــم نیســتند 
هــم می تواننــد لــذت اســتفاده از ایــن موتــور را تجربــه 

ــد. کنن

نکات منفی:
پیش زمینــه  بــا  کــه  کســانی  بــرای  آن  از  -اســتفاده 
یونیتــی بــه ســمتش آمده انــد کمــی مشــکل اســت.

 Box2D موتــور فیزیــک آن نســبت بــه موتــور فیزیــک-
ضعیف تــر ظاهــر شــده اســت.

-پــردازش زبــان GDScript نســبت بــه زبان هــای دیگــر 
مــورد اســتفاده در موتورهــا کندتــر اســت.

نتیجه گیری:
ــه  ــور و جامع ــن موت ــودن ای ــگان ب ــه رای ــا توجــه ب ب
بزرگــی کــه در حــال توســعه و اســتفاده از آن هســتند، 
می توانــد گزینــه خوبــی بــرای تیم هــای کوچــک و یــا 
ــای  ــد کــه ایده ه ــره ای باش ــان تــک نف ــی برنامه نویس حت

می پرواننــد. سر  در  را  بزرگــی 
از طــرف دیگــر یادگیــری ایــن موتور بســیار ســاده اســت 
ــید  ــته باش ــادی نداش ــی زی ــه برنامه نویس ــس زمین ــر پ و اگ
هــم می توانیــد ظــرف مــدت کوتاهــی بــا GDScript آشــنا 
شــده و شروع بــه برنامه نویســی در محیــط Godot کنیــد.

ــماً نگاهــی  ــن اســت کــه حت ــه شــما ای پیشــنهاد مــن ب
بــه ایــن موتــور بیاندازیــد. بــه خصــوص اگــر  بــه محیطــی 
ــور  ــد. ایــن موت ــاز داری ــگان نی ــوع رای شــبیه یونیتــی و از ن
کــه  دارد  زیــادی  قابلیت هــای  کوچــک  بازی ســازی 
می توانیــد بــا کشــف کــردن آن هــا می تــوان لــذت اســتفاده 

ــرد. ــر ک ــد براب از آن را چن

تصویر ۱
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فرهنگ بازی سـاز یا
 بازی فرهـنگ ســاز

ــا ابزارهــای مختلــف و رســانه ها  بحــث فرهنگ ســازی ب
بحــث تــازه و جدیــدی نیســت. از زمانــی که اولیــن مدارهای 
ــی ســاخته شــدند و رادیوهــا شروع  ترانزیســتوری و رادیوی
بــه کار کردنــد تــا همیــن امــروز کــه انــواع رســانه های 
فعالیــت  حــال  در  تصویــری  و  تلویزیونــی  و  اینترنتــی 
هســتند سران ایــن رســانه ها تمرکــز اصلــی خــود را روی 
القــای فرهنــگ آغــاز کردنــد. ایــن افــراد بــا برنامه ریزی هــا 
و سیاســت گذاری های مخصــوص رســانه ســعی کرده انــد 
تــا همیشــه هــر آن چیــزی کــه از دیــدگاه خودشــان صحیــح 
و یــا لازم هســت را بــا اســتفاده از رســانه ها بــه مــردم 
ــتن  ــا انداخ ــورت ج ــه ص ــدا ب ــا در ابت ــن الق ــد. ای ــا کنن الق
فرهنــگ لــزوم وجــود یــک رســانه در خانــواده مثــل رادیــو 
و تلویزیــون بــوده و در ادامــه بــا اســتفاده از همیــن ابــزار 
ــان  ــه بی ــده خــاص اســت. ب ــده و عقی ــگ و ای ــای فرهن الق
ــد و  ــزار فرهنگ ســازی را وارد جامعــه می کنن دیگــر یــک اب
بــا اســتفاده از هــمان ابــزار، مقصــود و فرهنــگ اصلــی کــه 
مــد نظــر دارنــد را بــه مــردم القــا می کننــد. بــر طبــق همیــن 
اصــل ابزارهــای بــازی کــه می توانــد قشرهــای مختلــف 
ــد  ــود کنن ــر خ ــاعت ها درگی ــرای س ــخصیتی را ب ــنی و ش س
ــی  ــد گاه ــوده و می توانن ــتثنی نب ــده مس ــن قاع ــم از ای ه
تاثیــر بیشــتری را هــم بــر مخاطــب خــود نســبت بــه دیگــر 
ــان شــاید  ــال در کشــور خودم ــرای مث ــد. ب رســانه ها بگذارن
ــتری از  ــش بیش ــری نق ــای کامپیوت ــه بازی ه ــم ک ــر بگویی اگ
مــدارس و موسســات آموزشــی در مشــتاق کــردن افــراد 
بــه زبــان انگلیســی داشــته اند پــر بیــراه نگفته ایــم. یــا 
ــی  ــراد در زندگ ــی از اف ــخصیت بعض ــکل گیری ش ــی ش حت
آمــده  دنیــا  بــه  شمســی   ۶۰ دهــه  در  کــه  دوســتانی 
ــند.  ــرده باش ــس ک ــتر لم ــوع را بیش ــن موض ــاید ای ــند ش باش
ــر  ــر آن هــا ب ــدو و ســگا و تاثی بازی هــای کنســول های نینتن
کــودکان و نوجوانــان آن زمــان انــکار نشــدنی اســت. اینکــه 
ــا را  ــان بازی ه ــه در آن زم ــرادی ک ــه اف ــم ک ــر کنی ــا فک م
می ســاختند بــدون فکــر دربــاره محتــوای آن و یــا تاثیــرات 

ــادر  ــر ص ــورهای دیگ ــازار کش ــه ب ــاخته اند و ب ــازی س آن ب
ــخه های  ــی نس ــت. حت ــه اس ــاده لوحان ــری س ــد فک کرده ان
بازی هــا گاهــی نســبت بــه کشــوری کــه قــرار بــود پخــش 
شــود هــم مختلــف بــود و تغییــرات داشــت. ایــن بــه ایــن 
ــازی  ــول های ب ــه کنس ــی ک ــه در زمان های ــت ک ــوم اس مفه
ــه  ــد ک ــرادی بوده ان ــد هــم اف ــدان شــده بودن ــازه وارد می ت
ایده پــردازی فرهنگــی نســبت بــه بازی هــای کنســول ها 
داشــته اند و بــا تفکــر خاصــی ایــن بازی هــا را روانــه بــازار 
و  سرگرمــی  جنبــه  صرفــا  بازی هــا  ایــن  و  می کرده انــد 
ــور کنســول ها و بازی هــای  ــی نداشــته اند. ظه ــت گذران وق
خــوب را می تــوان از کشــور ژاپــن و محققیــن ژاپنــی 
دانســت. ایــن حرکــت مهندســان ژاپنــی و ارزش گــذاری 
ــط  ــال خ ــری و دیجیت ــای کامپیوت ــر بازی ه ــرای ام ــا ب آن ه
ــد در صنعــت رســانه ها ایجــاد کــرد و تجــارت  ســیری جدی
ــی از  ــه یک ــل ب ــروز تبدی ــه ام ــاخت ک ــد س ــازاری جدی و ب

پرطرفدارتریــن و پرســودترین صنعت هــا 
شــده اســت. امــا مثــل همیشــه و رســم 
ــا زمانــی کــه یــک امــر  همــه جــای دنی
بزرگــی جهانــی در حــال شــکل گیری 

باشــد سر و کلــه کشــور آمریــکا پیــدا 
می شــود و بــا در دســت گرفــتن زمــام 
نفــع  بــه  نتیجــه آن را  ایــن حرکت هــا 

ــوری  ــه کش ــرا ک ــد. چ ــام می کن ــود تم خ
شــعار  بــر  تکیــه  بــا  آمریــکا  مثــل 
حکمرانــی جهانــی طــرح و نقشــه ریزی 
ــه  ــد و اســاس کشــور خــود را ب می کن
ــر  ــی بهــتر از ه ــرد و خیل ــو می ب جل

کشــوری تاثیــر رســانه را بــر افــراد و 
فرهنگ هــای مختلــف جوامــع و 
در تبــع آن حکمرانــی بــر آن هــا 
ــکا از  ــرده اســت. آمری را درک ک
هــمان زمــان بــا در دســت گرفتن 

ایــن  بــر  را  خــود  حکمرانــی  بازی ســازی  سیاســت های 
ــر خــود را  ــی تاثی ــرد و از طرف صنعــت و رســانه مســجل ک
ــای  ــر بازی ه ــه اک ــروز ک ــا ام ــرد ت ــاز ک ــازی آغ ــر بازی س ب
ــه  ــا تفکــرات آمریکایــی و فرهنــگ آن هــا امــا ب ــه ای ب رایان
دســت متفکــران ژاپنــی ســاخته می شــود. بــرای مثــال بــازی 
Street of Rage را در نظــر بگیریــد کــه در ایــران بــه بــازی 
شــورش معــروف شــده بــود. در نســخه آمریکایــی ایــن بازی 

در یکــی از مراحــل ابتدایــی، یکــی از غولآخرهــای 
غیــر اصلــی یــک شــخص معمولــی بــود امــا در 

ــه  ــود ک ــوان ب ــک مل ــی آن ی نســخه ژاپن
بــا پوشــش و گردنبنــد مربــوط بــه 

همجنس گرایــی و طــرز راه 
ــه  ــدن و ضرب ــتن و دوی رف

ظاهــر  خــاص  زدن 
ــت  می شــد و در نهای

ــت دادن  ــا شکس ب
ملــوان  ایــن 

فرهنگی

میثم جوکار    
meysamjokar@gmail.com
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وی برخــلاف همــه شــخصیت ها شروع بــه گریــه کــردن 
ــان  ــگ آن زم ــه فرهن ــه ب ــا توج ــخصیت ب ــن ش ــرد. ای می ک
ــوان کشــوری آزاد  ــه عن ــرا بــودن ایــن کشــور ب ژاپــن و پذی
بــا منظــور و بــا نشــان دادن ایــن موضــوع طراحــی و ارائــه 
ــور کنســول ســونی و گرافیکــی  ــا ظه ــود. بعدهــا ب شــده ب
از کنســول های نســل قبــل از خــود بازی هایــی  بالاتــر 
ــادی  ــی و اعتق ــای سیاس ــا مقصده ــه ب ــا و البت ــیار زیب بس
آمریــکا ســاخته شــد. از ایــن میــان می تــوان بــه بــازی 
رزیدنــت اویــل یــا بــازی متــال گیــر اشــاره کــرد کــه هنــوز 
هــم ســاخت آن هــا ادامــه دارد و ســیر داســتانی ایــن 
مجموعــه بازی هــا هــم زمــان بــا رشــد فیلم هــای آمریکایــی 
ــادی و  ــد اعتق ــه مقاص ــایانی ب ــک ش ــا کم ــن زمینه ه در ای
سیاســی آمریــکا کرده انــد و همچنــان ایــن تاثیــر ادامــه دار 
خواهــد بــود. غــول آمریکایــی نــرم افــزار دنیــا یعنــی شرکــت 
ــت  ــت و پیشرف ــزوم حرک ــی ل ــه خوب ــم ب ــافت ه مایکروس
ــازی  ــول ب ــش کنس ــا نمای ــرد و ب ــت را درک ک ــن صنع در ای
مخصــوص خــود راه بــزرگ و خاصــی پیــش روی خــود بــاز 
ــا شرکــت ســونی  ــت خــود را ب ــان رقاب ــرد و از هــمان زم ک
آغــاز کــرد. دیگــر شرکــت کنسول ســازی ژاپنــی کــه قدمــت 
ــا داشــت خــود را رو  ــه دیگــر رقب ــادی نســبت ب بســیار زی
بــه نــزول و افــول دیــد و ســعی کــرد تــا بــا ایجــاد تفــاوت 
هــم در کنســول خــود و هــم در بازی هــای خــود نســبت 
ــه دارد.  ــرای خــود نگ ــازار را ب ــا ســهمی از ب ــر رقب ــه دیگ ب
هرکــدام از شرکت هــای ســونی و مایکروســافت هــم بــا 
ــه  ــدند ک ــث ش ــب باع ــاص و مناس ــت های خ ــاذ سیاس اتخ
پایــداری و قــوام در بــازار پیــدا کننــد و تقریبــا دیگــر رقبــا 
از ایــن کــورس عقــب ماندنــد و نابــود شــدند. از ایــن میــان 
می تــوان بــه کنســول های شرکــت ســگا شــاره کــرد کــه 
ــت  ــی در رقاب ــت ناتوان ــه عل ــازی ب ــازار کنســول های ب از ب
ــوع کنســول و  ــه ن ــارغ از بحــث اینک ــا ف خــارج شــدند. ام
ــه  ــرد ک ــاهده ک ــوان مش ــت می ت ــه اس ــای آن چگون بازی ه
بخــش شــایان توجــه از تلاش هــای شرکت هــای بازی ســازی 
در کنــار کســب درآمدهــای بــالا و ســازگاری بازی هــا بــرای 
ــی و  ــف، القــای اهــداف متفکــران جهان کنســول های مختل
علی الخصــوص آمریــکا در مباحــث سیاســی و نظامــی و 
ــر رده  ــه اســت. همیشــه و در ه ــلطه طلبان ــادی و س اعتق
ــد  ــای اکشــنی بوده ان ــا بازی ه ــا ی ــن بازی ه کنســولی بهتری
ــکا و محــق بــودن ایــن کشــور  ــه القــای قــدرت آمری کــه ب
ویتنــام  جنــگ  از  مختلــف  جنگ هــای  در 
جنگ هــای  تــا  گرفتــه 
پرداخته انــد  آینــده 
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افزایــش  یــا بازی هایــی بوده انــد کــه تــرس جهانــی را 
ــر  ــر و قوی ت ــور ســخت افزارهای پیشرفته ت ــا ظه ــد. ب داده ان
در صنعــت الکترونیــک و کامپیوتــر کنســول های بــازی هــم 
ــازی  ــردازان ب ــازها و ایده پ ــت بازی س ــدند و دس ــر ش قوی ت
ــد و  ــر ش ــتر بازت ــر و به ــای جذاب ت ــاخت بازی ه ــرای س ب
ــتفاده از  ــا اس ــه ب ــی ک ــاخت بازی های ــه س ــد ب شروع کردن
ــب  ــر مخاط ــتری ب ــر بیش ــی تاثی ــری و صوت ــای ب جلوه ه
خــود بگذارنــد. ظهــور بازی هــای تاریخــی و شــخصیتی 
خــاص مثــل خــدای جنــگ یــا آنچارتــد کــه بــا هــدف تاثیــر 
فرهنگــی بــر جهــان و یــا حتــی نــدای وظیفــه کــه بــا هــدف 
ــدند  ــاخته ش ــکا س ــای آمری ــان دادن نظامی ه ــد نش قدرتمن
ــر  ــل و تاثی ــه اوج تکام ــوژی ب ــای تکنول ــن پیشرفت ه ــا ای ب
خــود رســیدند  ایــن بــه ایــن مفهــوم اســت کــه سردمــداران 

صنعــت بــازی بــه خوبــی بــر تاثیــر آن بــر افــراد جامعــه 
اشراف دارنــد و بــا برنامــه و پیش بینــی خــاص و از 
پیش تعییــن شــده نســبت بــه رشــد ایــن صنعــت و 
ــف  ــه شرکت هــای مختل ــد و ب ــت می کنن ــگ حرک فرهن

بازی ســازی پیشــنهاد و راهــکار ارائــه می دهنــد. 
ــالا ایــن بــود کــه مــا اگــر  هــدف از بیــان مطالــب ب

بخواهیــم در ایــن صنعــت حرفــی بــرای گقــتن داشــته 
باشــیم بایــد قبــل از کار روی مباحــث تخصصــی بــازی 
تصویــر  و  صــدا  و  گرافیــک  و  شــخصیت پردازی  یعنــی 
فرهنــگ  بــا  متناســب  و  خــوب  ایــده  بــه  بایــد   ،... و 
خودمــان کــه حتــی بتوانــد بــر دیگــر فرهنگ هــا هــم 
موثــر باشــد پرداخــت. چــه بســیار بازی هایــی کــه از 
را  نفــر  میلیون هــا  امــا  بوده انــد  نظــر ظاهــری ســاده 

ــته اند. و  ــود را گذاش ــر خ ــرده و تاثی ــرم ک چــه سرگ
بــالا  گرافیــک  دارای  بازی هــای  بســیار 

کــه  بــی ارزش  و  خســته کننده  ولــی 
جــز تاســف چیــزی بــرای بازی کننــده 
نداشــته اســت. ایــن به معنــای ارزش 

بــالای ایــده و ریــزه کاری هــای 
خاصــی اســت کــه شــاید بــه 
ــر  ــا بســیار موث ــد ام چشــم نیاین
و جــذاب هســتند. ایــن ایــده و 
خمیــر مایــه یــک بــازی اســت 
ــراه دارد  ــه هم ــت ب ــه جذابی ک

جلوه هــای  یــا  گرافیــک  نــه 
ویــژه. در ادامــه شرح چنــد نکتــه 

ــل از  ــازی قب ــردازی ب ــت ایده پ جه
در نظــر گرفــتن مــوارد فنــی و تخصصــی 

البتــه بــا درون مایــه فرهنگــی می پردازیــم.
۱ . اولیــن اصــل در ایده پــردازی ایــن اســت 
کــه هــدف از ایــده و ســاخت بــازی بایــد مشــخص 
شــود. ایــن کــه شــما بــرای چــه منظــوری بــازی مورد 

نظــر را تولیــد می کنیــد بســیار می توانــد در موفقیــت 
بــازی موثــر باشــد. اینکــه شــما چــه هدفــی از ســاخت بــازی 
داریــد مشــخص می کنــد کــه بــرای رســیدن بــه هــدف خــود 
نیازمنــد چــه ابــزار و تخصص هایــی هســتید. همچنیــن 
ــا  ــود ت ــث می ش ــم انداز باع ــدف و چش ــردن ه ــخص ک مش
ــوید و در  ــار سردی نش ــازی دچ ــک ب ــاخت ی ــیر س در مس
مراحــل مختلــف ســاخت بــازی از اشــتباهات تــا حــد زیادی 
بکاهیــد. ایــن کار دســت شــما را بــاز گذاشــته تــا بــا توجــه 
ــازی را انتخــاب  ــد ســبک ب ــد نظــر داری ــه م ــی ک ــه هدف ب

فرهنگی
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ــازی را  ــد, شــخصیت های ب ــازی را بپردازی ــتان ب ــد، داس کنی
ــه شــما  ــات مناســب ک ــا و ملزوم ــد، از المان ه طراحــی کنی
ــد.  ــتفاده کنی ــد اس ــک می کن ــدف کم ــه ه ــیدن ب را در رس
میــزان سرمایــه و تجهیــزات لازم را محاســبه کنیــد، و در 
نهایــت بررســی کنیــد کــه اصــلا ســاخت بــازی جهــت هــدف 
ــن  ــر. تعیی ــا خی ــت ی ــتی اس ــم درس ــما تصمی ــر ش ــد نظ م
ــد  ــازی را در ح ــک ب ــد ی ــازی می توان ــاخت ب ــدف از س ه

ــد.  ــق کن ــدار و موف ــزرگ پای ــی و ب ــای جهان بازی ه
۲ . دومیــن قــدم مشــخص کــردن مخاطبیــن بــازی 
اســت. اینکــه مخاطبیــن بــازی شــما از چــه قــشری هســتند، 
در چــه رده ســنی قــرار دارنــد، از چــه ملیت هایــی هســتند 
و قــرار اســت چــه بازخــوردی از بــازی شــما بگیرنــد بســیار 
مطلــب مهمــی اســت. ایــن امــر میــزان محبوبیــت عمومــی 
بــازی شــما را مشــخص می کنــد. همچنیــن مخاطبیــن شــما 
موفقیــت یــا عــدم موفقیــت شــما را تعییــن می کننــد پــس 
ــن تکلیــف  ــا دقــت و وســواس تعیی ــد ب ــه بای ایــن مرحل
بازی هایــی  بازی هــا  محبوب تریــن  و  بهتریــن  شــود. 
هســتند کــه رده ســنی بیــن ۱۴ تــا ۴۰ ســال را هــدف خــود 
قــرار می دهنــد و بــازی خــود را بــه گونــه ای می ســازند کــه 
کاربــر پســندی زیــادی بــرای رده هــای ســنی مختلف داشــته 
باشــد. همچنیــن بیش تریــن تاثیــر المانــی بــازی شــما در رده 
ســنی بیــن ۱۴ تــا ۲۵ قــرار می گیــرد و ایــن بــه ایــن معنــی 
ــری و  ــای ب ــر جذابیت ه ــلاوه ب ــما ع ــازی ش ــه ب ــت ک اس
ــا  ــا دارای جذابیت ه ــود ت ــاخته ش ــوری س ــد ط ــی بای صوت
و تاثیرهــای فرهنگــی و اعتقــادی بــرای ایــن محــدوده 
ســنی باشــد. چنانچــه شــما بــا هــدف ایجــاد تغییــر و 
ســاخت فرهنــگ و مفهــوم خاصــی شروع بــه ســاخت بــازی 
می کنیــد بایــد جذابیت هایــی قــرار دهیــد تــا افــرادی 
کــه در ایــن محــدوده ســنی قــرار دارنــد مجــاب بــه بــازی 
ــن  ــل ای ــوند و در خل ــما ش ــازی ش ــه دادن ب ــردن و ادام ک
جذابیت هــا مفهــوم و هــدف شــما خــود بــه خــود بــه 

بازی کننــده انتقــال پیــدا می کنــد. 
ــازی  ــب ب ــدف و مخاط ــتن ه ــر گرف ــد از در نظ ۳ . بع
ــه  ــات نشــان داده ک ــد. تجربی ــازی را انتخــاب کنی ســبک ب
ــی  ــده حت ــرای بازی کنن ــی ب ــع خاص ــازی توق ــبک ب ــر س ه
ــن  ــه ای ــن ب ــد. ای ــازی ایجــاد می کن ــازی کــردن ب ــش از ب پی
مفهــوم اســت کــه شــما بایــد در انتخــاب ســبک بــازی 
نســبت بــه هــدف و مطلــب مــورد نظــر بــرای القــا دقــت 
ــد اهــل فــن در  ــا چن ــد و ب ــه خــرج بدهی ــادی ب بســیار زی
ایــن مــورد صحبــت کنیــد. بــرای مثــال بازی هــای اول 
شــخص بیشــتر مناســب ســبک اکشــن و جنگــی و ترســناک 
هســتند و بازی هــای سوم شــخص مناســب بــرای بازی هــای 
ــازی و  ــی ب ــا مخف ــاز و ی ــای ب ــی و اکشــن و دنی ماجراجوی
جاسوســی هســتند. البتــه ایــن بــه ایــن مفهــوم نیســت کــه 
ــی جهــت اهــداف دیگــر  ــن ســبک ها بازی هــای خوب در ای
ســاخته نشــده بلکــه انتخــاب مناســب می توانــد شــما را در 

ــد. ــاری کن ــه هــدف مــد نظــر بیشــتر ی رســیدن ب
ــت  ــم وق ــر گرفتی ــوق را در نظ ــوارد ف ــه م ــال ک ۴ . ح
ــه  ــی نیســت ک ــم خــوب تیم ــک تی ــم اســت. ی تشــکیل تی
ــا  ــا صــدا ی ــا گرافیــک ی ــم ی ــه گی اعضــای آن فقــط در زمین
ــوب کار  ــی خ ــند. تیم ــص باش ــف متخص ــای مختل جلوه ه
می کنــد و بــه نتیجــه می رســد کــه عــلاوه بــر داشــتن 
ــم  ــه کار تیمــی باشــد، هــم مفاهی ــد ب تخصــص هــم معتق
کار تیمــی را بــه خوبــی بدانــد و هــم اینکــه اعضــای تیــم 

ــن  ــند. ای ــک باش ــم نزدی ــه ه ــری ب ــی و تفک ــر اخلاق از نظ
ــن  ــه ای ــی آورد ک ــود م ــه وج ــم ب ــی در تی ــوارد صمیمیت م
صمیمیــت در پــاره ای از تصمیــمات ســخت و لحظــات 
ســخت کار راهگشــا و چاره ســاز خواهــد بــود. در کنــار 
ــر  ــک نف ــد ی ــازی بای ــم بازی س ــک تی ــا درون ی ــه این ه هم
ــد،  ــده باش ــدف و ای ــمت ه ــه س ــراد ب ــر اف ــط هدایتگ فق
ــناختی  ــه ش ــه ب ــا توج ــد و ب ــا باش ــده فعالیت ه تنظیم کنن
ــه  ــبت ب ــار نس ــن رفت ــا بهتری ــد ب ــدا می کن ــراد پی ــه از اف ک
ــب  ــد، از جوان ــت کن ــیل را دریاف ــت پتانس ــخص نهای آن ش
ســاخت بــازی مطلــع باشــد و در نهایــت کــه مدیــر خوبــی 
باشــد. البتــه ایــن شــخص اگــر دیــدگاه فرهنگــی را در کنــار 
دیــدگاه هــری هــدف فعالیــت گــروه قــرار دهــد بســیار در 

ــرد. ــد ک ــل خواه ــر عم ــروه موفق ت ــداف گ ــبرد اه پیش
۵ . آخریــن مــوردی کــه در ســاخت بــازی قبــل از مــوارد 
تخصصــی و فنــی بایــد مــد نظــر قــرار داد روحیــه جمعــی 
در تحمــل ســختی ها اســت. ایــن مــورد یکــی از مــوارد 
بســیار مهــم در ســاخت بــازی اســت. ســاخت بــازی فــارغ 
از بزرگــی یــا کوچکــی پــروژه پروســه بســیار پــر پیــچ و خــم 
ــک  ــت ی ــن اس ــا ممک ــا و باره ــه ای دارد و باره ــر حادث و پ
ــا درهــای بســته و گره هــای کــور مواجــه شــوند و  گــروه ب
ــدی خــارج  ــا سربلن ــی و ب ــه خوب ــه ب ــن معرک گروهــی از ای
ــی نســبت  ــر و متحمل ــه خســتگی ناپذی می شــود کــه روحی
بــه ســختی ها و مشــکلات داشــته باشــد. چــه بســیار افــراد 
متخصــص و کاربلــد کــه در شرایــط ســخت ناامیــد شــده اند 
ــا نقــص و  ــا ب ــازی خــوب ســاخته نشــده اســت ی ــک ب و ی
مشــکل وارد بــازار شــده اســت. پــس بایــد در انتخــاب افــراد 

تیــم ایــن مــورد را بــه تنهایــی و بــه صــورت خــاص مــد نظــر 
ــی داشــته باشــند  ــن چنین ــه ای قــرار داد. کســانی کــه روحی
شــیرینی پــس از موفقیــت را در کارهــای مشــابه چشــیده اند 
و ایــن شــیرینی را بــا هیــچ چیــزی قابــل مقایســه نمی داننــد. 
ــه بقیــه  هــم روحیــه خــود را از دســت نمی دهنــد و هــم ب
ــد. بارهــا و بارهــا از پــس یــک  ــه می دهن ــم روحی ــراد تی اف
شکســت درس می گیرنــد و بلنــد می شــوند و حتــی اگــر 

ــد.  ــدا طــی می کنن لازم باشــد مســیر را از ابت
بــه  نســبت  مقالــه  ایــن  نوشــتن  متفــاوت  علــت 
اســت روی  کــه مدت هــا  بــود  قبــل دردی  شــماره های 
ــه در  ــی ک ــر بازی های ــد. در اک ــنگینی می کن ــن س ــب م قل
کشــور عزیزمــان ســاخته می شــود تنهــا بحــث سرگرمــی 
لحــاظ می شــود. افــراد بــه دنبــال هــدف خاصــی از ســاخت 
ــازی نیســتند و بــه همیــن علــت بــه جــای تمرکــز بــر  ب
هــدف مناســب بــر جزئیاتــی تمرکــز می کننــد کــه یــا جالــب 
ــی  ــر مثبت ــازی تاثی ــد ب ــه در کل در رون ــا اینک ــتند و ی نیس
ــه  ــود ک ــاخته ش ــازی س ــد ب ــت دارن ــا دوس ــد. تنه نمی گذارن
ــرای ایــن  ــد و ب ــا کن ــرای خــود دســت و پ اســم و رســمی ب
ــب و  ــال ایده هــای عجی ــازی دنب ــردن ب اســم و رســم دار ک
غریــب و شــخصیت های بســیار خــاص و چیزهایــی کــه 
کســی نشــنیده اســت می گردنــد. از طرفــی بــه دنبــال هیــچ 
ــران  ــگ ای ــا فرهن ــب ب ــت متناس ــاص و مثب ــر خ ــه تاثی گون
ــل اســتفاده را  ــزرگ حداق ــزار و رســانه ب ــن اب نیســتند از ای
ــا  ــی ب ــای ایران ــده بازی ه ــدوارم در آین ــد. امی ــم نمی کنن ه

ــود. ــاخته ش ــوب س ــای خ ــر و ایده ه فک
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در میانــه ســاخت Jak ۳ ولــز کــه در میانــه ارتقــای مقــام 
خــود بــه ریاســت اســتودیوی »ناتــی داگ« بــود، بــه هنیــگ 
گفــت کــه اســتودیوی قــراردادی را بــرای ســاخت یــک بــازی 
بــرای پلی استیشــن ۳ امضــا کــرده اســت و مــن می خواهــم 
تــو کارگــردان اش باشــی. خــود هنیــگ در طــی مصاحبــه ای 
بــا Glixel گفــت کــه هنــوز اولیــن جلســات طوفــان فکــری 
بــرای ســاخت ایــن بــازی را بــه خاطــر مــی آورد. بــازی ای کــه 
در نهایــت تبدیــل بــه اولیــن عنــوان از سری »آنچارتــد« شــد. 
خــود هنیــگ می گفــت: »طرح هایــی بــرای یــک پس زمینــه 
آخــر زمانــی وجــود داشــت. حتــی یــک دوره ای روی ایــده 
یــک بــازی کــه مثــل »بایوشــاک« در زیــر آب می گــذرد 
هــم کار کردیــم.«. در همیــن جلســات بــود کــه ایــن ایــده 
بــه ذهــن هنیــگ خطــور کــرد: »ایندیانــا جونــز« در زمــان 
ــه  ــا امــروز وجــود داشــت چگون حــاضر. اینکــه اگــر ایندیان
می شــد، چگونــه لبــاس می پوشــید و چگونــه حــرف مــی زد. 

ایــن گونــه اولیــن جرقه هــای »آنچارتــد ۱« زده شــد.
در زمــان ســاخت بــازی، ایــن مســئله کــه قهرمــان 
بــازی یــک انســان عــادی اســت کــه اشــتباه می کنــد، 
ــه ای  ــود. در زمان ــان ب ــلاف جری ــو و خ ــد و ن ــوردی جدی م
کــه قهرمانانــی همچــون »کریتــوس« و »لارا کرافــت« وجــود 
می خواســتیم  کــه  »چیــزی  می گویــد:  هنیــگ  داشــتند. 
ــه  ــود ک ــزی ب ــن چی ــود. ای ــیب پذیر ب ــان آس ــق قهرمان خل
اولیــن  نهایــت  در  باشــد.«.  دریــک  نیــتن  می خواســتیم 
آنچارتــد بــا پســوند Drake’s Fortune بــرای پلی استیشــن ۳ 
منتــشر شــد و بــا متــای ۸۸ موفقیــت خوبــی را بــرای ســونی 

و ناتــی داگ بــه ارمغــان آورد. امــا بزرگ تریــن موفقیــت 
ــن  ــم خــورد. دومی ــد رق ــن قســمت آنچارت ــا دومی ــگ ب هنی
 ۲۰۰۹ ســال  در   Among Thieves پســوند  بــا  قســمت 
میــلادی عرضــه و تبدیــل بــه یکــی از بزرگ تریــن و بهتریــن 
بازی هــای تاریــخ شــد. بــازی از اکــر منتقــدان نمــره کامــل 
گرفــت و در نهایــت هــم موفــق بــه کســب میانگیــن نمــرات 
ــش  ــن داوران همای ــع و همچنی ــیاری از مجام ــد. بس ۹۶ ش
VGA آن ســال نیــز »آنچارتــد ۲« را بــه عنــوان بهتریــن بــازی 
ســال انتخــاب کردنــد. شــخصیت »نیــتن دریــک« کــه ســاخته 
دســت هنیــگ بــود، بعــد از ایــن بــازی تبدیــل بــه یــک نمــاد 
ــر  ــه غی ــه ای شــد. ب ــن شــخصیت های بازی هــای رایان در بی
از داســتان عالــی، طراحــی مراحــل و صحنه هــای ســینماتیک 
بــازی بــه قــدری عالــی و کامــل بــود کــه مســیر بازی هــای 
رایانــه ای را تغییــر داد و تــا بــه همیــن الان، بســیاری از 
بازی هــا در طراحــی مراحــل خــود از ایــن عنــوان الگــو 
ــم  ــا خت ــه اینج ــد ب ــا سری آنچارت ــگ ب ــد. کار هنی می گیرن
نشــد و وی کارگردانــی نســخه ســوم را نیــز بــه عهــده 
ــوند Drake’s Deception در  ــا پس ــوم ب ــخه س ــت. نس گرف
ــه موفقیــت  ــاز هــم ب ســال ۲۰۱۱ میــلادی منتــشر شــد و ب
دســت پیــدا کــرد. البتــه بــازی در حضــور رقبایــی همچــون 
ــد  ــه مانن ــت ب ــهر آرکام« نتوانس ــن: ش ــکایریم« و »بتم »اس

ــد. ــود بدرخش ــخه دوم خ نس
ــی داگ روی  ــای نات ــر اعض ــه اک ــی ک ــگ در هنگام هنی
عنــوان The Last of Us کار می کردنــد، کار روی چهارمیــن 
عنــوان از سری آنچارتــد را آغــاز کــرده بــود؛ امــا متاســفانه 
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نتوانســت تــا انتهــای مســیر ســاخت همــراه تیــم باشــد و در 
ــازده ســال  ــازی و ی ســال ۲۰۱۴ پــس از دو ســال کار روی ب
ــرک کــرد. امــا هنیــگ  ــن اســتودیو را ت ــی داگ، ای کار در نات
ــر خــودش می خواســت از بازی ســازی دور باشــد،  ــی اگ حت
ــود  ــه ب ــن گون ــد. ای ــال اش بودن ــه دنب ــه ب ــا مران شرکت ه
ــت  ــتودیوی Visceral از زیرشــاخه های شرک ــه اس ــه وی ب ک
ــای  ــا اعض ــراه ب ــگ هم ــاضر هنی ــال ح ــت. در ح EA پیوس
ایــن اســتودیو در حــال کار روی یــک بــازی بــر مبنــای 
دنیــای Star Wars اســت. عنوانــی کــه بــا تکیــه بــر قــدرت 
نویســندگی و تجربــه هنیــگ قــرار اســت عنوانــی عمیــق و 

کامــل باشــد.
ــوص  ــه خص ــازان، ب ــان بازی س ــگ« را در می ــی هنی »ام
می شناســند.  الگــو  یــک  عنــوان  بــه  بازی ســاز  زنــان 
ــد در صنعــت  ــت کــرد یــک زن هــم می توان ــه ثاب کســی ک
ــتان و  ــد. داس ــد و بدرخش ــق باش ــه ای موف ــای رایان بازی ه
 Soul Reaver سری  در  وی  کــه  عمیقــی  شــخصیت های 
بهتریــن  از  یکــی  بــه  تبدیــل  را  او  ســاخته،  آنچارتــد  و 
نویســنده های تاریــخ بازی هــا کــرده اســت. همــواره از 
سری آنچارتــد و بــه خصــوص نســخه دوم بــه عنــوان یکــی 
ــز  ــه ج ــود. ب ــاد می ش ــخ ی ــای تاری ــن بازی ه از انقلابی تری
داســتان و شــخصیت پردازی بــازی و ارائــه قهرمانــی کــه 
در وهلــه اول انســان اســت، صحنه هــای ســینمایی سری 
تکانــی اساســی بــه ایــن صنعــت داد. تــا همیــن الان و حتــی 
آینــده، آنچارتــد بــه عنــوان یکــی از اصلی تریــن الگوهــا در 
ــناخته  ــینمایی ش ــای س ــل و صحنه ه ــی مراح ــه طراح زمین
ــودن را  ــینمایی ب ــمال در س ــن ک ــوان ای ــاید بت ــود. ش می ش
ــط داد. هنیــگ در  ــه ســینما رب ــه علاقــه شــدید هنیــگ ب ب
ــا  ــرای فیلم ه ــت ب ــد داش ــود و قص ــینما ب ــیفته س ــدا ش ابت
داســتان بنویســد؛ امــا سرنوشــت او ایــن بــود کــه بــه ســمت 

ــود. ــیده ش ــه ای کش ــای رایان بازی ه
ــازی  ــاره ب ــگ درب ــد ۴« از هنی ــار »آنچارت ــس از انتش پ
ــام  ــازی را انج ــم ب ــیار ک ــد. وی بس ــیده ش ــوال هایی پرس س
ــود: »وقتــی همــسرت از  ــه ب ــاره گفت ــود و در ایــن ب داده ب
ــه هیــچ  ــو ب ــد، ت ــاره ازدواج می کن ــو جــدا می شــود و دوب ت
ــی.  ــاد آن زوج را ببین ــای ش ــه عکس ه ــی ک ــه نمی خواه وج
ایــن  »وقتــی  بــود:  گفتــه  همچنیــن  او  می خواهــی؟«. 
ــا را در  ــد و آن ه ــرون می آین ــتان ات بی ــخصیت ها از دس ش
دســتان کــس دیگــری می بینــی، چیــز پیچیــده ای اســت....«
شــایعاتی وجــود دارد مبنــی بــر اینکــه هنیــگ بــه میــل 
خــود اســتودیو را تــرک نکــرده و مجبــور شــده اســت؛ چــرا 
کــه تفــاوت نظراتــی بیــن او و بعضــی افــراد اصلــی اســتودیو 
همچــون »نیــل دراکمــن« وجــود داشــت. خــود هنیــگ هــم 
دلیــل تــرک اســتودیو را اعــلام نکــرده اســت؛ امــا گفــت کــه 
ــه او  ــد ک ــن را می دان ــد، ای ــه وی را می شناس ــی ک ــر کس ه
هرگــز و هیــچ وقــت پــروژه ای را در میانــه راه رهــا نمی کنــد 

ــد. ــان روی اش کار می کن ــا پای و ت
هنیــگ هــم بــه ماننــد بســیاری از بازی ســازان نظــرات 
خاصــی دارد. مثــلا اینکــه »پرفورمنــس کپچــر« را کامــلا 
ــه  ــح می دهــد و دوســت دارد ک ــر »موشــن کپچــر« ترجی ب
ــران و  ــم از حــرکات بازیگ ــا اع ــام بخش هــای میان پرده ه تم

صداهــا بــه صــورت هم زمــان ضبــط شــوند. بــه عقیــده او 
ایــن روش بــرای انتقــال احساســات مخاطــب بســیار موثرتــر 
اســت. وی همچنیــن جــزو طرفــداران دادن آزادی عمــل بــه 
مخاطــب اســت و یکــی از جمــلات شــعاری او ایــن اســت که 
ــه  ــد، ن ــا بازیکن هــا کار کنن ــد همــراه ب ــازی بای »طراحــان ب
بــرای آن هــا«. شــاید ایــن مــورد کمــی عجیــب جلــوه کنــد؛ 
چــرا کــه یکــی از نــکات بــارز سری آنچارتــد رونــد بــه شــدت 
ــه  ــود ک ــه ب ــی گفت ــگ در جای ــه هنی ــت. البت ــی آن اس خط
ــد ۳« شــاهد آزادی بیشــتری باشــیم  ــوده در »آنچارت ــرار ب ق
ــود وقــت نتوانســتند آن را در محصــول  ــه علــت کمب کــه ب
نهایــی پیــاده کننــد. او اعتقــاد دارد کــه بازی ســازان در دوره 
حــاضر بایــد بــا دقــت بیشــتری بــه ســاخت بــازی بپردازنــد و 

ــد. ــه دهن ــب ارائ ــه مخاط ــری ب ــای عمیق ت تجربه ه
ــگ در  ــه هنی ــود ک ــلادی ب ــدای ســال گذشــته می در ابت
طــی یــک پادکســت از دشــواری شــغل خــود و کار روی 
بازی هــای بــا بودجــه بــزرگ گفــت. او می گفــت کــه بــرای 
تمــام کارمنــدان »ناتــی داگ« هشــتاد ســاعت کار در هفتــه 
ــود  ــی ممکــن ب ــه حســاب می آمــد و حت مقــداری عــادی ب
ــع  ــی مواق ــد. بعض ــم برس ــاعت ه ــد س ــه ص ــدار ب ــن مق ای

هــم پیــش می آمــده کــه آن هــا پنجــاه ســاعت بــدون وقفــه 
ــتی  ــوان هس ــی ج ــد: »وقت ــودش می گوی ــد. خ کار می کردن
ایــن یــک مســئله دیگــر اســت. امــا ایــن کــه وقتــی ازدواج 
ــی  ــه پ ــن قضی ــه ای ــه می شــوی و ب ــب بچ ــی و صاح می کن
می بــری کــه بــرای یــک ســال موقــع شــام در خانــه نبــودی 
و بچه هــای ات را ندیــده ای، چیــزی اســت کــه ســخت 

ــرد.« ــل اش ک ــوان تحم می ت
ــای  ــگ و اعض ــه هنی ــام Star Wars ک ــدون ن ــوان ب عن
ــرار  اســتودیوی »ویــسرال« در حــال کار روی آن هســتند، ق
اســت در ســال ۲۰۱۸ میــلادی عرضــه شــود. امیدواریــم کــه 
قلــم قدرتمنــد بــا ترکیــب دنیــای جــذاب »جنــگ ســتارگان« 

ــاورد. ــان بی ــه ارمغ ــان ب ــر برای م ــی بی نظی معجون
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در قســمت پیشــین ایــن مقالــه بــه ایــن موضــوع 
پرداختیــم کــه امتحان کننــده یــا هــمان تســتر بــازی کیســت 
و چــه وظایفــی دارد. در قســمت دوم ایــن مقالــه نیــز ســعی 
داریــم بیشــتر بــه ایــن شــغل بپردازیــم و موضوعــات دیگــر 

را آن را مــورد بحــث قــرار دهیــم.

3rd Party تیم تضمین کیفیت
ــت  ــرای تس ــرای ب ــی ب ــع کاف ــاشر مناب ــک ن ــه ی زمانیک
  ۳rd party یــک پــروژه ی خــاص را نــدارد، ممکــن اســت از
ــای  ــا خانه ه ــن “testing houses” ی ــرد. ای ــک بگی ــا کم ه
ــای  ــردن بخش ه ــت ک ــه تس ــا ب ــده اند ت ــکیل ش ــت تش تس
ــای  ــادی از گیم پلی ه ــدار زی ــه مق ــازی ک ــک ب ــنگین تر ی س
ترکیبــی را بــرای چــک کــردن دارا اســت کمــک کننــد. بــرای 
نمونــه، در یــک بــازی مبــارزه ای کــه ۳۰ شــخصیت و ۳۰ 
میــدان مبــارزه و پشــتیبانی از ۴ بازیکــن از ویژگی هــای آن 
اســت، هــر متغیــری کــه ممکــن اســت وجــود داشــته باشــد 
ــازی  ــه ب ــود ک ــد ب ــی خواه ــن عمل ــود. ای ــان ش ــد امتح بای
بازیکــن ۴ بــا بازیکــن ۱۹ بــا بازیکــن ۳۰ بــا بازیکــن ۸ روی 
ــرون شــود.  ــه بی ــازی ب ــرش ب ــارزه ی ۲۱ موجــب پ ــن مب زمی
ــت  ــه تس ــی ک ــا زمان ــوید ت ــه آن نمی ش ــز متوج ــما هرگ ش

نشــود.
را  حقــوق  کمتریــن  معمــولا  تســت  خانه هــای 

ــد.  ــاه را دارن ــک مســیر شــغلی بســیار کوت ــد، و ی می پردازن
ــا ایــن حــال، شــما بســیاری از بازی هــا را تســت خواهیــد  ب
کــرد و تجربــه ای را کــه بــرای تبدیــل شــدن بــه یــک نــاشر 
یــا دولوپــر تســتر نیــاز خواهیــد داشــت به دســت خواهیــد 
آورد و ورود بــه یــک شــغل تولیــدی ســطح پاییــن در یــک 

ــود.  ــر ممکــن نخواهــد ب ــازی غی ــاشر ب ن

تست کردن بازی در محیط یک تیم تضمین 
3rd Party کیفیت

مزایا  
 	 QA تبدیل شدن به یک ناشر یا سازنده در بخش 

آسان تر است.

تجربه ای مربوط به QA  را ارایه می دهد.	 
شما بازی های بسیاری را در اندازه ها و کیفیت های 	 

متنوع امتحان خواهید کرد.

معایب 
رقم دریافتی پایین	 
مسیر شغلی محدود در داخل کمپانی 	 
 تعداد بسیار کمی خانه های تست موجود است.	 

تست اولیه
ــی را  ــد فرصت های ــما می توانی ــان، ش ــم زم ــور ه ــه ط ب
ــدا  ــای آن پی ــخه ی بت ــت نس ــرای تس ــازی ب ــعه ی ب در توس
ــری اســت،  ــازی کامپیوت ــا همیشــه یــک ب ــن تقریب ــد. ای کنی
و آن هــا )نســخه ای بتــا( بــه بازی هــای MMO گرایــش 
دارنــد. ایــن بازی هــا بســیار بــزرگ هســتند، و تنهــا راه 
تســت حقیقــی چیــزی کــه بــازی می توانــد اجــرا کنــد ایــن 
ــم.  ــه کنی ــوم عرض ــه عم ــه را ب ــخه های اولی ــه نس ــت ک اس
چــه بــازی کنیــد چــه نکنیــد، همــه ی چیــزی کــه شــما بــرای 
انجــام دادن نیــاز خواهیــد داشــت ایــن اســت کــه یــک فــرم 
ــه شــما  ــاره ی اینک ــه ســوالاتی را درب ــد ک ــر کنی ــن را پ آنلای
ــاز  ــا بازی س ــه آی ــد و اینک ــد می پرس ــری داری ــه کامپیوت چ
هســتید یــا نــه، انجــام دادن تســت های بتــا یــک راه عالــی 
بــرای شروع کارتــان بــرای بــار اول اســت، در حالی کــه 
ــرای  ــم ب ــه ای ه ــچ هزین ــت و هی ــده اس ــیار سرگرم کنن بس

شــما نخواهــد داشــت.

تست بتا در بازی های آنلاین

مزایا
انجام بازی ها پیش از عرضه ی آن ها در فروشگاه ها	 
شما را به QA TESTING )بخش کنترل کیفیت( 	 

معرفی می کند 

چیزی است که می توانید در رزومه ی خود قرار دهید	 

امتحان کننده بازی کیست؟
قسمت دوم

Annie Gray
مترجم: علی خانعلی لو

alikhanalilou@gmail.com
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معایب
میزان دریافتی صفر	 
خیلی سخت است که برای کار سختی که می کنید آدم 	 

شناخته شده ای بشوید )شما یکی از هزاران تستر هستید( 

گزارش اشکالات و بازگشت
یــک  کــه  اســت  کاری  هســته ی  باگ هــا  گــزارش 
ــل  ــه داخ ــا ب ــد. باگ ه ــام می ده ــول روز انج ــتر در ط تس
ــه آن  ــازندگان ب ــه س ــوند ک ــاگ وارد می ش ــگاه داده ی ب پای
ــم اســت،  ــاط کامــل تســتر بســیار مه ــد. ارتب دسترســی دارن
ــس  ــه دارد پ ــتر تکی ــتن تس ــل نوش ــر کام ــعه دهنده ب و توس
از ایــن طریــق اســت کــه بــاگ در آخــر می توانــد بازســازی 
شــود. باگــی کــه ضعیــف نوشــته شــده می توانــد بــه قیمــت 
هــدر رفــتن مقــدار زیــادی از زمــان دولوپــر شــود. بــاگ ثبت 
ــه  ــاره اینک ــه گام درب ــتورالعمل گام ب ــد دارای دس شــده بای
ــه از  ــک نمون ــا ی ــاگ رخ می دهــد باشــد. در اینج ــه ب چگون
اینکــه چگونــه نبایــد در مــورد بــاگ شمشــیر کــه در ابتــدای 
مقالــه )قســمت اول( خواندیــم بنویســیم را ذکــر می کنیــم:

توضیحات :
۱ . اژدهای کهن پرواز می کند

۲ . حمله به گردنش
۳ . مشاهده 

نتیجه :
بازی کرش می کند

در  و  بامــداد  یــک  ســاعت  در  معمــولا  بــالا  مثــال 
ــازی مشــابه نوشــته شــده اســت. ســیصدمین روز اجــرای ب
تســت کــردن بــه تحمــل احتیــاج دارد، زیــرا شــما ممکــن 
اســت بدتریــن بــازی را کــه تــا حــالا بــازی کرده ایــد را بــرای 
بیشــتر از هــزار ســاعت تســت کنیــد. یــک تســتر خــوب از 
ــود  ــه وج ــاگ را ب ــه ب ــی ک ــق گام های ــه ی دقی ــت ارای اهمی

آورده انــد آگاه اســت.  
اگــر شــما می خواهیــد از گله و شــکایت توســعه دهندگان 
ــد،  ــود دوری کنی ــده ی خ ــا تهیه کنن ــش QA ی ــر بخ ــه مدی ب

پــس بایــد ســعی کنیــد ماننــد ایــن بنویســید:

توضیحات:
ــدن  ــمان و جنگی ــه شمشــیر رعــد ای ــز شــدن ب ۱ . مجه
ــا اژدهــای کهــن تــا کــم شــدن ســلامتی آن تــا میــزان ٪۵.  ب

همچنیــن مــن بــه ســپر طلایــی هــم مجهــز بــودم.
۲ . تعویــض شمشــیر بــا شمشــیر دورفــی بــزرگ و وارد 

کــردن ضربــه ی مــرگ بــه گــردن اژدهــا.
نتایج:

ــد،  ــه می زنی ــردن آن ضرب ــه گ ــما ب ــه ش ــه ای ک در لحظ
ــز(  ــی حرکــت شــدن همــه چی ــا منجمــد )ب ــازی freeze ی ب

می شــود. 
یادداشت:

ــم اژدهــا را شکســت دهــم  ــن کــه مــن بتوان ــل از ای قب
آن چنــد بــار مــن را کشــته بــود و مــن هنگامی کــه داشــتم 

ــدم. ــردم می دوی ــاب می ک ــی را انتخ ــزرگ دورف ــیر ب شمش
ارایــه ی جزییــات بیشــتر بهــتر اســت، و توســعه دهندگانِ   
شــما از آن ممنــون خواهنــد بــود. زمانی کــه توســعه دهنده ی 
شــما مشــخصا از شــما می خواهــد تــا بخش هــای مشــخصی 
از بــازی را تســت کنیــد شــما می فهمیــد کــه در پــروژه 
کارتــان را خــوب انجــام داده ایــد. در بعضــی اوقــات تأخیــر 
در پــروژه موجــب می شــود تــا توســعه دهندگان از تســترها 
بخواهنــد تــا در اســتودیو آن هــا کار کننــد و اگــر کار خــود 
ــه  ــید ک ــن باش ــد مطم ــد می توانی ــام دهی ــه ای انج را حرف
آن هــا شــما را آن جــا می خواهنــد. اگــر توســعه دهنده ی 
شــما خــارج از اســتان یــا در کشــوری دیگــر اســت زمانی کــه 
شــما می رویــد و بــا آن هــا کار می کنیــد خــودش ماننــد 

یــک تعطیــلات اســت.
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حــالا کــه باگ هــا در پایــگاه داده وارد شــده اند، درســت 
کردنشــان کار ســازنده اســت. اولیــن بــاگ کــه درســت شــد، 
هــر کســی کــه بــاگ را برطــرف کــرده اســت در پایــان کارش 
 ”Fixed“ ــت ــا علام ــرار داده و ب ــگاه ق ــدول پای آن را در ج
ــه از  ــن مرحل ــا دومی ــد. در اینج ــذاری می کن آن را علامت گ
زندگــی یــک بــاگ )فیلــم نیســت( آغــاز می شــود کــه بــه آن 

ــد. ــا بازگشــت می گوین “regression” ی
بازگشــتِ یــک بــاگ ســاده اســت. تمــام کاری کــه شــما 
بایــد انجــام دهیــد ایــن اســت کــه بررســی کنیــد کــه باگــی 
کــه گــزارش داده ایــد واقعــا درســت شــده اســت؟ وقتــی کــه 
ســاخته یــا build جدیــدی را تحویــل گرفتیــد، مدیــر QA یــا 
گیــم تســتر ارشــد از باگ هایــی کــه لازم اســت تــا بازگشــت 

ــرد.        ــت می گی شــوند پرین
ــه  ــد ک ــدا می کنی ــی را پی ــما باگ ــه ش ــی ک ــن وقت بنابرای
ــد از  ــم بع ــود آن ه ــازی می ش ــردن ب ــرش ک ــه ک منجــر ب
بیســت ســاعت بــازی مــداوم، چــه حدســی می زنیــد؟ شــما 
نیــاز خواهیــد داشــت تــا بیســت ســاعت دیگــر بــازی کنیــد 
تــا مطمــن شــوید کــه بــاگ آدرس دهــی شــده اســت. اگــر 
بــاگ حتــما برطــرف شــده بــود شــما یــا رهــبر شــما در پایگاه 
داده در کنــار نــام بــاگ علامــت “close” را قــرار می دهنــد. 
ایــن چرخــه بــه طــور مــداوم ادامــه پیــدا می کنــد تــا 

ــود. ــه ش ــازی عرض ــه ب زمانی ک

مسیری برای طراح بازی شدن
پیدا کردن یک شغل به عنوان تستر آسان نیست.

ــتید و  ــر هس ــما گیم ــه ش ــد ک ــت کنی ــد ثاب ــل بای حداق
ــن  ــی ای ــا حت ــید، ام ــته باش ــی داش ــاط خوب ــد ارتب می توانی
توانایی هــا نیــز بــه شــما تضمینــی بــرای یــک شــغل نخواهــد 
داد. اســتودیوها احتیــاج دارنــد کــه شــما تجربه هــای تســت 
ــه  ــد آن تجرب ــا چطــور می توانی ــه ای داشــته باشــید، ام حرف
را بدســت بیاوریــد در حالی کــه هیچکــس شــما را اســتخدام 

نمی کنــد؟

The buddy system )سیستم دوستان(
اگــر شــما دوســتی داریــد کــه در صنعــت گیــم کار 
ــک کار  ــردن ی ــدا ک ــرای پی ــتری ب ــانس به ــما ش ــد، ش می کن
ــا بــدون داشــتن یــک دوســت پرانــرژی  در  ــد ت تســت داری

ــی. ــت سرگرم ــه از صنع ــک نقط ی
قــرار  موقعیــت شــغلی  یــک  برابــر  در  کــه  وقتــی 
مدیــر  تــا  باعــث می شــود  داشــتن دوســت  می گیریــد، 
بخــش QA بدانــد کــه شــما می توانیــد کار را انجــام دهیــد. 
حتــی اگــر هیــچ تجربــه ای نداریــد، اگــر دوســت شــما اثبــات 
کنــد کــه شــما بــازی می کنیــد و می دانیــد کــه چگونــه بایــد 
ــه  ــد مصاحب ــد بتوانی ــما بای ــا ش ــد. تنه ــدا کنی ــا را پی باگ ه

ــت. ــز از آنِ شماس ــه چی ــس از آن، هم ــد. پ کنی

مسیر آموزش و پرورش
ــک موسســه ی  ــودن از ی ــل ب ــارغ التحصی ــا ف  حضــور ی
بازی ســازی در رزومــه ی شــما خــوب به نظــر می رســد. 
در  شــما  کــه  تســت هایی  تعــداد  بــه  باشــید  مطمــن 
پروژه هــای مدرســه ی خــود انجــام داده ایــد اشــاره می کنــد 

ــه  ــد بلک ــزارش کرده ای ــا را گ ــما باگ ه ــا ش ــه تنه ــه ن و اینک
چندتایــی را هــم درســت کرده ایــد.

راه خودآموزی
تســت کــردن بتــای بازی هــا می توانــد بــه رزومــه ی شــما 
ــد  ــر شــما بتوانی ــی ببخشــد، مخصوصــا اگ نقــاط قــوت خوب
یــک عنــوان معــروف را بــر سر زبان هــا بیندازیــد. اگــر شــما 
ــردن  ــدا ک ــی پی ــاره چگونگ ــتید در آن درب ــه نوش ــک رزوم ی
ــح  ــد توضی ــازی کرده ای ــه ب ــی ک ــای کوچک ــای بازی ه باگ ه
دهیــد و مثــال بزنیــد. چیــزی کــه مدیــران QA می خواهنــد 
ــت  ــه تس ــد ک ــن را می دانی ــما ای ــه ش ــت ک ــن اس ــد ای ببینن
کــردن فقــط بــه ایــن معنــی نیســت کــه بــرای سرگرمــی بــازی 

کنیــد بلکــه بــرای بهبــود ســطح کیفــی آن اســت.

مسیر شغلی تستر بازی
ــد  ــا خواه ــه کج ــما را ب ــازی ش ــت ب ــال ها تس ــا، س نهایت
بــرد؟ ایــن بــه تیــم شــما و توانایی هــای شــما بســتگی خواهــد 

داشــت.
نمــودار زیــر مســیر شــغلی تســترها را بــا یــک نــاشر بــزرگ 
ــد توانایی هــای  ــازی نشــان می دهــد. اگــر یــک تســتر بتوان ب
بالایــی از خــود در ارتباطــات نشــان بدهــد، یــک درک از 
ــت  ــت در صنع ــه پیشرف ــل ب ــازی و می ــعه ی ب ــد توس فرآین
داشــته باشــد پــس عمــل پــرش بــه فرآینــد تولیــد می توانــد 

بــه سرعــت اتفــاق بیفتــد.
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تبدیــل شــدن بــه یــک تســتر بازی هــای ویدئویــی 
ــه  ــن را ب ــد ای ــا بای ــد ام ــده باش ــیار سرگرم کنن ــد بس می توان
یــاد داشــته باشــید کــه ایــن یــک شــغل اســت. شــما موفــق 
ــازی  ــه ب ــه هــمان روشــی کــه در خان ــد شــد اگــر ب نخواهی
ــازی  ــه ب ــمان گون ــم ه ــل کار ه ــد در مح ــد بخواهی می کنی
کنیــد. تســترهای خــوب راه هایــی را بــرای خــلاق بــودن در 
هنــگام بــازی کــردن پیــدا می کننــد، آن هــا کارهایــی را خــارج 
از دســتور انجــام می دهنــد و بــه خــلاف راهــی می رونــد کــه 
بــازی بــه آن هــا می گویــد بــازی کننــد. اگــر یــک مأموریــت 
بــه شــما می گویــد کــه بــه شــمال برویــد شــما بــه جنــوب 
برویــد اگــر یــک دشــمن ســعی می کنــد کــه شــما را بکشــد، 
ــا از آن  ــد ت ــا به طــور خــودکار آن را نکشــید؛ ســعی کنی تنه
فــرار کنیــد و ببینیــد کــه تــا چــه فاصلــه ای می توانــد شــما 
را تعقیــب کنــد. ببینیــد کــه آیــا شــما می توانیــد شــخصیت 
خــود را در جایــی از محیــط گیــر بیندازیــد. دســته ها را در 
طــی فرآینــد بارگــذاری خامــوش کنیــد. تمامــی حجــم داخــل 
هــارد درایــو کنســول خــود را پــر کنیــد و ســپس ســعی کنیــد 
ــد. در طــی  ــد ایجــاد کنی ــل ذخیره ســازی جدی ــک فای ــه ی ک
ــد.  ــارج کنی ــازی را خ ــک ب ــودکار دیس ــره ی خ ــد ذخی فرآین
هــک، در طــول فرآینــد ذخیــره ی خــودکار دیســک را خــارج 
ــواع  ــا ان ــد. این ه ــوض کنی ــری ع ــک دیگ ــا دیس ــد و ب کنی
ــی  ــان معمول ــی هســتند کــه یــک تســتر را از بازیکن کارهای
جــدا می کنــد. اگــر شــما هــر روز ســعی کنیــد کــه متفــاوت 
ــه  ــرد ک ــد ک ــی را کشــف خواهی ــد، شــما باگ های ــازی کنی ب
همــه ی تســترهای دیگــر نادیــده گرفته انــد، و هیــچ حســی 
بــرای یــک تســتر بــازی بهــتر از ایــن نیســت کــه یــک بــاگ را 
کــه ۱۰۰٪ موجــب پــرش بــازی می شــود در روزی پیــدا کنــد 

ــرون فرســتاده می شــود. ــه بی ــازی از درهــا ب کــه ب
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پسر کو ندارد نشان از پدر
"استودیو پاییزان با بازی جدیدش قدم بزرگی در راستای 

پیشرفت بازی های موبایل ایرانی برداشته است"
ــه حــال  ــا ب ــه ت ــی ک ــزرگ ایران ــی از اســتودیو های ب یک
ــه جــای گذاشــته اســت،  ــی از خــود ب عملکــرد نســتبا خوب
اســتودیو راســپینا اســت. ایــن اســتودیو کــه بــا بــازی 
»ارتش هــای فرازمینــی« شــناخته شــد، خیلــی زود توانســت 
ــی  ــای ایران ــد و بازی بازه ــت یاب ــبی دس ــگاه مناس ــه جای ب
ــس از آن  ــد. پ ــا حــدودی راضــی بودن ــی ت از محصــول نهای
ــا بــه ســمت بازی هــای  بــود کــه راســپینا تصمیــم گرفــت ت
ــل  ــازار موبای ــرای ب ــی ب ــز روی آورد و محصولات ــل نی موبای
طراحــی کنــد. بــه همیــن منظــور برخــی از اعضــای ســازنده 
ــتودیویی  ــا اس ــد ت ــم گرفتن ــی تصمی ــای فرازمین ــم ارتش ه تی
جداگانــه و فقــط بــا هــدف ســاخت بازی هــای موبایــل 
ــکل  ــزان ش ــتودیو پایی ــه اس ــود ک ــه ب ــد. اینگون ــیس کنن تاس
گرفــت. پاییــزان بــا نــگاه خــاص خــودش بــه بازی هــای 
ــس  ــذاب مگنی ــازی ج ــت و ب ــش گرف ــش را پی ــل راه موبای
خیلــی زود خــودش را ثابــت کــرد. امســال نیــز ایــن اســتودیو 
در حــال ســاخت یــک بــازی جدیــد بــرای تلفن هــای همــراه 
ــی از خــود نشــان  ــه حــال نمایش هــای خوب ــا ب ــه ت اســت ک
داده اســت. »پسرخوانــده« جدیدتریــن اثــر اســتودیو پاییــزان 
بــه احتــمال زیــاد اردیبهشــت مــاه ۱۳۹۶ عرضــه خواهــد شــد.

ــا  ــادی را از آغــاز خــود ت بازی هــای نقش آفرینــی راه زی
ــن بازی هــا  ــه رایانه هــای شــخصی داشــته اند. ای ــی ب راهیاب
بــه کنســول ها، تبلت هــا و موبایل هــا  در حــال حــاضر 
ــول ها  ــرای کنس ــبک ب ــن س ــای ای ــد. بازی ه ــز راه یافته ان نی
ــی  ــازی نقش آفرین ــوی ب ــازار داغ و ق ــه واســطه ب خانگــی ب
شــده  فــروغ  کــم  کمــی  موبایل هــا  و  تلبت هــا  بــرای 
ــای  ــودن بازی ه ــف ب ــر ضعی ــی ب ــه دلیل ــن نکت ــت و ای اس
کنســولی نیســت بلکــه نشــان دهنده قــدرت ســازنده ها در 
ــن  ــوآوری ای ــترش و ن ــت در گس ــل و تبل ــای موبای پلتفرم ه

ســبک اســت.

هــدف ژانــر نقــش آفرینــی )RPG( بــه بیــان ســاده ایــن 
ــی  ــا در دنیای ــد ت ــازه می ده ــا اج ــه بازیکن ه ــه ب ــت ک اس
ــلات خــود را در  ــد، تخی ــال کنن ــی را دنب ــزی رخدادهای فانت

ــوان  ــه میت ــاوت ک ــی متف ــه دنیای ــردن ب ــفر ک ــت س جه
بــا اســتفاده از اجــزای آن اتفاقــات خارق العــاده ای را 

ــه  ــا ب ــن دنیاه ــتان در ای ــد. داس ــود آورد، آزاد کنن ــه وج ب
عمل کــرد بازیکــن برمی گــردد. از داســتان های کلاســیک 
ســیاه چال هــای پــر از اژدهــا گرفتــه کــه بــا کاغــذ و 
ــی  ــدرن و حت ــای م ــا نقش آفرینی ه ــی رود ت ــش م ــم پی قل
ــه دســت هــم  بازی هــای مســتقل کوچــک، همــه دســت ب
داده انــد تــا ایــن ســبک پیشرفــت چشــمگیری داشــته باشــد. 
ــم  ــش می روی ــل پی ــای موبای ــمت پلتفرم ه ــه س ــه ب ــر چ ه
ــر  ــذت بخش ت ــان و ل ــا آس ــبک بازی ه ــن س ــای ای کنترل ه
ــبک  ــن س ــد از ای ــی جدی ــا دنیای ــه ای ب ــه گون ــود و ب می ش

روی موبایل هــای خــود روبــه رو هســتیم.
بــازی پــسر خوانــده نیــز در ســبک نقش آفرینــی / 
اســتراتژیک نوبتــی )Turn Based( آنلایــن بــه زودی بــرای 
ــد. در  ــد ش ــازار خواه ــت وارد ب ــل و تبل ــای موبای پلتفرم ه
ایــن بــازی شــما کنــترل گروهــی از خلافــکاران مافیایــی را 
برعهــده داریــد کــه در یــک قــرن گذشــته کنــترل شــهرهای 

ــد. ــده گرفته ان ــه عه ــان را ب ــف جه مختل
بــه گفتــه ســازندگان، داســتان بــازی از اینجــا شروع 
می شــود کــه پدرخوانــده ایــن گــروه مافیایــی می میــرد و پــسر 
خوانــده بــر سر بــه دســت آوردن قــدرت و جایــگاه وی شروع 

ــد. ــف می کنن ــای مختل ــر در مکان ه ــا یکدیگ ــگ ب ــه جن ب
ــن  ــمت آنلای ــازی روی قس ــن ب ــی ای ــز اصل ــه تمرک البت
اســت و احتــمالاً نســخه داســتانی و تــک نفــره نقــش 

زیــادی در پیــشروی بــازی نخواهــد داشــت.
همانطــور کــه پیش تــر اشــاره شــد، پــسر خوانــده یــک 

آرش فریدی، سپهر ترابی
faridi.a71@gmail.com

sepehrtorabi1997@gmail.com
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بــازی نوبتــی اســت بــه ایــن صــورت کــه شــما در هــر 
رانــد از بــازی ســه کارکــتر از بیــن شــخصیت های قابــل 
ــان  ــا حریفت ــگ ب ــاده جن ــد و آم ــازی انتخــاب می کنی ب
المان هــای  می شــوید.  دارد  کاراکــتر  ســه  نیــز  او  کــه 
اصلــی ایــن بــازی هــمان کاراکــتر و قابلیت هــای آن هــا 
ــا  ــازی در ســه کلاس تانک هــا، اتکــر ی اســت. کاراکترهــای ب
کــری)Carry( هــا و پشــتبان ها )support( طبقه بنــدی 
می شــوند. تعــداد کاراکترهــای بــازی بــرای نســخه 
اولیــه حــدود بیســت شــخصیت در نظــر گرفتــه شــده 
اســت؛ امــا بــا توجــه بــه صحبت هــای ســازندگان 
ــه پنجــاه شــخصیت هــم خواهــد رســید. ــداد آن هــا ب تع

ــود  ــخصیت های خ ــش ش ــوه چین ــد نح ــما می توانی ش
ــک  ــخصیت تان ــد ش ــی می توانی ــد؛ یعن ــخص کنی را مش
ــان  ــر از ج ــه شــخصیت های دیگ ــه نســبت ب خــود )ک
بیشــتری برخــوردار اســت( را در جلــو صــف قــرار دهیــد 
و پشــتیبان )کــه جــان کمــتری دارد( را پشــت سرهمــه 
ــت و  ــت اس ــزده نوب ــر پان ــازی حداک ــر ب ــد. ه ــرار دهی ق
ــه  ــد ک ــا)Mana( داری ــداد ده مان ــما تع ــت ش ــر نوب در ه
شــخصیت های شــما بــرای اجــرا کــردن قابلیت هایشــان بــه 
نســبتی خــاص نیازمنــد مــرف مانــا هســتند. هر شــخصیت 
ــری کــه روی دشــمنان  ــه براســاس تأثی ــت دارد ک ســه قابلی
ــا  ــدار مشــخصی مان ــذراد مق ــی یارهــای خــود می گ ــا حت ی
مــرف می کننــد. بــرای مثــال شــخصیت شــما بــرای اینکــه 
بــه همــه افــراد حریــف ضربــه ای)Damage(  را وارد کنــد 
ــی  ــا اســت در صورت ــار واحــد مان ــه مــرف چه ــد ب نیازمن
کــه اگــر بخواهــد ضربــه بیشــتری بــه تنهــا یکــی از اعضــای 
دشــمن وارد کنــد نیازمنــد ســه واحــد مانــا اســت. اگــر مانــا 
شــما تمــام شــود دور شــما تمــام می شــود و نوبــت بــازی بــه 

ــد. ــف می رس حری
ــد  ــازی را بســیار جــذاب می کن ــن ب ــه ای کــه ای امــا نکت
نحــوه کارگروهــی )Team Play( بیــن ســه نفــر شــخصیت 

در حــال بــازی توســط بازیکــن اســت بــرای مثــال اگــر 
شــخصیتی کــه نقــش پشــتیبان را در میــدان نــبرد ایفــا 
ــودی را  ــاران خ ــردن)Heal(  ی ــوب ک ــت خ ــد ،قابلی می کن
داشــته باشــد می تــوان بــا اســتفاده درســت و اســتراتژیک از 

ــد. ــل کن ــدان تبدی ــده می ــه برن ــم را ب ــر مانا،تی عن
ــیار  ــده اند بس ــاخته ش ــه الان س ــا ب ــه ت ــی ک محیط های
فضاهــای  حــال  و  بــه طریقــی حــس  و  زیبــا هســتند 
قدیمــی شــهرهای ایــران را بــه یــاد مــا می آورنــد. همچنیــن 
زیبــا  بســیار  خشــونت،  عیــن  در  بــازی  شــخصیت های 
به صــورت  آن هــا  طراحــی  و  دوست داشــتنی هســتند  و 
ــی دارد. ــا قابلیت هــای آن شــخصیت همخوان ــه ای ب ماهران

بــرای مثــال یکــی از شــخصیت های اصلــی ایــن بــازی را 
بــرای شــما معرفــی می کنیــم:

چنگیز انفرادی:
ــخصیتی  ــوده و ش ــرادی ب ــدان انف ــال ها در زن ــز س چنگی
زجــر دیــده اســت. و ایــن پیشــینه به صورتــی بــا قابلیت هــای 
ایــن شــخصیت همخوانــی دارد. بــرای مثــال  قابلیــت اول ایــن 
ــود  ــم ش ــش ک ــه از جان ــر چ ــه ه ــت ک ــه اس ــتر اینگون کاراک
قــدرت ضربه هایــی کــه بــه حریــف وارد می کنــد بیشــتر 
ــه ای اســت کــه  ــه گون اســت. قابلیــت دوم ایــن شــخصیت ب
ــی  ــه وارد می شــود ول ــف ضرب ــه هــر ســه شــخصیت حری ب
شــخصیت هــدف مقــداری بیشــتر از بقیــه ضربــه می خــورد 
کــه اســتفاده از ایــن ویژگــی نیازمنــد صرف چهــار واحــد مانــا 

اســت.
و در آخــر قابلیــت آخــر ایــن کاراکــتر ایــن اســت کــه برای 
یــک دور نمی میــرد، یعنــی دشــمنان نمی تواننــد در آن نوبــت 
خــاص او را از بیــن ببرنــد کــه ایــن ویژگــی در آخــر هــر بــازی 
بســیار بــه کار بازیکــن می آیــد. مخصوصــا زمانــی کــه نبردهــا 

به صــورت تــک بــه تــک دنبــال می شــود.

دکتر جمشید:
همان طــور کــه شــکل و شــمایل ایــن شــخصیت مشــخص 
اســت، دکــتر چنگیــز شــخصی اشرافــی و درخدمــت طبقــه بــالا 
جامعــه اســت البتــه کــه از قابلیت هــای پزشــکی خــود بــرای تیم 
خــودی اســتفاده می کنــد و بــرای دشــمن یــک مهــره خطرنــاک 
بــه شــمار مــی رود. قابلیــت اول ایــن شــخصیت بــه ایــن صــورت 
اســت کــه یکــی از یارهــای حریــف را مــورد حمله قــرار می دهد 
و یــا خــودی کــه در مقابــل حریــف ضربــه خــورده قــرار گرفتــه 
اســت نیــز جــان)Heal(   می گیــرد. بــرای اســتفاده از این قابلیت 

شــما بایــد ســه واحــد از ده واحــد مانــای خــود را خــرج کنیــد.
ــه ای  ــه گون ــاز دارد او ب ــا نی ــد مان ــه واح ــت دوم س قابلی
اســت کــه یکــی از یارهــای خــود را بــرای دو نوبت بــه اصطلاح 
ــاری  ــه ای کــه ی ــی مقــدار ضرب ــد، یعن بوســت )Boost( می کن
کــه بوســت شــده بــه حریــف وارد می کنــد، درصــدی زیادتــر 
می شــود و ایــن قابلیــت بــه انــدازه دو نوبــت روی یــار خــودی 
ــد  ــه می توان ــت ک ــن اس ــوم ای ــت س ــد. و قابلی ــی می مان باق
یکــی از یارهــای خــود کــه قبــلاً مــرده اســت را دوبــاره زنــده 
کنــد و در جریــان بــازی قــرار دهــد ایــن قابلیــت نیــز نیازمنــد 

چهــار واحــد مانــا اســت.
ــک  ــی و گرافی ــای نقش آفرین ــا زیب ــا المان ه ــازی ب ــن ب ای
ــد  ــد نوی ــا می توان ــردم م ــات م ــه روحی ــک ب دلچســب و نزدی
بخــش یــک بــازی خــوب و جدیــد را بــرای مــا داشــته باشــد. 
تیــم پاییــزان خــبر انتشــار بــازی را بــرای پلتفــرم اندرویــد داده 
اســت و ایــن بــازی هــم در داخــل کشــور و هــم خــارج قابــل 
تهیــه اســت. البتــه ســازندگان نویــد انتشــار نســخه iOS ایــن 

ــد. ــازی را هــم داده ان ب
ــش  ــای نق ــبک از بازی ه ــن س ــاخت ای ــال س ــر ح ــه ه ب
آفرینــی همــراه بــا جذابیت هــای بــری خــاص بــه توســعه و 
کمــک ایــن صنعــت در داخــل کشــور کمــک شــایانی خواهــد 
کــرد و مــا هــم امیدواریــم کــه موفقیــت ایــن بــازی را شــاهد 

باشــیم.

اِسینَنه
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بــه  را  شــما  کــه  اســت  عنوانــی  پلیــس«  »گشــت 
ــد هــر چقــدر  ــرد و می توانی ــران می ب خیابان هــای شــهر ته
کــه دوســت داریــد در آن بچرخیــد و لــذت ببریــد و در کنــار 
ــه شــما محــول می شــود  ــه ب ــی ک آن ماموریت هــای مختلف
ــه رفــتن  ــازی شروع ب ــدای ب ــه ابت ــی ک ــد. وقت را انجــام دهی
ماموریت هــا می کنیــد حداقــل ســه ماموریــت بیهــوده 
ــید و  ــکان برس ــه آن م ــد ب ــط بای ــه فق ــد ک ــراری داری و تک
ــدی  ــت بع ــاره ماموری ــود و دوب ــام می ش ــت تم آن ماموری
ولــی در کل تنــوع ماموریت هــا خــوب اســت و شــما را 
ــه مشــغول گشــت زدن در  ــی ک ــی دارد. وقت ــه م راضــی نگ
شــهر هســتید متوجــه تنــوع محیط هــا می شــوید کــه واقعــا 
تنــوع خوبــی دارنــد و خــوب کار شــده اند ولــی وقتــی کــه 
ماشــین هایی  احمقانــه  رفتــار  موتــور ســواری می کنیــد 
کــه دارنــد حرکــت می کننــد عذابتــان می دهــد. هــوش 
مصنوعــی بــازی واقعــا در ایــن رابطــه ضعیــف عمــل 
ــا شــما  ــط ب ــین ها فق ــه ماش ــر آن ک ــلاوه ب ــرده اســت. ع ک
ــه راحتــی از هــم دیگــر رد می شــوند.  ــد، ب تصــادف می کنن

بــازی کنــترل قابــل قبولــی دارد ولــی وقتــی آن را روی جــوی 
اســتیک می گذاریــد خــراب اســت و کار نمی کنــد. یکــی 
از بزرگ تریــن خوبی هــای بــازی ایــن اســت کــه دارای 
تنظیــمات گرافیکــی اســت و بــه راحتــی بــا هــر دســتگاهی 
قابــل اجــرا اســت و بهــتر از آن وقتــی کــه هــر ماموریــت را 
ــکات آموزشــی می دهــد کــه در  ــد یــک سری ن تمــام می کنی
راســتای هــمان ماموریــت اســت و  واقعــا نــکات خــوب و 
ارزشــمندی آمــوزش می دهــد. نحــوه شروع هــر ماموریــت 
ــدی  ــوای جدی ــک آب و ه ــا ی ــد و ب ــرق می کن ــی ف ــا قبل ب
شروع می شــود کــه یــک زمانــی صبــح اســت و یــک زمانــی 
شــب و یــک زمانــی هــم غــروب کــه می توانــد نــکات مثبــت 
بــازی را افزایــش دهــد. در کنــار همــه ی این هــا، شــما یــک 
نقشــه هــم داریــد کــه اســتفاده از آن باعــث خواهــد شــد 
ــتن در  ــی گش ــد. ول ــت ندهی ــان را از دس ــوید و زم ــم نش گ
آن بســیار خســته کننده و کســالت بار اســت و حتــی در 
ــت  ــن اس ــد ممک ــازی می کنی ــد ب ــه داری ــادی ک ــت ع حال
ــد.  ــت بدهی ــان را از دس ــد و زم ــان را بروی ــتباهی خیاب اش

قطعــا اگــر نقشــه بــازی یــک راه یــاب داشــت خیلــی بهــتر و 
سریع تــر بــه مقصــد می رســیدیم. در بــازی انــواع و اقســام 
موتورهــا وجــود دارد و شــما می توانیــد از موتورهــای ســاده 
ســی جــی آی گرفتــه تــا پالــس، تریــل و حتــی هونــدا هــم 
خریــداری کنیــد. داســتان بــازی هــم خطــی اســت و فقــط 
بــه ماموریت هــا برمی گــردد و در ســطح قابــل قبولــی قــرار 
دارد. یکــی از خوبی هــای بــازی کــه می توانســت بهــتر 
ــی در  ــه وقت ــازی اســت ک ــن ب ــه دوربی ــض زاوی باشــد تعوی
حالــت اول شــخص قــرار می گیــرد کمــی آزاردهنــده اســت. 
ــازی  ــع ب ــه در موق ــم دارد ک ــا ه ــک سری ویژگی ه ــازی ی ب
ــترو،  ــک چــرخ زدن، نی ــل ت ــرود مث ــان سر ن ــردن حوصله ت ک
ــتند. در  ــب هس ــود جال ــوع خ ــا در ن ــه واقع ــا ک دور در ج
آخــر می تــوان گفت،گشــت پلیــس می توانــد شــما را بــا 
ــاعت ها  ــما را س ــر و ش ــود درگی ــی خ ــای پلیس ماموریت ه
سرگــرم کنــد کــه از یــک مامــور پلیــس بــودن لــذت کافــی 

ــد.  را ببری

موتور سواری با طعم پلیـــس
محسن صفری لنگرودی
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شــاید بســیاری از بازی ســازان، برتــری بــازی را در عواملــی 
نظیــر محیــط و کاراکترهــای متنــوع می بیننــد و توجــه 
چندانــی بــه عوامــل اصلــی ندارنــد. غافــل از اینکــه گرافیــک و 
محیط هــای پــر زرق و بــرق بــه تنهایــی جوابگــو نیســت و در 
کنــار داســتان و گیم پلــی قدرتمنــد، خــود را نشــان می دهنــد. 
گویــا ســازندگان بــازی یعنــی اســتودیو BlazingFall، با این نظر 
هم عقیده نیســتند و بیشــتر توجهشــان را روی شــخصیت ها و 

ــته اند. ــدون« گذاش ــه می ــازی »چال ــای ب دیالوگ ه
ــی  ــان شــخصیت اصل ــری می ــازی روایتگــر درگی داســتان ب
و اراذل و اوبــاش بــرای انتقــام اســت، کاراکــتر اصلــی کــه 
ــد در هــر صــورت  ــای نقــش می کن ــه جــای آن ایف ــاز ب بازی ب
کشــته می شــود امــا چیــزی کــه حائــز اهمیــت اســت تعــداد 
ــن حمــلات  ــاز بالاســت. شــما در ای کشــته های و کســب امتی
نیــاز نیســت کار خاصــی انجــام دهیــد، و تنهــا می توانیــد بــه 
چــپ و راســت رفتــه و بــه دشــمنان ضربــه بزنیــد، خــبری هــم 

از دفــاع یــا هرگونــه چالــش ســختی نیســت.
در ابتــدا شــما تنهــا بــه وســیله ی چاقــو می توانیــد دشــمن 

ــول و بســته های  ــازی، پ ــشروی در ب ــا پی ــا ب ــد ام ــود کنی را ناب
کمکــی بــر سر راهتــان قــرار می گیــرد و بــرای مــدت کوتاهــی 
ــورت  ــد. در ص ــود کنی ــمنان را ناب ــانی دش ــه آس ــد ب می توانی
ــد  ــاز می توان ــه، بازی ب ــگام حمل ــتر در هن ــاز بیش ــاس نی احس
نیــروی کمکــی بیشــتری خریــداری کنــد. ایــن نیرو هــا شــامل 
ــت،  ــات گان، کل ــه: ش ــلاح هایی از جمل ــلامت و س ــته  ی س بس
قفــل فرمــون، شــوریکن، نارنجــک و پنجــه بوکــس هســتند کــه 
بــا پرداخــت پــول یــا المــاس می تــوان میــزان مهــمات و ســطح 
قدرتــش را ارتقــا داد. همچنیــن بــا پرداخــت درون برنامــه 
ــاز  ــرد و امتی ــالا ب ــوان سرعــت ایــن ارتقــا ســطح را ب ــز می ت نی

بیشــتری کســب کــرد.
از ویژگی هــای جالــب بــازی قابلیــت کمبــو اســت، یعنــی 
بــا کشــتن سریــع و بــدون وقفــه ی دشــمنان میــزان کمبــو بــالا 
ــا  ــد ب ــاز می توان ــه ۱۰، بازی ب ــدد ب ــن ع ــا رســیدن ای ــه و ب رفت
فــشردن علامــت تلفــن، بمب هــای هوایــی بــر سر آنــان فــرود 
بیــاورد و بــا بالاتــر رفــتن عــدد کمبــو ایــن حمــلات هوایــی نیــز 
قــدرت بیشــتری پیــدا می کنــد. دشــمنان هــم همــواره ثابــت 

نبــوده و از نظــر ظاهــری و قــدرت متفاوت انــد. پــس از کســب 
امتیــاز و پیــشروی در بــازی، قــول اصلــی بــه سراغتــان می آیــد 
ــر از ســایر دشــمنان  کــه از نظــر میــزان جــان و قــدرت قوی ت
اســت، و بازی بــاز تنهــا بــا اســتفاده ی درســت و بــه موقــع از 
ــک  ــت. گرافی ــازی آن اس ــه نابودس ــادر ب ــی ق ــای کمک نیرو ه
دو بعــدی و طراحــی محیــط و کاراکتر هــای بــازی نســبت بــه 
گیم پلــی کســل کننده برتــری قابــل توجهــی دارد. اســتفاده 
از لغــات عامینــه بــه خوبــی حــس بــازی در چالــه میــدون و 
حالــت ســنتی را بــه بازیکــن القــا می کنــد و ارتبــاط بازی بــاز را 
بــا بــازی آســان تر می کنــد. بــا جمــع کــردن پــول و پیــشروی در 
بــازی می توانیــد لباس هــای جدیــد بــرای کاراکترتــان خریــداری 

کنیــد و ظاهــر بــازی را از یکنواختــی دربیاوریــد.
چالــه میــدون را در نــگاه اول بــا محیــط و صداگــذاری قابل 
قبولــش می تــوان متمایــز از دیگــر بازی هــای ایرانــی دانســت 
ــه سرعــت یکنواخــت شــده حالــت  ــی ب امــا متاســفانه گیم پل
خســته کننــده ای بــه خــود می گیــرد و اجــازه نمی دهــد آن طــور 

کــه بایــد از بــازی لــذت ببریــم.

چاله میدونی بسازه بره!
طناز کمندی

BAZINAMEH.ORG 25  | شماره یازدهم دی ماه 1395 | بازینامه



ــد  ــه می کنی ــازی را تجرب ــن ب ــه ای ــاری ک ــن ب ــرای اولی ب
حــس خــوب پــرواز بــا یــک جنگنــده بــه راحتــی بــه 
ــرواز  ــغول پ ــه مش ــن ک ــن حی ــود. در همی ــا می ش ــما ابق ش
هســتید، بــازی بــه شــما ماموریت هــای مختلفــی می دهــد. 
اســت و شــما  ایــران و عــراق  بــازی روایت گــر جنــگ 
ــد و  ــودی بروی ــای خ ــک نیروه ــه کم ــا ب ــد ت ــه داری وظیف
جنگنده هــای دشــمن را نابــود کنیــد. قبــل از آغــاز هــر 
ــر  ــی اگ ــه حت ــده ک ــده ش ــدارک دی ــرده ای ت ــه میان پ مرحل
آن هــا را نبینیــد چیــزی را از دســت نداده ایــد و هنــگام 
شروع بــازی، تمــام اطلاعــات بــه شــما داده می شــود و 
ــه  ــکلاتی ک ــد. از مش ــازی را شروع می کنی ــکل ب ــدون مش ب
ــازی  ــل ب ــه مراح ــت ک ــن اس ــت ای ــازی گرف ــه ب ــوان ب می ت
نــوآوری خاصــی ندارنــد. در طــول بــازی تنهــا هــدف 
ــد و  ــود کنی ــمن را ناب ــده ّای دش ــا جنگن ــت ت ــن اس ــما ای ش
در ایــن بیــن تنــوع خاصــی مشــاهده نمی شــود. حتــی 
دیالوگ هایــی هــم کــه در بــازی وجــود دارنــد بیــش از حــد 
ــا ایــن کــه بــازی شروع  تکــراری و خســته کننده هســتنند. ب

ــم حوصله تــان سر مــی رود  ــی کم ک نســبتا خوبــی دارد ول
ــد.  ــه ندهی ــازی را ادام ــه کلا ب ــد ک ــم بگیری ــاید تصمی و ش
در کنــار همــه ی این هــا شــما مــدت زمانــی کــه شــما بایــد 
ــان  ــد زم ــده بروی ــف ش ــان تعری ــه برایت ــی ک ــه هدف های ب
ــود  ــا وج ــرد ب ــر ک ــد ذک ــه بای ــد. البت ــول می کش ــادی ط زی
دکمــه سرعــت بــاز هــم فواصــل رســیدن بــه هدف هــا 
طولانــی اســت. اگــر چنیــن قابلیتــی وجــود نداشــت معلــوم 

ــم! ــرواز می کردی ــد پ ــدر بای ــت چق نیس
بــا تمــام ایــن تفاســیر بــازی ارزش تجربــه و تکــرار دارد. 
ــد اکا  ــده باش ــوی کار نش ــی ق ــاهین« خیل ــازی »ش ــاید ب ش
ــی آورد.  ــان م ــت روی لبانت ــد رضای ــه آن لبخن ــی تجرب گاه
ــاز و مهــمات بیشــتری  ــد امتی ــق می توانی ــا پروازهــای دقی ب
کســب کنیــد و سریعــا جنگنــده خــود را بــه کمــک سیســتم 
ارتقــای خــوب بــازی ارتقــا دهیــد. لازم بــه ذکــر اســت کــه 
تنــوع جنگنده هــا در بــازی واقعــا خــوب هســت و از 
تکــراری شــدن بــازی تــا حــدودی جلوگیــری می کنــد.  هــوش 
مصنوعــی بــازی هــم در حــد قابــل قبولــی اســت و خــوب 

ــدازه ای دشــمنان باهــوش هســتنند  ــه ان ــد و ب عمــل می کن
ــان  ــد از هیج ــد و بتوانی ــت کنن ــکل درس ــان مش ــه برایت ک
ــازی  ــن خوبی هــای ب ــی از بزرگ تری ــد. یک ــذت ببری ــازی ل ب
تغییــر زاویــه دوربیــن اســت. شــما مــی توانیــد از پنــج زاویه 
ــد. ولــی خــب  ــه کنیــد و لــذت ببری ــازی را تجرب مختلــف ب
خیلــی از آن هــا هــم کارآمــد نیســت و شــاید اصــلا اســتفاده 
نشــود. در پایــان می تــوان گفــت بــازی شــاهین یــک عنــوان 
متوســط اســت امــا اگــر مراحــل تکــراری کم تــری داشــت و 
در نوشــتن دیالوگ هــا دقــت نظــر بیشــتری اعــمال می شــد، 

ــرد. ــدا می ک ــرار بیشــتری پی ــازی ارزش تک ب

شاهین شاهین مرکز!
محسن صفری لنگرودی
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ســنتوری عنوانــی موزیــکال اســت کــه توســط گــروه 
ــا سرعــت عکس العمــل بازیکــن  ــم گیمــز ســاخته شــده ت گلی
ــه قطعــات موســیقی در  ــش بکشــد. در هــر مرحل ــه چال را ب
ــود  ــر می ش ــی سرازی ــای رنگ ــا دکمه ه ــاوت ب ــتون های متف س
و شــما بــا لمــس سریــع و بــه موقــع آن هــا امتیــاز خــود را بــالا 
ــازی ایــده ی  ــد. در کل ایــن ب بــرده و موزیــک را پیــش می بری
ــری  ــای دیگ ــیاری از بازی ه ــه بس ــرا ک ــازه ای ندارد،چ ــو و ت ن
ــه  ــه ای ک ــا نکت ــیم، ام ــیاق می شناس ــبک و س ــن س ــا همی را ب
ــگ  ــا فرهن ــک آن ب ــاط نزدی ــد ارتب ــازی را خــاص  می کن ــن ب ای
ــه  ــت ک ــاز هایی اس ــنتور از س ــت. س ــی اس ــیقی ایران و موس
ریشــه در هــر ایرانــی دارد و بســیاری از مخاطبــان از نواخــتن 
ایــن ســاز روی تلفــن همــراه خــود بــه وجــد می آینــد. عــلاوه 
کاراکتر هــای  و  رنگارنــگ  فضا هــای  طراحــی  این هــا  بــر 
ــه  ــد. در هــر مرحل ــدان می کن ــازی را دوچن ــت ب ــوع کیفی متن
ــد و در  ــی را می نوازی شــما به صــورت تکــی و گروهــی قطعات
پایــان هــر سری بــا برگــزاری مرحلــه ی کنــسرت ســکه و المــاس 
زیــادی کســب می کنیــد. البتــه ایــن مراحــل بــه راحتــی قابــل 

دسترســی نبــوده و بــرای اجــرای آن نیــاز بــه پرداخــتن ســکه و 
بلیــط داریــد. قلب هــا نیــز حکــم جــان بازیکــن را درون بــازی 
دارد و در تمــام مراحــل به طــور پیش فــرض قــرار گرفتــه و نیــاز 
بــه خریــد آن نیســت. همچنیــن شــما می توانیــد آهنگ هــای 
موجــود در بــازی را نیــز خریــداری کــرده و روی گوشــی خــود 
ــا پرداخــت درون برنامــه ای ســکه، المــاس و  ــد و ب ــره کنی ذخی
بلیط هــای بیشــتری تهیــه کنیــد تــا بــازی را بــا سرعــت بالاتــری 
پیــش ببریــد. از نــکات مثبــت بــازی وجــود مرحلــه ی شانســی 
اســت کــه هــر چهــار ســاعت یــک بــار قابــل بــازی اســت و بــا 
کمــک آن می تــوان ســکه و المــاس زیــادی کســب کــرد. نوعــی 
کلیــد در برخــی موســیقی ها وجــود دارد کــه تصــور می شــود 
بایــد آن دو را همزمــان بفشــارید، امــا اگــر یکــی یکــی دکمه ها 
را لمــس کنیــد بازهــم مشــکلی پیــش نمی آیــد! نکتــه ی مهمــی 
ــز اهمیــت اســت هماهنگــی  ــه بازی هــا حائ کــه در ایــن گون
بیــن موســیقی و کلید هــا اســت تــا بازیکــن بــرای پیش بــردن 
آهنــگ، کلید هــا را در زمــان درســت لمــس کنــد، امــا متاســفانه 
ــیقی  ــل موس ــه تکمی ــی ب ــا کمک ــشردن کلید ه ــنتوری ف در س

ــی  ــه حالت ــد موســیقی جــای خــود را ب ــد و حــس تولی نمی کن
رقابتــی می دهــد. موزیک هــای بــازی نیــز تنــوع چندانــی 
نــدارد و ممکــن اســت شــما یــک موســیقی را در چنــد حالــت 
ــت  ــز کیفی ــر این هــا آهنگ  هــا نی ــد، عــلاوه ب ــف بنوازی مختل
پایینــی داشــته و واضــح نیســتند. در مجمــوع ایــن ســبک بازی 
محبوبیــت بســیاری میــان کاربــران پیــدا کــرده و ســنتوری جزو 
ــه واســطه ی المان هــای فرهنگــی خــود  عناوینــی  اســت کــه ب
جــای پیشرفــت بســیاری دارد، و بــا رفــع اشــکالاتش می توانــد 
ــل شــود. ــی تبدی ــن بازی هــای ایران ــی از اعتیاد آور تری ــه یک ب

سنـــتور هیـــرو
طناز کمندی
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ــت  ــی اس ــای ماجراجوی ــته بازی ه ــلما Oxenfree  از آن دس ــب مس خ
کــه وقتــی تمــام شــد فقــط منتظــر می مانیــد کــه تیــتراژ پایانــی بــازی ) کــه 
   “ start a new game “معمــولا رد نمی شــود! ( تمــام شــود و شــما روی گزینــه

کلیــک کنیــد و از اول شروع کنیــد! خــب می پرســید چــرا؟!
ــور  ــتان مح ــبک »داس ــدی در س ــم بع ــازی دو و نی ــک ب Oxenfree   ی
ماجراجویــی« بــه همــراه داســتانی گیــرا و شــخصیت های بــزرگ اســت کــه 

ــت می شــود. ــز و راز روای ــر از رم ــره ای پ در جزی
ــه  ــه شــما در نقــش دخــتری ب ــازی از اینجــا شروع می شــود ک ماجــرای ب
نــامAlex  بــا تعــدادی از دوســتان و بــه همراهــی بــرادر ناتنــی خــود تصمیــم 
بــه شــب زنــده داری در یــک جزیــره پــر رمــز و راز را کــه ســابقا ایــن جزیــره 

تحــت اشــغال ارتــش طــی جنــگ جهانــی دوم بــوده اســت می گیریــد.
هیجــان بــازی از هــمان ابتدایــی شروع  می شــود کــه درمی یابیــد 
انتخــاب دیالوگ هــای شــخصیتی کــه تحــت کنــترل داریــد در سرتــاسر بــازی 
ــاب  ــما در انتخ ــت. ش ــه نیس ــام قضی ــن تم ــا ای ــت! ام ــت شماس ــلا دس کام
ــه در آن  ــی ک ــه موقعیت ــته ب ــه بس ــد ک ــاب داری ــولا ۳ انتخ ــوگ معم دیال
ــی  ــم منته ــک تصمی ــه ی ــی ب ــی همگ ــما گاه ــای ش ــد انتخاب ه ــرار داری ق
ــیر  ــد و از مس ــازی را دور می زن ــتانی ب ــط داس ــز خ ــی نی ــود و گاه می ش
ــد  ــه نمایــش می گــذارد! می توانی ــرای شــما ب ــازی را ب ــه ای داســتان ب جداگان
از ابتــدا نقــش یــک دخــتر خودخــواه، مغــرور، یــک دنــده و لجبــاز را بــازی 
ــد (  ــخ می کنن ــان تل ــه دلت ــافرت را ب ــه مس ــا ک ــته آدم ه ــد ) از آن دس کنی
یــا یــک دخــتر عاقــا، بالــغ، فهمیــده و صبــور باشــید کــه منافــع جمعــی را 
بــه منافــع شــخصیش ترجیــح می دهــد و بــرای دوســتانش اهمیــت زیــادی 
قائــل هســت. البتــه انتظــار نداشــته باشــید کــه برایتــان ماجــرا را اســپویل 
کنــم و مطمــن باشــید کــه تجربــه حداقــل یــک بــار بــازی کــردن آن خالــی 

از لطــف نیســت! 
ــازی  ــی ب ــر خــط داســتانی و اصل ــه جالــب اینجاســت کــه عــلاوه ب نکت
ــه  ــاوراء الطبیع ــل م ــا عوام ــب ب ــاز و عجی ــفر ب ــک اتمس ــما را در ی ــه ش ک
قــرار می دهــد، دیالوگ هــا نقــش عظیمــی در شــکل دادن و یــا حتــی 
ــان  ــا حرف هایت ــد ب ــد. می توانی ــما دارن ــتانه ش ــط دوس ــردن رواب ــراب ک خ
تاثیــر بســزایی در کــم کــردن توهــمات و ترس هــای ناگهانــی کــه بــه سراغ 

دوســتتان می آیــد بگذاریــد. می توانیــد یــک دیکتاتــور کاریزماتیــک باشــید. 
حرفتــان را بــه کرســی بنشــانید و جمــع را مجبــور بــه دنبــال کــردن خودتــان 
ــه  ــال رو بقی ــل یــک شــخصیت ترســو و کــم رو دنب ــد مث ــا می توانی ــد ی کنی

ــا شماســت. البتــه فقــط در قالــب ســه گزینــه!  باشــید. انتخــاب ب
ــا و جالــب  ــا طراحــی زیب از موســیقی مــتن محــشر ایــن بــازی گرفتــه ت
ــوز و ...  ــی مرم ــواج رادیوی ــا و ام ــم لوپ ه ــی تای ــازی و حت ــن ب اتمســفر ای
ــای  ــری در دنی ــر ه ــک اث ــا ی ــد ت ــم داده ان ــت ه ــه دس ــت ب ــی دس همگ
بازی هــای مســتقل خلــق شــود. صداگــذاری همــراه بــا جــو ســنگین بــازی 
بســیار هماهنــگ اســت و در هــمان لحظــات اولیــه شــما را به طــور کامــل 

ــرد. ــازی خواهــد ک وارد ب
ــذاب  ــی و ج ــاختاری عال ــا س ــی ب ــاهد بحث های ــع ش ــی مواق در بعض
ــی  ــی در دیالوگ هــای انتخاب ــه وضــوخ ضعف های ــا متاســفانه ب هســتیم ام
دیــده می شــد کــه واقعــا جــا داشــته گزینه هــای بهــتری را در اختــار 
ــی  ــه اخلاق ــش نتیج ــی بحث های ــود از بعض ــه بش ــت ک ــاز می گذاش بازی ب

ــذارد. ــر بگ ــت تاثی ــاز را تح ــه بازی ب ــک لحظ ــرای ی ــی ب ــا حت ــت ی گرف
ــت و  ــت اس ــر وحش ــترک در ژان ــج و مش ــی رای ــوری موضوع ــزوا مح ان
ــی  ــاخصه تداع ــن ش ــری ای ــه کارگی ــا ب ــه ب ــت ک ــی اس ــس ترس ــل آن ح دلی
و  آســیب های روحــی  مقابــل  در  تنهاســت؛  وقتــی شــخصی  می شــود. 
ــر ایــن، موضــوع  جســمی بســیار آســیب پذیرتر از ســایرین اســت. عــلاوه ب

ــداکاری! ــود: ف ــدار می ش ــازی پدی ــای ب ــز در انته ــری نی ــی دیگ اساس
ــی  ــاخت یافتگ ــل س ــه دلی ــت Oxenfree ب ــت موفقی ــوان گف ــاید بت ش
شــخصیت های آن اســت. شــخصیت ها در ایــن بــازی بــه لطــف صداپیشــگی 
عالــی و ســناریوی روان بــه خاطــر می ماننــد. صداگــذاران حرفه ایــی در 
بــازی Oxenfree بــه ایفــای نقــش پرداختنــد کــه در عناویــن مطرحــی ماننــد 
The Wolf Among Us , The Walking Dead و Borderlands حضــور 
داشــتند. هــر لحظــه از بــازی، تجربــه شــادی را ارائــه می دهــد. از قــدم زدن 
روی اثرهــای هــری گرفتــه تــا داســتان و شــخصیت ها. ترکیــب همــه آن هــا، 

بــه یــک محصــول بســیار زیبــا تبدیــل می شــود.
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فداکاری یا خودخواهی؟ 
لذت ماجراجویی با چاشنی دژاوو! 
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Compulsion Games  اســتودیویی اســت کــه به خاطــر بازی هــای 
ــی  ــتودیو یعن ــن اس ــی ای ــازی قبل ــر ب ــت. اگ ــده اس ــروف ش ــش مع عجیب
کانتراســت را دیــده باشــید، می دانیــد کــه نبایــد انتظــار یــک بــازی معمولــی 
ــن  ــورد داســتان و فضــای ای ــی در م ــز عجیب را داشــته باشــید. همیشــه چی

بازی هــا وجــود دارد.
»مــا اقلیــت شــاد« هــم جدیدتریــن اثــر ایــن اســتودیو اســت کــه شــما را 
کامــلا غافلگیــر می کنــد. کاراکتر هــای بــازی را دیده ایــد؟  همــه آدم هــا چیــزی 
شــبیه ماســک روی صورتشــان نقاشــی شــده بــا یــک لبخنــد بــزرگ. چیزی شــبیه 

صــورت جوکــر. و همــه بــه طــرز مشــکوکی خوشــحالند. خیلــی خوشــحال!
بــازی بــا نشــان دادن مجــری ای روی صفحــه تلویزیــون آغــاز می شــود. 
صفحــه ای ســیاه و ســفید و بــه ســبک دهــه ۶۰  میــلادی. مجــری می گویــد 
کــه دیگــر دلیلــی بــرای ناراحتــی وجــود نــدارد چــرا کــه دولــت بــرای شــما 
قرص هــای شــادی آورده اســت. یادتــان باشــد کــه قرص هایتــان را بــه 
ــم  ــر ه ــد. اگ ــت کن ــما را ناراح ــد ش ــزی نتوان ــچ چی ــا هی ــد ت ــع بخوری موق
قــرص نخوریــد و باعــث ناراحتــی دیگــران شــوید، مــا شــما را می گیریــم و 

ــی! ــن راحت ــه همی ــیم. ب می کش
شــعار اصلــی بــازی هــم در ابتــدا دیــده می شــود. جامعــه  زمانــی شــاد 
ــد  ــان نیای ــه یادت ــدی ب ــره ب ــر خاط ــد. اگ ــته باش ــی نداش ــه تاریخ ــت ک اس
ــاز هــم الهامــی دیگــر از  پــس دلیلــی هــم بــرای ناراحتــی وجــود نــدارد. ب
کتــاب تاریخــی ۱۹۸۴ و دنیــای تحــت کنــترل جــورج اورول. مــا از هیــچ کاری 
بــرای خوشــحال کــردن شــما دریــغ نمی کنیــم. کاراکــتر بــازی در یــک دفــتر 
ــر  ــد؟ ه ــای ب ــور خبره ــر از سانس ــه کاری مهم ت ــد و چ ــه کار می کن روزنام
ــد حــذف شــود. در  ــی مــردم شــود بای خــبری از گذشــته کــه باعــث ناراحت
ابتــدای بــازی می توانیــد انتخــاب کنیــد کــه قــرص شــادی را بخوریــد یــا نــه. 
نخــوردن قــرص، باعــث می شــود کــه دنیــای اطــراف شــما رنگ هایــش را از 
دســت بدهــد، صداهــای ناراحت کننــده بشــنوید و خاطــرات تلــخ گذشــته 
بــه یادتــان بیایــد. آیــا حاضریــد ایــن دنیــای شــاد و پروانــه ای را بــا دنیــای 

بــدون قــرص عــوض کنیــد؟ البتــه کــه حاضریــد.
ولــی مراقــب باشــید، هیــچ چیــزی آن طــور کــه بــه نظــر می رســد 
نیســت. بقیــه آدم هــا هــم در ایــن بــازی شریــک هســتند. اگــر کوچک تریــن 
ــما  ــه ش ــد ب ــعی می کنن ــتید، س ــحال نیس ــما خوش ــه ش ــد ک ــانه ای ببینن نش
قــرص بدهنــد و اگــر مقاومــت کنیــد سریعــا بــه ماموریــن خــبر می دهنــد تــا 

شــما را دســتگیر کننــد. و چــه بلایــی سر ایــن افــراد می آیــد؟ هیــچ کــس از 
آن هــا خــبری نــدارد.  هــر جــا کــه می رویــد تصویــر مجــری شــاد تلویزیــون 
شــما را دنبــال می کنــد کــه مــدام می گویــد همــه چیــز خــوب اســت و مــا 
همــه شــادیم..یادتان نــرود! بــازی پــر از طنــز ســیاه اســت. چیز هایــی کــه 
ــه  ــد ب ــا لبخن ــا ب ــه آدم ه ــتناکی ک ــای وحش ــد و حرف ه ــان می بینی در خیاب

ــد. ــرف می زنن ــرگ ح ــا از م ــد ی ــما می گوین ش
بــازی اصلــی از جایــی شروع می شــود کــه شــما در یــک زیرزمیــن تــک 
و تنهــا قــرار داریــد. قرص هــای شــادی تمــام شــده و همــه چیزهــای ســیاه 
و ناراحت کننــده بازگشــته اند. حــالا بایــد راهــی پیــدا کنیــد تــا در ایــن دنیــا 
زنــده بمانیــد و ســعی کنیــد جلــوی دولــت را بگیریــد. بایــد تــلاش کنیــد بــرای 
زنــده مانــدن آب و غــذا و دارو پیــدا کنیــد، شــب ها بــرای خــواب بــه خانــه 
امنتــان برگردیــد و هرچــه کمــتر توســط بقیــه دیــده شــوید چــون لباس هــای 
ــزرگ اســت  ــازی ب ــای ب ــد. دنی ــد دیگــران را مشــکوک کن ــاره شــما می توان پ
ــی  ــای متفاوت ــید، راه ه ــته باش ــه داش ــی ک ــر هدف ــه ه ــیدن ب ــرای رس و ب
ــا  ــا ب ــد ی ــان را بکنی ــدا کارت ــی سرو ص ــه و ب ــد مخفیان ــود دارد. می توانی وج
ــه  ــردم حمل ــه م ــوان اســلحه ب ــه عن ــه دســتتان می رســد ب ــه ب ــی ک چیزهای
ــردن  ــرای جمــع ک ــی ب ــی فضای ــل همــه بازی هــای ســبک ماجرای ــد. مث کنی
اشــیای مختلــف داریــد، هرچیــزی کــه پیــدا کنیــد را می توانیــد برداریــد و بــا 
ترکیــب اشــیا بــا هــم ابزارهــای جدیــدی بســازید. از ایــن جهــت بــازی دســت 
شــما را بــاز می گــذارد تــا راه رســیدن بــه هــدف را خودتــان انتخــاب کنیــد. 
ــت  ــه روای ــه ب ــازی طــوری طراحــی شــده اند ک ــای ب ــات دنی تمــام جزیی
داســتان کمــک می کننــد. پوســتر های روی دیــوار، دیالــوگ کاراکترهــا وقتــی 
از کنــار شــما رد می شــوند و نامه هایــی کــه پیــدا می کنیــد همــه بــا طنــزی 
خــاص شــما را غــرق ایــن دنیــا می کننــد. مــا اقلیــت شــاد بیــش از هرچیــزی 
در مــورد تــلاش بــرای زنــده مانــدن در ایــن دنیــا اســت، البتــه کــه همــه چیــز 
در ایــن دنیــا خیلــی وحشــتناک و عجیــب بــه نظــر می رســد ولــی در عیــن 

حــال خیلــی سرگرم کننــده و خنــده دار هــم می شــود.
بهــتر اســت در مــورد داســتان بــازی بیشــتر از ایــن چیــزی نگویــم تــا خودتان 
تجربــه اش کنیــد. مــا اقلیــت شــاد را بــازی کنیــد و ببینیــد چقــدر می توانیــد در 
کنــار شــهروندان شــادی کــه قصــد جــان شــما را دارنــد زنــده بمانیــد، بــه هرحــال 

دیــدن حقایــق بهــتر از تظاهــر بــه شــادی اســت، مگــر نــه؟!
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امیرحسین کرمی
amir.vahed04@yahoo.com

مثل یک قهرمان بمیر

در روزگار مــا و در موقعیتــی کــه همیــن حــالا بــا شــما 
صحبــت می کنیــم، بحــث درجــه ســختی در بازی هــای 
ویدئویــی بــه کلــی متحــول شــده اســت. همــه مــا بخشــی 
از جامعــه ای هســتیم کــه در آن هــر فــرد عــادی به صــورت 
روزمــره بــا هــزار و یــک جــور دغدغــه فکــری روبــه رو اســت 
ــر  ــل لمس ت ــر و قاب ــب واقعی ت ــه مرات ــختی هایی ب ــا س و ب
ــرم  از چیــزی کــه در بازی هــا وجــود دارد دســت و پنجــه ن
ــر  ــه دیگ ــرد ک ــوان درک ک ــاف می ت ــن اوص ــا ای ــد، ب می کن
عامــه افــراد رغبتــی بــه چالش هــای ذهنــی نداشــته باشــند 
ــا  ــی آن ه ــد صباح ــه چن ــند ک ــزی باش ــال چی ــط دنب و فق
ــای  ــلا از هیاهــو و دردسرهــای دنی ــرده و عم ــرم ک را سرگ

ــازد. ــی دور س واقع
روزی امــا بــود، کــه ســازندگان و حتی مخاطبیــن اینگونه 
فکــر نمی کردنــد! در زمانــه ای کــه بازی هــای ویدئویــی 
ــوز  ــازندگان هن ــدند، و س ــوب می ش ــیده محس ــوز نورس هن
هالیــوود  ســینمایی  تکنیک هــای سرگرم کننــده  از  بویــی 
ــتند  ــه داش ــب علاق ــا عجی ــازندگان بازی ه ــد، س ــبرده بودن ن
کــه بــازی خــود را جــوری طراحــی کننــد کــه مخاطــب خــود 
را به طــور جــدی وارد چالــش کننــد. بــرای مخاطبیــن هــم در 
نــگاه کلــی، ایــن موضــوع جذایــت داشــت و نــگار نویــی بــر 
بــوم تقریبــا ســفید صنعــت بازی هــای ویدئویــی محســوب 
ــش  ــه در بازی هــای چال می شــد. آن هــا دوســت داشــتند ک
برانگیــز شرکــت کننــد و وقتــی پیروزمندانــه سربلنــد از 
ــه  ــات ب ــر و مباه ــی از سر تفاخ ــد نگاه ــرون می آین آن بی
دیگــران حوالــه کــرده و خــود را اســتاد بــی چــون و چــرای 

اینــکار بداننــد.
ــن  ــی از همی ــترا )Contra( یک ــنای کن ــام آش ــوان ن عن
ــه  ــت ک ــی اس ــوب قدیم ــتنی محب ــت داش ــای دوس بازی ه
قطعــا نــام آن بــرای بســیاری از مــا گــره خــورده بــا همیــن 

ســختی ها و باختن هــای گاه شــیرین و گاه تلــخ اســت.

بــازی  ایــن 
از  یکــی  کــه 

 Shoot اولین هــای ژانــر
em up' بــه شــمار مــی رود، 

ــی و  ــت کونام ــط شرک ــدا توس ابت
روی دســتگاه های آرکیــد آن روزهــا 

شــد. منتــشر   ۱۹۸۷ ســال  در 
هــر چنــد یــک ســال بعــد بــازی روی پلتفرم 

هــمان  یــا   Nintendo Entertainment System
کنســول NES منتــشر شــد و بعدهــا هــم بــرای دارنــدگان 

MSX۲ عرضــه شــد تــا قــشر عظیمــی از بازی بازهــای 
ــد. ــره نمانن ــر آن بی به ــم نظی ــه ک ــروز از تجرب دی

نــام بــازی اشــاره بــه کنتراهــا دارد. یــک گــروه از 
شورشــیان نیکاراگوئــه کــه تحــت حمایت ســازمان جاسوســی 
و اطلاعــات ایــالات متحــده آمریــکا )ســیا( بودنــد و اخبــار 
مربــوط بــه تحــرکات ایــن گــروه اغلــب در ایــالات متحــده 
نقــش  در  بایــد  شــما  بــود.  زبان هــا  بــر سر  زمــان  آن 
شــخصیتی بــه نــام بیــل )Bill( کماندویــی بــا موهــای بــور 
و یــک تــی شرت ســفید رنــگ و سربنــد آبــی، بــه مبــارزه بــا 
دشــمنان بی شــمار بــازی می پرداختیــد و در ایــن مســیر 
ــتر  ــا کارک ــود ت ــی ب ــل کاف ــه ناقاب ــک گلول ــت ی ــا دریاف تنه
بــازی بمیــرد و رونــد بــازی دوبــاره از ابتــدای مرحلــه ادامــه 

ــد. ــدا کن پی
البتــه نکتــه اینجاســت کــه شــما تنهــا ۳ بــار مجــاز بــه 
اســتفاده از ایــن فرصــت بودیــد و پــس از آن اگــر می باختید 

خاطره بازی با عنوان قدیمی 

بر کسی پوشیده نیست که کنترا از فیلم های 

اکشن هالیوودی آن دوران الهام گرفته است
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می دادنــد. همچنیــن مکانیزم هــای مربــوط بــه حرکــت 
ــه  ــا ب ــدن آن ه ــر ش ــکان ظاه ــان و م ــی زم ــمنان و حت دش
وســیله الگوریتم هــای جدیــدی کــه در آن بــازه تاریخــی 
خیلــی معمــول نبــود، بــه گونــه ای کامــلا تصادفــی طراحــی 
شــده بــود کــه شــما نمی توانســتید از قبــل حــدس بزنیــد کــه 

ــری بیندیشــید. ــد چــه تدبی ــت بای در هــر موقعی
ــا  ــازی رفتــه بــه رفتــه ســخت تر و ســخت تر می شــد ت ب
اینکــه در مراحــل آخــر بــازی حتــی کار بــه جایــی می رســید 
کــه بایــد بــا یــک عــدد شــلوار کــردی نــازک و زیــر پیراهنــی 
مقابــل انبوهــی از تانک هــا و شورشــیان عظیــم الجثــه 
ــرو هــم  ــه اب ــزات بایســتید و خــم ب ــی تجهی ــا کل دشــمن ب

نیاوریــد.
ــر  ــت پی ــاس فای ــک ب ــا ی ــازی هــم ب ــه آخــر ب در مرحل
کننــده مواجــه می شــدید کــه بیشــتر شــبیه بــه یــک موجــود 
عظیــم و عجیــب و غریــب بــود و شکســت دادنــش حســابی 

اشــکتان را در مــی آورد.
عنــوان خاطــره انگیــز کنــترا بــا هــمان گرافیــک پیکســلی 
 Super دوســت داشــتنی اش یــک ســال بعــد تحــت عنــوان
Contra توســط خــود کونامــی ادامــه پیــدا کــرد، و در ادامه 
بــا موفقیــت چشــمگیر کنســول NES نســخه های فرعــی از 
 Contra: و Contra III: The Alien Wars آن تحت عنوان
Hard Corps هــم عرضــه شــدند تــا ادامــه راهــی هــر چنــد 

غیــر اصلــی از ایــن بــازی تاریخ ســاز صنعــت باشــند.
ــه  ــل ب ــترا از هــمان زمــان و از جهــات مختلــف تبدی کن
ــاس  ــدات شرکــت کونامــی و در مقی نقطــه عطفــی در تولی
آن  از  بیشــتر  امــا  شــد،  ویدئویــی  بازی هــای  وســیع تر، 
ســودش بــه مخاطبیــن بــی پیرایــه خــودش رســید کــه 
سال هاســت بــه یــاد آن روزهــا بــا دلــی پــر از امیــد و 
ــاید  ــد... و ش ــارزه می کنن ــد و مب ــده، می پرن ــه از آین واهم

هــم می میرند...درســت مثــل یــک قهرمــان واقعــی!

بایــد بــازی را از ابتــدا آغــاز می کردیــد. همچنیــن گیم پلــی 
ــی  ــاده ول ــای آن دوران، س ــه بازی ه ــل هم ــم مث ــازی ه ب

دوســت داشــتنی طراحــی شــده بــود.
ــه  ــه وظیف ــازی توســط دو دکمــه ای ک ــی ب ــتر اصل کاراک
ــا  ــی از آن ه ــتند و یک ــده داش ــر عه ــخصیت را ب ــترل ش کن
ــود،  ــه شــده ب ــرش تعبی ــرای پ ــدازی و دیگــری ب ــرای تیران ب
ــت و  ــازی کش ــدی ب ــط ۲ بع ــد و روی محی ــت می ش هدای

کشــتار راه می انداخــت.
شــما قــادر بودیــد کــه حیــن حرکــت بــه ســمت چــپ و 
ــدن از روی گلوله هــای دشــمن رد شــوید و  ــا پری راســت، ب
ــد  ــه ببندی ــه گلول ــا را ب ــان مناســب آن ه همین طــور در زم

بــدون اینکــه حتــی یــک خــراش کوچــک هــم برداریــد.
هــر چنــد ایــن رونــد در بخشــی از مراحــل بــازی 
دچــار تغییــر و تحــول می شــد، مثــلا در مرحلــه چهــارم 
بــازی، ســازندگان بــه خوبــی شــما را غافل گیــر کــرده و 
ــد در  ــوب می ش ــوآوری محس ــان ن ــه آن زم ــی ک ــی حرکت ط
محیطــی شــبه ســه بعــدی قــرار می دادنــد. بــه ایــن صــورت 
ــا  ــه و ب ــرار گرفت ــه ق ــه صفح ــت ب ــی پش ــتر اصل ــه کاراک ک
ــدون  ــرد ب ــه ســمت چــپ و راســت شــلیک می ک حرکــت ب

ــد. ــت کن ــش حرک ــه نمای ــه صفح اینک
اســتاندارد معمــول  بــازی هــمان  در ســایر مراحــل 
بازی هــای دوبعــدی آن زمــان کــه بالاتــر اشــاره کردیــم اجــرا 
می شــد. هــمان برنامه ریزی هــای دقیــق لحظــه ای بــرای 
ــای  ــا فرآینده ــا. ام ــن خط ــدون کمتری ــلیک ب ــت و ش حرک
تیرانــدازی بــازی کمــی متنوع تــر بودنــد، بــه ایــن معنــا کــه 
ــلیک  ــه ش ــف صفح ــت مختل ــه ۸ جه ــتید ب ــما می توانس ش
کنیــد کــه بــه این هــا بایــد شــلیک بــه ســمت پاییــن و بــالا 

ــز افــزود. ــد را نی ــرش بودی هنگامــی کــه در حــال پ
ــر  ــه ه ــد ک ــه می ش ــامل ۷ مرحل ــوع ش ــترا در مجم کن
ــرار  ــما ق ــش روی ش ــی را پی ــط متفاوت ــا و محی ــدام فض ک

برخی مراحل چنین حالتی به 

خود می گرفتند و تجربه ای ناب را 

خلق می کردند
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نیـــنــا

کـانـــسپت 
ســرها!

آرت بازی هــای علمــی تخیلــی همیشــه برایــم جالــب و دوست داشــتنی بــوده و 
هســت و از طراحــی کــردن ایــن آثــار لــذت می بــرم. طراحــی کاراکــتر نینــا یکــی 

ــت. ــتنی اس ــای دوست داش از آن تجربه ه

ــرای  ــا ب ــن طراحی ه ــی از واجب تری ــردن یک ــتومایز ک ــپت و کاس ــی کانس طراح
بازی هــای اخیــر و پرداخــت درون برنامه ایــی اســت. ایــن سر کاراکترهــا را بــرای 
یــک بــازی تســت زدم. طراحــی و تغییــر هویــت کاراکــتر یکــی از لذت بخش تریــن 

کارهــای گرافیــک دیزایــن گیــم بــه شــمار مــی رود.

آرتیست: نجمه طاهایی

آرتیست: نجمه طاهایی

Artist: Najmeh Tahaei
Tools: Photoshop 

Artist: Najmeh Tahaei
Tools: Photoshop 
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تصویرسازی 
کمیــک

هشـــتمیـن 
حمــلــه

تصویرســازی بــرای کمیــک هــم ســخت و هــم دوست داشــتنی اســت. مــن عاشــق 
داســتان هســتم. مخصوصــا روایت هایــی کــه بــا تصویــر دنبــال می شــوند. 
ــر طراحــی، ســینماتوگرافی و  ــد عــلاوه ب ــم بای ــک فیل ــردان ی ــل کارگ درســت مث
ــوع  ــل مخصوصــا از ن ــانه کام ــک رس ــک اســتریپ ی ــاژ هــم دانســت. کمی دکوپ
موشــن کمیــک کــه موســیقی و نریشــن هــم داشــته باشــد بــه شــمار مــی رود.

ایــن کار را بــرای آواتــار و آیکــن بــازی ســه بعدی موبایــل هشــتمین حملــه ی ۲ 
زدم کــه هــم اکنــون در کافــه بــازار موجــود اســت.

آرتیست: نجمه طاهایی

آرتیست: نجمه طاهایی

Artist: Najmeh Tahaei
Tools: Photoshop 

Artist: Najmeh Tahaei
Tools: Photoshop 
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دیزی بزن!

 تصویرسازی
متحـرک

پوســتر تبلیغاتــی بــازی مینــی دیــزی کــه بــه زودی در کافــه بــازار منتــشر 
می شــود. ایــن گلــی خانــوم را بــا اســتایل فانتــزی در بــازی خواهیــد دیــد.

ــا دیدنشــان  ــه ب ــی اســت ک ــک از مدیاهای ــازی متحــرک و موشــن کمی تصویرس
ــم. ــان کن ــودم متحرکش ــه خ ــا ک ــوم. مخصوص ذوق زده می ش

آرتیست: نجمه طاهایی

آرتیست: نجمه طاهایی

Artist: Najmeh Tahaei
Tools: Photoshop 

Artist: Najmeh Tahaei
Tools: Photoshop 
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مـــوشـن 
کامیـــک

استوری بورد

تصاویــر موشــن کامیــک بــازی هشــتمین حملــه ی ۲ کــه در مــدت زمــان کمــی 
کارش کــردم. تجربــه ی خوبــی بــود و در آینــده، دوبــاره هــم دوســت دارم موشــن 

کامیــک را بــا موضوعــات دیگــر انجــام بــدم.

روایــت تصویــری داســتان بــه وســیله ی اســتوری بــورد از مهم ترین و راه گشــاترین 
ابزارهــا بــرای فیلــم، انیمیشــن و بــازی اســت. از انجــام دادنــش لــذت می برم.

آرتیست: نجمه طاهایی

آرتیست: نجمه طاهایی

Artist: Najmeh Tahaei
Tools: Photoshop 

Artist: Najmeh Tahaei
Tools: Photoshop 
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به درون خود بنگر

ــی  ــلاً منطق ــب کام ــم! خ ــاید« را الان کار کرده ای ــده »اینس ــرا پرون ــد چ ــان بگویی ــا خودت ــمالاً ب احت
اســت کــه کمــی بــرای بحــث در مــورد ایــن بــازی دیــر اســت ولــی مــا قصــد نداریــم در ایــن قســمت 
از مجلــه بــازی را نقــد کنیــم یــا بــه نکاتــی بپردازیــم کــه همــه قبــلاً شــنیده اند. هــدف ایــن پرونــده 
نگاهــی جامــع بــه ایــن بــازی کــه حــدود ۶ مــاه از انتشــارش می گــذرد بیاندازیــم. مــا در ایــن مقالــه 
ســعی کرده ایــم نگاهــی بــه جنبه هــای مختلــف از دیــدگاه خودمــان و دیگــران بــه بــازی بیاندازیــم 
و یــک جمع بنــدی کلــی از نــکات مثبــت ایــن بــازی بــه شــما ارائــه دهیــم. اثــری کــه شــاید در قالــب 
یــک پرونــده هــم نتوانیــم آن را توصیــف کنیــم. اینســاید عنوانــی اســت کــه درون شــما را دگرگــون 

می کنــد و تجربــه آن بــر هــر فــردی الزامــی اســت!



ــال  ــش س ــی Playdead ش ــاخته دوم کمپان ــاید س اینس
ــاخته  ــای س ــن بازی ه ــی از بهتری ــدن یک ــه ش ــس از عرض پ
شــده در ســبک پــازل پلتفرمــر یعنــی لیمبــو در ســال ۲۰۱۶ 
ــا تحســین  ــی ب ــازار شــد و در هــمان روزهــای ابتدای وارد ب
فــراوان منتقدیــن روبــه رو شــد و جوایــز زیــادی را هــم در 

هــمان ســال کســب کــرد.
دنیــای پــازل پلتفرمرهــا دیگــر بــا زمــان ماریــو کــه 
ــت.  ــرده اس ــرق ک ــلاً ف ــود کام ــق و آرام ب ــرش دقی ــد پ چن
ــبک  ــن س ــی در ای ــلادی بازی های ــه ۲۰۰۰ می ــر ده در اواخ
 Super Meat بــا قابلیــت کنــترل زمــان و بــازی Braid ماننــد
Boy بــا سرعتــی سرســام آور و کشــنده ســاخته شــده اند. امــا 
ــن  ــه ای ــتند. ب ــاوت هس ــی متف ــاخته های Playdead کم س
ســبک معمــولاً پــازل پلتفرمــر دو/دو و نیــم بعــدی  مینیــمال 

گفتــه مــی شــود.
ایــن بازی هــا بــا چهــار نــوع گیم پلــی ســاخته شــده اند: 
و  واضــح  پازل هــای   .۲ چالــش  بــدون  پیمایش هــای   .۱
راحــت ۳.پازل هــای آزار دهنــده ۴. چالش هــای ماهرانــه.

ــردن،  ــت ک ــه حرک ــط ب ــازی فق ــن ب ــما در ای ــترل ش کن
پریــدن و تعامــل بــا دنیــای اطــراف محــدود می شــود. 
تعامــل بــا محیــط اطــراف ممکــن اســت تــکان دادن اجســام 
یــا گرفــتن یــک طنــاب آویــزان شــده از ارتفــاع باشــد؛ ولــی 
ــد  ــی دکمــه مخصــوص را فشــار می دهی بیشــتر اوقــات وقت
ــا  ــی از آن ه ــه بعض ــد ک ــی می افت ــب و جالب ــات عجی اتفاق
جــز بهتریــن اتفاقــات بــازی محســوب می شــوند. امــا شــاید 
ــما را از  ــازل، ش ــردن در پ ــر ک ــمت ها گی ــی از قس در بعض

آرش فریدی، سپهر ترابی
faridi.a71@gmail.com

sepehrtorabi1997@gmail.com

ــد. ــفر دور می کن ــط و اتمس ــدن در محی ــرق ش غ
ــز گاهــی اوقــات  حــل بعضــی از معماهــای کوچــک نی
غیــر ممکــن بــه نظــر می رســد تــا زمانــی کــه متوجــه شــوید 
کــه بــه انــدازی کافــی بــه محیــط اطــراف توجــه نکرده ایــد. 
ــا از دســت  ــک منظــره زیب ــک نشــانه را در ی شــاید شــما ی
داده ایــد یــا شــاید بایــد کاری انجــام دهیــد کــه بــرای خــود 

زمــان بخریــد.
ــه  ــای شروران ــاخت پازل ه ــورد س ــتر در م ــاید بیش اینس
اســت کــه تقریبــاً نامرئــی و در عیــن حــال فوق العــاده 
ــدن،  ــتن، پری ــد راه رف ــه مانن ــای پای ــا مکانیک ه ــتند. ب هس
هــل دادن اجســام، یــا بــاز کــردن درهــا، ایــن بــازی توانســته 
اســت فــرا واقعیــت را به صــورت ماهرانــه ای در واقعیت هــا 
ــا  ــه پازل ه ــت ک ــن اس ــا ای ــن معماه ــی ای ــد. زیبای بگنجان
ــح  ــدون ذره ای توضی ــی ب ــه و حت خــود را به صــورت ماهران
ــا  ــه ی ــک جمل ــی ی ــد. حت ــان می دهن ــما نش ــه ش ــه ب اضاف

ــود. ــان نمی ش ــازی بی ــم در ب ــه ه کلم
را  پازل هــا  ایــن  متفاوتــی  و  مختلــف  مکانیک هــای 
بــه وجــود آورده انــد و بــا اینکــه بــه قدرتمنــد شــدن بــازی 
کمــک می کنــد امــا یــک جورهایــی هــم تنهــا نقــص بــازی 
هســتند. بــازی انقــدر جزئیاتــش زیــاد اســت کــه جــا دادن 
ایــن همــه معقولــه در یــک بــازی چهــار ســاعته کار بســیار 
خارق العــاده اســت. اینســاید شــما را وادار بــه حــل کــردن 
پازل هــای فوق العــاده ای بــر مبنــای فیزیــک، فــرار کــردن از 
دســت دشــمنان بــه راه و روش هــای مخصــوص بــه خــود و 
حتــی دســتکاری محیــط بــرای بــاز کــردن راهتــان می کنــد و 

همــه این هــا دســت بــه دســت هــم گیم پلــی بــازی را تــازه 
ــه بازیکــن سر نمــی رود. ــد و حوصل نگــه می دارن

اینساید پازل پلتفرمی به سبک دیوید لینچ، 
آزمون و مرگ

پازل هــای اینســاید همــواره در یــک محیــط خــاص 
فقــط  آن هــا  حل هــای  راه  و  اجــرا  و  می گیرنــد  شــکل 
ــا  ــای پازل ه ــت. راه حل ه ــط اس ــمان محی ــه ه ــدود ب مح
ــت و  ــه اس ــازی نهفت ــای ب ــفر و فض ــو در اتمس ــد لیمب مانن
بعضــی از کارهایــی کــه بایــد انجــام دهیــد بســیار دلخــراش 
ــهرهای  ــما از ش ــد. ش ــازی می افزای ــت ب ــه وحش ــت و ب اس
ممنوعــه کارخانه هــای طوفــان زده و جنگل هــای تاریــک 
ــی  ــتم های امنیت ــاید و سیس ــاکنین اینس ــد. س ــور می کنی عب
قصــد شــکار شــما را دارنــد و از طرفــی تمــام المان هــا و 
ــخصیتی  ــد. ش ــد می کنن ــما را تهدی ــان ش ــط ج ــزای محی اج
کــه بــا آن بــازی می کنیــد، شــجاع ولــی آســیب پذیر اســت. 
انتظــار پــر شــدن جــان خــود یــک پــاور آپ یــا کمــک غیبــی 
را نداشــته باشــید،اگر اشــتباهی از شــما سر بزند،مــرده ایــد !
برخــلاف تصــور خیلی هــا اینســاید دربــاره مجــازات 
ــتگی  ــاس خس ــازی احس ــن ب ــت. در ای ــن نیس ــردن بازیک ک
ــوآوری  ــازل ن ــرد. هــر پ ــد ک ــردن نخواهی ــف ک ــت تل ــا وق ی
خاصــی دارد و چشــم اندازی جدیــدی از محیــط اطــراف 
بــه مــا می دهــد و همــه این هــا توســط قــدرت بــری 
بــازی مدیریــت می شــوند. کاراکــتر اینســاید عــلاوه بــر 
حرکت هــای پایــه ای خــود)راه رفتن،پریــدن و تعامــل بــا 
ــب انیمیشــن هایی  ــط( مکانیک هــای دیگــری را در قال محی
ــال شــما بیافتــد، شروع  ــه دنب ــلا اگــر کســی ب ــا دارد. مث زیب

از درون رها شده ایم...!
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بــه دویــدن می کنــد یــا اگــر بخواهیــد از چشــم کســی قایــم 
ــر  ــد. در دیگ ــان می کن ــواری پنه ــت دی ــود را پش ــوید، خ ش
بازی هــا معمــولاً ایــن انیمیشــن ها رابطــه مســتقیم بــا 
گیم پلــی دارد ولــی در اینســاید ایــن مکانیــک بیشــتر باعــث 
ــازی قــرار گیریــد و  می شــود کــه شــما بیشــتر در اتمســفر ب
فضــا را بــه خوبــی درک کنیــد. اینســاید تمرکــز خــود را بــرای 
ــاز روی پازل هایــش قــرار داده کــه باعــث  ــا بازی ب تعامــل ب
ــک  ــص نزدی ــازی بی نق ــک ب ــه ی ــول ب ــن محص ــود ای می ش
ــا  ــل دادن ی ــا ه ــه ب ــد ک ــما را وادار می کن ــازی ش ــود. ب ش
کشــیدن اجســام بــرای خــود ســکو )Platform( درســت 
ــا  ــردن ب ــرم ک ــه ن ــت و پنج ــه دس ــور ب ــما را مجب ــد. ش کنی
قوانیــن فیزیــک درون آب می کنــد. بایــد بــا اســتفاده از 
گرســنه  ســگ های  دســت  از  موجــود،  جنازه هــای  وزن 
فــرار کنیــد یــا حتــی شــما را مجبــور می کنــد بــرای فــرار از 
ترس هــای نهانــی، پنهــان ولــی دیوانــه وار در آب شــنا کنیــد 
ــت  ــوان هیچ وق ــن عن ــانید. ای ــکی برس ــه خش ــود را ب ــا خ ت
ــناک  ــام هراس ــه اجس ــازی ب ــول ب ــای معم ــل المان ه از تبدی
ــن  ــم ای ــر می روی و کشــنده ترســی نداشــته و هرچــه جلوت
ــه  ــازل ن ــردن هــر پ ــا حــل ک ــر می شــود. ب وحشــت بزرگ ت
تنهــا بــه معنــای پایــان مخــوف ایــن بــازی نزدیــک نخواهیــد 
شــد بلکــه هــر لحظــه بیشــتر و بیشــتر در سردرگمــی و 

ــوید. ــرق می ش ــاید غ ــوف اینس ــای مخ ــت دنی وحش

شاهکاری فلسفی از دل فطرت انسانی
ــون  ــوای همچ ــتان عن ــفه و داس ــورد فلس ــتن در م نوش
»اینســاید« کاری دشــوار اســت. ایــن اثــر هــری بــه قــدری 
شــما را درون خــودش غــرق می کنــد کــه تجربــه کــردن 
ــن  ــی اســت. اینســاید جدیدتری آن بهــتر از نوشــتن هــر متن
اثــر اســتودیو Playdaed عنوانــی بســیار عجیــب و در عیــن 
حــال فلســفی و عمیــق اســت. شــاید چیــزی کــه باعث شــده 
ــتودیو  ــن اس ــی ای ــر قبل ــه اث ــبت ب ــازی نس ــن ب ــتان ای داس
یعنــی لیمبــو گیراتــر باشــد، همــکاری بــا بنیــاد فیلم ســازی 
ــتان  ــه نظــرم داس ــه هســت، ب ــر چــه ک ــد. ه ــارک باش دانم

ــازی اســت. ــن ب ــزار ای ــن اب اینســاید قدرتمندتری
بــازی در دنیایــی آخرالزمانــی، عجیــب و سراسر رمــز 
و راز رخ می دهــد. مــا کنــترل پــسر بچــه ای را عهــده دار 

ــسرک  ــد پ ــه مانن ــی ک ــت. پسرک ــره اس ــه بی چه ــتیم ک هس
ــدرت  ــد. ق ــک کلام هــم حــرف نمی زن ــی ی ــو حت ــازی لیمب ب
ــود.  ــان می ش ــا نمای ــت همین ج ــازندگان درس ــذاری س اثرگ
ــوگ  ــط دیال ــک خ ــدون ی ــو ب ــد لیمب ــاره همانن ــا دوب آن ه
داســتانی را بــرای شــما تعریــف می کننــد کــه شــاید هــزاران 

ــند. ــته باش ــف آن را نداش ــی توصی ــوگ توانای دیال
ــازی برداشــت  ــتان ب ــفه و داس ــن از فلس ــه م ــزی ک چی
کــردم ایــن بــود کــه ســازندگان بــا ایــن بــازی قصــد دارنــد 
تلنگــری بــه بشریــت بزننــد و بــه همــه مــا یــادآوری کننــد 
ــاید  ــاورش ش ــت. ب ــه اس ــن رفت ــما از بی ــانیت رس ــه انس ک
ایــن  و  شــده ایم  ماشــین ها  بــرده  امــا  باشــد  ســخت 
موضوعــی اســت کــه در بــازی بــه خوبــی قابــل لمــس 
ــه  ــت ک ــاخته اس ــان هایی س ــا انس ــار از م ــن رفت ــت. ای اس
درون ســیاهی داریــم و بــه هیــچ چیــزی درســت فکــر 
نمی کنیــم. اگــر بــه شــخصیت های درون بــازی نیــز نگاهــی 
ــد  ــیاهی درون خواهی ــی و س ــن تیرگ ــه ای ــد متوج بیاندازی
شــد. از ســوی دیگــر اکــر انســان های درون بــازی روی 
چهــره خــود یــک ماســک ســفید زده انــد تــا توســط آن درون 
ســیاه خــود را بپوشــانند. ولــی کنــترل پــسر بچــه معصومی را 
برعهــده داریــم کــه شــاید نمــاد پاکــی اســت. نمــادی کــه تمام 
ــد.  ــوی او را بگیرن ــد جل ــازی می خواهن ــان های درون ب انس
الحــق کــه ســازندگان نــام خوبــی بــرای بــازی خــود انتخــاب 
ــه  ــتقیم ب ــورت غیرمس ــازی به ص ــن ب ــد؛ »درون«! ای کرده ان

ذات و نفــس انســان ها اشــاره دارد.
بــازی از جایــی شروع می شــود کــه ایــن پــسرک داســتان 
مــا در یــک جنــگل بــزرگ گرفتار شــده اســت و قصــد رهایی 

از آن را دارد. انتخــاب جنــگل بــه عنــوان اولیــن مرحلــه از 
بــازی، زیرکــی ســازندگان را نشــان می دهــد. اصــولا جنــگل و 
مراتــع وســیع در ادبیــات، ســینما و غیــره بــه عنــوان محلــی 
کــه نشــان از گرفتــاری و گمراهــی اســت بــه کار مــی رود که 
ــودک  ــن ک ــز رخ داده اســت. ای ــاق در اینســاید نی ــن اتف ای
معصــوم کــه نمــاد تنهــا میــزان معصومیــت اســت همــواره 
در حــال فــرار اســت و انســان ها نیــز قصــد دارنــد هرطــور 
ــه راســتی در زندگــی واقعــی  ــد. ب ــوی او را بگیرن شــده جل

هــم بــه ایــن انــدازه ســیاه شــده ایم؟
قــرار  مــا  راه  بــزرگ سر  تضــاد  یــک  راه  ادامــه  در 
ــن  ــد. در همی ــر می کن ــن را درگی ــا ذه ــه واقع ــرد ک می گی
ــار هســتید، در  جنــگل بــزرگ کــه بــرای مدتــی در آن گرفت
بخش هایــی از راه آب یــا دریاچــه وجــود دارد کــه حرکــت 
ــا  ــار می شــوید. ی ــد و گاهــا در آن گرفت ــد می کن شــما را کن
ــت  ــر در آب امنی ــی رود دیگ ــر م ــازی جلوت ــی ب ــی وقت حت
ــه در آب وجــود  ــی ک ــد مراقــب دختربچه های ــد و بای نداری
دارنــد باشــید تــا جــان شــما را نگیرنــد. تضــادی کــه بــه آن 
می خواهــم اشــاره کنــم ایــن اســت؛ مگــر آب همیشــه نمــاد 
پاکــی نیســت؟ پــس چــرا در ایــن بــازی این طــور بــه تصویــر 
کشــیده شــده اســت؟ چــرا ایــن دفعــه آب مزاحــم پیــشروی 
ــد،  ــه درون آب می افتی ــازی ک ــمتی از ب ــت؟ در قس ــا اس م
ــگاه  ــد، در ن ــما را می گیرن ــا ش ــن دختربچه ه ــی از همی یک
ــد  ــت داده ای ــود را از دس ــان خ ــه ج ــد ک ــر می کنی اول فک
ــه  ــاز ب ــدون نی ــوید و ب ــده می ش ــاره زن ــان دوب ــی ناگه ول
ــر آن  ــلاوه ب ــد. ع ــت کنی ــر آب حرک ــد زی اکســیژن می توانی
ــمت  ــه س ــد ب ــازی را می توانی ــی روح درون ب ــان های ب انس
ــی  ــد ول ــدا می میری ــد. شــما ابت خــود جلــب کنی
هماننــد  درســت  می شــوید!  متولــد  دوبــاره 
زندگــی پــس از مــرگ. موضــوع وقتــی جالب تــر 
می شــود کــه بعــد از ایــن واقعــه مــردم بــی روح 
دنبــال شــما می افتنــد و بــازی بــه گونــه ای 
همســو بــودن مــردم پــس از مــرگ را بــه تصویــر 
می کشــد. بــازی واقعــا عجیــب اســت! هــر 
ــی،  ــی از زندگ ــد نمادهای ــش می روی ــه پی ــه ک چ
تئــوری دانشــمندان، موضوعــات دینــی و غیــره 
در آن دیــده می شــود. آبــی کــه ابتــدای کار راه 
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ــده مســیر می شــود  ــود، بازکنن ــرده ب ــا ســخت ک ــرای م را ب
و دیگــر بــدون مشــکل در آن حرکــت می کنیــم. انــگار 
ــه  ــاره ب ــم و دوب ــن آب بوده ای ــدا عضــوی از همی ــه از ابت ک
آن بازگشــته ایم. در تئوری هــای مختلــف و حتــی ادیــان 
ــا در  ــز از آب برخواســته ی ــه انســان نی ــر شــده ک گاهــا ذک
ادیــان ذکــر شــده کــه آب نمــاد پاکــی اســت و انســان نیــز 
ــی  ــن پاکــی و فطــرت وابســته اســت. حت ــه ای ــه ای ب به گون
ــیدیم  ــا می ترس ــدا از آن ه ــه ابت ــی ک ــد دختربچه های همانن
ــه در  ــی ک ــد. موجودات ــا می دهن ــه م ــا را ب ــن قابلیت ه ای
ســطح زمیــن از آن هــا می ترســیم در زیــر آب بــه مــا کمــک 
می کننــد و نــگاه مــا نســبت بــه آن هــا تغییــر می کنــد. 
ــر از  ــه اوج می رســاند و پاک ت ــگار ســقوط در آب مــا را ب ان

همیشــه می شــویم.
امــا شــاید اوج داســتان و بــازی مربــوط بــه بخــش آخــر 
می شــود کــه در محلــی هماننــد کارخانــه رخ می دهــد 
باشــد. لحظــات انتهایــی بــازی شــاهد مردمــی هســتیم کــه 
بــه نقطــه ای خیــره هســتند و منتظــر رخ دادن اتفاقــی 
نقطــه  آن  بــه  وقتــی  بــازی  در  پیــشروی  بــا  هســتند. 
می رســیم، موجــود عجیــب و بزرگــی را می بینیــم کــه شــبیه 
یــک نطفــه اســت. ایــن نطفــه در مخزنــی شیشــه ای قــرار 
ــا نــگاه دقیق تــر بــه ایــن  دارد کــه پوشــیده از آب اســت. ب
ــه  ــان ب ــد انس ــب چن ــه از ترکی ــویم ک ــه می ش ــه متوج نطف
وجــود آمــده اســت. بــا ورود بــه مخــزن و جداســازی برخــی 
ــل  ــا داخ ــود ب ــته اند خ ــه داش ــه را نگ ــه نطف ــا ک از کابل ه
ــه  ــم ک ــاور بودی ــن ب ــر ای ــدا ب ــوید. از ابت ــیده می ش آن کش
ایــن پــسر بچــه تنهــا روح پــاک جامعــه اســت و حــالا وارد 
نطفــه شــده اســت و بــا ایــن کار بــه آن روح بخشــیده 
اســت. پــسرک خــود را فــدا می کنــد و مــا کنــترل آن نطفــه 
ــاف  ــد ن ــد بن ــه همانن ــی ک ــم. کابل های ــده می گیری را برعه
ــتن  ــا شکس ــم و ب ــاره می کنی ــلا پ ــد کام ــا را گرفته ان دور م
شیشــه و خــروج آب مخــزن وارد کارخانــه می شــویم. گویــا 
کودکــی تــازه متولــد شــده اســت. ایــن کــودک تــازه متولــد 
ــان  ــه انس ــگاه را ک ــه و آزمایش ــط کارخان ــام محی ــده تم ش
ــن  ــرد و آخری ــن می ب ــرده اســت از بی ــرده ک را هماننــد ب
دیــواری کــه خــراب می شــود بــازی را بــه شــاهکاری فلســفی 
و اثــری هــری تبدیــل می کنــد. بــه کنــار ســاحل و دریاچــه 

می رســیم و نــوری کــه تــا بــه حــال از ابتــدای بــازی نمونــه آن 
را ندیده ایــم از اعــماق آب روی مــا می تابــد.

بــه راســتی کــه واقعــا نمی تــوان لحظــه پایانــی بــازی را 
بــا کلــمات توصیــف کــرد. امــا از این هــا گذشــته بایــد ذکــر 
ــه  ــا رفــتن ب ــز دارد. ب ــان مخفــی نی ــازی یــک پای ــم کــه ب کن
آزمایشــگاه مخفــی درون بــازی، بــه درون خــود بیشــتر پــی 
خواهیــد بــرد! در انتهــای ایــن آزمایشــگاه یــک کابــل وجــود 
دارد کــه می توانیــد آن را قطــع کنیــد. در عمــق تصویــر 
ــتیم.  ــی هس ــک کلاه کنترل ــه و ی ــدادی رایان ــاهد تع ــز ش نی
ــد  ــرد و مانن ــتان می می ــسرک داس ــل، پ ــردن کاب ــع ک ــا قط ب
ــی  ــن معن ــن بدی ــازی می شــود. ای ــی روح ب شــخصیت های ب
ــت  ــز تح ــت نی ــی و معصومی ــاد پاک ــن نم ــه همی ــت ک اس
ــه  ــت اســت. ماشــینی ک ــک ماشــین در حــال حرک ــترل ی کن
شــاید خــود مــا باشــیم. مایــی کــه ممکــن اســت هــر چیــزی 

در درونمــان باشــد!

هنر و دیگر هیچ!
ــازی بــدون یــک خــط دیالــوگ  همانطــور کــه گفتیــم ب
پیــش گرفتــه می شــود و بازیکنــان فقــط بــا دیــدن محیــط و 

شــنیدن صــدای اطــراف راه حــل معماهــا را پیــدا می کننــد. 
ایــن موضــوع نیازمنــد ویژگی هــای بــری قدرتمنــدی اســت. 
درســت اســت کــه اینســاید بهتریــن تصویــر و رنگ آمیــزی را 
در میــان بازی هــای ویدیویــی نــدارد ولــی پــس زمینه هــای 
تاریــک و افــسرده آن اتمســفری ترســناک و ناراحت کننــده ای 
را می ســازند. بــرای یــک بــازی چهــار ســاعته، گرافیــک 
اینســاید در نــوع خــود بــه شــاهکار نزدیــک اســت. قهرمانی 
جــوان در راه رســیدن بــه هــدف خــود مکان هــای معمولــی 
ماننــد جنــگل و مزرعــه را طــی می کنــد و چیــزی نمی گــذرد 
ــن محیط هــا خطــر  ــک همی ــر اتمســفر تاری ــه تحــت تأثی ک
تمــام  جــا سر می رســند.  از همــه  او  و شکســت  مــرگ 
ــد  ــود را دارن ــه خ ــوص ب ــفر مخص ــازی اتمس ــای ب محیط ه
ــد  ــایه ها کردن ــور و س ــاخت ن ــازندگان در س ــه س و کاری ک

ــد. ــازی می افزای ــرس ب ــر حــس ت واقعــاً زیباســت و ب
ــه خــودش  ــره رنــگ مخصــوص ب ــاً دای ــازی تقریب ــن ب ای
را دارد کــه ســازندگان بــه زیبایــی تخیــلات خــود را توســط 
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ــه  ــت ب ــی و وحش ــس تاریک ــیده اند. ح ــر کش ــه تصوی آن ب
ــل  ــب رنگ هــای مشــکی و خاکســتری منتق ــی در ترکی خوب
ــم  ــا رنگ هــای ملای ــای آن هــا ب ــی تضــاد زیب می شــود و حت
مایــل بــه ســفید، زیبایــی بــازی را بیشــتر کــرده اســت. 
اســتفاده از بــراق شــدن بعضــی از رنگ هــا در چنــد صحنــه 
ــه در  ــا اینک ــد. ب ــا وزن می بخش ــه آن ه ــازی ب ــدود از ب مع
ــگ در  ــخیص رن ــاظ تش ــت از لح ــن اس ــاط ممک ــی نق برخ
صحنــه دچــار مشــکل شــویم امــا بــاز هــم نحــوه مدیریــت 
ــازی بســیار زیباســت. شــاید  ــری در ب ــن ویژگی هــای ب ای
بــه خاطــر انیمیشــن های روان )نــه تنهــا خــود کاراکــتر 
بلکــه تغییــر ریــل تــام پــس زمینــه محیــط( بــازی اســت کــه 
حــس حضــور در یــک دنیــای کامــلاً واقعــی بــه مــا دســت 
می دهــد یــا شــاید هــم بــه خاطــر افتــادن قطره هــای 
ــه کوچــک  ــک برک ــد درون ی ــک صخــره بلن ــه ی ــاران از لب ب
اســت ولــی در کل فکــر می کنــم کــه شــما هــم بــا یــک بــار 
ــنای  ــناک و آش ــای ترس ــد از محیط ه ــردن نمی توانی ــازی ک ب

ــد. ــازی دل بکنی ــن ب ای

آوای درون
مارتیــن ســتیگ اندرســن کارگــردان ســمعی، طــراح 
ــردن در  ــه کارک ــاید پیش زمین ــازی اینس ــاز ب ــدا و آهنگس ص
زمینه هــای موســیقی آکوســماتیک، نصــب و راه انــدازی 
صــدا و اجــرای موزیک هــای الکترونیــک را در کارنامــه 
خــود دارد. او در ســال ۲۰۰۹ بــه اســتدیو Playdead ملحــق 
شــد و در ســاخت بــازی لیمبــو بــا ایــن تیــم همــکاری کــرد. 
 )Joystick( عنوانــی کــه توســط وبــلاگ جــوی اســتیک

ــا  ــال زیب ــن ح ــده و در عی ــک، آزاردهن »تاری
معرفــی شــده اســت.« او بــه خاطــر ســاخت موســیقی 
ــی  ــن طراح ــه بهتری ــمندی از جمل ــز ارزش ــازی جوای ــن ب ای
ــی  ــن طراح ــدا در IndieCade Sound Awards و بهتری ص
ــازی در Interactive Achievements Awards را  صــدای ب

ــه دســت آورده اســت. ب
اندرســون قصــد داشــت یــک صــدای متفــاوت امــا آشــنا 

را بــرای اینســاید بــه کار بــبرد. راه حــل او بــرای اینــکار ایــن 
ــان  ــی انس ــه واقع ــک جمجم ــدا را از درون ی ــه ص ــود ک ب
بگذرانــد و ضبــط کنــد. در بخــش زیــر بخشــی از مصاحبــه 
ــم: ــورد می خوانی ــن م ــایت Gamasutra را در ای ــا س وی ب

»مــن ایــده را در سر داشــتم کــه بتوانــم صداهایــی 
ــما  ــدای درون سر ش ــابه ص ــی مش ــد صدای ــاز تولی ــه ب را ک
اســت را تولیــد کنــم. حــس کنجــکاوی مــن تــا آنجــا پیــش 
رفــت کــه تصمیــم گرفتــم یــک جمجمــه واقعــی را بگیــرم و 

ــم. ــا آن تســت کن صداهــا را ب
مــن واقعــاً نمــی خواســتم هیــچ صــدای مصنوعــی را در 
بــازی بشــنوم. تــلاش کــردم کــه ایــن کار را انجــام دهــم امــا 
ــل  ــن نمــی داد. مث ــه م ــی و واقعــی را ب ــاز آن حــس تازگ ب
ایــن بــود کــه مــا بخواهیــم احساســی متفــاوت و گــم را بــا 
حس هــای موجــود در بــازی شریــک کنیــم و ایــن موضــوع 
بــرای اینســاید کــه خــودش تمــام دنیــای کوچــک و منحــر 
ــی  ــا وقت ــود؛ ام ــود، مناســب نب ــرد خــود را ســاخته ب ــه ف ب
ــدم، صــدا  ــک جمجمــه گذران ــن آن صداهــا را از درون ی م

کیفیــت دیگــری گرفــت.
در حیــن انجــام کار مــا متوجه شــدیم که چــه صداهایی 
بــا  گذشــتن از درون جمجــه طنیــن اندازتــر هســتند و 
در آخــر نتایــج کار پــس از ویرایش هــای انتهایــی کمــی 
وحشــتناک و سرد بودنــد. امــا صــدا حــس سرمــای دلبخشــی 
بــه مــا مــی داد. بالاخــره تمــام دندان هــای جمجمــه بــر اثــر 
ــان  ــوز سر جایش ــه هن ــی ک ــا زمان ــد، ام ــرو ریختن ــرزش ف ل

بودنــد صــدای لــرزش کوچکــی را بــه نتیجــه اضافــه می کــرد 
کــه بــا اینکــه حــس نگرانــی را القــاء می کــرد امــا در عیــن 
ــرا همــه مــا  ــود، زی ــرای شــنوندگان ب حــال صدایــی آشــنا ب

ــم. ــه کرده ای ــه نحــوی تجرب ــن حــس را ب ای

نور امید
ــاظ  ــتانی چــه از لح ــاظ داس ــازی اینســاید چــه از لح ب
طراحــی، بــار دیگــر بــه مــا ثابــت کــرد می تــوان بــا 
ــت  ــاً از دس ــی تقریب ــمال، زیبای ــک و مینی ــای کوچ بازی ه
رفتــه دنیــای بــازی و بازی ســازی را زنــده نگــه داشــت 
ــی از  ــا یک ــه تنه ــش ن ــناک بودن ــی و ترس ــن تاریک و در عی
ــی هــر چــه  ــا انســان ها را زیبای ــای م ــزرگ دنی مشــکلات ب
تمــام تــر بیــان کــرد بلکــه راه حــل مناســب از نظــر خودشــان 
را هــم بــه نشــان داد. ایــن بــازی شایســتگی قیــاس بــا یــک 
ــی و چــه از  ــم درجــه اول چــه از نظــر زیبای ــا فیل ــاب ی کت
نظــر مفهــوم و فلســفه را دارد و ایــن قــدم در صنعــت 
ــر  ــه بیان گ ــن نکت بازی ســازی مســتقل برداشــته اســت و ای
آن اســت کــه سرمایــه مالــی همیشــه حــرف اول را در 
ــک  ــودن ی ــاب ب ــد و شرط ن ــت نمی زن ــک صنع ــت ی پیشرف

ــت. ــاز اس ــر آزاد و ب ــده، تفک ای

Playdead درباره کمپانی
ســاخت  مســتقل  دانمارکــی  کمپانــی   Playdead
بازی هــای ویدیویــی در کپنهــاگ اســت. آرنــت یانســن 
و دینــو کریســتن پاتــی طراحــان بــازی بودنــد کــه ایــن 
ــو  ــازی لیمب ــرای ســاخت ب اســتدیو را در ســال ۲۰۰۶ ب
تاســیس کردنــد. ایــن بــازی در ســال ۲۰۱۰ منتــشر 
و مــورد تحســین منتقــدان قــرار گرفــت. در ســال 
۲۰۱۶ ایــن کمپانــی بــازی اینســاید را منتــشر کــرد کــه 
ــز بیشــتر اســت. ــو نی ــازی لیمب موفقیــت آن حتــی از ب

 ،IO Interactive آرنــت یانســن عضــو ســابق کمپانــی
بــه  را  او  کــه  کشــید  اســکچ هایی   ۲۰۰۴ ســال  در 
ســمت ســاخت لیمبــو کشــاند. بــا اینکــه خــود او 
برنامه نویســی را تجربــه کــرده بــود، بــا اســتفاده از 
یــک تیــزر تبلیغاتــی درخواســت کمــک بــرای ســاخت 

ــی  ــو کریســتن پات ــا دن ــال آن ب ــه دنب ــرد و ب ــازی را ک ب
ــروژه  ــن پ ــه ای ــد ک ــی زود فهمی ــی خیل ــد. پات ــنا ش آش
ــد از  ــر بتوانن ــه دو نف ــت ک ــر از آن اس ــی بزرگ ت خیل
پــس آن بربیاینــد و آن دو بــا کمــک هــم کمپانــی 
و  خــود  شــخصی  پس اندازهــای  از  اســتفاده  بــا  را 
ــک  ــا کم ــا ب ــد و بعده ــیس کردن ــی تاس ــای دولت وام ه
در   Playdead دادنــد.  توســعه  را  آن  سرمایه گــذاران 
ــه روی  ــت ک ــت داش ــد ثاب ــت کارمن ــه هش ــن مرحل ای
ــد و در مــوارد خــاص تعــداد  ــازی لیمبــو کار می کردن ب
آن هــا گاهــی اوقــات بــه شــانزده نفــر هــم می رســید. 
موفقیــت عظیــم لیمبــو باعــث شــد کــه آن هــا کمپانــی 
 Playdead ــد و ــاره از سرمایه گــذاران پــس بگیرن را دوب
بازی ســازی  کمپانــی  یــک  بــه  کامــل  به صــورت  را 

ــد. ــل کنن ــتقل تبدی مس
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ــی  ــتیم. عنوان ــنا هس ــورد آش ــازی کوهن ــا ب ــا ب ــر م اک
زیبــا، جــذاب و البتــه کمــی ســخت کــه در ســال ۱۳۹۰ 
ــز از  ــازی را نی ــن ب ــزه بهتری عرضــه شــد و هــمان ســال جای
آن خــود کــرد. فرهــود فرمنــد، کارگــردان و طــراح ایــن بــازی 
ــازی را  ــن ب ــود ای ــختی های موج ــام س ــا تم ــال ها ب در آن س
ســاخت و محصــول نهایــی نیــز نتیجه بخــش بــود. کوهنــورد 
ــن  ــت. در ای ــوب را داش ــازی خ ــک ب ــتانداردهای لازم ی اس
ــر  ــه منتظ ــود و هم ــو نب ــتودیو نی ــبری از اس ــال خ ــد س چن
بودنــد تــا اثــر جدیــد ایــن شرکــت سرانجــام معرفــی شــود.
ــد  ــازی جدی ــه ب ــود ک ــاه ب ــرداد م ــرداد م بالاخــره ۱۷ م
ــا  ــران ب ــه در ای ــوان Boingkid ک ــت عن ــتودیو تح ــن اس ای
نــام »فاویــان فــری« شــناخته می شــود، معرفــی شــد. بــازی 
بــا نمایش هــای اولیــه خــود نگاه هــا را جــذب خــودش کــرد. 
گرافیــک ۱۶ بیتــی بــازی، اپیــزودی بــودن آن و داســتان 
شــنیدن  منتظــر  خیلی هــا  تــا  باعــث  منحربه فــردش 

ــند. ــوان باش ــن عن ــتری از ای ــات بیش اطلاع
در حــدود ســه مــاه بــازی در ســکوت خــبری پیــش رفــت 
ــم روم در  ــی گی ــتیوال بین الملل ــاه در فس ــان م ــه آب ــا اینک ت
ــن  ــا ای ــم. ب ــازی بودی ــن ب ــور ای ــاهد حض ــا ش ــور ایتالی کش
ــان  ــازی را ۹ آب ــمی ب ــی رس ــخ معرف ــوان تاری ــیر می ت تفاس
در گیــم روم دانســت. فاویــان فــری در ایــن رویــداد خــوش 
درخشــید و بازدیدکننــدگان بــه سرعــت بــا آن ارتبــاط برقــرار 
کردنــد. نکتــه حائــز اهمیــت ایــن اســت کــه فعــالان بــزرگ 
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ــازی  ــردان ب ــی کارگ ــد ایتاگاک ــازی همانن ــازی س ــت ب صنع
نینجــا گایــدن ، مارتیــن اودانــل موزیســین بــازی Halo، تیــم 
ویلیــت ســازنده بــازی Doom و کارگــردان اســتودیو آی دی 
ــد Razer ســازنده  ــک برن ــرت کــراکآف مال ســافت ورز ، راب
 ،OUYA ــول ــک کنس ــگ و مال ــای گیمین ــزار ه ــخت اف س
دنیــس دایــاک ســازنده نســخه RPG عنــوان معــروف میراث 
کیــن و بــازی Eternal Darkness در ایــن نمایشــگاه حضــور 
ــری  ــان ف ــا فاوی ــود ت ــبی ب ــت مناس ــن فرص ــتند و ای داش
توســط ایــن افــراد نیــز بررســی شــود. ایــن بــزرگان صنعــت 
بازی ســازی در بخــش مخصــوص بــه بازی هــای مســتقل 
بــا فاویــان فــری ملاقــات کردنــد و  نظــرات ســازنده ای در 
رابطــه بــا آن دادنــد. آقــای ایتاگاکــی کــه به خاطــر ازدحــام 
جمعیــت در بــار نخســت نتوانســته بــود ایــن بــازی را 
مشــاهده کنــد پــس از مدتــی و بــا مطالعــه کاتالــوگ بــازی، 
خــود را فــورا بــه بخــش بازی هــای مســتقل رســانده و 
ــازی شــده اســت. اســتقبال  ــن ب ــردن ای ــه ک خواســتار تجرب
و بازخــورد بزرگانــی همچــون ایتاگاکــی نشــان می دهــد 
ــق  ــزی دقی ــا برنامه ری ــان فــری ب ــازی فاوی ــه ســازندگان ب ک
ــول  ــاخت محص ــال س ــد و در ح ــل کرده ان ــنجیده عم و س

خــوش ســاختی هســتند. 
همین طــور  و  مصاحبه هــا  در  فرمنــد  فرهــود 
از  بــازی، چیــز زیــادی  ایــن  بــه  نشســت های مربــوط 
داســتان فــاش نکــرده اســت. او ســعی دارد تــا زمــان عرضــه 

ــی  ــور کل ــا به ط ــود. ام ــاش نش ــتان ف ــی، داس ــخه نهای نس
ــک اســباب بازی  ــورد ی ــازی در م ــوان گفــت داســتان ب می ت
ــز  ــرو اسرارآمی ــه وارد قلم ــازه وارد ک ــک ت ــت. ی ــد اس جدی
ــت  ــک هوی ــری ی ــان ف ــت. فاوی ــده اس ــباب بازی ها ش اس
ــازی  ــدارد و در طــول ب پنهــان دارد کــه کســی از آن خــبر ن
ــات  ــا اینکــه جزئی ــم. ب ــی ببری ــت او پ ــه هوی ــرار اســت ب ق
ــر  ــه نظ ــا ب ــت ام ــه اس ــو نرفت ــازی ل ــتان ب ــادی از داس زی
ــیم. ــرف باش ــی ط ــتان خوب ــت و داس ــا روای ــه ب ــد ک می رس
گیم پلــی بــازی نیــز بــا توجــه بــه نــوع طراحــی کاراکــتر 
ــان ســاق های فــری دارد  ــان فــری جالــب اســت. فاوی فاوی
کــه روی یــک مکنــده ســوار شــده اند. از همیــن رو طراحــی 
مراحــل بــر اســاس توانایی هایــی پــرش فاویــان فــری شــکل 
ــاه  ــد و کوت ــای بلن ــا پرش ه ــری ب ــان ف ــت. فاوی ــه اس گرفت
خــود در بــازی پیــشروی می کنــد و موانــع را پشــت سر 
برویــد  راه  بخواهیــد  اگــر  معمــول  به طــور  می گــذارد. 
ــا پرش هــای کوتــاه خــود ایــن کار را انجــام  فاویــان فــری ب
می دهــد ولــی اگــر بخواهیــد بــه ســکوهای پیــش روی 
خــود برســید بایــد پرش هــای مختلفــی انجــام دهیــد تــا بــه 
ــود  ــای وج ــز امتیازه ــان راه نی ــید. در می ــود برس ــدف خ ه
ــد آن هــا را دریافــت  ــا پرش هــای دقیــق می توانی دارد کــه ب
کنیــد. چالش هــای گوناگونــی در طــول مراحــل تعبیــه شــده 
اســت و اســتانداردهای ســبک ســکوبازی در آن بــه درســتی 
رعایــت شــده اســت. البتــه بــازی در حــال حــاضر در مرحلــه 
آلفــا قــرار دارد و چیــزی کــه مــا دیده ایــم گیم پلــی نهایــی 
ــادی در آن  ــرات زی ــار تغیی ــان انتش ــا زم ــا ت ــت و قطع نیس

اعــمال خواهــد شــد.
ــر  ــر ذک ــه پیش ت ــور ک ــم همان ط ــی ه ــر گرافیک از نظ

بدو، بپر، صفا کن!
"آیا فاویان فنری، می تواند موفقیت های کوهنورد را تکرار کند؟"
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فرهــود فرمنــد، متولــد ۱۳۵۸، از بازی ســازان موفــق 
ــود  ــی از خ ــرد خوب ــال عملک ــه ح ــا ب ــه ت ــت ک ــی اس ایران
بجــای گذاشــته اســت. وی فــارغ التحصیــل رشــته گرافیــک 
از دانشــکده هــر و معــماری دانشــگاه آزاد – تهــران مرکــز 
ــا  ــی اســت کــه تنه ــه نخبگان ــد از جمل اســت. فرهــود فرمن
وقتــی ۱۰ ســال داشــت از صــدا و ســیما معارفــه شــد. 
فرمنــد نویســنده، تصویرگــر، کارگــردان و طــراح بــازی اســت 
ــرده  ــیس ک ــو ) Niv ( را تاس ــای نی ــتودیو سرگرمی ه ــه اس ک
اســت. بــازی کوهنــورد کــه اثــر قبلــی او اســت، بــازی 
ــته  ــت رش ــوان در هف ــن عن ــد. ای ــال ۱۳۹۰ ش ــده س برگزی
مختلــف نامــزد شــد کــه در ســه رشــته توانســت جایــزه آن 

ــد. بخــش را کســب کن

لطفا بگویید ایده ساخت فاویان چگونه به ذهن شما 
آمد؟

ــک  ــی ی ــز از طراح ــه چی ــری، هم ــان ف ــورد فاوی در م
کاراکــتر جدیــد و منحربه فــرد بــرای دنیــای بازی هــای 
رایانــه ای شروع شــد. کاراکــتری کــه  دوســت داشــتنی، 
ــوان  ــک عن ــرای توســعه ی ــی ب منعطــف و قابلیت هــای ذات
ــر ســکوبازی را داشــته  ــه در ژان ــز و ماجراجویان هیجان انگی
ــوز ایــن  ــاور اســت کــه هن ــر ایــن ب باشــد. اســتودیو Niv ب
ظرفیــت در دنیــای بازی هــای رایانــه ای وجــود دارد کــه 
بــه حضــور کاراکترهــای جدیــدی در ســبک ســکوبازی خیــر 

مقــدم بگوییــم کــه پتانســیل ایــن را دارنــد کــه بــه نمــادی 
ــه کار  ــار ســایر نمادهــای کهن ــدل شــوند و در کن ــا ب در دنی
ایــن ژانــر کــه شــاید دیگــر طــراوت دوران طلائــی خــود را 
ندارنــد بایســتند. فاویــان فــری تلاشــی در ایــن زمینــه اســت 
و تــا اینجــا موفــق شــده گواهینامــه ثبــت خــود را بــه عنــوان 
ــور  ــد. همانط ــت کن ــال ۲۰۱۵ دریاف ــع در س ــتری بدی کاراک
کوهنــورد،   ،  Nivاســتودیو قبلــی  بــازی  می دانیــد  کــه 
قابلیت هــا و دامنــه مانــور بســیار بــالا و کــم نظیــری را در 
ایــن ژانــر بــه مخاطبیــن خــود ارائــه کــرد طــوری کــه ســایر 
ــشر  ــه در هــمان ســال منت بازی هــای خــوب هــم رده آن ک
شــدند )۲۰۱۱ بازی هایــی همچــون شــانک و ریمــن( در 
ــد و خــبر  ــن حــد از وســعت قابلیت هــا برخــوردار نبودن ای
ــر  ــه یــک گام جلوت ــان فــری در ایــن زمین بهــتر اینکــه فاوی
قــرار داده و توانایی هایــی حتــی ذاتــی در مقایســه بــا فــاد 
ــا را  ــازی آن ه ــتان ب ــت در داس ــه  پیشرف ــورد دارد ک کوهن
ــن  ــداد ای ــه تع ــرار داده و ب ــن در دســترس ق ــرای مخاطبی ب

ــد. ــه می کن ــج اضاف ــه تدری ــا ب قابلیت ه

داستان بازی قرار است چه چیزی را روایت کند؟
داســتان فاویــان فــری، داســتان یــک اســباب بــازی 
کوچــک ، ســاده دل و مهربــان اســت کــه حضــور او در 
قلمــرو اسرار آمیــز اســباب بازیهــا سرآغــاز داســتانی منحــر 
بفــرد همچــون خــود فاویــان اســت. مــا فاویــان را در 

ــا  ــده ت ــث ش ــازی باع ــاص ب ــی و خ ــک ۱۶ بیت ــد، گرافی ش
بــازی در ایــن زمینــه متمایــز عمــل کنــد. محیط هــای شــاد، 
اســتفاده از رنگ هــای تنــد و گــرم و طراحــی محیــط و 
ــازی از  ــا از نظــر ظاهــری، ب ــی باعــث شــده ت کاراکــتر اصل
همیــن الان نمــره قابــل قبولــی کســب کنــد. طراحــی خــود 
ــوز  ــت. هن ــده اس ــوب کار ش ــیار خ ــز بس ــری نی ــان ف فاوی
اطلاعاتــی از نــوع و ظاهــر دشــمنان بازی در دســت نیســت 
ــور  ــد و همین ط ــود فرمن ــابقه فره ــه س ــه ب ــا توج ــی ب ول
طراحــی نــاب فاویــان فــری انتظــار داریــم آن بخــش نیــز از 

نظــر بــری خــوب ظاهــر شــود.
در مجمــوع فاویــان فــری را می تــوان یــک بــازی خــوب 
ــرار  ــاب ق ــده ن ــک ای ــه پشــت آن ی ــی ک ــرد. عنوان ــی ک تلق
دارد و امیدواریــم محصــول نهایــی خــوش بدرخشــد. طبــق 
ــال ۱۳۹۶  ــت در س ــرار اس ــازی ق ــد، ب ــود فرمن ــه فره گفت
ــی  ــول نهای ــد محص ــد و دی ــر مان ــد منتظ ــود. بای ــه ش عرض

چــه عملکــردی خواهــد داشــت.
برای کســب اطلاعات بیشــتر از بازی می توانید به سایت 

http://www.niv-studio.com و کانال تلگرام 
@Nivchannel مراجعه کنید.

مردی از جنس گرافیک!
"مصاحبه با فرهود فرمند"

آرش فریدی، سپهر ترابی
faridi.a71@gmail.com

sepehrtorabi1997@gmail.com
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بهتریــن زمــان بــرای شــناخت قابلیتهــای او در اولیــن بازیــش 
ــاز  ــان، آغ ــن زم ــی ای ــرد ول ــم ک ــات خواهی ــاءالله ملاق انش
ماجــرای فاویــان از زمانــی کــه بــه قلمــرو اســباب بــازی هــا 
ــز  ــی متمای ــا مــی گــذارد نیســت و آن ماجــرا خــود عنوان پ

ــد. را مــی طلب

گیم پلی بازی بر چه چیزی تمرکز دارد یا به اصطلاح 
چه حسی را می خواهید به بازیکن انتقال دهید؟ 

سرعت؟ چالش پیدا کردن پاورآپ ها یا چالش حل 
کردن پازل ها؟ در کل این بازی در کدام دسته 

از زیر مجموعه های پلتفرمر قرار می گیرد؟
کــردن  کنــترل  و  شــناخت  اول،  اپیــزود  در 
ایــن  اصلــی  او هــدف  توانمندی هــای  و  کاراکــتر 
ــتر  ــک کاراک ــترل ی ــا کن ــرا کــه م ــت چ ــزود اس اپی
کامــلا جدیــد را در دســت می گیریــم کــه شــناخت 
ــت او و  ــترل درس ــن در کن ــن رک ــتر اولی ــن کاراک ای
ــرای پیشرفــت  ــه از توانمندی هــای او ب اســتفاده بهین
در ماجــرا اســت. ایــن رونــد بــه آرامــی در طــی 
ــت  ــن فرص ــه بازیک ــرد و ب ــورت می گی ــه ص ۴۰ مرحل
ــرکات  ــه ح ــیدن ب ــت بخش ــلط، سرع ــرای تس ــی ب کاف
و اســتفاده از ایــن توانمندی هــا داده می شــود. پیــرو 
ــاید در  ــدان، ش ــان و منتق ــط بازیکن ــازی توس ــش ب آزمای
ابتــدا مخاطبیــن بســیار ســاده انگارانــه بــا بــازی به خاطــر 
شــمایل کارتونــی اش برخــورد کننــد ولــی بــه مــرور نفس هــا 
در ســینه ها حبــس می شــود و هیجــان گــذر از مراحــل 
و ســکوبازی شــما را بــه لبــه صندلیتــان می کشــاند. از 
ایــن رو اپیــزود اول یــک ســکوبازی بیشــتر اکتشــافی و 
هیجان انگیــز اســت کــه کاراکــتر قابلیت هــای اکشــن را نیــز 
ــت اکتشــافی  ــراه دارد. در برخــی از مراحــل خاصی ــه هم ب
گــذر از مراحــل همچــون معمایــی وانمــود می کنــد کــه بــاز 
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ــازی  ــان ب ــس از پای ــلاش شــده پ ــا ت ــترل ســختی آن ه در کن
ــرده  ــه ک ــاید تجرب ــد. ش ــاس کنی ــدی روان را احس ــما رون ش
باشــید ولــی دقــت نکــرده باشــید کــه برخــی بازی هــای ایــن 
ســبک در ایــن تعامــل بــا مخاطــب ناموفــق هســتند و پــس 
از یــک مــدت چالش هــای بــازی همچــون جهنمــی شــما را 
از هــر مرحلــه فــراری می دهــد ولــی در فاویــان شــما حتــی 
دلایــل کافــی بــرای برگشــتن مجــدد بــه یــک مرحلــه  قدیمــی 
ــذاب و  ــما ج ــرای ش ــعی دارد آن را ب ــازی س ــد و ب را داری

ــدارد.  ــده نگه غافلگیرکنن

آیا فاویان جدا از عوامل محیطی دشمن دیگری در 
بازی دارد؟

بلــه، همان طــور کــه اشــاره کــردم، کاراکــتر قابلیــت 
ــازی در شروع  ــارزه ای را دارد. ب انجــام حــرکات اکشــن و مب
ســکوبازی اکتشــافی اســت. تــا زمانــی کــه بــا تســلط 
تدریجــی بــر مهارت هــای ســکوبازی، پیشرفــت در داســتان 
و سر رســیدن سر و کلــه دشــمنان شــما از مهارت هــای خــود 
در مبــارزه بــا آن هــا و پیشــبرد داســتان اســتفاده کنیــد. در 
واقــع شروع بــازی و پیشرفت شــما در آن شــمارش معکوســی 
ــتر اســت  ــه به ــا دشــمنان ک ــات ب ــرای لحظــه ملاق اســت ب
ــی از  ــید. یک ــاده باش ــلط و آم ــی مس ــن رویاروی ــل از ای قب
دلایــل ایــن اســت کــه دشــمنان فاویــان در تضــاد شــدید بــا 
او هســتند. معصومیــت فاویــان بــرای آن هــا معنایــی نــدارد، 
ــتند. آن  ــرگ آور هس ــاک و م ــیار خطرن ــده، بس ــا فریبن آن ه
ــای  ــه برتری ه ــما از جمل ــکوبازی ش ــای س ــه مهارت ه لحظ
شماســت کــه آن را مدیــون تلاش هــای خــود در مراحــل 

ــود.   ــد ب گذشــته خواهی

با توجه به اینکه گفته اید یکی از اهداف این بازی 
درگیر کردن قشر خردسال و کودک است آیا به 

نظر شما مکانیک های بازی قدری پیچیده و سخت 
برای این قشر نیستند؟

همــه مــا بعــد از پا گذاشــتن بــه دوران بزرگســالی، شــاید 
ــی اگــر  ــم و حت کــم و بیــش کودکــی خــود را فرامــوش کنی
در مقــام مقایســه بــا کــودکان امــروز برآییــم و خاطراتــی از 
مهارت هــای خــود بــه یــاد داشــته باشــیم بایــد اضافــه کنــم 
ــم  ــت ک ــفانه دس ــروز را متاس ــای ام ــب بچه ه ــا اغل ــه م ک
ــتند.  ــر هس ــر حوصله ت ــا پ ــه م ــبت ب ــا نس ــم. آن ه می گیری
در شروع یــک بــازی گرم تــر و آماده ترنــد و همین طــور 
ذهــن آزادتــری دارنــد کــه بــه آن هــا اجــازه تمرکــز و یادگیــری 
سریع تــر و آســان تری را می دهــد. در عمــل هــم،  بــر 
اســاس آزمایش هایــی کــه بیــن ســنین مختلــف )پــسر و 
دخــتر( از دبســتان و راهنمایــی بــه عمــل آمــد، بــاز خــورد 
ــون  ــت از قان ــی تبعی ــل اصل ــاید دلی ــود. ش ــوب ب ــی خ کل
ــه  ــت ک ــتادی اس ــرای اس ــخت ب ــری و س ــرای یادگی ــان ب آس
پیشرفــت در بــازی را متوجــه دقــت خــود شــما و در نتیجــه 
لذت بخــش کــرده اســت، طــوری کــه بچه هــا حتــی بعــد از 
کناره گیــری و اســتراحت، درخواســت می کردنــد کــه مجــدد 
ــازی  ــن بهینه س ــا، ای ــام این ه ــا تم ــد. ب ــه دهن ــازی را ادام ب
و آزمــون از گروه هــای ســنی مختلــف هنــوز بــه اتمــام 

نرســیده و ادامــه خواهــد یافــت.

با توجه به طراحی زیبای کارکتر فاویان انتظار دنیای زیبا 
و فانتزی را خواهیم داشت، می شود کمی بیشتر درباره 

محیط و دنیایی که فاویان در آن ماجراجویی می کند 
توضیح دهید؟

ایــن انتظــار کامــلا بجاســت و اســتودیو تــلاش دارد 
ــذر از  ــد در گ ــری را هرچن ــاظ ب ــی از لح ــی غن ــا عنوان ت
انتشــار  دلایــل  از  یکــی  و  کنــد  آغــاز  به روزرســانی ها 
ــان  ــش پای ــن بخ ــه ای ــتن ب ــودن پرداخ ــرکار ب ــزودی آن پ اپی

ناپذیــر اســت. فاویــان فــری و دنیایــش پتانســیل قرارگیــری 
در رده آثــار کلاســیک را دارنــد کــه امیــدوارم پــس از رســیدن 
بــه یــک نســخه فنــی بهینــه شــده، فرصــت توســعه بیشــتر 
ــت  ــم، چــون بیشــتر وق ــی کار را مجــدد بیاب بخــش گرافیک
تولیــد تــا بــه اینجــا صرف برنامــه نویســی، طراحــی مراحــل 

ــه آن هــا شــده اســت. و پوســته گرافیکــی اولی
در مــورد هویــت مراحــل بــه دلیــل داســتان محــور 
ــم؛  ــلا خــودداری می کن ــات فع ــه جزئی ــوان از ارائ ــودن عن ب
ــان  ــرای بازیکن ــه جذابیت هــای داســتان ب ــل ک ــن دلی ــه ای ب
حفــظ شــود ولــی ایــن را اضافــه می کنــم کــه حضــور 
فاویــان در قلمــرو اســباب بازی هــا، نگاهــی جدیــد بــه ایــن 
ــی  ــت. دنیای ــش اس ــخصیت های رنگارنگ ــی ش ــا و زندگ دنی
کــه مــا از اســباب بازی هــا سراغ داشــتیم فراتــر از شــناخت 
ــار مشــابهش-ظاهر خواهــد  ــه آث قبلــی مــا حتــی نســبت ب
ــده نشــده  ــاید دی ــق و ش ــه ای عمی ــه حماس ــا را ب ــد و م ش

فــرا می خوانــد.

تاریخ انتشار بازی چه زمانی است و اینکه بازی حدوداً چند 
اپیزود خواهد داشت؟

امیــدوارم در ســال ۹۶ زمان انتشــار نســخه اصلــی اپیزود 
اول را اطــلاع رســانی کنیــم ولــی پیــش از آن ســعی داریــم 
ــخه  ــن، نس ــورد از مخاطبی ــت و بازخ ــت حمای ــرای دریاف ب
دسترســی پیــش از موعــدی را در دســترس قــرار دهیــم. 
ــه  ــم چنانچ ــلام کن ــق اع ــم دقی ــا را نمی توان ــداد اپیزوده تع
ــم  ــی نمی بین ــار رود دلیل ــر از انتظ ــتقبال فرات ــت و اس حمای
ــرای اپیــزود بعــد خیلــی منتظــر  کــه شــما و مخاطبیــن را ب
نگهــدارم و امــکان ادغــام اپیزودهایــی کــه ســبک گرافیکــی 

ــد دور از انتظــار نیســت. مشــابه دارن
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امســال بــرای نخســتین بــار بــود کــه در کنــار نمایشــگاه 
نیــز  الکام گیمــز  نمایشــگاه  برگــزاری  شــاهد  الکامــپ، 
بودیــم. ایــن بخــش کــه اولین بــار اســت بــه نمایشــگاه 
ــاد  ــه همــت بنی ــه شــده اســت، ب ــی الکامــپ اضاف بین الملل
ملــی بازی هــای رایانــه ای برپــا شــد. البتــه کمک هــا و 
صنفــی  نظــام  توســط  گرفتــه  صــورت  هماهنگی هــای 

ــت. ــده گرف ــر نادی ــن ام ــد در ای ــز نبای ــه ای را نی رایان
نمایشــگاه الکام گیمــز همزمــان بــا الکامــپ، از تاریــخ ۲۵ 
لغایــت ۲۸ آذر مــاه در محــل نمایشــگاه بیــن المللــی تهــران 
ــط  ــده توس ــل آم ــه عم ــای ب ــی صحبت ه ــد. ط ــزار ش برگ
مســئولین بنیــاد، قــرار بــر ایــن بــوده تــا یــک ســالن مجــزا 
ــد  ــن بخــش داده شــود و بازی ســازان بیشــتری بتوانن ــه ای ب

در نمایشــگاه حضــور داشــته باشــند کــه متاســفانه ایــن امــر 
میــسر نشــد. امــا در نهایــت در یکــی از بهتریــن ســالن های 
نمایشــگاه بخــش الکام گیمــز حضــور پیــدا کــرد و مســاحتی 
بازی هــای  ملــی  بنیــاد  اختیــار  در  مــتر   ۳۰۰ بــر  بالــغ 

ــت. ــرار گرف ــازی ق ــای بازی س ــه ای و شرکت ه رایان
ــا  ــب غرفه ه ــد کس ــگاه و در فرآین ــاز نمایش ــش از آغ پی
ــای  ــی بازی ه ــاد مل ــه بنی ــد ک ــلام ش ــازان اع توســط بازی س
ــد و  ــل می کن ــا را تقب ــی از هزینه ه ــش اعظم ــه ای بخ رایان
بازی ســازان هزینــه اندکــی بابــت غرفه هــا پرداخــت کردنــد 
کــه همگــی از شرایــط بــه وجــود آمــده بســیار راضــی 
ــای  ــی بازی ه ــاد مل ــت بنی ــن حرک ــوع ای ــد. در مجم بودن
رایانــه ای را می تــوان شایســته و قابــل تقدیــر دانســت. زیــرا 
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ــد  ــس می ش ــازی ح ــت بازی س ــاز در صنع ــن نی ــواره ای هم
کــه یــا به صــورت جداگانــه در نمایشــگاه های مختلفــی 
ــولات  ــند و محص ــته باش ــور داش ــد حض ــازان بتوانن بازی س
ــک  ــاط نزدی ــن ارتب ــد. ای ــش دهن ــه مخاطــب نمای خــود را ب
ســازنده و مرف کننــده موضوعــی اســت کــه می توانــد بــه 

ــد. ــایانی کن ــک ش ــازی کم ــت بازی س ــت صنع پیشرف
ــود  ــای خ ــا و مصاحبه ه ــاد در صحبت ه ــئولین بنی مس
آینــده  ســال  از  الکام گیمــز  نمایشــگاه  داشــتند  اذعــان 
به صــورت مســتمر همــراه بــا الکامــپ گیمــز برگــزار خواهــد 
ــی  ــاد مل ــل بنی ــر عام ــگاه مدی ــن نمایش ــان ای ــد. در پای ش
ــه  ــرد: ب ــوان ک ــبری عن ــت خ ــه ای در نشس ــای رایان بازی ه
ــای  ــد هزینه ه ــا ۷۰ درص ــازان م ــت از بازی س منظــور حمای

ــن  ــم و ۱۵ شرکــت در ای ــت کردی ــگاه را پرداخ ــن نمایش ای
فضــای ۳۰۰ مــتری حضــور پیــدا کردنــد و محصــولات خــود 
را بــه معــرض نمایــش گذاشــتند. همچنیــن برنامه ریزی هــای 
ــده یــک ســالن مســتقل و  ــا ســال آین ــه ت لازم صــورت گرفت
مجــزا بــه بازی هــای رایانــه ای و الکام گیمــز اختصــاص پیــدا 

کنــد.
بــا ایــن تفاســیر بــه نظــر می رســد بنیــاد ملــی بازی هــای 
ــرای  ــدون ب ــق و م ــه ای دقی ــده برنام ــال آین ــه ای از س رایان
از  کثیــری  عــده  دارد.  الکام گیمــز  نمایشــگاه  برپایــی 
ــود  ــور خ ــه ای و همین ط ــای رایان ــه بازی ه ــدان ب علاقه من
ــز  ــپ گیم ــه الکام ــد ک ــه بودن ــن اندیش ــازان در ای بازی س
ــر  ــران را پ ــه  ای ته ــای رایان ــگاه بازی ه ــی نمایش ــای خال ج
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خواهــد کــرد امــا مســئولین بنیــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای 
الکام گیمــز،  نمایشــگاه  بــر  عــلاوه  تــا  دارنــد  نظــر  در 
ــال  ــز از س ــازی را نی ــه ب ــوص ب ــتقل و مخص ــگاه مس نمایش

ــد. ــا کنن ــده برپ آین
وقتــی پــای صحبت هــای شرکت کننــده در نمایشــگاه 
ــراد  ــن اف ــه ای ــه هم ــیدیم ک ــه رس ــن نتیج ــه ای ــتیم ب نشس
از چنیــن حرکتــی اســتقبال کرده انــد و امیــدوار هســتند 
ــی بازی هــای  ــاد مل ــل کارهــا بیشــتر توســط بنی ــن قبی از ای
ــل،  ــدی اص ــن مه ــال حس ــرای مث ــرد. ب ــکل بگی ــه ای ش رایان
ــر عامــل شرکــت ســورنا در صحبت هایــش در پیرامــون  مدی
ــن نمایشــگاه هایی  ــه اســت: حضــور در چنی الکام گیمــز گفت
باعــث خواهــد شــد تــا صنعــت بازی ســازی بیشــتر از 

همیشــه دیــده شــود. نمایشــگاه هایی همچــون الکامــپ 
ــت  ــد فرص ــاب می توان ــال و کت ــانه های دیجیت ــی رس ــا حت ی

خوبــی بــرای بازی ســازان باشــد.
در طــرف مقابــل نیــز فــردی همچــون عــماد رحمانــی، 
مدیرعامــل شرکــت رســانا شــکوه کویــر بــر ایــن بــاور اســت 
ــه  ــتن غرف ــا داش ــز ی ــون الکام گیم ــگاه هایی همچ ــه نمایش ک
در نمایشــگاه هایی ماننــد رســانه های دیجیتــال و کتــاب 
بحثــی کامــلا متفــاوت دارنــد و هــدف حضــور در ایــن 
نمایشــگاه های بیشــتر تجــاری اســت. مخاطــب نمایشــگاهی 
ماننــد الکامــپ یــا حتــی کتــاب شــاید خیلــی بــا بــازی آشــنا 
ــی  ــی خیل ــگ بازی ســازان ایران ــی حضــور پررن نباشــد و حت
ــاضر در  ــال ح ــی آورد. در ح ــان نم ــه ارمغ ــی ب ــه خوب نتیج
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تمامــی دنیــا صنعت هــای مختلــف در حــال تخصصــی شــدن 
ــزا و  ــور مج ــه به ط ــت ک ــت اس ــر صنع ــاز ه ــتند و نی هس
جداگانــه بــه آن پرداخــت شــود. رحمانــی عقیــده دارد کــه 
نمایشــگاه مخصــوص بــه بازی هــای رایانــه ای مخاطبــی را بــه 
ــد  ــط می خواهن ــا فق ــه تنه ــی آورد ک ــازها م ــمت بازی س س
ــای  ــد بازخورده ــی می توانن ــوند و حت ــنا ش ــا آش ــا بازی ه ب

ــد. ــاز بدهن ــه بازی س ــبی ب مناس
ایــن  در  بازی ســازی  شرکــت  پانــزده  مجمــوع  در 
ــا توجــه  ــد کــه ب ــه عمــل رســانده بودن نمایشــگاه حضــور ب
بــه نیــاز آن هــا غرفه هایــی در متراژهــای مختلــف در اختیــار 
هــر شرکــت بازی ســازی قــرار گرفتــه بــود. عــلاوه بــر 

ــه  ــد هزین ــه ای ۷۰ درص ــای رایان ــی بازی ه ــاد مل ــه بنی اینک
غرفه هــا را پرداخــت کــرده بــود، تمامــی چینــش غرفه هــا و 

همین طــور راهروبندی هــا را نیــز انجــام بــود.
ــاره  ــی دوب ــد بازی ســازان و همین طــور معرف ــار جدی آث
محصــولات قدیمــی آن هــا باعــث شــد تــا صنعت بازی ســازی 
ــه مــردم و  ــی ب ــه طــرز درســت و اصول ــار دیگــر ب ــران ب ای
علاقه منــدان معرفــی شــود. امیــد اســت کــه رونــد حمایتــی 
بنیــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای از بازی ســازان و تمامــی 
ــانه های  ــور رس ــازی و همین ط ــت بازی س ــن در صنع فعالی
ــا کمــک ایــن ارگان شــاهد  ایــن حــوزه ادامــه دار باشــد و ب

پیشرفــت ایــن صنعــت در کشــور خــود باشــیم.

گزارش
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ــا ســایت  ــس از آن ب ــر ســاختم. پ ــازی کوچــک دیگ ــد ب چن
»گیم ایمــگ« )کــه حــالا بــه نــام وی جــی مــگ تغییــر پیــدا 
ــازی؛ پــس از آن  ــم در کار نقــد ب کــرده اســت( دوره ای زدی
ــازی را  ــاره بازی س ــتم و دوب ــار گذاش ــازی را کن ــد ب ــز نق نی
ادامــه دادم. مقــداری زمــان بــرد تــا »یونیتــی« را یــاد بگیــرم. 
چــون پیــش از آن بــا یونیتــی کار نکــرده بــودم فقــط ۶ مــاه 
دائمــا ویدیــو آموزشــی نــگاه کــردم تــا یــاد بگیــرم. از اولیــن 
شــماره بــازی ۴۱۱۴۸ تــا الان هــم نزدیــک ســه ســال طــول 

ــه شــماره چهــارم رســید. ــا ب کشــید ت

ــام  ــه: در رویــداد GDX بــرای ســخرانی شــما ن بازینام
ارتــش یک نفــره را اننتخــاب کردنــد، خودتــان چــه تعریفــی 

از مســتقل )Indie( می دهیــد؟
فنائــی: حتــی زمانــی کــه یــک گــروه نیــز بــازی می ســازند 
نیــر بــه آن هــا مســتقل می گوینــد. ولــی دیگــر مــن زیــادی 
ــردم؛ از آن  ــا درســت ک ــازی را تنه مســتقل هســتم چــون ب
ــنهاد  ــف پیش ــای مختل ــازمان و بخش ه ــه س ــا اینک ــرف ب ط
حمایــت دادنــد، مــن قبــول نکــردم. احســاس کــردم وقتــی 
کســی حامــی بــازی می شــود، طــرز تفکــر و ایده هــای 
دادم  ترجیــح  و  می کنــد،  تحمیــل  شــما  بــه  را  خــودش 

ــازم. ــودم آن را بس ــم و خ ــول نکن ــزی را قب ــن چی همچی

ترجیح می دهم دیگر بازی نسازم!

مصاحبه با مهدی فنائی

مهدی فنایی

مهــدی فنائــی یکــی از بازی ســازان موفــق ایرانــی کــه همــه 
او را بــا بــازی دوست داشــتنی ۴۱۱۴۸ می شناســیم تعریــف 
ــه کــرد. او  ــران را ارائ ــدی از بازی ســازی مســتقل در ای جدی
ــازی  ــازی را آماده س ــک ب ــای ی ــی بخش ه ــی تمام ــه تنهای ب
ــت  ــا کمــی خلاقی ــق آن نشــان داد ب ــا عرضــه موف ــرد و ب ک
و زمــان گذاشــتن می تــوان محصــول باکیفیــت ســاخت. 
تصمیــم   ۴۱۱۴۸ بــازی  اخیــر  موفقیت هــای  به خاطــر 

ــه داشــته باشــیم. ــی مصاحب ــا مهــدی فنائ ــم ت گرفتی

ــه  ــدگان بازینام ــرای خوانن ــان را ب ــا خودت ــه: لطف بازینام
ــد. ــی کنی معرف

ــی: مهــدی فنائــی هســتم، متولــد ســال ۱۳۶۲، ســاکن  فنائ
ــی  ــی پژوهش ــر کارشناس ــال حاظ ــتم و در ح ــدان هس زاه

هــر می خوانــم. 

بازینامــه: دوســت داریــم بدانیــم شــما از چــه زمانــی بــه 
ــد؟ ــدا کردی ــه پی ــازی علاق بازی س

ــود  ــه ســال پیــش ب ــا ن ــا ســال ۸۶، هشــت ی ــی: تقریب فنائ
ــوم  ــر »پنتی ــک کامپیوت ــا ی ــا« را ب ــن روی ــازی »سرزمی ــه ب ک
۳« ســاده ســاختم؛ ســایت تبیــان آن را منتــشر کــرد و 
ــد آن  ــت نق ــولی زحم ــه رس ــای ط ــازی، آق ــای ب ــه دنی مجل
امیــدوار شــدم و  بازی ســازی  بــه  آنجــا  از  را کشــیدند. 

میلاد رامهرمزی
ramhormozi.milad@gmail.com

سبک شناسی
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ــز  ــه چی ــتید هم ــت داش ــی دوس ــه نوع ــس ب ــه: پ بازینام
ــی؟ ــا و تک ــرا تنه ــی چ ــد؛ ول ــان باش ــر خودت ــت نظ تح

ــردد،  ــغلیم برمی گ ــط ش ــه شرای ــداری ب ــاید مق ــی: ش فنائ
ــته  ــن کاری داش ــما همچی ــی ش ــتم و وقت ــم هس ــن معل م
باشــید، دیگــر زمــان هماهنگــی بــرای کارگروهــی نمی مانــد 
و ســخت اســت. افــرادی کــه کار گروهــی بازی ســازی انجــام 
ــت. ــن اس ــز همی ــان نی ــغل اصلی ش ــولا ش ــد، معم می دهن

بازینامــه: تنهایــی بــازی ســاختن را دوســت داریــد یــا اگــر 
ــد؟ ــز کار می کنی ــد گروهــی نی فرصتــش پیــش آی

فنائــی: اگــر کســانی باشــند کــه بتوانیــم بــا هــم هماهنــگ 
شــویم، چــرا کــه نــه، ترجیــح می دهــم گروهــی بــازی 

ــت. ــا نیس ــش مهی ــاضر شرایط ــال ح ــی در ح ــازم. ول بس

بازینامه: به خصوص آنکه شما در زاهدان هستید.
فنائی: بله، آن جا شرایطش سخت تر است.

ــازی  ــورد حاشــیه های ب ــد در م ــر دوســت داری ــه: اگ بازینام
ــد. ــت کنی ۴۱۱۴۸ صحب

فنائــی: حاشــیه ها بیشــتر مربــوط بــه شــماره یــک بــود. شــاید 

مقــداری از حاشیه ســازی بــه خاطــر کار خــود بنیــاد بــود.

ــار  ــه در اخب ــت ک ــش رف ــی پی ــا جای ــه: موضــوع ت بازینام
ــار،  ــیه و اخب ــن حاش ــود ای ــد خ ــر چن ــد، ه ــش ش ــم پخ ه

ــود. ــازی ب ــرای ب ــی( ب ــغ )منف تبلی
ــی از آن  ــود ول ــم ب ــغ ه ــما تبلی ــول ش ــه ق ــه، ب ــی: بل فنائ
طــرف بــرای یکــی دو مــاه اســترس داشــتم. شــما فکــر کنیــد 
ــرای شــما  ــد ب ــر انــگ شیطان پرســتی بزنن ــط، اگ در آن شرای
ــکر آن  ــدا را ش ــاد. خ ــش بی ــود پی ــن ب ــی ممک ــه اتفاقات چ
دوران گذشــت و اتفاقــی بــرای مــا نیافتــاد؛ آن تبلیــغ منفــی 

نیــز بــه نفــع شــناخت بــازی تمــام شــد.

بازینامه: حاشیه از کجا شروع شد، شما به یاد دارید؟
ــط  ــود، فق ــازی ب ــانه ها در ب ــک سری نش ــون ی ــی: چ فنائ
ــی برچســب شیطان پرســت  ــه خاطــر آن نشــانه ها کاربران ب
زدنــد. در حالــی کــه بایــد بــه محتــوا و هدفــش نــگاه 

می کردنــد.

ــه  ــازی ۴۱۱۴۸ از کجــا ب ــده ســاخت ب ــه: منشــا ای بازینام
وجــود آمــد؟

فنائــی: ســه جهــار تــا ایــده مختلــف داشــتم کــه همه شــان 
ــب  ــد. از ترکی ــود بودن ــی، ترســناک و رازآل ســبک ماجراجوی

این هــا بــازی ۴۱۱۴۸ بــه وجــود آمــد کــه همــه آن المان هــا 
را بــا خــود داشــت.

سری  بــه  نســبت  مخاطب هــا  بارخــورد  بازینامــه: 
بــود؟ چــه   ۴۱۱۴۸ بازی هــای 

فنائــی: شــماره بــه شــماره بهــتر شــده اســت. چــون وقتــی 
کســی شــماره اول را بــازی می کنــد و خوشــش می آیــد 
ــار  ــماره چه ــه ش ــه ب ــی ک ــس کس ــد. پ ــه می ده آن را ادام
ــار آن  ــه شــماره چه ــوده ک ــازی ب ــدار ب رســیده اســت، طرف

رســیده اســت.
ــه  ــا ب ــازی، ۴۱۱۴۸ چیســت و آی ــام ب ــه: فلســفه ن بازینام

ــتید؟ ــاره داش ــز خاصــی اش چی
ــز خاصــی اشــاره داشــته و عمــدا  ــه چی ــا ب ــی: مطمئن فنائ
ــا اینکــه کنجکاوی هــا را  ــود انتخــاب شــده ت ــام رازآل ــن ن ای

ــاند. ــازی بکش ــمت ب ــه س ــا را ب ــزد. و مخاطب ه برانگی

بازینامه: اما نمی گویید به چه موضوعی اشاره دارد؟
ــی: فکــر کنــم همــه می داننــد ولــی ترجیــح می دهــم  فنائ

خــودم بــه زبــان نیــاورم.

بازینامــه: و آخریــن ســوال، قصــد ســاخت ادامــه بــازی را 
نیــز داریــد؟

فنائی: واقعیت این است که ترجیح می دهم دیگر نسازم!
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فکــر  کــه  چیــزی  آن  از  بیشــتر  »جنایــی«  ســینمای 
ــع  ــه ی جام ــن کلم ــت دارد. همی ــابقه و عظم ــد س می کنی
»جنایــت« بــه چندیــن و چنــد زیرشــاخه تقســیم می شــود. 
نــه تنهــا در ســینما بلکــه در مدیوم هــای داســتان گوی 
دیگــر هــم، می تــوان هــر قصــه ای کــه در آن جــرم یــا 
ــر  ــارت دقیق ت ــه عب ــا ب ــیده ی ــکاب می رس ــه ارت ــی ب جنایت
 )Crime( جنایــت کار« داشــته را یــک داســتان جنایــی«
قــرن  از  جنایــی، حداقــل  داســتان های  کــرد.  محســوب 
هجدهــم بــه بعــد، در ادبیــات جایــگاه مســتحکمی داشــته 
و بســیاری از رمان نویســان، وقــت خــود را صرف ســاخته و 
ــک  ــه در آن، ی ــد ک ــتان هایی می کردن ــردن داس ــه ک پرداخت
ــرم و  ــای ج ــه رگه ه ــد. البت ــی رخ بده ــوز جنای ــاقِ مرم اتف
ــف  ــات مختل ــا توجیه ــب ب ــتان ها اغل ــن داس ــت در ای جنای
ــب  ــا برچس ــتان ها ب ــن داس ــا ای ــده و عمدت ــگ می ش کم رن

»اسرار آمیــز« )Mystery( شــناخته می شــدند. 
بــا گــذر از دوره ی محبوبیــت  داســتان های مســیتری 
ــوص  ــه خص ــال، و ب ــی رئ ــتان نویس ــدن داس ــر ش و فراگیرت
ــه  ــه ب ــه رفت ــی، رفت ــاه نویس ــتان کوت ــت در داس ــا پیشرف ب
ــد. »ادگار  ــه ش ــس اضاف ــی نوی ــنده های جنای ــداد نویس تع
ــه  ــت ک ــی اس ــه نام ــانِ ب ــی نویس ــی از جنای ــو« یک ــن پ ال
بــه گفتــه ی عــده ای، قبــل از بــه وجــود آمــدنِ ســینما، 
ــتِ  ــل از فعالی ــا قب ــن وجــود ت ــا ای ــینمایی می نوشــت! ب س
ــت آن  ــی، محبوبی ــر جنای ــان در ژان ــرِ نمایشنامه نویس فراگی
ناشــناخته بــود. بســیاری از داســتان های جنایــی »آگاتــا 
کریســتی« محبوبیــت خــود را مدیــون اجــرا شــدن روی 
صحنــه ی نمایــش هســتند. بــه همیــن ســبب ســینماگران هــم 
ــیِ کار  ــرای راحت ــی ب ــگام انتخــابِ داســتان های جنای در هن

بـه دنبال ســرنخ
ــد  ــی می رفتن ــق جنای ــنامه های موف ــه سراغ نمایش ــتر ب بیش
ــی. پــس می شــود ریشــه ی فیلم هــای  ــا داســتان های جنای ت
جنایــی  نمایشــنامه های  را  محبــوب  جنایــی  ســینمایی 
دانســت. »شــاهدی بــرای محاکمــه« یکــی از مهم تریــن 
ــق  ــنامه ی موف ــن نمایش ــت. ای ــه اس ــن زمین ــا در ای نمونه ه
ــا  ــتانی ب ــاس داس ــر اس ــال ۱۹۵۳ ب ــتی در س ــا کریس از آگات
همیــن نــام توســط خــود او اقتبــاس شــد و در ســال ۱۹۵۷ 
توســط فیلم ســاز خــبره »بیلــی وایلــدر« بــه پــرده ی نقــره ای 

ــت.  راه یاف
امــا بعــد از عــرِ کلاســیک ســینما، فیلم ســازان بــا توجــه 
ــر شــیوه ی زندگــی  ــه افزایــش داســتان های جنایــی و تغیی ب
ــت  ــرم و جنای ــار ج ــش آم ــه افزای ــر ب ــه منج ــان ها )ک انس
و در نتیجــه ازدیــاد داســتان های جــذاب و خیره کننــده 
ــه همیــن ســبب  ــد. ب ــر رفتن شــد( مکــررا بــه سراغ ایــن ژان
تعــدد و تکــر فیلم هــای جنایــی در دو دهــه ی اخیــر، 
ــب  ــه برچس ــت ک ــر گرف ــد در نظ ــت. بای ــه اس ــلِ توج قاب
»جنایــی« در ســینما بیشــتر از این کــه بــه فــرمِ اثــر دلالــت 
ــت می شــود صــادق  ــد، در مــورد داســتان و آن چــه روای کن
اســت. پــس فیلم هایــی کــه یــک وجــهِ آن هــا )بیشــتر 
ــت  ــی اس ــوع( جنای ــکان و موض ــان و م ــیِ زم ــهِ اقتضای وج
ــه  ــوند. از جمل ــاخته می ش ــی س ــیاقِ مختلف ــولا در س معم
مهم تریــن ژانرهــای فیلمــی کــه داســتان های جنایــی در 
ــال های  ــه در س ــت ک ــوآر« اس ــوند »ن ــت می ش ــا روای آن ه
ــرِ محبــوب »نئــو نــوآر« بــه خوبــی بــرای منتقــل  اخیــر ژان
کــردن داســتان های جنایــی انجــام وظیفــه می کنــد. بــه 
جــز این هــا داســتان های جنایــی می تواننــد در ژانرهــای 
ترســناک، درام خانوادگــی، علمی تخیلــی یــا حتــا اکشــنِ 

ــت شــوند. محــض هــم روای
داســتانِ  یــک  ویژگی هــای  مهم تریــن  برشــمردن 
جنایــی، کار بســیار ســاده ای اســت. کافــی اســت بــا نگاهــی 
ــر  ــف آن را در نظ ــاد مختل ــت« ابع ــدواژه ی »جنای ــه کلی ب
ــاختارهای مرســوم روایــی در  بگیریــم و بــا توجــه بــه س
ــا  ــتان ب ــک داس ــت ی ــرای روای ــزار لازم ب ــر، اب ــینما و تئات س
موضــوع جنایــت را برشــماریم. »جنایــت کار« یکــی از ارکان 
مهــم داســتان های جنایــی اســت کــه حتــما در داســتان 
وجــود دارد. در این کــه بــرای وقــوع جنایــت، یــک یــا 
ــا  ــت کار لازم الوجــود هســتند شــکی نیســت. ام ــد جنای چن
ــت کار  ــز از جنای ــود هرگ ــمِ خ ــینماگران در فیل ــی از س برخ
ــد، بلکــه فقــط از او ســایه ای  ــه دســت نمی دهن ــری ب تصوی
می ســازند. در واقــع حضــورِ جنایــت کار در فیلــم چــه 
ــه  ــی ک ــری از او داشــته باشــیم چــه زمان ــه تصوی ــی ک زمان
ــن ترتیــب اســت  ــه همی نداشــته باشــیم، حــس می شــود. ب
ــه  ــه ممکــن اســت ب ــه ی جــرم ک ــا صحن ــت« ی خــودِ »جنای
تصویــر کشــیده نشــود امــا بــه هــر حــال وقتــی حتــا 
صحبتــی از آن هســت، یعنــی وجــود دارد. ممکــن اســت در 
یــک فیلــمِ ســینمایی، داســتان در مــورد جنایتــی باشــد کــه 
ندیده ایــم، امــا از آن خــبر داریــم و ضمنــا پیگیــرِ سرنوشــت 
جنایــت کاری باشــیم کــه جنایتــی کــه ندیده ایــم را مرتکــب 
شــده امــا خــودش نیســت! رکــنِ بعــدی کــه کامــل کننــده ی 
ــا  ــی اســت »کاراگاه« ی ــم جنای ــثِ ویژگی هــای یــک فیل مثل
نیرویــی شــبیه بــه آن اســت کــه مســئول حــل کــردن مســئله 

ــه اســت.  ــادل از دســت رفت ــراری تع و برق
نــام  بــا  می شــود  را  جنایــی  ســینمایی  فیلم هــای 
ــا این کــه تفاوت هــای  فیلم هــای کاراگاهــی هــم صــدا زد. ب

سعید زعفرانی

سبک شناسی
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ــب  ــا چــون اغل ــد، ام ــا هــم دارن ــت ب ــوع روای ــی در ن جزئ
ــه  ــی از نقط ــتانی جنای ــا داس ــق ب ــینمایی موف ــای س فیلم ه
نظــر کاراگاه، یــا مســئولِ پرونــده و آدمِ خــوب قصــه روایــت 
می شــوند، ایــن کار هــم مرســوم اســت. در میــان فیلم هــای 
موفــق جنایــی، می تــوان بــه فیلــم »محلــه ی چینی هــا« 
)Chinatown ۱۹۷۴( اشــاره کــرد کــه بــه گفتــه ی بســیاری، 
ــا  ــا ب ــم م ــن فیل ــت! در ای ــی دوران اس ــمِ جنای ــن فیل بهتری
یــک رخــداد جنایــی جــذاب آشــنا می شــویم کــه هــر چقــدر 
بیشــتر بــرای فهمیــدن آن تــلاش می کنیــم کم تــر می فهمیــم 
و همیــن رمــز موفقیــت فیلم نامــه ای اســت کــه بــه خوبــی 
کارگردانــی شــده اســت. »جــک نیکلســون« در ایــن فیلــم در 
نقــش کاراگاهــی خصوصــی مــا را در داســتان جلــو می بــرد 
و بیننــده هــر چــه می دانــد از دریچــه ی نــگاه او می دانــد، 
پــس می شــود ایــن فیلــم را هــم یــک فیلــم کاراگاهــی 
دانســت. »ضربــه ی شــیطان« )Touch of Evil ۱۹۵۸( یــک 
ــوآر اســت کــه داســتان جنایــی مســتحکم  ــمِ ن ــه از فیل نمون
 Rashomon( »و دقیقــی را روایــت می کنــد. »راشــومون
ــلا  ــرم کام ــه ف ــی اســت ک ــمِ جنای ــه از فیل ــک نمون ۱۹۵۰( ی
از  فیلــم روایت هــای متعــددی  ایــن  متفاوتــی دارد. در 
دنبــالِ  بــه  فیلم ســاز  و  می گیــرد  انجــام  جــرم  وقــوع 
 Bonnie and Clyde( »حقیقــت اســت. »بانــی و کلایــد

۱۹۶۷( یــک نمونــه از فیلم هــای جنایــی اســت کــه از نقطــه 
نظــرِ مجرمیــن روایــت می شــود. می شــود ایــن فیلــم را 
البتــه در شــاخه ی فیلم هــای »گانگســتری« هــم دســته بندی 
ــتانی  ــود داس ــت می ش ــه در آن روای ــتانی ک ــا داس ــرد ام ک
جنایــی اســت و مثلــثِ داســتان های جنایــی هــم در آن 
شــکل می گیــرد. یــک بخــشِ جدایــی ناپذیــر فیلم هــای 
جنایــی تعقیــبِ ضمنــی مجرمیــن توســط ماموریــن قانــون 
اســت. »صــورت زخمــی« )Scarface ۱۹۸۳( یــک فیلــمِ 
ــی  ــتان های جنای ــث داس ــه مثل ــت ک ــر اس ــتریِ دیگ گانگس
در آن شــکل می گیــرد و می شــود آن را در ایــن دســته 
ــا این حــال تفاوت هــای عمــده ی داســتان هایی  جــای داد. ب
ماننــد ایــن، بــا داســتان های جنایــیِ دهــه ی حــاضر در 
ــه  ــه ب ــی ک ســینما بیشــتر از حــد ممکــن هســتند. فیلم های
ــه  ــوزِ جنایت کاران ــتانِ مرم ــک داس ــه ی ــخص ب ــورت مش ص
ــای  ــته از فیلم ه ــن دس ــروف ای ــای مع ــد. مثال ه می پردازن
ســینمایی »هفــت« )دیویــد فینچــر( یــا »زودیــاک« )دیویــد 

فینچــر( هســتند.

جنایی بازی!
ــتان های  ــوص داس ــه خص ــی و ب ــر کاراگاه ــت ژان محبوبی
جنایــی مرمــوز، بازی ســازان را هــم بــه ســمتِ حــل معماهــای 
جنایــی کشــانده اســت. در داســتان های جنایــی کــه از طریــقِ 
ــده  ــم تقویت کنن ــرِ مه ــک عن ــوند ی ــت می ش ــی روای گیم پل
وجــود دارد کــه در صــورتِ درســت بــه اجــرا در آمــدن، جذابیــتِ 
داســتان را چنــد برابــر می کننــد: شــخصیت! شــما در یــک بــازی 

عــلاوه بــر این که فرصت بســیار بیشــتری بــرای شــخصیت پردازی 
دارید و لازم نیســت از الگوهای ســینمایی پیروی کنید، می توانید 
مخاطــب را در نقــشِ یکــی از شــخصیت ها قــرار بدهیــد. وقتــی 
بازی کننــده در نقــشِ کاراگاه یــا حتــا جنایــت کار قــرار بگیــرد و 
ــه ی ممکــن برخــورد داشــته  ــن فاصل ــا موضــوع از نزدیک تری ب
ــه  ــت. اگرچ ــتر اس ــر او بیش ــتان ب ــر داس ــخصا تاثی ــد، مش باش
انتخــابِ این کــه نقــشِ کاراگاه )یــا دســتیار کاراگاه، یا یــک نیروی 
مشــابه مثــلِ وکیــل مدافــع( بــه بازی کننــده داده شــود یــا نقــشِ 
جنایــت کار، مســتقیما بــه داســتان و هــدفِ بازی ســاز بســتگی 
دارد، امــا برخــی بازی ســازان پــا را از ایــن هــم فراتــر گذاشــتند و 
بازی کننــده را مســتقیما بــا داســتان جنایــی مرمــوز و پیچیــده ای 
درگیــر کردنــد. بــازی »بــاران شــدید« )Heavy Rain ۲۰۱۰( یکــی 
از قدرتمندتریــن داســتان های جنایــی تاریــخ بازی هــای رایانــه ای 
ــت  ــرای جنای ــر ماج ــتقیما درگی ــده مس را دارد و در آن بازی کنن
اســت. اتفاقــی کــه در ســینما کم تــر افتــاده و جذابیــت کمــتری 

می توانــد داشــته باشــد. 
ــت  ــه خاطــر محبوبی ــر ب ــن ژان فیلم هــای ســینمایی در ای
و موفقیــت زیــاد بــه دنیــای بازی هــای رایانــه ای هــم راه 
ــرای  ــک تریســی« )Dick Tracy ۱۹۹۰( ب ــازی »دی ــد. ب یافته ان
کنســول NES و نیــز ســگا جنســیس ســاخته شــد و هم عــرض 
فیلــم ســینمایی بــا همیــن نــام اســت کــه »وارن بیتــی« 
ــا  ــه بازی ه ــار این گون ــت. در کن ــرده اس ــی ک ــازی و کارگردان ب
داســتان های جنایــیِ مختــص بازی هــای رایانــه ای هــم وجــود 
دارنــد کــه »سرقــت بــزرگ اتومبیــل« )GTA( و »مافیــا« 

ــتند. ــه هس ــن جمل )Mafia( از ای
چرخــه ی ادبیات-ســینما-بازی، در داســتان های جنایــی 
یــک چرخــه ی کامــل اســت و علاقه منــدان بــه این گونــه 
داســتان ها در هــر مدیومــی بــه راحتــی راضــی می شــوند 
چــون نمونه هــای درخشــان بســیاری بــرای آن هــا ســاخته شــده 
اســت. قواعــدی کــه بــرای ســینمای جنایــی و تنــوع ژانــر ذکــر 
ــه  ــت و توصی ــادق اس ــم ص ــا ه ــرای بازی ه ــا ب ــد متعاقب ش
می شــود بــرای تجربــه ی داســتان های جنایــی در ایــن مدیــوم 

ــازی بیشــتر دقــت کنیــد. ــان از گونــه ی ب ــه ترجیــح خودت ب
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alikhanalilou@gmail.com      علی خانعلی لو
نخستین تلاش های واقعیت مجازی 

نقاشی های پانراما 
اگــر مــا بیشــتر تمرکــز خــود را روی ایــن موضــوع بگذاریــم کــه واقعیــت مجــازی بــه معنــی حضــور در 
مکان هایــی اســت کــه مــا در حــال حــاضر در آنجــا حضــور نداریــم، پــس می تــوان گفــت اولیــن تلاش هــا 
ــرن  ــا( در ق ــا نقاشــی های پانورام ــواری ۳۶۰ درجــه )ی ــه نقاشــی های دی ــوط ب ــت مجــازی مرب ــرای واقعی ب
ــد و در  ــر کنن ــدگان را پ ــد بینن ــام دی ــا تم ــدند ت ــیده می ش ــی ها کش ــن نقاش ــود. ای ــلادی می ش ــم می نوزده

آن هــا حــس حضــور در یــک صحنــه یــا رخــداد تاریخــی را القــا کننــد.

1838-عکس های برجسته و بینندگان 
ــر دو بعــدی  ــه مغــز انســان تصاوی در ســال ۱۸۳۸ تحقیقــات CHARLES WHEATSTON نشــان داد ک
ــد.  ــل می کن ــر ســه بعــدی تبدی ــک تصوی ــه ی ــرده و ســپس ب ــردازش ک ــاوت از دیگــری پ هــر چشــم را متف
ــر حــس  ــه کارب ــن ب ــا مشــاهده ی عکس هــا در برجســته بی ــار هــم ی مشــاهده ی دو عکــس برجســته ی کن
ــا استروســکوپ  ــن ی ــه ی بعــدی دســتگاه برجســته بی عمــق و غوطــه وری می دهــد. نســخه ی توســعه یافت
)ثبــت در ســال ۱۳۳۹(، بــرای “توریســم مجــازی” بــه کار بــرده شــد. اصــول طراحــی استروســکوپ امــروزه 
ــی اســتفاده  ــت مجــازی ارزان قیمــت موبایل ــورد و هدســت های واقعی ــوگل کارد ب ــروف گ در سیســتم مع

می شــود.
 	) CHARLES WHEATSTON( ۱۸۳۸ :استراسکوپ
 	)  DAVID BREWSTER( ۱۸۴۹ :استراسکوپ عدسی دار
 	)THE VIEW MASTER )WILLIAM GRUBER: ۱۹۳۹

ــاد  ــات ایج ــازی احساس ــرای شبیه س ــتری را ب ــای به ــی راه ه ــه آرام ــان ها ب ــان انس ــت زم ــا گذش ــا ب قطع
ــرد. ــد ک خواهن

تاریخچه ی واقعیت مجازی

واقعیــت مجــازی پیــش از آن کــه 
به طــور رســمی اختــراع شــود راه 
ــن  ــود. در ای ــرده ب ــاز ک ــود را آغ خ
بــه  مفصــل  به طــور  مــا  مقالــه 
ــازی و  ــت مج ــل واقعی ــوه ی تکام نح
را  راه  چگونــه  آن  پیشــگامان  اینکــه 
بــرای تکامــل آن همــوار کرده انــد 

. یــم ز ا د می پر
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Link Trainer-1۹2۹ اولین شبیه ساز پرواز
در ســال Edward Link ،۱۹۲۹ دســتگاه link trainer را ســاخت )پتنــت ســال ۱۹۳۱( کــه 
احتــمالا نخســتین نمونــه از یــک ماشــین پــرواز تجــاری بــود و کامــلا الکترومکانیکــی هــم بود. 
ایــن دســتگاه بــا موتورهایــی کــه بــه ســکان وصــل بودنــد کنــترل می شــد و ســتون فرمــان 
ــک وســیله ی  ــن شبیه ســاز ی ــاع داشــت. در حقیقــت ای ــم چرخــش و ارتف ــه منظــور تنظی ب
موتــوری کوچــک بــود کــه مشــکلات و ترس هــای معمــول پــرواز را بــرای کارآمــوزان خلبانــی 
ــر  ــرای تربیــت ایمن ت ــکا ب ــالات متحــده آمری ــن وســیله راه حــل ارتــش ای نداشــت. پــس ای
خلبانــان بــود؛ در نتیجــه شــش عــدد از ایــن وســایل توســط ارتــش ایــالات متحــده بــه قیمــت 
۳۵۰۰ دلار خریــداری شــد. کــه بــا احتســاب تــورم در ســال ۲۰۱۵ کمــی پایین تــر از ۵۰۰۰۰ 
دلار می شــود. در طــول جنــگ جهانــی دوم بیــش از ۱۰۰۰۰ “از دســتگاه های لینــک تریــر 
ــان  ــردن مهارت هایش ــالا ب ــه و ب ــای اولی ــرای آموزش ه ــان ب ــش از ۵۰۰۰۰۰ خلب ــط بی توس

اســتفاده شــد.

دهه ی 1۹30-پیشبینی VR در یک داستان علمی تخیلی
 Stanly g. در دهــه ی ۱۹۳۰ بــود کــه نویســنده ی داســتان های علمــی تخیلــی آقــای
ــف درآورد  ــرده ی توصی ــه پ ــاب Pygmalion’s Spectacles ب ــی را در کت Weinbaum عینک
ــه اســتفاده  ــی ب ــای تخیل ــه ای متفــاوت از یــک دنی ــه چشــم زدن آن عینــک تجرب ــا ب کــه ب
ــر هولوگرافیــک، بوهــا، مزه هــا و حتــی لمــس کــردن داده می شــد.  ــده از طریــق تصاوی کنن
در حقیقــت تجربــه ای کــه آقــای Weinbaum در کتابــش بــا بــه چشــم زدن آن عینــک بــه 
ــت  ــور واقعی ــال ظه ــد و در ح ــه ی جدی ــد تجرب ــی مانن ــرز عجیب ــه ط ــد ب ــر می کش تصوی

ــود. ــر کشــیده ب ــه تصوی ــای حقیقــی را ب ــک رؤی مجــازی اســت و او ی

دهه ی 1۹50 -دستگاه Sensorama توسط Morton Heilig اختراع شد
 Morton Heilig  در اواســط دهــه ی ۱۹۵۰ میــلادی بــود کــه یــک فیلم بــردار بــه نــام
ــتگاه  ــک دس ــه ی ــال ۱۹۶۲( ک ــه س ــده ب ــت ش ــعه داد )پتن ــتگاه Ssensorama را توس دس
شــبیه دســتگاه های Arcade بــود و وقتــی روی صندلــی آن می نشســتید ماننــد ایــن 

ــت  ــتگاه می توانس ــن دس ــی ای ــد؛ ول ــم می بینی ــد فیل ــت داری ــک کابین ــل ی ــه داخ ــود ک ب
ــور  ــتگاه مذک ــنوایی. دس ــی و ش ــط بینای ــه فق ــد ن ــک کن ــانی را تحری ــات انس ــام احساس تم
ــد  ــن، خنک کننده هــا، تولی ــک نمایشــگر ســه بعــدی برجســته بی ــه بلندگوهــای اســتریو، ی ب
ــرو  ــه منظــور ف ــود. سنســوراما ب ــز شــده ب ــی ارتعاشــی مجه ــک صندل ــو و ی ــای ب کننده ه
ــن  ــای Morton Heilig همچنی ــود. آق ــم ســاخته شــده ب ــرد در فیل ــردن هرچــه بیشــتر ف ب
شــش فیلــم کوتــاه را بــرای اخــتراع خــود ســاخت کــه تمــام صحنه هــای گرفتــه شــده، توســط 
ــا  ــوراما این ه ــرای سنس ــده ب ــاخته ش ــای س ــود. فیلم ه ــده ب ــش ش ــاده و ویرای ــودش آم خ
بودنــد: موتــور ســیکلت، رقصنــده ی شــکمی، ماشــین شــن رو، بالگــرد، یــک روز بــا ســابینا و 

مــن یــک بطــری کــوکا کــولا هســتم.

سال 1۹60 اولین نمایشگر متصل به سر واقعیت مجازی
ــخ  ــه تاری ــت شــده ب ــام داشــت )ثب اخــتراع بعــدی Morton Heilig، Telesphere Mask ن
 HEAD MOUNTED DISPLAY OR HMD( و اولیــن نمونــه ی نمایشــگر سربنــد )۱۹۶۰
( بــود کــه البتــه بــرای فیلم هــای غیــر تعاملــیِ معمولــی بــود و بــدون هیــچ ردیابــی حرکتــی 
کار می کــرد. ایــن هدســت دارای نمایشــگر پخــش ســه بعــدی برجســته بیــن و بــا دیــد وســیع 

بــا بلندگو هــای اســتریو بــود. 

HMD نخستین ردیاب حرکتی یا- HEADSIGHT – 1۹61 سال
در ســال ۱۹۶۱، دو تــا از مهندســان شرکــت Philco )Comeau & Bryan( نخســتین نمونــه 
از نمایشــگرهای سر بنــدی کــه مــا امــروزه می شناســیم را ســاختند کــه HEADSIGHT نــام 
داشــت. ایــن وســیله بــرای هــر چشــم یــک صفحــه ی نمایــش داشــت و یــک سیســتم ردیابــی 
مغناطیســی کــه بــه یــک دوربیــن مــدار بســته متصــل بــود. HEADSIGHT در حقیقــت 
بــرای برنامه هــای هدســت های واقعیــت مجــازی توســعه نیافتــه بــود )در آن زمــان چنیــن 
واژه ایــی وجــود نداشــت( امــا بــه ارتــش اجــازه ی مشــاهده ی کامــل موقعیت هــای خطرنــاک 
را بــا کنــترل همــه جانبــه مــی داد. حــرکات سر منجــر بــه حــرکات یــک دوربیــن در فاصلــه ی 
دور می شــد و بــه کاربــران اجــازه مــی داد تــا به طــور طبیعــی نگاهــی بــه محیــط اطرافشــان 
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بیندازنــد.HEADSIGHT اولیــن قــدم در توســعه ی هدســت های واقعیــت مجــازی متصــل 
بــه سر بــود ولــی از کامپیوتــر یکپارچــه و تولیــد عکــس بی بهــره بــود.

Ivan Sutherland ساخته ی The Ultimate Display -1۹65
Ivan Sutherland طــرح مفهومــی را بــا عنــوان “The Ultimate Display”مطــرح کــرد کــه 
می توانســت واقعیــت را شبیه ســازی کنــد بــه گونــه ای کــه هیچکــس نمی توانســت تفــاوت 

آن را بــا دنیــای واقعــی متوجــه شــود. طــرح او شــامل مــوارد زیــر می شــود:
۱ . یــک دنیــای حقیقــی کــه توســط یــک HMD مشــاهده می شــود و بــا تکامــل پیــدا 

کــردن بــا صــدای ســه بعــدی و بازخوردهــای قابــل لمــس واقعــی بنظــر می رســد. 
۲ . ســخت افزار کامپیوتــری کــه یــک دنیــای مجــازی بســازد و  هــم زمــان آن را حفــظ 

و نگــه داری کنــد.
۳ . قابلیتــی کــه بــه کاربــران امــکان تعامــل بــا اشــیا مجــازی را بــا یــک راه واقــع بینانــه 

. بدهد

The Ultimate Display، البتــه، یــک اتــاق اســت کــه در داخلــش یــک کامپیوتــر دارد کــه 
می توانــد وجــود مــاده را کنــترل کنــد. یــک صندلــی کــه در چنیــن اتاقــی نمایــش داده شــده 
بایــد بــه قــدری خــوب باشــد کــه بشــود روی آن نشســت. دســتبندی کــه در چنیــن اتاقــی 
نمایــش داده می شــود محــدود کننــده باشــد ،و یــک گلولــه کــه نمایــش داده می شــود مرگبــار 
ــد  ــد درســت مانن ــا یــک برنامه نویســی مناســب چنیــن صفحــه ی نمایشــی می توان باشــد. ب
ــای  ــا صحبت ه ــت. این ه ــس در آن گام برمی داش ــه آلی ــد ک ــی باش ــن عجایب ــمان سرزمی ه

Ivan Sutherland در رابطــه بــا ایــن وســیله بــود.
ایــن برگــه ی کاغــذ تبدیــل بــه هســته ی اصلــی بــرای مفاهیمــی شــده کــه واقعیــت مجــازی 

امــروزی را در بــر گرفتــه اســت.

Sword of Damocles – 1۹68
VR/ اولین هدســت های Bob Sproull و دانشــجوی او Ivan Sutherland ،۱۹۶۸ در ســال
ــر  ــه کامپیوت ــن ب ــه جــای یــک دوربی ــام Sword of Damocles ســاختند کــه ب ــا ن AR را ب
متصــل می شــد. آن یــک اخــتراع بــزرگ و ترســناک بــود کــه بســیار ســنگین تر از اختراعــات 
قبلــی بــود کــه یــک کاربــر بتوانــد آن را بــه راحتــی بپوشــد. همچنیــن ایــن هدســت بایــد 
ــد خــود را در  ــر بای ــزان می شــد. از طــرف دیگــر کارب ــد نامــش آوی از ســقف درســت مانن
ــا بســیار  ــیا و اتاق ه ــردازش اش ــی در پ ــای گرافیک ــرد. مولده ــیله محــدود می ک داخــل وس

ــد. ــل می کردن ــی عم ابتدای

Artificial Reality-1۹6۹
در ســال Myron Kruegere ،۱۹۶۹ یــک هرمنــد کامپیوتــری واقعیــت مجــازی مجموعــه ای 
از تجــارب را توســعه داد کــه خــودش آن را Artificial Reality نامیــد کــه در آن محیط هــای 
کامپیوتــری را تولیــد کــرد کــه بــه مردمــی کــه در آن بودنــد واکنــش نشــان مــی داد. ایــن 
ــعه ی  ــدند و توس ــذاری ش ــا GLOWFLOW ،Metaplay و Psychic Space  نامگ پروژه ه

.VIDEOPLACE آن هــا نهایتــا منجــر شــد بــه تکنولــوژی
ایــن تکنولــوژی بــه مــردم ایــن امــکان را می دهــد تــا بــا یکدیگــر در یــک محیــط کامپیوتــری 

ارتبــاط برقــرار کننــد در حالی کــه کیلومترهــا از هــم دور هســتند.

1۹87 - واقعیت مجازی نامی که متولد شد
 حتــی پــس از تمــام ایــن اختراعــات در واقعیــت مجــازی، یــک کلمــه ی همــه جانبــه وجــود 
نداشــت کــه ایــن عرصــه را توصیــف کنــد. تمــام این هــا در ســال ۱۹۸۷ زمانــی تغییــر کــرد 
کــه آقــای Jaron Lanier، مؤســس شرکــت Visual Programming Lab )VPL( واژه ی 
ــون  ــم اکن ــی ه ــه ی تحقیقات ــرد. منطق ــداع ک ــا Virtual Reality را اب ــازی ی ــت مج واقعی
یــک نــام بــرای خــودش دارد. همچنیــن کمپانــی VPL طیفــی از لــوازم واقعیــت مجــازی را 
ــا  ــوند. آن ه ــامل آن می ش ــت EYEPHONE ش ــه DATAGLOVE و هدس ــعه داد ک توس
اولیــن شرکــت واقعیــت مجــازی هســتند کــه عینک هــای واقعیــت مجــازی را می فروختنــد.

 Virtuality Group Arcade Machines - 1۹۹1
در ایــن ســال مــا شروع کردیــم بــه دیــدن وســایل واقعیــت مجازی کــه در مکان هــای عمومی 
در دســترس بودنــد و  Virtuality Group Arcade Machines )گــروه ماشــین های آرکیــد 
ــد  ــرا می کردن ــا را اج ــیعی از بازی ه ــف وس ــه طی ــتگاه هایی ک ــتند، دس ــام داش ــازی( ن مج
و حتــماً در فیلم هــای متعلــق بــه ایــن دهــه آن هــا را در شــهر بازی هــا و کلوب هــا 
ــازی را می پوشــند و در  دیده ایــد. بازیکن هــا یــک ســت از پوشــیدنی های واقعیــت مج
ــا جلوه هــای بــری ســه بعــدی  هــم زمــان )تاخیــر کمــتر  ــازی ب ماشــین های مخصــوص ب
ــر  ــم دیگ ــه ه ــتگاه ها ب ــدادی از دس ــن تع ــد. همچنی ــازی می کردن ــه(  ب ــی ثانی از ۵۰ میل
ــازی کــردن  ــد نفــره ب ــوان به صــورت چن ــا بت ــد ت متصــل شــده و تشــکیل شــبکه داده بودن

را تجربــه کــرد.

  The Lawnmower Man- 1۹۹2
فیلــم The Lawnmower Man یــا مــرد چمــن زن مفهــوم واقعیــت مجــازی را بــه طیــف 

ــم  ــن فیل ــه داد. ای ــان ارائ پروژه هــای گســترده تری از مخاطب از  قســمتی 
 Jaron کــه مؤســس واقعیــت مجــازی آقــای بــود   Lanier

هش دربــاره ی نخســتین روزهــای شروع کار  یشــگا زما آ
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Pierce ســاخته شــده بــود. Jaron در فیلــم، هــم  بــازی 
کــه  اســت  یــک دانشــمند  او  اســت،   Brosnan از دارد  ســعی 

ــزات واقعیــت مجــازی بــرای درمــان یــک بیــمار فلــج مغــزی  ــد. تجهی ــتفاده کن اس
واقعیــت مجــازی واقعــی از آزمایشــگاه های تحقیقاتــی VPL در فیلــم اســتفاده شــده بــود 
و کارگردانــی آن را Brett Leonard برعهــده داشــت و تأییــد کــرده بــود کــه از شرکت هایــی 

نظیــر VPL الهــام گرفتــه اســت.

1۹۹3-شرکت سگا عینک واقعیت مجازی جدیدی را منتشر کرد
شرکــت ســگا هدســت ســگا وی آر را بــرای کنســول جدیــدش ســگا جنســیس در ســال ۱۹۹۳ 
در نمایشــگاه فــروش قطعــات الکترونیکــی منتــشر کــرد. ایــن عینک هــا در نمونه هــای اولیــه 
ــش ال  ــن صــدای اســتریو و صفحــه ی نمای ــد، همچنی ــی حــرکات سر بودن خــود دارای ردیاب
ســی دی در قســمت جلــوی عینــک قــرار داشــت. ســگا در نظــر داشــت تــا آن را بــا قیمتــی 
حــدود ۲۰۰ دلار عرضــه کنــد کــه بــا احتســاب نــرخ تــورم حــدود ۳۲۲ دلار در ســال ۲۰۱۵ 
ــرای  ــیله ب ــن وس ــه ای ــد ک ــب ش ــعه موج ــی توس ــواری های فن ــال دش ــن ح ــا ای ــود. ب می ش
همیشــه یــک نمونــه ی اولیــه باقــی بمانــد. بــا وجــود اینکــه ۴ بــازی نیــز بــرای ایــن محصــول 

ســاخته شــده بــود؛ ایــن یــک شکســت بــزرگ بــرای ســگا بــود.

Nintendo Virtual Boy – 1۹۹5
کنســول Nintendo Virtual Boy )نــام اصلــی آن VR-۳۲ اســت( یــک کنســول بــازی ســه 
ــد  ــی معرفــی شــد کــه می توان ــل حمل ــه دفعــات  نخســتین کنســول قاب ــود کــه ب بعــدی ب

گرافیــک ســه بعــدی را بــه درســتی اجــرا کنــد.
ایــن کنســول در ابتــدا در ژاپــن و شــمال آمریــکا بــا قیمــت حــدود ۱۸۰ دلار عرضــه شــد امــا 
حتــی بــا وجــود کاهــش قیمــت یــک شکســت تجــاری بــود. عواملــی کــه بــرای ایــن شکســت 
ــد( و  ــوان شــده اند یکــی وجــود نقــص رنــگ در گرافیــک )بازی هــا قرمــز و ســیاه بودن عن
باعــث چشــم درد می شــدند. وجــود یــک نقــص در قســمت پشــتیبانی نرم افــزاری و در آخــر 
اینکــه ایــن کنســول طــوری ســاخته شــده بــود کــه نمی توانســتید در وضعیــت مناســبی از آن 

اســتفاده کنیــد. در نتیجــه آن هــا ســال بعــد تولیــد و فــروش آن را متوقــف کردنــد.

The Matrix – 1۹۹۹
در ســال ۱۹۹۹ فیلــم The Matrix ســاخته ی Wachowski Siblings در ســالن های نمایــش 
ــی  ــده زندگ ــازی ش ــلا شبیه س ــای کام ــک دنی ــم در ی ــخصیت های فیل ــید. ش ــوش درخش خ
می کردنــد. در حالی کــه تعــداد زیــادی از آن هــا از اینکــه در دنیــای واقعــی زنــده نیســتند 
غافــل بودنــد. بــا اینکــه چنــد فیلــم تــا پیــش از آن تنهــا بــه طــور سرسری واقعیــت مجــازی را 
بــه تصویــر کشــیده بودنــد ماننــد TRON در ســال ۱۹۸۲ و مــرد چمــن زن در ســال ۱۹۹۲. 
ــازی  ــت شبیه س ــوع واقعی ــت و موض ــی داش ــده ی فرهنگ ــر عم ــک تأثی ــس ی ــم ماتریک فیل

شــده را بــه یــک موضــوع اصلــی تبدیــل کــرد.

واقعیت مجازی در قرن 21     
ــت مجــازی در آن  ــی واقعی ــه پیشرفــت اصل ــی اســت ک ــرن بیســت و یکــم زمان نیمــه اول ق
ــه ای، مخصوصــا فناوری هــای  ــت مجــازی، فناوری هــای رایان رخ داده اســت. توســعه ی واقعی
کوچــک و قدرتمنــد قابــل حمــل کــه کاهــش مــداوم قیمت هــا باعــث رشــد فزاینــده ی اســتفاده 
از آن هــا شــده اســت بــا سرعــت زیــادی ادامــه دارد. ظهــور گوشــی های تلفــن هوشــمند بــا 
صفحــات نمایــش بــا کیفیــت کــه از گرافیــک ســه بعــدی هــم پشــتیبانی می کننــد باعــث تولیــد 

نســل جدیــد وســایل واقعیــت مجــازی بــا وزن ســبک و کاربــردی شــده اســت.

 Google Cardboard اخیــرا شرکت هایــی نظیــر گــوگل عینک هــای واقعیــت مجــازی ماننــد
ــرای  ــه ب ــت ک ــازی اس ــت مج ــت واقعی ــک هدس ــورد ی ــوگل کاردب ــد. گ ــشر کرده ان را منت
ــر  ــی نظی ــد. شرکت های ــتفاده کنی ــمند اس ــراه هوش ــن هم ــک تلف ــد از ی ــتفاده از آن بای اس
ــد Galaxy Gear را  ــده هدســت هایی مانن ــن ای ــتفاده از ای ــا اس ــا ب ــز بعده سامســونگ نی
تولیــد کردنــد کــه بــه تولیــد انبــوه رســیده و ویژگی هــای هوشــمندی نظیــر کنــترل حرکــت 

را شــامل می شــود.

 نســخه های توســعه یافتــه ی قابــل فــروش چنــد ســالی اســت کــه در دســترس قــرار گرفته انــد 
ــوای نرم افــزاری ایــن دســتگاه ها در  ــرای تولیــد محت ــادی ب و در حــال حــاضر پروژه هــای زی

حــال انجــام هســتند تــا بتواننــد راه خــود را بــه بــازار جهانــی واقعیــت مجــازی بــاز کننــد.
ــک نقطــه ی  ــت مجــازی ی ــرای صنعــت واقعی ــلادی ب ــه ســال ۲۰۱۶ می ــه نظــر می رســد ک ب
ــی  ــه خوب ــال ب ــن س ــده در ای ــه ش ــتگاه های عرض ــرا دس ــد، زی ــاب می آی ــه حس ــف ب عط
توانســته اند از پــس وعده هــای قــول داده شــده در ســال ۱۹۹۰ برآینــد. یکــی از پیشــتازترین 
شرکت هــا در ایــن زمینــه شرکــت Oculus VR بــود کــه نامــش را هــم حتــما خیلــی 
 Facebook شــنیده اید. شرکتــی کــه در ســال ۲۰۱۴ بــا قیمتــی معــادل ۲ میلیــارد دلار توســط
 Oculus Rift خریــداری شــد خالــق یکــی از بهتریــن هدســت های واقعیــت مجــازی یعنــی
اســت کــه در ســال ۲۰۱۶ بــه بــازار عرضــه شــد. ایــن هدســت امــا تنهــا هدســت عرضــه شــده 
 HTC،Day از شرکــت HTC Vive ،از شرکــت ســونی Play Station VR بــه بــازار نیســت؛
 Holo.گــوگل  کــه بــر اســاس طــرح مفهومــی گــوگل کارد بــورد طراحــی شــده اســت  Dream
ــازی  ــت مج ــت های واقعی ــن هدس ــونگ از بهتری ــافت و Gear VR سامس Lenz  مایکروس
ــادل ۷۹ دلار دارد و  ــی مع ــا قیمت ــن آن ه ــه ارزان تری ــه البت ــتند ک ــان هس ــر جه ــال حاظ ح
ــن دســتگاه ها  ــی ارزد. در حــال حــاضر قیمــت ای ــن آن هــا حــدود هشــتصد دلار م گران تری
بالاســت و شــاید کمــی هــم لوکــس و غیــر ضروری  بــه نظــر برســند ولــی اگــر نگاهــی دوبــاره 
بــه راه دراز و پــر پیــچ و خمــی کــه تکنولــوژی واقعیــت مجــازی پیمــوده بیندازیــم متوجــه 
می شــویم کــه ایــن فنــاوری تــازه بــه مرحلــه ی بلــوغ خــود و قابــل اســتفاده شــدن رســیده 
اســت. در آینــده ای نــه چنــدان دور بــا پیشرفــت هــر چــه بیشــتر علــم و فنــاوری اســتفاده 
ــه  ــز ب ــا نی ــی م ــای زندگ ــیاری از آموزش ه ــی بس ــده و حت ــر ش ــتگاه ها همه گی ــن دس از ای
وســیله ی آن هــا صــورت خواهــد گرفــت سربــازان بــا کمــک ایــن دســتگاه ها و شبیه ســازهای 
جانبــی خواهنــد توانســت شرایــط دشــوار نظامــی را تجربــه کــرده و بــدون حضــور در یــک 
ــا تصــورش را  ــد. ی ــار کنن ــط ســخت رفت ــه کار در شرای ــازان کهن ــد سرب ــگ واقعــی همانن جن
بکنیــد دنیایــی را کــه بچه هــا بــرای یادگیــری دیگــر نیــازی بــه رفــتن بــه مدرســه و نشســتن در 
ــد هــم کلاســی های خــود  یــک کلاس خســته کننده را نداشــته باشــند و از راهــی دور بتوانن
را در یــک دنیــای دیگــر و مکانــی دیگــر ملاقــات کــرده و از نزدیــک چیــزی شــبیه کارتــون 
ســفرهای علمــی بتواننــد دایناســورها را ببیننــد یــا هــر چیــز قابــل یادگیــری بــه ایــن شــیوه 
را یــاد بگیرنــد یــا اینکــه بیمارانــی کــه نیــاز بــه فیزیوتراپــی دارنــد بــا ایــن وســایل بــا میــل 
ــا بســیاری اتفاقــات خــوب دیگــر  و رغبــت بیشــتری تمرین هــای خــود را انجــام می دهنــد ی
ــد  ــم. فقــط بای ــم آن هــا را تصــور کن ــه مــن اصــلا نمی توان ــد. در حالی ک ــد بیافت ــه می توان ک

منتظــر بمانیــم و ببینیــم کــه چــه پیــش خواهــد آمــد.
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) Westworld(  وست ورد

سریــال وســت ورد را دیده ایــد؟ اگــر نــه همیــن حــالا هــرکاری داریــد رهــا کنیــد 
ــان  ــدن وســت ورد نگاهت ــه بعــد از دی ــد. مطمــن باشــید ک ــال بروی ــن سری ــال ای و دنب

ــی  ــتان های علم ــل داس ــگاه اول مث ــال در ن ــن سری ــوع ای ــود. موض ــوض می ش ــا ع ــه دنی ب
تخیلــی ای اســت کــه در آینــده روایــت می شــود. عــده ای دانشــمند دور هــم جمــع شــده اند و 
دنیایــی خلــق کرده انــد بــا تعــدادی ربات هــای انســان نما کــه هدفــی جــز جلــب رضایــت شــما 
ــا تصــور انجــام  ندارنــد. ایــن ربات هــا آنقــدر شــبیه انســان های واقعــی هســتند کــه هــر روز ب
ــرای  ــا ب ــه تنه ــی ک ــد می شــوند، در حال ــه اهدافشــان از خــواب بلن کارهــای عــادی و رســیدن ب
یــک هــدف در ایــن دنیــا قــرار گرفته انــد و آخــر هــر روز تمــام خاطراتشــان پــاک شــده و از نــو 
ــه  ــه هم ــم ب ــم ک ــه ک ــه ک ــزی می شــوند. و البت ــر برنامه ری ــتن در داســتانی دیگ ــرار گرف ــرای ق ب
چیــز شــک می کننــد و تــلاش می کننــد از ایــن چرخــه بیــرون بیاینــد. ولــی ایــن همــه داســتان 
ــرد و  ــکل می گی ــا ش ــن م ــمت در ذه ــر قس ــدن ه ــا دی ــه ب ــوال هایی ک ــت. س ــت ورد نیس وس
تصمیــمات ایــن دانشــمند ها در مــورد اراده و سرنوشــت ربات هــا، بــه قــدری عمیــق اســت کــه 
تــا مدت هــا شــما را درگیــر کنــد. انــگار کــه نویســندگان، تمــام دغدغه هــای فلســفی ذهــن بــشر 
ــازی  ــال ب ــن سری ــز هــم در ای ــی هاپکین ــش می کشــند. راســتی آنتون ــه چال ــال ب ــن سری ــا ای را ب

ــد؟ ــش می خواهی ــرای دیدن ــری ب ــل دیگ ــه دلی ــد، چ می کن
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)Borrowed Time(  زمان قرض گرفته شده

The writer will do something

ــث  ــه باع ــزی ک ــون چی ــرا؟ چ ــاه. چ ــم کوت ــک فیل ــم سراغ ی ــم، رفتی ــنهاد فیل ــرای پیش ــمت ب ــن قس در ای
می شــود یــک فیلــم بــه یاد ماندنــی و جــذاب شــود، ربطــی بــه زمــان پخشــش نــدارد. فکــر می کنیــد چقــدر 
ــا در  ــد کــه تنه ــاه ثابــت می کن ــم کوت ــن فیل ــر بگــذارد؟ ای ــد روی شــما تاثی ــا فیلمــی بتوان زمــان لازم اســت ت
ــن  ــاره ای ــرد. نوشــتن درب ــق ک ــذار خل ــوان داســتانی جــدی و تاثیرگ ــب انیمشــین هــم می ت ــه و در قال ۷ دقیق
انیمیشــن بــدون اینکــه داســتانش لــو بــرود مشــکل اســت، فقــط ایــن را بگویــم کــه بعــد از دیدنــش ممکــن 
اســت حــس کنیــد چیــزی داخــل چشــمتان رفتــه اســت. ســازندگانش در ایــن مــورد گفته انــد کــه هــدف اصلــی  
آن هــا تجربــه انتقــال احساســات بــه مخاطــب بــود و بایــد بگویــم کــه تمــام جزییــات فیلــم، از صــدا و موســیقی 
ــرب  ــای غ ــتر و دنی ــورد ۲ کلان ــی در م ــتان اصل ــد. داس ــک می کنن ــوع کم ــن موض ــه ای ــا ب ــر کاراکتره ــا ظاه ت
ــد.  ــی رود اشــتباه می کنی ــم سر م ــدن فیل ــع دی ــان موق ــه حوصله ت ــد ک ــر می کنی ــر فک ــس اگ وحشــی اســت، پ
گرافیــک زیبــا و موســیقی ایــن انیمیشــن هــم از نکاتــی اســت کــه ارزش دیدنــش را چنــد برابــر می کنــد. بیــن 
کارهایتــان کمــی وقــت خالــی ایجــاد کنیــد و ایــن انیمیشــن را ببینیــد. مطمــن باشــید کــه بعــد از دیدنــش، شــما 

ــد.  ــه دوســتانتان پیشــنهاد می کنی ــه آن را ب هــم  تجرب

تــا چــه حــد اهــل بازی هــای داســتان محــور و متنــی هســتید؟ اگــر فکــر می کنیــد ایــن بازی هــا 
ــازی مناســب  ــن ب ــان سر مــی رود، پــس ای ــه حوصله ت ــدن یــک جمل ــد و بعــد از خوان خســته کننده ان
ــرای  ــد ب ــد و دوســت داری ــد در بازی هــا می گردی ــه ای جدی ــال تجرب ــه دنب ــر ب ــی اگ شــما نیســت. ول
مدتــی کوتــاه سرگــرم شــوید، ایــن بــازی را بــه شــما پیشــنهاد می کنــم. بــازی ای بــدون ظاهــر گرافیکــی، 
ــا موســیقی و بــرد و باخــت. ولــی آنقــدر جــذاب کــه بتــوان اســم بــازی را روی آن گذاشــت.  صــدا ی
مهم تریــن نکتــه در مــورد ایــن بــازی، داســتان عجیبــش اســت. شــما در نقــش یــک نویســنده بازی هــای 
ویدیویــی قــرار گرفته ایــد و بایــد بــا بقیــه اعضــای گــروه در مــورد نحــوه ادامــه بــازی تصمیــم گیــری 
کنیــد. چــرا بــازی ای کــه می ســازید رضایــت مخاطبیــن را جلــب نکــرده اســت؟ چــرا تهیه کننده  هــا از 
کار شــما راضــی نیســتند؟ مشــکل بــازی از داســتان شماســت یــا کار بقیــه؟ این هــا تصمیماتــی اســت 
ــش  ــا در کف ــه پ ــد ک ــد و ببینی ــال کنی ــازی را دنب ــتان ب ــد. داس ــد بگیری ــازی می توانی ــول ب ــه در ط ک
ســازندگان بــازی گذاشــتن چــه حســی دارد و منتظــر پایــان غافلگیــر کننــده اش هــم باشــید. ایــن بــازی 

کوتــاه را می توانیــد بــه طــور رایــگان از ســایت خــود ســازندگان دریافــت کنیــد.
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The Plan

ــازی The Plan چنــد دقیقــه ای از زندگــی  ــد. ب ــه کنی ده دقیقــه از زندگــی یــک مگــس را تجرب
ــه  ــوید ب ــد می ش ــن بلن ــس از زمی ــک مگ ــش ی ــما در نق ــد و ش ــان می ده ــا نش ــه م ــشره را ب ــک ح ی

ــه  ــد شــد ک ــه رو خواهی ــا ســختی های مختلفــی روب ــن مســیر ب ــد. در ای ــرواز می کنی ســمت آســمان پ
یــک انســان بــه ســختی آن هــا را درک می کنــد. بــاد، ســنگینی یــک بــرگ درخــت و یــا تــار عنکبوتــی 

ــع در  ــن موان ــدن ای ــه گذران ــد. البت ــته باش ــک حــشره داش ــرای ی ــرگ را ب ــم م ــن اســت حک ــه ممک ک
جایــگاه خــود پــاداش خوبــی را بــرای مــا بــه همــراه دارد. هــر چــه بیشــتر صعــود کنیــم دنیــای اطــراف 

بزرگ تــر و حــشره کوچــک و کوچک تــر می شــود. تصاویــر و موســیقی زیبــا پــاداش ایــن صعــود بــرای 
ــم.  ــن دور می شــویم حــس آزادی و پیشرفــت بیشــتری می کنی بازیکــن اســت. هــر چــه بیشــتر از زمی

ــاً ناپدیــد می شــود، دنیایــش نیــز بــه اوج می رســد.  زمانــی کــه حــشره ای کــه کنترلــش می کنیــم تقریب
امــا نکتــه اصلــی ایــن بــازی پایــان آن اســت کــه لــذت تجربــه آن را بــه خــود شــما می ســپاریم. جــدا 

ــق هســتید  ــازی کوچــک دوست داشــتنی و عمی ــک ب ــال ی ــه دنب ــر ب ــا اگ ــر و موســیقی زیب از تصاوی
حتــماً The Plan را تجربــه کنیــد. 

 Game Feel: A Game Designer's Guide to Virtual Sensation
نویسنده : Steve Swink  استیو سوینک

 »حــس بــازی« احســاس را بــه عنــوان زبانــی پنهــان در بازی ســازی معناســازی می کنــد. به طــوری 
ــدی موســیقی  ــا بلاک بن ــوان ب ــان را می ت ــن زب ــد نکــرده اســت. ای ــد بن کــه آن را به صــورت کامــل بن
قیــاس کــرد - بــدون وابســتگی بــه ســاز، اســتایل یــا زمان بنــدی بــه خصوصــی- ایــن بلاک هــا در اجــرای 
ــد  ــاز مانن ــرای بازی س ــم ب ــازی ه ــک ب ــات در ی ــش احساس ــت. نق ــد داش ــور خواهن ــیقی حض موس
ــه احساســات را  ــه بازی ســازان چگون ــن موضــوع ک ــدن ای هــمان بلاک هــا در موســیقی اســت. فهمی
خلــق و چگونــه بــا اســتفاده از آن هــا روی بازیکــن اثــر می گذارنــد تــا حــدی توســط افــراد متخصــص 
ایــن زمینــه درک شــده اســت و احتــمالا در آینــده بــه صــورت یــک  روش یــا زمینــه مطالعــه خــاص 
بررســی خواهــد شــد. احساســی کــه یــک بــازی بــه مــا می دهــد نقــش مســتقیمی بــا موفقیــت آن 
بــازی دارد و ایــن کتــاب مفهمــوم احســاس را بــه صــورت مجموعــه ای هــدف دار از تئوری هــای 
ــش  ــد نق ــی مانن ــاب فصل های ــن کت ــرده اســت. ای ــان ک ــب منســجم بی ــک قال موجــود در ی
ــه چیزهــا را درک  ــت تشــبیه و اســتعاره، مــردم چگون صــدا، شــاخص های فرعــی، اهمی

ــرد.  ــر می گی ــا را در ب ــاس در بازی ه ــر احس ــر ب ــی مخت ــد و تاریخ می کنن

کتاب »حس بازی: راهنمای بازی ساز برای احساس مجازی«
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Adata HD 720

ــل  ــزی و قاب ــته ی رومی ــه دو دس ــترنال ب ــای اکس هارده
ــک قابلیت هــای خــود  ــه هــر ی حمــل تقســیم می شــوند ک
را دارنــد. هاردهــای اکســترنال قابــل حمــل معمــولا کوچــک 
بــوده، به طــوری کــه بــه راحتــی در کــف دســت جــا 
می شــوند و تقریبــا بــه لحــاظ ســاخت هــمان هــارد دیســک 
ــل  ــک کاب ــا و ی ــک پوشــش زیب ــا ی ــه ب ــی هســتند ک معمول
ــده اند.  ــتفاده ش ــاده ی اس ــی آم ــو اس ب ــه ی ــاتا ب ــل س تبدی
ایــن هــارد دیســک ها هــم ســبک هســتند و هــم از سرعــت 
انتقــال بالایــی برخوردارنــد ولــی بایــد در حفــظ آن ها بســیار 
کوشــا باشــید چــرا کــه اگــر از دســت شــما بــه زمیــن بیفتنــد 
بــه احتــمال زیــاد بــد ســکتور می شــوند و حتــی در صــورت 
ــب  ــی تخری ــه کل ــات شــما ب ــودن هــارد هــم اطلاع ــالم ب س
ــای  ــس شرکت ه ــود. پ ــد ب ــی نخواه ــل بازگردان ــده و قاب ش
ســازنده ی هاردهــای اکســترنال بــه فکــر ســاخت محصولاتــی 
افتادنــد کــه عــلاوه بــر ســبکی، قابــل حمــل بــودن و سرعــت 
بــالا بتواننــد در برابــر عوامــل محیطــی مثــل ضربــه، فشــار و 
حتــی خیــس شــدن و در آب افتــادن در امــان باشــند. یکــی 
ــد  ــول جدی ــا محص ــه ب ــت ک ــا Adata اس ــن شرکت ه از ای
خــود یعنــی hd ۷۲۰ عرصــه را بــر رقبــای خــود تنــگ کــرد. 

 ip ــی ــتاندارد نظام ــا اس ــترنال زیب ــارد اکس ــن ه ای
ــتم  ــت و دارای سیس ــرده اس ــب ک ــکا را کس ۶۸ آمری

ــتیک  ــه آن پلاس ــس بدن ــت. جن ــه اس ــه لای ــت س محافظ
ضــد ضربــه ی ســیلیکونی اســت و بــه همیــن دلیــل توانایــی 
دفــع انــواع ضربه هــا بــه خــود را دارد و تــا ۱.۸ مــتر ســقوط 
ــک در  ــارد دیس ــن ه ــن ای ــد. همچنی ــل می کن ــز تحم را نی
برابــر آب نیــز مقــاوم بــوده و تــا دو ســاعت در عمــق 
ــه  ــد. ب ــد ش ــارد نخواه ــن ه ــه ای ــیبی متوج ــتری آس دو م
ویژگی هــای جــذاب بــالا می توانیــد ضــد خــش بــودن، 
ضــد گــرد و غبــار بــودن و هــم چنیــن حســگر g shock  را 
ــن  ــت اطلاعــات شــما را در حی ــه امنی ــد ک ــه کنی هــم اضاف
ــر در  ــه اگ ــن صــورت ک ــه ای ــد. ب ــن می کن ــی تضمی جابجای
حیــن انتقــال اطلاعــات ضربــه بــه ایــن هــارد وارد شــد ایــن 
حســگر فعــال شــده و بــه صــورت خــودکار انتقــال داده هــا 
را متوقــف می کنــد و پــس از برطــرف شــدن ضربــه دوبــاره 
انتقــال را از سر می گیــرد تــا چینــش ذرات مغناطیســی روی 
دیســک دچــار مشــکل نشــود. پــس حتــما ایــن محصــول بــا 
ایــن همــه قابلیت هــا ارزش خریــد بالایــی خواهــد داشــت 
و در جســت وجوهای اینترنتــی خــود مشــکلات خرابــی 

کمــی را دیــدم کــه کاربــران گــزارش داده بودنــد کــه تمامــی 
آن هــا بــا داشــتن یــک گارانتــی معتــبر حــل شــده بــود و تنهــا 
ــوان ســختی بســته شــدن درب  عیــب ایــن دســتگاه را می ت
ــق خــودش را  ــم قل ــه آن ه ــد ک ــتگاه نامی ــورت USB دس پ
ــم  ــر نگوی ــی اگ دارد و فقــط کمــی دردسر دارد. به طــور کل
بهتریــن بایــد بگوییــم ایــن هــارد از بهتریــن هاردهــای 
اکســترنال موجــود در بــازار اســت و سرعــت انتقــال داده هــا 
بــا ایــن هــارد حــدود ۱۲۰ مگابایــت بــر ثانیــه خواهــد بــود 
ــن هــارد دیســک در  ــن ای ــی اســت. همچنی ــه عــدد خوب ک
رنگ هــای زیبــای مشــکی، ســبز فســفری و فیــروزه ای و در 
ــی  ــی و دو ترابایت ــک ترابایت ــی، ی ظرفیت هــای ۵۰۰ مگابایت

در دســترس قــرار گرفتــه اســت.
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بخش مشاغل 
وب سایت بازینامه

زین پس می توانید به صورت رایگان در بخش مشاغل وب سایت بازینامه به آدرس

 jobs.bazinameh.org اقدام به درج آگهی استخدام کنید.

1 . رایگان 
منتشر کنید

2 . نشر آگهی در 
شبکه های اجتماعی

3 . امکانات 
جدید

به صــورت  و  هزینــه ای  هیــچ  بــدون 
رایــگان آگهی هــای اســتخدام خــود را 
ــروی  ــد و نی ــشر کنی ــن بخــش منت در ای
مــد نظــر خــود را بــه سرعــت پیــدا 
کنیــد. بــه راحتــی و بــا چنــد کلیــک 
ــی شــما در بخــش مشــاغل  ســاده، آگه
ثبــت می شــود. بازینامــه  وب ســایت 

تمــام  از  می شــود  متعهــد  بازینامــه 
ــود  ــی خ ــی و ارتباط ــای تبلیغات درگاه ه
ــوک،  ــایت، صفحــات فیس ب ــه س از جمل
تلگــرام  کانــال  و  اینســتاگرام  توییــتر، 
ــش از ۱۷ هــزار  ــه بی ــه مجموع خــود ک
دارد،  کننــده  دنبــال  و  بازدیدکننــده 
و  اســتخدام  آگهــی  انتشــار  جهــت 
ســهولت و تسریــع در پروســه یافــتن 
ایــن  نظــر  مــورد  و  متخصــص  فــرد 
شرکت هــا در امــر اســتخدام اســتفاده 

ــد. نمای

در تــلاش هســتیم تــا ایــن بخــش هرچــه 
زودتــر کامل تــر شــود و ویژگی هــای 
در  گــردد.  اضافــه  آن  بــه  بیشــتری 
ــای کار در  ــراد جوی ــا اف ــم ت ــر داری نظ
در  بتواننــد  نیــز  بازی ســازی  زمینــه 
ــت  ــود را ثب ــای خ ــش، آگهی ه ــن بخ ای
ــد و توانایی هایشــان معرفــی شــود.  کنن
ــرار  ــش ق ــن بخ ــتم ای ــور سیس همین ط
ــر  ــه اگ ــد ک ــه شــکلی باش ــه چ اســت ب
تخصــص فــرد جویــای کار و نیرویــی کــه 
شرکــت نیــاز دارد یکــی بــود، توســط 
ایمیــل، آن هــا را به صــورت خــودکار بــه 

ــد. ــی کن ــر معرف یکدیگ

info@bazinameh.org : با ما در تماس باشید

http://jobs.bazinameh.org
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