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راهنمای عملی برای نوشتن داستان بازی 

توسعه ی مستقل بازی چیست؟ 

Her Story روایتی از یک داستان خیره کننده | پرونده بازی

موشکافی توسعه و ساخت بازی های مستقل

بررسی راهکارهای اصولی نوشتن داستان مناسب 

نگاهی به یکی از بهترین بازی ّهای مستقل 
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سرمقاله
سلامی گرم به شما همراهان بازینامه

به لطف همراهی شما و تلاش تیم بازینامه توانستیم شماره بهمن ماه نیز را به موقع در اختیارتان قرار دهیم.
از ایــن شــماره تــلاش داریــم کــه حجــم مطالــب آموزشــی مجلــه را آرام آرام بالاتــر ببریــم و آمــوزش پایه هــای ســاخت بازی هــای رومیــزی را 

پوشــش دهیــم و از ایــن شــماره بــا مطالبــی در رابطــه بــا مکانیــک هــای بازی هــای رومیــزی را برای شــما آمــاده خواهیــم کرد.
بــرای بخــش بــازی ایرانــی ممورانــدا ســاخت اســتدیو Bit Byterz و در بخــش پرونــده بــازی مســتقل خارجــی Her Story را مــورد بررســی 

قــرار دادیــم.
امیــد اســت کــه ایــن نشریــه بــا همرامــی شــما عزیــزان روز بــه روز پیشرفــت کــرده و بتوانــد خدمتــی شایســته بــه صنعــت بــازی و بــازی 
ســازی کشــورمان داشــته باشــد .مثل همیشــه مشــتاق شــنیدن پشــنهاد،انتقاد و نظرات شــما دوســتان هســتیم و تلاش داریم که با کمک 

آرش فریدیشــما بتوانیــم ایــن راه را ادامــه دهیم.
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PewDiePie توســط دیزنــی مــورد 

ــت ــرار گرف ــذه ق مواخ

بــه نظــر می رســد کــه شرکــت دیزنــی در خصــوص 
ویدئوهــای منتــشر شــده توســط یوتیوبــر معــروف 
PewDiePie ســخت گیری زیادی به خرج داده و نســبت 
بــه محتویــات موجــود در آن کــه شــامل مجســمه های 
نــازی و محتــوای ضــد یهــودی بــوده واکنــش نشــان داده 
ــه PewDiePie در ۱۱  ــی ک ــی از ویدئوهای اســت. در یک
ــدگان خــود را از  ــرده اســت، دنبال کنن ــشر ک ــه منت ژانوی
طریــق Fiverr تشــویق بــه تاییــد کــردن مطلبــی تحــت 
ــر همــه یهودی هــا(  ــوان death to all Jews )مــرگ ب عن
نمــوده اســت. در همین راســتا شرکــت دیزنی که مالکیت 
ــن  ــه ای ــه ب ــود گرفت ــار خ ــر را در اختی ــن یوتیوب ــار ای آث
 PewDiePie مســئله واکنــش نشــان داده و آن را تنــدروی
و یک حرکت نامناســب خوانده و نســبت به آن تذکرات 
 PewDiePie لازم را ابــلاغ کــرده اســت. در ســمت دیگــر
نســبت بــه این مســئله واکنــش نشــان داده و اعــلام کرده 
کــه ایــن مطلــب یــک شــوخی بــوده و او بــه هیــچ وجــه 
قصــد حمایــت از هیچ گــروه یا فرقه ای را نداشــته اســت. 
طبــق گزارشــات اعــلام شــده PewDiePie ســال گذشــته 
میــلادی بــا جــذب بیــش از ۵۳ میلیــون دنبــال کننــده در 
یوتیــوب، بــه درآمــدی بالــغ بــر ۱۵ میلیــون دلار در ســال 

دســت یافتــه اســت.

فروش Resident Evil 7 طی دو هفته 

اخیر از مرز ۱.۲ میلیون دلار گذشت
 Resident شرکــت کــپ کام نــاشر عنــوان ترســناک
Evil 7 اعــلام کــرد کــه میــزان فــروش ایــن بــازی 
طــی دو هفتــه اخیــر از زمــان انتشــار آن از مــرز ۱.۲ 
ــه نظــر می رســد  ــون نســخه گذشــته اســت و ب میلی
کــه انتظــار شرکــت کــپ کام مبنــی بــر فــروش ۳ 
میلیــون نســخه ای ایــن بــازی چنــدان دور از انتظــار 
نیســت. ایــن میــزان از فــروش بــرای آخریــن نســخه 
سری رزیدنــت ایــول یــک مقــدار فوق العــاده اســت 
ــاده  ــازی در پی ــازندگان ب ــت س ــان از موفقی ــه نش ک
کــردن یــک رزیدنــت ایــول واقعــی دارد. در ســمت 
ایــن  خــوب  فــروش  می شــود  پیش بینــی  دیگــر 
ــای  ــدی از سری فیلم ه ــخه بع ــروش نس ــه ف ــازی ب ب
 Resident Evil: The ــوان ــول تحــت عن ــت ای رزیدن
Final Chapter کــه ســال جــاری میــلادی عرضــه 
خواهــد شــد نیــز کمــک شــایانی خواهــد کــرد. 
Resident Evil 7 در تاریــخ ۲۴ام ژانویــه ســال جــاری 
رایانه هــای شــخصی و کنســول های نســل  بــرای 
ــخه  ــت نس ــر اس ــه ذک ــد. لازم ب ــه ش ــتمی عرض هش
ــرده و  ــتیبانی ک ــازی از PlayStation VR پش PS۴ ب
قابلیــت cross-buy بــرای کاربــران وینــدوز ۱۰ رایانه 

شــخصی و کنســول  Xbox One وجــود دارد.

شرکــت Bandai Namco بــا انتشــار یــک تریلــر از عنــوان 
ترســناک جدیــد خــود پرده بــرداری کــرد. پروســه ســاخت 
ایــن بــازی مســتقل کــه توســط Tarsier Studios در 
ــورده و  ــد خ ــش کلی ــی پی ــت، از مدت ــام اس ــت انج دس
ــازی  ــوده اســت. ب ــز Hunger ب ــی آن نی ــام قبل ظاهــرا ن
جدیــد اســتدیو ســوئدی Tarsier داســتان فــرار بــزرگ یک 
دخــتر بچــه بــا بارانــی زرد رنــگ اســت کــه قصــد دارد از 
یــک محیــط شــکم ماننــد فــرار کنــد کــه طبــق نمایشــی 
ــه نظــر می رســد  ــم. ب ــه شــده دیدی ــی ارائ ــه از گیم پل ک
ــز در  ــن دخــتر بچــه موجــودات دیگــری نی ــر ای عــلاوه ب
ــرای ایــن موجــودات  ــه زندانــی ب ایــن فضــا کــه شــبیه ب

 Battlefield  آپدیــت جدیــد زمســتانه بــازی محبــوب
ــا  ــق گزارش ه ــد و طب ــشر ش ــش منت ــد روز پی ــه چن ۱ ک
حجــم آن روی رایانه هــای شــخصی ۱.۶ گیگابایــت و 
اســتدیو دایــس ســازنده  اســت.  روی کنســول ها ۴.۶ 
بــازی لیســت تغییــرات ایــن نســخه را در دســترس عمــوم 
قــرار داده اســت کــه از بیــن آن می تــوان بــه اضافــه 
ــد ۳ و ۴  ــن بتلفیل ــه از عناوی ــد ک ــای جدی ــدن نواره ش
ــر کلاس از  ــه ه ــمیم رتب ــرد. ماکس ــاره ک ــته اند اش بازگش
بازیکنــان از ۱۰ بــه ۵۰ افزایــش یافتــه و بــه ازای گذرانــدن 
هــر ۱۰ رتبــه یــک  Battlepack دریافــت خواهیــد کــرد.
ــای  ــد و قابلیت ه ــدا کرده ان ــود پی ــازی بهب ــای ب سروره
 )ban( و بــن )kick( جدیــدی از جملــه امــکان کیــک
کــردن بازیکنــان، اولویت بنــدی دسترســی آن هــا و امــکان 
رای دادن بــرای نقشــه بعــدی فراهــم شــده اســت. ایــن 
بروزرســانی مهــم عــلاوه بر ارتقــا دادن و بهبود بخشــیدن 
المان هــای مهــم بــازی مثــل پــاره ای از ایــرادات گیم پلــی 
و کنــترل شــخصیت بــازی، تغییــرات مثبــت جدیــد دیگری 
را نیــز در قســمت های مختلــف از قبیــل وســایل نقلیــه، 
رابــط کاربــری، تنظیــمات نقشــه بــازی، ســلاح ها و اضافــه 
شــدن مودهــای جدیــدی بــه بخــش چنــد نفــره بــازی کــه 

طراحــی شــده اســت؛ وجــود داشــته و هــر کــدام نقــش خاص 
خــود را در داســتان بــازی ایفــا خواهنــد کــرد.

در همیــن حــال دخــتر بچــه داســتان عــلاوه بــر اینکــه بایــد 
تــلاش خــود را بــه کار گیــرد تــا از ایــن محیــط بگریــزد، باید از 
دســت دشــمنان موجــود در بــازی نیــز گریختــه و طــی شــش 
مرحلــه موجــود در بــازی کــه هــر کــدام پازل هــای خاصــی را 
بــرای ایجــاد چالــش در مقابــل بازیکــن قــرار می دهــد، خــود 
را بــه نقطــه پایــان بــازی برســاند. عنــوان ترســناک و مســتقل 
Little Nightmares در تاریــخ ۲۸ام آوریــل ســال جــاری 
ــتمی  ــخصی و کنســول های نســل هش بــرای رایانه هــای ش

عرضــه خواهــد شــد.

ــد؛  ــدار بوده ان ــازی پرطرف ــن ب ــران ای ــت کارب ــورد درخواس م
ایجــاد نمــوده اســت.

ــت  ــس از دریاف ــازی پ ــم ســازنده ب ــز تی ــر نی در ســمت دیگ
بازخوردهــای فــراوان از کاربــران نســبت بــه تعــادل بخشــیدن 
ــای  ــی از قابلیت ه ــلاح ها و بخش ــدادی از س ــه تع ــتر ب بیش
ــازی در  ــه ب ــه تجرب ــد ک ــدام کرده ان ــف اق ــای مختل کلاس ه
ــه  ــد. چنانچ ــر می کن ــذت بخش ت ــره آن را ل ــد نف ــش چن بخ
ــرای  ــازی هســتید اقــدام ب ــن ب ــا قــرص ای ــرو پ ــان پ از بازیکن
دریافــت ایــن بروزرســانی و بهــره بــردن از امکانــات جدیــد 

ــود. ــی از لطــف نخواهــد ب ــه آن خال ــزوده شــده ب اف

 Little Nightmares عنوان مستقل
رسما معرفی شد

جزئیات بروزرسانی 
زمستانی عنوان 

Battlefield 1 اعلام شد

اخبار کوتاه
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بازی هــای رایــگان ایــن ماه شــبکه 

Xbox Live مشــخص شدند

بــه نظــر می رســد شرکــت مایکروســافت قصــد میزبانی 
یــک آخــر هفتــه پــر از هیجــان بازی هــای مالتی پلیــر را 
به صــورت رایــگان دارد، چــرا کــه طبــق گزارشــات اعــلام 
 ۲K۱7 NBA و Rocket League شــده عناوین محبــوب
بــرای مــدت محــدودی در سرویــس Xbox Live رایــگان 
ــورت  ــازی را به ص ــن دو ب ــد ای ــما می توانی ــده اند. ش ش
رایــگان دریافــت کــرده و از تاریــخ ۱۶ لغایــت ۱۹ فوریه 

نســبت بــه تجربــه آن هــا اقــدام کنید.
لازم بــه ذکــر اســت کــه عناویــن فــوق بــه ترتیــب ۲۵ و 
۲۰ درصــد در اســتور مایکروســافت نیز تخفیــف خورده 
 Xbox ۳۶۰ و Xbox و بنابرایــن دارنــدگان کنســول های
 Xbox Live می تواننــد بــدون داشــتن اعتبــار One
ــتان  ــا دوس ــرده و ب ــت ک ــا را دریاف ــن بازی ه Gold ای
خــود در بخــش چنــد نفــره آن هــا بــه بــازی و رقابــت 
بپردازنــد. شرکــت مایکروســافت اعــلام کرده کــه اهداف 
ــرای مشــترکین کنســول های خــود دارد و در  ــی ب جذاب
آینــده نزدیــک از چندیــن غافل گیــری دیگــر در راســتای 
افزایــش رضایــت مشــتریان خــود پــرده بــرداری خواهــد 

کــرد.

 Origin الکترونیک آرتز سرویس
Access را 7 روز به صورت رایگان در 

اختیار عموم قرار خواهد داد 

ــه سرویــس  ــد کــه سری ب ــزی کــرده بودی اگــر برنامه ری
Origin Access شرکــت الکترونیــک آرتــز زده و آن را 
بــرای یــک بــار هــم کــه شــده امتحــان کنیــد؛ بــه نظــر 
ــن  ــی اســت چــرا کــه ای ــون فرصــت خوب می رســد اکن
شرکــت اعــلام کــرده کــه سرویــس مذکــور به مــدت یک 
ــرار  ــا ق ــار بازی بازه ــگان در اختی ــورت رای ــه به ص هفت
خواهــد گرفــت. بنابرایــن علاقه منــدان می توانند همین 
ــدون پرداخــت  ــس عضــو شــده و ب ــن سروی الان در ای
هیــچ گونــه مبلغــی از بازی هــای موجــود در این شــبکه 
لــذت ببرنــد. اغلــب عناویــن مطــرح شرکــت الکترونیــک 
آرتــز طــی ایــن یــک هفتــه در دســترس خواهنــد بــود 
 Star Wars Battlefront،Unravel،Mirror’s از جملــه
Edge Catalyst،Mass Effect trilogy،FIFA ۱۵ و ۱۶ 
 Premium Edition :۴  Battlefield و  ۳ Battlefield،
و بســیاری عناویــن محبــوب دیگــر ایــن شرکــت. پــس 
ــن بازی هــا  ــان چــه مایــل هســتید کــه ای بنابرایــن چن
ــد  ــه کنی ــگان تجرب ــورت رای ــه به ص ــک هفت ــرای ی را ب
 Origin معطــل نکــرده و هر چــه سریع تــر در سرویــس
Access ثبــت نــام کــرده و از خدمــات آن اســتفاده کنیــد.

ــق  ــخ دقی ــت از تاری ــک توئی ــی ی ــافت ط ــت مایکروس شرک
برگــزاری کنفرانــس خــبری خــود در نمایشــگاه E۳ پــرده 
برداشــت و اعــلام کــرد کــه بــرای برگــزاری کنفرانــس در روز 
ــرده  ــزی ک ــه ری ــال ۲۰۱7 برنام ــن س ــم ژوئ ــنبه یازده یکش

اســت.
ــلام کردنــد کــه  همچنیــن اعضــای تیــم مایکروســافت اع
عــلاوه بــر ایــن کنفرانــس مراســم دیگــری را نیــز برای جشــن 
ــات  ــه جزئی ــد ک ــدارک دیده ان ــود ت ــواداران خ ــا ه ــتن ب گرف
بیشــتر آن طــی روزهــای آتــی مشــخص خواهــد شــد. امــا بــا 
توجــه بــه معرفــی پــروژه اســکورپیو توســط مایکروســافت، 
ــات  ــس خــبری اطلاع ــن کنفران ــه طــی ای انتظــار مــی رود ک
بیشــتری از ایــن کنســول جدیــد مایکروســافت اعــلام شــود 
ــروژه  ــافت روی پ ــم مایکروس ــی تی ــز اصل ــع تمرک و در واق

اســکورپیو باشــد.
همان طــور کــه می دانیــد، فیــل اســپنسر مدیــر سرگرمی هــای 
مایکروســافت طــی کنفرانــس ایــن شرکــت در E۳ ســال 
گذشــته، از دو کنســول جدیــد Xbox One S و اســکورپیو 
)Scorpio( پــرده برداشــت و اعــلام کــرد کــه پــروژه اســکورپیو 
قــرار اســت قوی تریــن کنســول ســاخته شــده تــا ایــن تاریــخ 
باشــد. طبــق اطلاعــات اعــلام شــده توســط مایکروســافت، این 
کنســول قدرتمنــد از یــک پردازنــده مرکــزی هشــت هســته ای 

و یــک پردازنــده گرافیکــی بــا قــدرت پــردازش ۶ ترافلاپــس 
بهــره می بــرد کــه همیــن مســئله بــه تنهایــی قــدرت ایــن 
کنســول را ۴.۵ برابــر فراتــر از ســخت افــزار بــه کار رفتــه 

ــد. ــدل Xbox One می نمای در م
اعضــای شرکــت مذکــور همچنیــن اعــلام کردنــد کــه پروژه 
ــرده و  ــتیبانی ک ــی پش ــن ۴k واقع ــکورپیو از رزولوش اس
ــای  ــه معن ــازی ب ــت مج ــه واقعی ــذت تجرب ــن ل همچنی
ــد  ــه می کنن ــه آن را ارائ ــی ک ــه روی عناوین ــی کلم واقع
ــام  ــت. تم ــی نیس ــت کم ــه مزی ــرد ک ــد ک ــه خواه را ارائ
بازی هایــی کــه روی کنســول  Xbox One ارائــه شــده یــا 
می شــوند قابلیــت اجــرا روی اســکورپیو را نیــز خواهنــد 
ــن اســتفاده را از  ــد بهتری ــرای اینکــه بتوانی داشــت امــا ب
کنســول خــود ببریــد بایــد روی یــک تلویزیــون بــا وضــوح 
ــلام  ــا اع ــار اینه ــد. در کن ــتفاده کنی ــر۴k از آن اس تصوی
 ۴K Blue-ray از Pro PS۴ شــده کــه اســکورپیو برخــلاف
ــا اطلاعــات بیشــتر و  ــرد. قطع ــز پشــتیبانی خواهــد ک نی
کامل تــری در ایــن خصــوص طــی کنفرانــس مایکروســافت 

در E۳ امســال اعــلام خواهــد شــد.

شرکت ولو از جایگزینی سرویس 
Steam Greenlight با سرویس جدید 

دیگری خبر داد

شرکت مایکروسافت از 
کنفرانس خود در E3 می گوید

اشــکالات  و  گرفتــه  انحرافاتــی صــورت  امــا  اســت، 
جــدی در ایــن زمینــه وجــود دارد کــه مــا را بــر آن 
ــرای  ــس ب ــن سروی ــتفاده از ای ــط اس ــه شرای ــت ک داش
ــازی خــود را روی  ــد ب ــه می خواهن توســعه دهندگانی ک

ــم. ــر دهی ــد؛ تغیی ــرار دهن ــتیم ق اس
بــا ایــن اوصــاف توســعه دهندگانی کــه محصــول آن هــا 
ــه هــر دلیلــی در سرویــس Steam Greenlight قــرار  ب
نگرفتــه بــرای اســتفاده از خدمــات ایــن سرویــس جدیــد 
دعــوت شــده و بایــد توســط یــک اپلیکیشــن کــه توســط 
اســتیم ارائــه می شــود نســبت بــه قــرار دادن بــازی 
خــود در سرویــس جدیــد Steam Direct اقــدام کننــد. 
طبــق اعــلام شرکــت ولــو، ایــن کار بــا هــدف ارائــه 
ــدگان کوچــک  ــا کیفیــت مســتقل از تولیدکنن ــن ب عناوی
صــورت گرفتــه و مبلــغ حــدودی جهــت اســتفاده از ایــن 
ــا ۵۰۰۰  ــن ۱۰۰ ت ــدگان بی ــعه دهن ــرای توس ــات ب خدم

ــت. ــده اس ــی ش دلار پیش بین

 Steam ــس ــد دارد سروی ــه قص ــرد ک ــلام ک ــو اع ــت ول شرک
Greenlight را بــا یــک سرویــس انعظــاف پذیرتــر بــه نــام 
ــبری  ــی خ ــت ط ــن شرک ــد. ای ــن کن Steam Direct جایگزی
کــه در اســتیم منتــشر کــرده اعــلام کــرده کــه ایــن سرویــس 
ــا دو  ــا ت ــد، ام ــد ش ــه خواه ــاری ارائ ــال ج ــار س ــد به جدی
ــه  ــد اجــازه اضاف ــس جدی ــن سروی ــل از عرضــه ای ــه قب هفت
ــد  ــه Steam Greenlight را خواه ــد ب ــن جدی ــدن عناوی ش

داد.
در همیــن راســتا ســخنگوی ایــن شرکــت ابــراز داشــت: 
مــا در شرکــت ولــو، قصــد داشــتیم بــا ایجــاد سرویــس 
Steam Greenlight فرصت هــای جدیــدی را در اختیــار 
ــن  ــم، ای ــرار دهی ــا ق ــاسر دنی ــوا در سرت ــدگان محت تولیدکنن
ــرآورده شــده  ــر ب ــا حــدودی طــی ســالیان اخی هــدف مــا ت
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 Ico, Shadow of Colossus, مثــل  دارنــد.  کمــی  خیلــی 
Flashback و... ولــی حتــی ایــن بازی هــا هــم بــه گونه ای نوشــته 
ــر لحــن و اتفاق هــای  ــر احساســات، تغیی ــا تغیی ــا  ب شــده اند ت

معنــی دار، تاثیــر بیشــتری بــر احساســات مــا بگذارنــد.

قبل از شروع نوشتن
قبــل از شروع، تعــدادی از مهم تریــن وظایف و اهداف نویســنده 
بــازی را بررســی می کنیــم. در اوایــل کار معمولا تعــداد ایده هایی 
کــه بــه ذهــن نویســنده می رســد، بــه قــدری زیــاد اســت کــه 
ممکــن اســت در آن هــا غــرق شــود، ولــی باید بــا در نظر داشــتن 

ایــن نــکات، بــه کنــترل ایــن مســاله کمــک کرد.

خلاصه دقیقی ازنحوه روایت داستان
ــا  ــتقیما  ب ــد مس ــی بای ــم طراح ــد، تی ــش تولی ــه پی  در مرحل
نویســنده همــکاری کنــد تــا خلاصــه ای از داســتان اولیــه را تهیــه 
کننــد. در حــد ۱ تــا ۴ صفحــه. ایــن قطعــه کوتــاه، احتــمالا تنهــا 
ســندی از داســتان بــازی اســت کــه همــه تیــم آن را می خواننــد، 
پــس بایــد واضــح و جــذاب باشــد. ایــن کار را بــه دقــت انجــام 
ــه توافــق  ــر ب ــا جایــی کــه امــکان دارد هرچــه زودت ــد و ت دهی
مشــتری برســانید. رضایــت و همراهــی مشــتری در هــر مرحلــه 

ــد  ــورت می توان ــن ص ــر ای ــادی دارد در غی ــت زی از کار اهمی
مشــکلات زیــادی بــرای شــما ایجــاد کنــد.

مرحله ها و مکان های اصلی
ــکان داســتان، معمــولا  ــی، م ــای بازی هــای ویدیوی در دنی
مهم تــر از کاراکترهــا اســت. اگــر نویســنده، طراحــان بــازی 
ــازی  ــط ب ــورد محی ــا هــم در م ــه ب و طراحــان هــری هم

ــد.  ــق کنن ــری خل ــازی کامل ت ــد ب ــد، می توانن ــم بگیرن تصمی

داستان کامل و دقیق:
وقتــی نحــوه روایــت داســتان مشــخص 
خــود  از  دقیقــی  ســند  بایــد  شــد، 

بــه  بــا جزییــات مربــوط  بــازی  داســتان 
توصیــف فضــای هــر صحنــه از بــازی و اهــداف گیمپلــی، امــاده 
ــر  ــدار تاثی ــه مق ــن ســند، بســتگی ب ــات ای ــزان جزیی شــود. می
داســتان، در طراحــی بــازی دارد. بــرای مثــال در بازی هــای 

نقش افرینــی، جزییــات داســتان بــر پیشرفــت بــازی اثــر زیــادی 
ــر  ــازی ب ــای ب ــور، چالش ه ــتان مح ــای داس ــا در باز ی ه دارد، ی
ــی،  ــردن زندان ــود ) آزاد ک ــی می ش ــتان طراح ــط داس ــاس خ اس

کشــتن یــک نگهبــان، رســاندن یــک پیــام و... ( 

کاراکترها
ــت  ــه لیس ــت ک ــتان، لازم اس ــات داس ــتن جزیی ــول نوش در ط
ــد.  ــه  کنی ــد، تهی ــاز داری ــه نی ــی ک ــه کاراکترهای ــی از هم کامل
چــه شــخصیت و ویژگی هایــی دارنــد؟ چــه نقشــی در روایــت 
داســتان یــا گیم پلــی ایفــا می کننــد؟ بازیکــن بــا کــدام یــک از 
آن هــا می توانــد تعامــل کنــد؟ چــه وظیفــه ای دارنــد) غول هــا، 
فروشــنده ها، کســانی کــه ماموریت هــای جانبــی می دهنــد یــا 

مســئول آمــوزش هســتند؟(
طراحــان هــری، بایــد مــدل کاراکترهــا و انیمیشــن ها را آمــاده 

راهنـمای عمـلی برای 

نوشـتن داستــان بازی

در صنعــت بازی ســازی، نویســنده های بازی هــای ویدیویــی، 
معمــولا دســت کم گرفتــه می شــوند. حتــی در بهتریــن شرایــط 
هــم معمــولا نقــش کســی را دارنــد کــه بایــد تکه هــای مختلــف 
گیم پلــی را بــا بخش هایــی از دیالــوگ بــه هــم بچســبانند. 
ــئول  ــط مس ــنده ها را فق ــا، نویس ــت بازی ه ــولا در صنع معم

ــی کــه اینطــور نیســت.  ــد در حال نوشــتن دیالوگ هــا می دانن
ــا  ــد ت ــک کنن ــازی کم ــان ب ــه طراح ــد ب ــنده ها می توانن نویس
ــا حضــور کاراکترهــا و   ــد. چــه ب ــق کنن ــه ای تاثیرگــذار خل تجرب
ــنده ها  ــا. نویس ــود آن ه ــدون وج ــا ب ــف، ی ــای مختل دیالوگ ه
می تواننــد بــازی را از نقطــه ای جــذاب شروع کننــد، چنــد 
لحظــه ی اوج احساســی خلــق کننــد و در جایــی جذاب تــر بــازی 
را تمــام کننــد.  البتــه همــه بازی هــا، بــه ایــن منحنــی داســتانی 
نیــاز ندارنــد ولــی ایــن روش در بســیاری از بازی هــای معــروف 

اســتفاده شــده اســت.
تهیه کننده هــای بازی هــا، معمــولا بــرای نویســنده ها هزینــه ای 
ــا کار  ــای آن ه ــه ج ــه ب ــد ک ــان می خواهن ــد و از طراح نمی کنن
کننــد. و البتــه بــرای ایــن مســاله دلیلــی هــم وجــود دارد. یــک 
بــازی بــا گیم پلــی معمولــی ولــی داســتان بــد، می توانــد فــروش 
متوســطی داشــته باشــد. ولــی یــک داســتان عالــی بــا گیم پلــی 
معمولــی، شــانس چندانــی  در بــازار نــدارد. اینجــا قانــون طلایی 
ایــن اســت کــه گیم پلــی همیشــه در اولویــت قــرار می گیــرد. بــا 
ایــن وجــود اگــر روایــت داســتان، نقــش اساســی ای در بازی شــما 
ایفــا می کنــد، خیلــی مهــم اســت کــه بــه انــدازه ســایر عنــاصر 
ــک بخــش  ــوان ی ــه عن ــه ب ــد ن ــت بگذاری ــش وق طراحــی، برای
ــتان محور  ــازی داس ــک ب ــه ی ــد ک ــم گرفتی ــر تصمی ــی. اگ جانب
ــا نقــش داســتان را در پروســه  بســازید، راه هایــی وجــود دارد ت

ــد. ــر کنی ــازی پررنگ ت ســاخت ب
ــوان  ــه عن ــا نویســنده ب اولیــن و مهم تریــن قــدم ایــن اســت: ب
یــک طــراح برخــورد کنیــد و در همــه مراحــل طراحی و ســاخت، 
او را همــراه تیــم کنیــد. حتــی اگــر اطلاعاتــی در مــورد نــکات 
فنــی و ســاخت بــازی هــم نداشــته باشــد، بــاز هــم می توانــد بــه 
هماهنگــی گیم پلــی و داســتان کمــک کنــد. در حقیقت نوشــتن، 
فقــط مربــوط بــه اســتفاده از کلــمات نیســت، بلکــه در خلــق 
حــس و حــال بــازی، انگیزه هــا و سرعــت داســتان هــم تاثیرگــذار 
اســت. یعنــی چــه کاری را چــرا و چــه زمانــی انجــام می دهیــم.

خیلــی از بازی هــای داســتان محــور مــورد علاقــه مــن، دیالــوگ 
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ــا  ــه کاراکتره ــی از هم ــل و دقیق ــه لیســت کام ــاز ب ــد و نی کنن
دارنــد. اگــر بعــد از ایــن کــه نیمــی از کار انجــام شــده، تــازه ۱۵ 
کاراکــتر جدیــد بــه داســتان اضافــه کنیــد، حتــما از آن هــا کتــک 
می خوریــد! ایــن لیســت همچنیــن بــه شــما کمــک می کنــد تــا 
ــرای نوشــتن را هــم مشــخص  ــاز ب ــزان دیالوگ هــای مــورد نی می

. کنید

در طول نوشتن
بعــد از اینکــه ســاختار کلــی بــازی مشــخص، و کار تولیــد آغــاز 
شــد، پروســه اصلــی نوشــتن هــم شروع می شــود. نویســنده ها 
عاشــق نوشــتن هســتند و ممکن اســت یک ســند ۱۰۰ صفحه ای 
بــرای شــما بیاورنــد! بــرای ایــن کــه ایــن اتفــاق نیفتــد و انــرژی 
نویســنده هــدر نــرود، ســعی کنیــد مــدام بــا کار او در ارتبــاط  
باشــید. هــر چیــزی را پیــش از نوشــتن و در حیــن نوشــتن کنــترل 
ــازی  ــاز ب ــه نی ــه ب ــا توج ــی، ب ــای منطق ــد و محدودیت ه کنی

برایــش تعییــن کنیــد.
طرح اولیه

در مراحــل اولیــه تولیــد، لازم اســت کــه نویســنده، طــرح اولیه ای 
ارائــه دهــد تــا براســاس آن کار طراحی شــکل بگیرد. نویســنده و 
طــراح  مراحــل در ایــن قســمت، بــا هــم کار می کننــد تــا یــک 

طــرح اولیــه و کلــی از دنیــای بــازی خلــق کننــد.

داستان دقیق تر و توافق بر داستان
ــه شــما ســفارش داده، جــدی برخــورد  ــازی را ب ــا کســی کــه ب ب
کنیــد. لازم اســت کــه از هــمان اول داســتان بازی را بــه  او بدهید 
و بخواهیــد نظــرش را بــه شــما بدهــد. هرچــه دیرتر سر داســتان 
بــه توافــق برســید، رونــد تولیــد بــازی هــم کندتــر پیش مــی رود. 
یکــی از مزایــای اســتخدام یــک نویســنده حرفــه ای این اســت که 
می تواننــد خودشــان را بــا تغییــرات طراحــی و مراحــل در طــول 
بــازی، تطبیــق دهنــد و سریع خــط داســتانی یا دیالــوگ جدیدی 

بنویسند.

در طول تولید بازی
معمــولا وقتــی تولیــد بــازی بــه اواســط خــود می رســد، همــه 
فکــر می کننــد کــه نویســنده ها دیگــر کاری ندارنــد و می تواننــد 
از تیــم کنار گذاشــته شــوند. اشــتباه نکنیــد. هنــوز کارهایی باقی 
مانــده کــه نویســنده می توانــد در آن هــا بــه شــما کمــک کنــد. 

انتخاب بازیگرها
ــا افــرادی را  ــاز داریــد ت  اگــر بــرای ضبــط صــدای کاراکترهــا، نی
اســتخدام کنیــد، نویســنده بهــتر از هــر کســی می توانــد در ایــن 
مــورد تصمیــم گیــری کنــد. ولی ایــن کار را بــا دقت انجــام دهید. 
صدا پیشــگان قــوی معمــولا برنامــه کاری فــشرده ای دارنــد، پــس 
قبــل از اینکــه جلســات ضبط صــدا را شروع کنید، مطمئن شــوید 
کــه دیالوگ هــا کامــلا آماده انــد و صــدای مناســبی را بــرای هــر 

کاراکــتر انتخــاب کرده ایــد.

سناریوی نهایی
هــر چقــدر هــم که تصــورش ســخت باشــد، در جایــی از کار لازم 
اســت کــه نویســنده دســت از تغییــر دادن دیالوگ هــا بــردارد و 
نســخه نهایــی داســتان را تحویــل دهــد. البتــه شــاید لازم باشــد 
کــه  نویســنده در طــول کار بخش هایــی از داســتان را خلاصه تــر 
کنــد، چــون از همــه این هــا گذشــته، ســناریوی بــازی بــا داســتان 

معمولــی تفــاوت دارد و اگــر باعث شــود که حوصلــه بازیکن سر 
بــرود، بایــد تــا جایــی کــه امــکان دارد آن را خلاصــه کــرد. حــذف 
کــردن مطالــب غیــر ضروری کــه آســیبی بــه مفهوم کلی داســتان 
وارد نکنــد، باعــث ســبک تر شــدن کار ســایر افــراد تیــم تولیــد 

هــم می شــود.

جلسات ضبط صدا
ــد توانایــی ایــن را داشــته باشــند کــه  نویســنده  های خــوب بای
ــر  ــان را تغیی ــد دیالوگ هایش ــان بتوانن ــر زم ــه  و در ه بلافاصل
دهنــد. دقــت کنیــد کــه نویســنده ها حتــما در جلســات ضبــط 
صــدا حضــور داشــته باشــند، وقتــی کــه دیالــوگ نوشــته شــده 
بــرای یــک کاراکــتر، اولیــن بــار بــا صــدای بلنــد شــنیده می شــود، 
ممکــن اســت نیــاز بــه تغییر داشــته باشــد. ولــی خیلی وســواس 
نداشــته باشــید، اگــر تعــداد ایــن تغییــرات بیــش از حــد زیــاد 
شــود، حوصلــه همــه سر مــی رود. بــه ایــن توجــه کنیــد کــه بــا 

توجــه بــه لحــن و شــخصیت آن کاراکــتر، چــه دیالوگــی برایــش 
از همــه بهــتر اســت. بعــد از اینکــه بــازی بــه مرحلــه آلفا رســید، 
نوبــت کنــترل و بازرســی اســت. شــاید بــرای نویســنده بــازی پیدا 
کــردن نقــاط ضعــف و دیــدن داســتان از بیــرون ســخت باشــد، 
بــه همیــن علــت مهــم اســت کــه همــه افــراد گــروه و تســترها 
بــه بازبینــی داســتان و دیالوگ هــا توجــه کننــد. بخــش دیگــری 
هــم کــه نویســنده بایــد بــه آن توجــه کنــد، نوشــته های دیگــری 
اســت کــه در بــازی نمایــش داده می شــود. آمــوزش بــازی، منوهــا 
و اطلاعــات جانبــی کــه در بــازی وجــود دارد، ایــن بخــش گرچــه 
بــه اهمیــت داســتان اصلــی نیســت، ولــی بهــتر اســت زیــر نظــر 
نویســنده اصلــی انجــام شــود تــا بــا کل بــازی یکپارچــه شــود. و 
بعــد از ایــن مرحلــه کار نویســنده تمــام شــده و کار تولیــد بــازی 
بــه انتهــای خــود نزدیــک می شــود. حــالا می توانیــد همــه یــک 
نفــس راحــت بکشــید، تختــه وایت بــرد را پــاک کنید و همــه این 

مراحــل را از اول بــرای یــک بــازی دیگــر شروع کنیــد.
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تا بــه حــال پیــش آمــده کــه روی یــک ایــده فوق العــاده 
کار کنیــد ولــی چیــزی بــرای عرضــه آن نداشــته باشــید؟ آیا در 
ایــن مرحلــه متوقــف شــده اید کــه ایــده خــود را پیاده ســازی 
کنیــد؟ اگــر چنیــن اســت ایــن مقالــه بــرای شــما نوشــته شــده 

است.
در ایــن مقالــه مــن درمــورد برنامه ریــزی، طراحــی بــازی و 
طراحــی فنــی صحبــت خواهــم کــرد و اهمیــت برنامه ریــزی 
و طراحــی را پوشــش خواهــم داد و همچنیــن چنــد ابــزار و 
ــازی  ــق ب ــی موف ــزی و طراح ــرای برنامه ری ــوب را ب ــه خ نکت

بعــدی شــما معرفــی خواهــم کــرد.

چرا من به یک برنامه نیاز دارم؟ 
برنامــه بــه معنــای »طــرح پیشــنهادی دقیق بــرای انجام و 
موفقیــت یــک کار یــا پــروژه« اســت. طــرح پیشــنهادی »یــک 
ــی  ــمی و کتب ــورت رس ــاً به ص ــنهاد، مخصوص ــا پیش ــه ی برنام
ــرد«  ــرار می گی ــران ق ــورد بررســی و بحــث دیگ ــه م اســت ک

اســت.
ــه  ــان را ب ــه اهدافت ــد ک ــک می کن ــما کم ــه ش ــه ب برنام
ــما را  ــه ش ــت ک ــی اس ــن راه ــد و ای ــذ بیاوری ــانی رو کاغ آس

ــازی خــوب خواهــد رســاند.  ــه یــک ب ــده خــوب ب از یــک ای
ــداف  ــل اه ــی مث ــمت های مختلف ــه قس ــد ب ــه می توان برنام
ــداف  ــود. اه ــیم ش ــف تقس ــدت و وظای ــی م ــاه، طولان کوت
ــه دو دســته عمومــی و خــاص  ــوان ب ــی مــدت را می ت طولان
تقســیم کــرد و اهــداف کوتــاه مــدت به صــورت کامــلاً 
مشــخص و قابــل اندازه گیــری تقســیم بندی می شــوند کــه بــا 
تکمیــل اهــداف کوتــاه مــدت، اهــداف طولانــی مــدت نیــز 
کامــل می شــوند. و وظایــف نیــز بایــد به صــورت مشــخص و 
در هــدف کامــل کــردن اهــداف کوتــاه مــدت طــرح شــوند. 
کارهــای روزانــه شــما می توانــد بــه انجــام وظیفــه مختلــف 
تقســیم شــود. تکمیــل وظایــف منجــر بــه کامــل شــدن 
اهــداف کوتــاه مــدت، و تکمیــل اهــداف کوتــاه مــدت منجر 

ــوند. ــدت می ش ــد م ــداف بلن ــدن اه ــل ش ــه کام ب
بــرای مثــال اگــر شــما بخواهیــد ۲۰ پونــد وزن کــم کنیــد، 
ــه به طــور  ــاه مــدت شــما به صــورت ورزش روزان هــدف کوت
منظــم و در زمــان ۳ مــاه خواهــد بــود بــا فــرض اینکــه شــما 
روزی ۱۸۰۰ کالــری بســوزانید و وظایــف روزانــه شــما هــمان 
ــذا خــوردن ،  ــری در روز )نحــوه غ روش ســوزاندن ۱۸۰۰ کال

ورزش کــردن و غیــره( اســت.

برنامــه ســاخت بــازی شــما هــم بایــد بــه همیــن میــزان 
ــد مــدت شــما در واقــع به صــورت  دقیــق باشــد. اهــداف بلن
ــری  ــل اندازه گی ــازی قاب ــاخت ب ــام س ــان اتم ــا زم ــتقیم ت مس
نیســتند. اهــداف کوتــاه مــدت شــما نیــز بایــد کامــلاً دقیــق 
ــف و نحــوه اجــرای آن را درســت و  ــوان وظای ــه بت باشــند ک

ــرد. ــف ک ــه تعری واقع گرایان

تنظیم کردن برنامه
برنامه هــا همیشــه در حــال تغییــر هســتند. برنامــه شــما 
ــه رو می شــوید  ــازی روب ــا پروســه واقعــی ســاخت ب ــی ب وقت
ــه وجــود خواهــد آمــد کــه  ــر خواهــد کــرد. مســائلی ب تغیی
شــما آن هــا را پیشــبینی نکرده ایــد و ممکــن در حیــن ســاخت 
ــم  ــد. تنظی ــما برس ــن ش ــه ذه ــدی ب ــی جدی ــازی ایده های ب
ــت  ــز و درش ــه ری ــت ک ــا نیس ــن معن ــه ای ــه ب ــردن برنام ک
ــع  ــد. در واق ــی کنی ــع آوری و پیش بین ــروژه را جم ــائل پ مس
برنامــه یــک نقشــه راه عمومــی بــرای موفقیــت اســت. شــما 
ممکــن اســت در طــول پــروژه بارهــا بــه بیراهــه رویــد ولــی 
تــا زمانــی کــه هــدف طولانــی مــدت خــود را شــاخص اصلــی 

قرار دهید، راه خود را پیدا خواهید کرد. 

شما به یک طراحی و یک برنامه نیاز دارید
ترجمه : آرش فریدی

دونالد می

     faridi.a71@gmail.com
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جدول زمانبندی – انتقال دادن روزها به برنامه 
خود

از نظــر مــن جــدول زمان بنــدی فقــط از قــرار دادن 
روزهــا بــه برنامــه بــه وجــود می آیــد. بــرای مثــال شــما تــا 
ــان را در راســتای اتمــام  ۱۵ اکتــبر بایــد X مقــدار از کارهایت
بــازی در ۳۱ دســامبر، انجــام داده باشــید، ایــن یــک جــدول 
زمان بنــدی اســت.جدول زمان بنــدی بســته بــه برنامــه شــما 
می توانــد متغیــر باشــد. بعضــی از کارهــا بیشــتر از زمــان در 
نظــر گرفتــه شــده طــول می کشــند )و ایــن اتفاقــی طبیعــی 
در بازی ســازی اســت(. امــا قــرار دادن روزهــای واقعــی 
ــه  ــه ب ــری از برنام ــم انداز واقعی ت ــا چش ــام کاره ــرای انج ب
ــه از  ــا همیش ــه م ــت ک ــی اس ــن درحال ــد. )و ای ــا می ده م
ــت  ــک روش راح ــم.( ی ــرار می کنی ــا ف ــه ددلاین ه ــد ب تعه
بــرای پیگیــری جــدول زمانبنــدی اســتفاده از ابزارهایــی مثــل 
Google Calendar یــا iCalendar اســت. بــرای پروژه هــای 
ــل  ــزاری مث ــد از اب ــع بیشــتر هــم می توانی ــا مناب ــر ب بزرگ ت

ــد. ــا Projectlibre اســتفاده کنی Microsoft Project ی

چشم انداز کارها
بــه شــما  برنامــه  کــه داشــتن  از کمک هایــی  یکــی 
ــر  ــان اســت. اگ ــت ایده ت ــا واقعی ــه رو شــدن ب ــد، روب می کن
طراحــی شــما از ۱۰۰ قســمت تشــکیل شــده باشــد امــا شــما 
ــته  ــه را داش ــمت در هفت ــک قس ــاخت ی ــی س ــط توانای فق
باشــید، پــس بــا داشــتن برنامــه شــما می فهمیــد کــه ســاخت 
ایــن بــازی بــه انــدازه ۱۰۰ هفتــه زمانــبر اســت. اگــر هــمان 
اوایــل متوجــه شــدید کــه طبــق برنامــه ســاخت بــازی شــما 
ــی  ــد بازبین ــد بای ــول می کش ــتر ط ــی بیش ــا کم ــال ی دو س

ــید. ــته باش ــود داش ــه خ ــه برنام ــری ب واقع گرایانه ت

برآورد کردن واقع بینانه 
ــرد مشــکل  ــان می ب ــدر زم ــک کار چق ــه ی ــن اینک تخمی
اســت. بهتریــن تکنیکــی کــه مــن پیــدا کــرده ام ایــن اســت 
ــن  ــم و ای ــه کارهــای کوچکــتری تقســیم کنی کــه کارهــا را ب
کار را تــا زمانــی ادامــه دهیــم کــه بشــود هــر وظیفه هــای 
ــم.  ــام دهی ــک روز انج ــا ی ــد ســاعت ی کوچــک را طــی چن
ــج  ــه پن ــک کار ک ــبری واقعــی ی ــد زمان ــر شــما می خواهی اگ
ســاعت فکــر می کنیــد وقــت می بــرد را حســاب کنیــد، بایــد 
ــاعت  ــام آن را 7.۵ س ــان انج ــد و زم آن را در ۱.۵ ضرب کنی
ــک  ــای کوچ ــف و کاره ــه وظای ــرای هم ــد. ب ــن بزنی تخمی
»زمــان اضافــی« را در نظــر بگیریــد. هرچــه کاری را بیشــتر 
ــتر  ــام آن را به ــان انج ــکنید، زم ــر بش ــای کوچک ت ــه  کاره ب
ــد حواســتان  ــد زد. هنگامــی کــه کار می کنی تخمیــن خواهی
بــه نحــوه گذشــتن زمانتــان باشــد. شــما بــا گــزارش گرفــتن از 
ــد،  ــپری کرده ای ــف س ــای مختل ــرای کاره ــه ب ــی ک زمان های
می توانیــد تخمیــن بهــتری از زمــان انجــام کارهایتــان، نحــوه 
عملکــرد شــخصی خــود داشــته باشــید و برنامــه خــود را بــر 
اســاس آن بهــتر کنیــد. ابــزاری ماننــد My Hours می توانــد 

بــه پیگیــری نحــوه ســپری شــدن زمــان شــما کمــک کنــد.

از وقت تلف کردن دست بکشید
زمــان مهم تریــن منبــع )البتــه محــدود( شماســت. هــر 

روز از ۱۴۴۰ دقیقــه تشــکیل شــده اســت. اگــر می خواهیــد 
زمــان شــما به صــورت پربــار و ســازنده بگــذرد بایــد از 
تلــف کــردن آن بــرای کارهــای بیهــوده دســت بکشــید. 
ــد.  ــان را می طلب ــی از زم ــذاری عظیم ــازی سرمایه گ بازی س
ــاه  ــن م ــز چندی ــاده نی ــبتاً س ــای نس ــاخت بازی ه ــی س حت
کــه  بــا سرعتــی  اگــر حــس می کنیــد  طــول می کشــد. 
ــردن  ــزارش نحــوه ســپری ک ــد، گ ــش نمی روی ــد پی می خواهی
زمــان خــود بررســی مجــدد کنیــد و دنبــال راه هایــی بــرای 

ــید. ــود باش ــان خ ــر از زم ــتفاده مفیدت اس

خیلی هم خوب! حالا چگونه بفهمیم چه »چیزی« 
را برنامه ریزی کنیم؟

 Game Design( ــا بررســی ســند طراحــی بــازی شــما ب
ــزی  ــزی را برنامه ری ــه چی ــد چ ــود می فهمی Document( خ
ــی  ــمان GDD تمام ــا ه ــما ی ــازی ش ــی ب ــند طراح ــد. س کنی
ــتان های  ــام داس ــرد. تم ــما را دربر می گی ــازی ش ــات ب اطلاع
کوتــاه، کاراکترهــا، مراحــل، مکانیــک، مبــارزه غــول آخرهــا، 
اکســیر اصلــی و هــر آنچــه کــه نیــاز داریــد تــا بــازی ســاخته 
ــی  ــدازه کاف ــه ان ــی ب ــود. GDD زمان ــامل می ش ــود را ش ش
دقیــق اســت کــه وقتــی آن را بــه یــک نفــر کــه خیابــان پیــدا 
کرده ایــد نشــان دهیــد، بتوانــد از شروع تــا پایــان بــازی بــا 
خوانــدن چنــد صفحــه کاغــذ تصــور کنــد. حتــی اگــر شــما 
 GDD تنهــا شــخصی باشــید کــه تمامــی اطلاعــات را در

ــما  ــته های ش ــه نوش ــت ک ــی اس ــن معن ــه ای ــید ب می نویس
ــید  ــا را ننویس ــر آن ه ــت. )و اگ ــد رف ــان نخواه ــز یادت هرگ

ــرد.( ــد ک ــوش خواهی ــا را فرام ــداری از ایده ه ــماً مق حت
ــمای  ــد ش ــاز داری ــما نی ــب ش ــک GDD مناس ــرای ی ب
اولیــه کاراکترهــا و مراحــل را بکشــید پیشــینه، بیوگرافــی  و 
ــاً  ــات آن هــا را بنویســید. شــما واقع ــل اطلاع ــن قبی ــام ای تم
ــا  ــد ت ــردآوری کنی ــادی گ ــیار زی ــات بس ــد اطلاع ــاز داری نی
ــرای  ــما ب ــه ش ــرا وظیف ــازید زی ــود را بس ــازی خ ــد ب بتوانی
ــه  ــخصی را ن ــیر مش ــت مس ــن اس ــرای ای ــی GDD ب طراح
ــم بســازید.  ــام اعضــای تی ــرای تم ــه ب ــرای خــود بلک ــا ب تنه
اگــر کســی دربــاره بــازی ســؤال دارد بایــد جــواب خــود را از 
خوانــدن GDD بــه دســت آورد و اگــر نتواننــد پاســخ خــود 
ــق  ــی دقی ــدازه کاف ــه ان ــما ب ــس GDD ش ــد پ ــدا کنن را پی
نیســت و اگــر GDD دقیــق نباشــید بــه ایــن معنــی اســت 

ــوز کامــل نیســت. کــه هن
بعضــی از افــراد اعتقــاد دارنــد کــه شــما نیــازی بــه ســند 
طراحــی بــازی نداریــد. بعضــی هــا ممکــن اســت احتــمال از 
روش درســت طراحــی و ســاخت یــک بــازی اســتفاده نکننــد 
ــن  ــه ای ــد ب ــن روش اســتفاده نمی کنی و اگــر شــما هــم از ای
معنــی نیســت کــه یکــی از آن هــا هســتید و احتــمال ایــن 
وجــود دارد کــه بــازی شــما بــا شکســت مواجــه شــود. بــه 
داشــتن یــک طراحــی و یــک برنامــه بــه چشــم راهــی بــرای 
افزایــش شــانس نــگاه کنیــد. ایــن روش گارانتی شــده نیســت 
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ــبرد.  ــالا ب ــازی شــما را ب ــت ب ــانس موفقی ــد ش ــی می توان ول
ــک طراحــی و  ــه ی ــد ک ــه سراغ شــما می آی ــی ب شــانس زمان
ــان داشــته باشــید، آن  ــرای ســاخت بازی ت ــی ب ــه واقع برنام

موقــع شــما ایــده ای داریــد کــه ارزش ســاخته شــدن دارد.
چنــد مــورد از اجزایــی کــه یــک GDD خــوب در حالــت 

کلــی بایــد دارا باشــد:

۱ . پیشینه کاراکترها
۲ . اسکچ )طرح اولیه( کاراکترها

۳ . اسکچ مراحل
Flow Chart . ۴)نمودار جریان( اجرای بازی

۵ . اسکچ رابط کاربری )User Interface( بازی

بــرای ســاختن نمونــه اولیــه رابــط گرافیکــی کاربــری خــود 
می توانیــد از ابــزاری مثــل Pencil Project اســتفاده کنیــد.

به نظر عالی می آید، ولی… برنامه نویسی چه می شود؟

چه موتور بازی سازی ای استفاده کنیم؟
حــالا کــه شــما یــک طراحــی و برنامــه مناســب داریــد، 
انتخــاب موتــور بســتگی بــه نیازمندی هــای فنــی شــما 
ــی و طراحــی  ــه طراحــی فن ــی وابســته ب ــای فن دارد. نیازه
ــه  ــور خلاص ــت. به ط ــازی اس ــی ب ــه طراح ــته ب ــی وابس فن

انتخــاب موتــور وابســته بــه نــوع بــازی اســت کــه طراحــی 
بــازی شــما می خواهــد آن را بســازد! میلیون هــا معیــار 
ــازی شــما را تحــت  ــرای ســاخت ب ــاز ب ــورد نی ــوژی م تکنول
بــازی،  مکانیک هــای  جملــه  از  می دهنــد  قــرار  تأثیــر 
جــدول زمان بنــدی، تبلیغاتــی بــودن در مقابــل رایــگان 

ــره. ــودن و غی ب
معمــولاً بــرای تــازه کاران ماهیــت ایــن کــه چــرا و 
چگونــه تکنولــوژی یــا موتــور مــورد اســتفاده خــود را 
انتخــاب کنــد اهمیتــی چندانــی نــدارد و ایــن موضــوع در تا 
ــر  ــرای پروژه هــای بزرگ ت حــدی درســت اســت. اگــر چــه ب
ایــن موضــوع در هــمان آغــاز اهمیــت پیــدا خواهــد کــرد. 
ــا محیطــی کــه می خواهیــد در آن کار کنیــد  ــال آی بــرای مث
ــتر  ــد کاراک ــما می خواهی ــه ش ــت ک ــی اس ــامل پلتفرم های ش
ــور ســاخت محیط هــای  ــن موت ــا ای ــا آی ــدود ی روی آن هــا ب
نــه،  یــا  دوبعــدی و ســه بعــدی را پشــتیبانی می کنــد 
هزینــه ای کــه بــرای اســتفاده از امکانــات ایــن موتــور بایــد 

ــت و … ــدر اس ــد چق بپردازی

طراحی فنی
ــان  ــازی شماســت. یادت ــی متمــم طراحــی ب طراحــی فن
زبــان  نرم افزارهــا  و  اســت  نرم افــزار  یــک  بــازی  باشــد 
مخصــوص خــود را بــرای طراحــی دارنــد. UML یکــی از این 
ــود  ــی خ ــی فن ــد از آن در طراح ــه می توانی ــت ک زبان هاس
ــرد  ــوه عملک ــی نح ــورت واقع ــد. UML به ص ــتفاده کنی اس
برنامــه شــما را توصیــف می کنــد. ایــن کــه شــما چــه 
ــا  ــن آبجکت ه ــه ای ــت، چگون ــد داش ــی خواهی آبجکت های
بــا هــم در تعامــل هســتند. نمــودار UML بــه طراحــی فنــی 
ــن نمودارهــا در جهــت بهــتر اجــرا  ــرم می دهــد و ای شــما ف
ــی  ــوند. ابزارهای ــاخته می ش ــازی س ــاخت ب ــرح س ــدن ط ش
ــد  ــود دارد و می توانی ــتفاده از UML وج ــرای اس ــادی ب زی
بــرای شروع ســاختن نمودارهــا از StartUML کمــک بگیریــد.

نتیجه گیری 
امیــدوارم کــه ایــن مقالــه اهمیــت اســتفاده از طراحــی 
و برنامــه را بــرای شــما روشــن کــرده باشــد و شــما اطلاعــات 
مفیــدی را در مــورد نحــوه جمــع آوری اطلاعــات و اســتفاده 
از آن هــا در برنامــه و GDD خــود بــرای ســاختن بازی هــای 

فــوق العــاده بــه دســت آورده باشــید.
مــا مبحــث هــای زیــر را بــه طــور خلاصــه پوشــش 

دادیــم :
یــک برنامــه : اهــداف بلنــد و کوتــاه مــدت و وظایــف 

بایــد بــه صــورت دقیــق بیــان شــوند.
شــما روزی ۱۴۴۰ دقیقــه وقــت داریــد، آن را تلــف 

نکنیــد.
برنامه هــا می تواننــد تغییــر کننــد و تغییــر خواهنــد 

کــرد.
ــود.  ــر ش ــا پ ــا روزه ــد ب ــه بای ــدی: برنام ــدول زمانبن ج
ددلاین هــا نیــاز اصلــی بــرای انجــام کارهــا هســتند و 
ــت. ــد داش ــی خواه ــز تغییرات ــما نی ــدی ش ــدول زمان بن ج

ــت  ــان و مدیری ــری زم ــم، پیگی ــای تقوی ــرم افزاره از ن
ــدی  ــدول زمان بن ــه و ج ــه برنام ــک ب ــت کم ــروژه در جه پ

ــد. ــک بگیری کم
ــات  ــل اطلاع ــع کام ــازی)GDD(: منب ــی ب ــند طراح س

ایده هــا و بــازی شماســت.
طراحــی فنــی بــازی: یــا هــمان ســند طراحــی نرم افــزار 

ــازی می شــود. ــتفاده از UML پیاده س ــا اس ــولاً ب ــه معم ک
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مقدمه ای کوتاه بر جایگاه 
بازی های ویدئویی در فلسفه 

هنر یا بازی به مثابه فلسفه!

Aazarbad@yahoo.com      مسعود آذرباد

قسمت چهارم
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ــل  ــای قاب ــانس، تلاش ه ــن رنس ــال های آغازی ــد از س بع
تأمــل گالیلــه، انقلابــی کــه کپرنیــک بــه وجــود آورد و تغییــر 
شــگرفی کــه دکارت فرانســوی در اندیشــه های فلســفی 
ــتانی  ــوفان انگلس ــه فیلس ــت ب ــرد نوب ــاد ک ــان ایج اروپایی
رســید تــا نقــش خــود را بــازی کننــد. فیلســوفان انگلســتانی 
می نامنــد.  تجربه گــرا  فیلســوفان  فلســفه،  تاریــخ  در  را 
فیلســوفانی کــه تأکیدشــان در امــور فلســفی بیشــتر بــر حس 
ــک  ــی کوچ ــه معن ــن ب ــه ای ــل. البت ــا عق ــت ت ــه اس و تجرب
ــاً گزارشــی  ــلاش فلســفی آن هــا نیســت. صرف نشــان دادن ت

ــلاش آن هــا اســت.  ــت ت تاریخــی از کیفی
ــرای نشــان دادن  ــان آن هــا تــلاش شــافتسwبری ب از می
ــت.  ــت اس ــز اهمی ــران حائ ــلیم بــه دیگ ــت ذوق س اهمی
و  ســلیم  ذوق  زمینــه  در  ادیســون  جــوزف  نوشــته های 
ــته های دو  ــان نوش ــن می ــت. در ای ــز اس ــل حائ ــذات تخی ل
تــن، فرانســیس هاچیســون و دیویــد هیــوم از همــه مهم تــر 
اســت. تأثیــر آن هــا چنــان شــگرف بــود کــه قــرن هجدهــم 
ــه  ــم. البت ــی می نامی ــی شناســی غرب را دوران ســازنده زیبای
شــگفت زدگی مــا از تلاش هــای فلســفی آن هــا هماننــد 
ــت.  ــطو نیس ــون و ارس ــرات افلاط ــا از تفک ــگفت زدگی م ش
تــلاش آن هــا محــدود بــه یــک نظریــه هــری جدیــد نشــد، 
بلکــه آن هــا پرســش های جدیــدی خلــق کردنــد و از زاویــه 
نــگاه کردنــد. سرچشــمه های  بــه آن مســئله  خودشــان 
جدیــدی کــه آن هــا کشــف کردنــد در جریــان هــر، بســیار 
ــه جــای آن کــه تمــام  ــوده اســت. هاچیســون ب ــر گــذار ب اث
توجــه خــود را بــه جنبه هــای عقلــی امــر هــری معطــوف 

نظــم،  زیبایــی،  دربــاره  تحقیــق  خــود  کتــاب  در  کنــد 
هماهنگــی و طــرح ایــن پرســش را مطــرح کــرد؛ منشــأ لذتــی 

ــت؟  ــم چیس ــی می بری ــا از زیبای ــه م ک
او پاســخ می دهــد منشــأ لــذت از زیبایــی هــم در 
شــیء اســت و هــم در خــود مــا. اکنــون هاچیســون پرســش 
خــود را دو پــاره می کنــد و بــه آن عمــق می دهــد. اول 
ــت؟ دوم  ــا چیس ــود م ــی در وج ــذت زیبای ــع ل ــه منب اینک
ــون  ــخ هاچیس ــت؟ پاس ــیاء چیس ــذت در اش ــن ل ــع ای مناب
ــدی  ــه ســبب بهره من ــا ب ــه م ــن اســت ک ــه پرســش اول ای ب
ــم. پاســخ  ــذت می بری ــا ل ــیای زیب ــی« از اش از »حــس درون
بــه پرســش دوم او ایــن اســت کــه اشــیای زیبــا بــه موجــب 
»وحــدت در کــرت« بــرای مــا لــذت ایجــاد می کننــد. پــس 
ــود«  ــوس در درون وج ــون »محس ــه هاچیس ــه آنچ در نتیح
ــناختی« اســت. هاچیســون  ــی ش ــا »زیبای ــرای م ــد ب می دان
می بــرد.  نــام  را  شــده  شــناخته  لذت هــای  ابتــدا  در 
ــع  نخســت لذت هــای محســوس؛ لذت هــای حاصــل از مناب

بیرونــی. دوم لذتــی کــه مــا از طریــق حــواس پنجگانــه درک 
می کنیــم. لذت هــای معقــول؛ لذتــی کــه بــا مداخلــه عقــل 
پدیــد می آیــد. بــه عبــارت دیگــر لــذت بــی طرفانــه ای کــه 
ــا  ــم. ام ــه دســت می آوری ــی ب از اکتشــافات فکــری و عقلان
هاچیســون اثبــات می کنــد کــه لــذت زیبایــی در هیــچ یــک 
ــخنش دو  ــات س ــرای اثب ــدارد. او ب ــرار ن ــولات ق ــن مق از ای
دلیــل مــی آورد. اول زیبایــی ناشــی از مداخلــه عقــل نیســت، 
ــذت  ــد. دوم، ل ــته باش ــاس داش ــه در احس ــد ریش ــس بای پ
ــد  ــط می توان ــت، و فق ــع نیس ــی از مناب ــاً ناش ــی صرف زیبای
متضمــن یــک منبــع یــا منابــع درونــی باشــد. تازگــی ســخن 
ــی  ــوس بیرون ــار محس ــد در کن ــا بای ــه م ــت ک او در آنجاس
و معقــول درونــی، محســوس درونــی را نیــز اضافــه کنیــم. 
ــه  ــی ک ــه ای اســت متشــکل از لذات ــی مقول محســوس درون
فقــط متضمــن یــک حــس درونــی اســت و آن در برگیرنــده 
لــذت زیبایــی اســت. پــس درک لــذت زیبایــی، بــدون 
مداخلــه عقــل، بالطبــع، بالــروره، بی واســطه، و بــدون 
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افزایــش شــناخت حاصــل می شــود. پــس بــرای درک زیبایــی 
نیــاز بــه آمــوزش خاصــی نیســت و اگــر شــیء زیبــا باشــد مــا 
ــی  ــذت زیبای ــم ل ــا آن می توانی ــه رو شــدن ب ــه محــض روب ب

ــم. ــدا کنی آن دســت پی
ــد او شــدیم.  ــا اینجــا متوجــه افــکار و ایده هــای جدی ت
او دربــاره خــود نظریــه هــر صحبــت نمی کنــد. تمــام تــلاش 
ــه و از  ــا چگون ــه م ــت ک ــئله اس ــن مس ــه ای ــوف ب او معط
طریــق چــه ابزارهایــی درک می کنیــم. پــس نمی توانیــم 
از او بپرســیم آیــا بازی هــای رایانــه ای جــزو انــواع هــر 

ــه! ــا ن ــوند ی ــوب می ش محس
اســت.  هیــوم  دیویــد  نوبــت  هاچیســون،  از  بعــد 
ــوم در  ــی. هی ــرای انگلیس ــه گ ــوف تجرب ــن فیلس بزرگ تری
کتــاب خــود »رســاله در ذوق«، بــر خــلاف آرای هاچیســون 
نظــر می دهــد. او صرفــاً احســاس را قــوه ادراک امــور 
ــن  ــا جایگزی ــل ی ــه ای از عل ــه مجموع ــد. بلک ــری نمی دان ه
یــک علــت می کنــد. در اینجــا او بــر مداخلــه توأمــان 

احســاس و عقــل نظــر می دهــد. 
هیــوم دربــاره زیبایــی ابــراز می کنــد »زیبایــی کیفیتــی 
ــط احساســی اســت در  ــه فق ــیاء نیســت« بلک در خــود اش
»ذهــن کســی کــه بــدان می اندیشــد.«  »ذوق ســلیم« 
ــم  ــیاء، آن ه ــی در اش ــی درک زیبای ــت توانای ــارت از اس عب

در اشــیائی کــه واجــد آن زیبایی انــد. البتــه بــه فــرض 
ــر  ــر اث ــی باشــد کــه ب ــی فقــط »احســاس« لذت اینکــه زیبای
ــه نظــر  ــن ب ــه شــده باشــد.  ایــن چنی درک اشــیاء برانگیخت
می رســد معیــاری بــرای ذوق وجــود نــدارد، زیــرا بــه فــرض 
ایــن کــه مــا بــه بتوانیــم حضــور را غیــاب لــذت را در ذهــن 
بررســی کنیــم، تمــام احــکام زیبایــی صــادق خواهــد بــود و 
بنابرایــن حکــم همــه ذوق هــا صحیــح اســت.  البتــه ماجــرا 
بــه همیــن ســادگی نیســت! در بنیــاد اســتدلال هیــوم مــرزی 
وجــود دارد کــه »ســاز و کار ذوق« را بــه دو مرحلــه تقســیم 
ــت  ــق آن کیفی ــا از طری ــه م ــه اول ادراک ک ــد. مرحل می کنی
اشــیاء را ادراک می کنیــم. مرحلــه عاطفــی کــه از طریــق آن 
ــوب  ــا احساســات نامطل ــی ی ــذت بخــش زیبای احساســات ل
زشــتی را کــه از ادراک آن کیفیــات حاصــل شــده اســت 
ــی  ــا عاطف ــی صرف ــای ذوق ــه تفاوته ــا ک ــم. آنج در می یابی
ــوم  ــد هی ــی باش ــا ذوق ــا صرف ــه تفاوته ــا ک ــا آنج ــد و ت باش
می پذیــرد کــه هیــچ جایــی بــرای ترجیــح یکــی بــر دیگــری 
وجــود نــدارد. امــا اگــر اختــلاف در ذوق ناشــی از اختــلاف 
در ادراک باشــد، بــه عقیــده او مــا بــرای ترجیــح یــک ذوق 
بــر دیگــر، دارای معیاریــم. زیــرا بــرای ترجیــح ادراکــی بــر 

ــم.  ــر داری معیاری ادراک دیگ
ــای  ــی را از دنی ــر در ادامــه رســاله خــود، مثال های هوم
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متفــاوت بــاز می گــردد.
هیــوم در جــای دیگــر می نویســد: »بعضــی صُــور و 
کیفیــات خــاص، بنابــر ســاختار اولیــه و درونــی خــود، بــرای 
التــذاذ منظــور شــده اند و اگــر در هــر نمونــه خاصــی تأثیــر 
خــود را از دســت بدهنــد، اشــکال ناشــی از عیــب و نقــص 
ــتی از  ــه او فهرس ــت.« در ادام ــا اس ــدام م ــا ان ــو ی در عض
نواقــص بــه مــا ارائــه می کنــد. ایــن نواقــص باعــث می شــود 
نتوانیــم از آثــاری کــه »ذاتــاً« بــرای لــذت بخشــیدن بــه مــا 
در نظــر گرفتــه شــده اند لــذت ببریــم. فهرســت عبــارت 
اســت از: فقــدان لطافــت طبــع، فقــدان عقــل ســلیم، 

ــش داوری. ــف در مقایســه، پی ــه، ضع ضعــف تجرب
ــا  ــزا ی ــی در درک اج ــی ناتوان ــع یعن ــت طب ــدم لطاف ع
ــرای  ــاری کــه ب ویژگــی هــای زیبایــی شــناختی متناســب آث
ــز  ــلیم نی ــل س ــدان عق ــد. فق ــت باش ــل دریاف ــواس قاب ح
ــاری  ــا ویژگی هــای آث ــک از اجــزا ی ــی در درک هــر ی ناتوان
کــه بــرای عقــل قابــل دریافــت باشــد. بــی تجربگــی عملــی 
نیــز مانــع ضعیــف شــدن لطافــت طبــع و عقــل ســلیم در 
فــرد می شــود. ضعــف در مقایســه نیــز منجــر می شــود 
فــرد نتوانــد وزن و جایــگاه نســبی خــاص هــر لذتــی را کــه 
از ادراک اجــزاء حاصــل شــده باشــد تعیــی کنــد. و در آخــر 
ــه  ــی ک ــا عــدم لذت ــذت ی ــه ل ــی تســلیم ب ــش داوری یعن پی
ناشــی از عوامــل بیرونــی اســت بــرای بــه انحــراف کشــاندن 

ــر.  ــه اث واکنــش افــراد نســبت ب
ــی را در  ــن صفات ــی چنی ــر کس ــوم اگ ــر هی ــال از نظ ح
ــن  ــار هــری اســت. رأی »ای ــی آث خــود نداشــت داور واقع
ــح ذوق و  ــار صحی ــند معی ــه باش ــا ک ــر کج ــراد ه ــل اف قبی
ــواردی معــترف اســت  ــوم در م ــی اســت.« اگرچــه هی زیبای
کــه اصــول ذوق کامــلا بــر پاســخ های عاطفــی انســان حاکــم 
نیســتند. امــا او بــا تشــخیص همین مســئله، تفــاوت در ذوق 
ــه   ــن ک ــتدلال در ای ــی، و اس ــای ادراک ــاس تفاوت ه ــر اس ب

معیــار ذوق امــور واقعــی اســت مبنایــی بــر قواعــد زیبایــی 
شناســی فراهــم کــرد.

تــا اینجــا متوجــه ایــن نکتــه شــدیم کــه تلاش هاچیســون 
ــر  ــه از اث ــا چگون ــه م ــود ک ــن ســوال ب ــر روی ای ــوم ب و هی
هــری لــذت می بریــم. بلــه، آن هــا نظریــه ای دربــاره خــود 
ــر شــیء  ــه اگ ــد ک ــد. آن هــا نگفتن ــر هــری صــادر نکردن اث
دارای ایــن صفــات باشــد اثــر هــری اســت. پــس نمی تــوان 
ــه ای  ــای رایان ــه بازی ه ــت ک ــه گرف ــا نتیج ــات آن ه از نظری
ــا نــه.  ــار هــری محســوب می شــوند ی ــا رومیــزی جــزو آث ی
امــا دیدگاه هــای آن هــا از دویســت و پنجــاه ســال پیــش 
ــی  ــات زیبای ــری و نظری ــار ه ــر آث ــود را ب ــر خ ــون اث تاکن
ــر  ــردن از اث ــذت ب ــا ل شناســانه گذاشــته اســت. آن هــا صرف
هــری را یــک لــذت معقــول ندانســتند و پــای احساســات را 
ــه ای  ــان کشــیدند. ایــن نظــر در بازی هــای رایان ــه می ــز ب نی
بســیار مهــم اســت. مخاطــب در بازی هــای هــری، مهم تــر 
بیــان  درونی_بــه  محســوس  لــذت  عقلانــی،  لــذت  از 
هاچیســون_ اســت. همیــن معیــار، خــود از مهم تریــن 
معیارهــا در تعییــن کیفیــت بازی هــای رایانــه ای اســت. البته 
ــه ای کــه حــاوی صحنه هــای  ــان، بازی هــای رایان ــن می در ای
ــا خــلاف اخــلاق عمومــی جامعــه هســتند  بســیار خشــن ی
ــک  ــود تحری ــت خ ــن حال ــانی را در پایی ــات انس و احساس
می کننــد از نظــر هیــوم و هاچیســون بازی هــای خوبــی 
نخواهنــد بــود. چــرا کــه در نظــر آن هــا، ایلیــاد و اودیســه 
هومــر علــی رغــم صحنه هــای خشــن و اروتیــک، بــاز 
ــی  ــیار عقلان ــکات بس ــاوی ن ــی ح ــای عقلان ــم از جنبه ه ه
بدیعــی اســت. پــس می تــوان نتیجــه گرفــت بازی ســاز 
بــه عنــوان یــک هرمنــد، نبایــد در خلــق اثــر خــود، صرفــا 
بــر درجــات پاییــن احساســات آدمــی تأکیــد کنــد بلکــه در 
کنــار جنبه هــای عقلانــی، بــه بالابــردن درجــات احساســات 

ــد.  ــز کمــک کن ــن خــود نی مخاطبی

باســتان یــادآور می شــود. آثــار هومــر، ویرژیــل، ترنــس 
زمان هــای  و  مکان هــا  در  ذهن هایــی  بــه  ســیسرون  و 
ــار  ــن آث ــه ای ــذت می بخشــند نشــان می دهــد ک ــف ل مختل
ــر طبیعــت خــود  ــا ب ــه ذهــن بن ــی هســتند ک دارای کیفیات
ــه چــون  ــوم آن اســت ک ــرض هی ــد.  ف ــا را درک می کن آن ه
ــرد  ــذت می ب ــات ل ــی کیفی ــا)!( از درک بعض ــن طبیعت ذه
ــوم آن را  ــه هی ــد ک ــل می کن ــزی عم ــق چی ــار مطاب ــه ناچ ب
»اصــول ذوق« می نامــد. در »اصــول ذوق« تــا آنجــا کــه 
ــاوت در ذوق در  ــد، تف ــل کن ــول عم ــن اص ــق ای ــن طب ذه
ــه ادراکات  ــا ک ــا آنج ــرا ت ــت زی ــاوت در ادراک اس ــل تف اص
واحــد  عاطفــی  پاســخ های  بــه  الزامــا  اشــیاء  از  واحــد 
ــه ادراکات  ــاً ب ــاوت الزام ــی متف ــخ های عاطف ــد پاس بینجام
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BuildBox آشنایی با موتور بازی سازی

BulidBox یــک نرم افــزار ســاخت بــازی اســت کــه 
ــش  ــه دان ــاز ب ــدون نی ــازی ب ــاخت ب ــت س ــر قابلی به خاط
اســکریپت  یــا  کــد  خــط  یــک  نوشــت  برنامه نویســی، 
 Drag طرفــداران زیــادی دارد. ایــن نرم افــزار از سیســتم
and Drop اســتفاده می کنــد و مخاطبــان اصلــی آن را 
ــازی و اعضــای دیگــر مشــغول در  ــان و طراحــان ب کارآفرین
صنعــت بازی ســازی کــه تجربــه ای در ســاخت بــازی یــا 

می دهــد. تشــکیل  ندارنــد،  برنامه نویســی 
تـِـرِی  توســط   ۲۰۱۴ ســال  آگوســت  در   BuildBox
اســمیت منتــشر شــد. نســخه های وینــدوز و مــک ایــن 
ــه  ــا اینک ــل دســترس هســتند. ب ــه در حــال حــاضر قاب برنام
ایــن موتــور قابلیــت انتشــار بــازی بــرای تقریبــاً اکــر 
ــی  ــت ول ــی را داراس ــول های خانگ ــر از کنس ــا غی پلتفرم ه
اســتفاده اصلــی آن بــرای ســاخت بازی هــای موبایــل اســت. 

ویژگی های این موتور
ــان  ــه در زم ــد ک ــازه می ده ــما اج ــه ش ــزار ب ــن نرم اف ای
کوتاهــی مراحــل و نمونــه اولیــه )Prototype( بــازی خــود را 
بســازید. کاراکــتر، دشــمن، ســکوها و تزییــن محیــط بــازی، 
ــی  ــازی خــود را در زمان ــر ب ــای دیگ ــا و آبجکت ه پاورآپ ه
ــران فقــط  ــاه می توانیــد ســاخته و ویرایــش کنیــد. کارب کوت
بــا اســتفاده از سیســتم Drag and Drop ایــن برنامــه 
می تواننــد بــه تمــام ویژگی هــای بــازی دسترســی داشــته 
باشــند. یکــی از بهتریــن ویژگی هــای ایــن موتــور ایــن اســت 
کــه شــما می توانیــد بــه راحتــی پــس از هــر تغییــر کوچــک 

بــازی خــود را تســت کنیــد.
عــلاوه بــر ایــن برخــی از ویژگی هــای جانبــی ایــن 

ــری  ــای ب ــه جلوه ه ــد ک ــازه می ده ــما اج ــه ش ــور ب موت
را  انفجارهــا  و  آتشــین، دود  از حملــه توپ هــای  بــازی 
بســازید و ویرایــش کنیــد. بــرای ســاخت بهــتر ویژگی هــای 
ــران می تواننــد اجــزای مختلــف را  ــازی نیــز کارب محیطــی ب
ــه  ــف بســازید و ب ــد، پرتال هــای مختل ــب کنی ــا هــم ترکی ب
ــازی  ــود در ب ــین های موج ــین ها و انیمش ــت کات س مدیری

ــید. ــته باش دسترســی داش
ــل  ــازی موبای ــازندگان ب ــرای س ــل ب ــور در اص ــن موت ای
ســاخته شــده اســت کــه می خواهنــد بــدون برنامه نویســی 
ــول  ــه پ ــود ک ــی ب ــد. زمان ــد کنن ــل را تولی ــازی کام ــک ب ی
ــا  ــود ام ــان ب ــیار آس ــل بس ــای موبای درآوردن از راه بازی ه
ــن موضــوع از  ــا ای حــالا دیگــر آن زمــان گذشــته اســت. ام
جهاتــی خــوب اســت. بلــه درســت اســت کــه پــول درآوردن 
از بازی هــا ســخت شــده اســت و بــه ایــن معنــی اســت کــه 
شــما بایــد بازی هایــی بــا طراحــی بهــتر بســازید کــه بازیکــن 

هــا را تحــت تأثیــر قــرار دهیــد.

ویژگی های برنامه

نیازی به برنامه نویسی نیست
خــب بیاییــد درمــورد ویژگــی ایــن موتــور صحبــت 
ــن  ــا ای ــازی ب ــم ســاخت ب ــلاً گفتی ــه قب ــم. همان طــور ک کنی

ــت.  ــان اس ــیار آس ــور بس موت

Drag and Drop قابلیت
ســازندگان می خواســتند برنامــه ای بســازند کــه ســاخت 
بــازی بــه راحتــی ســاخت یــک فایــل پــاور پونــت باشــد و 

ــما  ــد. ش ــازی کرده ان ــده را پیاده س ــن ای ــز ای ــی نی ــه خوب ب
فقــط بــا گرفــتن یــک عکــس از کامپیوتــر خــود و انداخــتن آن 
در یکــی از قســمت های پیشــفرض تاییــن شــده در برنامــه، 
تصویــر کاراکــتر، دشــمن، پــاور آپ یــا آبجکــت مــورد نظــر 
خــود را بارگــذاری کنیــد. برنامــه نویســی قســمت های 
ــا  ــی روزه ــا حت ــاعت ها ی ــت س ــن اس ــازی ممک ــف ب مختل
وقــت بگیــرد و بــرای ســاخت بازی هــای ســاده اســتفاده از 

ایــن موتــور عاقلانــه اســت.

تغییر راحت آبجکت ها
شــما از منــوی آبجکت هــا می توانیــد بــه راحتــی آن هــا 
ــد. منوهــای  ــر دهی ــد و ســایز آن هــا را تغیی را جابه جــا کنی
ــما  ــت. ش ــن اس ــت ممک ــان ترین حال ــه آس ــزا ب ــاخت اج س
می توانیــد منوهــای گرافیکــی خــود را بــه ســادگی هــر چــه 
ــتگاه های  ــرای دس ــی ب ــرای بازی های ــه ب ــازید ک ــر بس تمام ت
دارای تــاچ اســکرین ســاخته می شــوند واقعــاً کارآمــد اســت.

پول در آوردن از بازی  
ــروژه  ــک پ ــود ی ــازی خ ــه ب ــات ب ــردن تبلیغ ــه ک اضاف
بــا چنــد   BuildBox امــا جداگانــه محســوب می شــود 
کلیــک ســاده بــه شــما اجــازه می دهــد کــه تبلیغــات را بــه 

ــد. ــه کنی ــود اضاف ــازی خ ب

پیش نمایش زنده
ــزار کار  ــا برنامه هــای ســاخت نرم اف ــه حــال ب ــا ب ــر ت اگ
کــرده باشــید متوجــه شــده اید کــه یکــی از آزار دهنــده 
قســمت ها ایــن اســت کــه شــما قبــل از دیــدن نتیجــه بایــد 

faridi.a71@gmail.com     آرش فریدی
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ــرده  ــه را تســت ک ــد ،برنام ــد کنی ــد هــا را تولی خروجــی ک
ــه  ــد ســپس برنام ــان بگردی ــه ت ــاگ هــای برنام ــال ب و  دنب
ــد. ــه ببینی ــرات را در برنام ــد و  تغیی ــرا کنی ــاره اج رو دوب
ایــن مرحلــه از کار بعضــی اوقــات واقعــاً آزار دهنــده اســت.
بعضــی وقتــا تغییــرات ممکــن اســت اعــمال نشــوند و 
ــه آن  ــد ک ــال مشــکل بگردی ــد دنب ــا بای ــا و باره شــما باره

ــد. ــت کنی را درس
BuildBox بــا امــکان پیــش نمایــش زنــده بــازی بــه مــا 
ــرات را ایجــاد  ــن امــکان را می دهــد کــه در لحظــه تغیی ای

کنیــم و نتیجــه را ببنیــم.

گیم پلی های از پیش تنظیم شده
موتــور BulidBox هفــده گیم پلــی از پیــش تنظیــم 
ــی  ــا قالب های ــفرض دارد و این ه ــورت پیش ــه ص ــده را ب ش

ــده اند. ــاخته ش ــق س ــای موف ــاس بازی ه ــر اس ــتند ب هس
بــرای مثــال شــما می توانیــد از هــمان اول ســبک بــازی 
ــی،  ــازی پرش ــک ب ــد ی ــه می توان ــد ک ــاب کنی ــود را انتخ خ
رانــر تیرانــدازی یــا مثــلاً یــک بــازی موتــور ســواری باشــد. 
ــرض  ــزای پیش ف ــمتی از اج ــزار قس ــاب نرم اف ــس از انتخ پ
ایــن ســبک بــازی را بــرای شــما آمــاده می کنــد و نیــاز بــه 

ســاخت دســتی آن هــا نیســت.

آیا استفاده از این موتور ارزشش را دارد؟
ــرارداد  ــرای ق ــت ب ــزار ۹۹ دلار اس ــود نرم اف ــت خ قیم
ماهانــه ۱۱۸۰ دلار و ســالانه حــدود ۲7۰۰ دلار. یکــی از 
گــران قیمــت تریــن ابــزار ســاخت بــازی موجــود در حــال 
حــاضر اســت. شــاید ایــن رؤیــای هــر طراحــی بــازی باشــد 
کــه بتوانــد یــک بــازی را بــدون کدنویســی بســازد. ولــی آیــا 
بــه قیمتــی کــه پرداخــت می کنیــم مــی ارزد؟ بــدون اغــراق 
ــد  ــما می توانی ــت ش ــاده اس ــه ای فوق الع BulidBox برنام
در حــدود یــک ســاعت یــک پلتفرمــر کامــل را بســازید، آن 

را تغییــر یــا گســترش دهیــد.

)برای کسانی که بازی سازی نخوانده اند(
زمانــی کــه بــه تازگــی شروع بــه برنامه نویســی بــه یــک 
زبــان می کنیــد و می خواهیــد توســط آن بــازی بســازید 
ــاز اســت  ــه نی ــاه هــا مطالع ــاید م ــا ش ــا ی ــولاً هفته ه معم
ــد آن صرف آن  ــد. بع ــام دهی ــن کار را انج ــد ای ــه بتوانی ک
وقــت شــما بــا قســمت های پایــه آشــنا می شــوید از جملــه 
قســمت های  انجــام  ولــی  رنگ هــا  و  تصاویــر  ســاخت 
ــا Buildbox شــما می توانیــد  دیگــر کمــی ســخت اســت. ب
ــا  ــه روی AppStore ی ــد هفت ــرض چن ــود را در ع ــازی خ ب
GooglePlay منتــشر کنیــد. کــه معمــولاً بــا نــرم افزارهــای 
دیگــر ایــن زمــان بــه چنــد مــاه یــا یــک ســال تغییــر 

می کنــد.
ــی  ــاً Buildbox یعن ــه تقریب ــری )ک ــط کارب ــه راب صفح
همیــن!( جهــت یادگیــری و اســتفاده بســیار بســیار آســان 
اســت و ســاخت بــازی را بــرای همــه راحــت کــرده اســت. 
وارد  تــازه  بازی ســازی  دنیــای  در  کــه  آن هایــی  )حتــی 

ــک  ــالا را در ی ــت ب ــازی کیفی ــک ب ــوان ی ــتند( و می ت هس
ــا کمــتر ســاخت. ــه ی هفت

نکات منفی این موتور
ــور  ــود موت ــه خ ــه کاری ک ــط ب ــور Buildbox فق  موت
ــت  ــدود اس ــد، مح ــام ده ــما انج ــازی ش ــرای ب ــد ب می توان
از  اســتفاده  بــا  می خواهنــد  کــه  کاربرانــی  پاســخ  و 
ــازند را  ــود را بس ــازی خ ــازی، ب ــای روز بازی س تکنولوژی ه

نمی دهــد.
دو  بازی هــای  ســاخت  قابلیــت  فقــط  موتــور  ایــن 
قصــد  کــه  کســانی  مثــال  بــرای  و  داراســت  را  بعــدی 
ســاخت بازی هــای اول شــخص شــوتر ســه بعــدی را دارنــد، 
در  داشــت.)حداقل  نخواهنــد   BuildBox از  اســتفاده ای 

ــاضر(. ــال ح ح
همان طــور کــه گفتیــم ســاخت یــک بــازی بــا ایــن 
موتــور بســیار آســان و لــذت بخــش اســت و جامعــه بــازی 
ســازانی هــم کــه از ایــن موتــور اســتفاده می کننــد گســترده 
ــان تر  ــا آس ــازه وارده ــرای ت ــوع کار را ب ــن موض ــت و ای اس
ایــن اســت کــه  هــم می کنــد. قســمت خــوب قضیــه 
ــته اند  ــم توانس ــد ه ــی نمی کنن ــه برنامه نویس ــازندگانی ک س
ــل  ــی تبدی ــای پرفروش ــه بازی ه ــود را ب ــاب خ ــای ن ایده ه

ــد؟! ــن کار را نکنی ــد. چــرا شــما ای کنن
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ــک  ــازی Settlers of Catan ی ــد. ب ــعه ده ــا توس آن ه
ــه کاربــری روش مکان هایــی کــه بایــد ســاخت  ــه ســاده ب نمون
ــوع ســاختمان را  اســت. بازیکــن فقــط امــکان ســاخت یــک ن
دارد و آن هــم منطقــه مســکونی )Settlement( اســت. 
ــن مناطــق مســکونی را کجــا بســازد بســتگی  ــن کــه ای ــی ای ول
بــه تصمیــم خــودش دارد. روش مکان هایــی کــه بایــد ســاخت 
پایــان بــازی را بازتــر نگــه مــی دارد و بازیکن هــا آزادی بیشــتری 
ــد. در نقطــه  ــوع و محــل ســاخت ســاختمان ها دارن ــورد ن در م
مقابــل روش مکان هــای از پیــش ســاخته شــده بــه بازیکــن 
جهــت بهتــری می دهــد و بــه او اجــازه می دهــد کــه فقــط 
ــای  ــن راه ه ــر بازیک ــود. ه ــز ش ــیرها متمرک ــاختن مس روی س
ــتفاده ترین  ــر اس ــود دارد. پ ــبکه خ ــاخت ش ــرای س ــی ب مختلف
ــه بازیکن هــا یــک یــا دو نقطــه شــروع  روش ایــن اســت کــه ب
ــا  ــی از نقطه ه ــه یک ــد ب ــاختمان ها بای ــه س ــود و بقی داده می ش
وصــل شــوند. در نتیجــه بازیکــن بایــد کار خــود را از نقطــه کــه 
برایــش تعییــن شــده گســترش دهــد. روش دیگــری کــه پایــان 
ــر  ــر کــس اجــازه دارد ه ــن اســت کــه ه ــم دارد ای ــری ه بازت
کجــای بــورد کــه خواســت ســاخت و ســاز کنــد بــا ایــن تصــور 
ــا هــم  ــازی، شــبکه های خــود را ب ــه تدریــج و در ادامــه ب کــه ب
ــادل  ــف تع ــای مختل ــن بخش ه ــن کار بی ــا ای ــد و ب ــام کن ادغ

ایجــاد کنــد.
البتــه بازیکن هــا همیشــه شــبکه های شــخصی خــود را 

مکانیک های بازی های رومیزی

شــبکه ارتباطــی کــه تمــام زمیــن را پوشــش دهــد.

روش کار شبکه سازی و راه سازی چگونه است؟
به طــور  راه ســازی  و  شبکه ســازی  بازی هــای  بازیکنــان 
بــورد  تکه هایــی کــه روی  بــا  را  پیشــرفت خــود  معمــول 
ــه  ــی ادام ــا زمان ــاز ت ــاخت و س ــد. س ــان می دهن ــد نش می چینن
ــور خــود را روی  ــد حض ــت کــه بازیکــن بتوان ــد داش خواه
بــورد گســترش دهــد. هــدف از ســاخت و ســاز ممکــن اســت 
تــا  باشــد. از وصــل کــردن مکان هــای مختلــف  متفــاوت 
رســیدن بــه قلمروهــای جدیــد بــه منظــور توســعه یــک منطقــه 

می توانــد از اهــداف باشــد.
ــرای وصــل کــردن یــک نقطــه  شــبکه ها به طــور معمــول ب
ــای  ــه ارتباط ه ــاد هم ــرای ایج ــی ب ــر و گاه ــه ای دیگ ــه نقط ب
ــه  ــی وصــل کــردن هم ــه عبارت ــف، ب ــاط مختل ــن نق ممکــن بی
نقــاط بــه هــم ایجــاد می شــوند. وصــل کــردن نقطه هــا بــه هــم 
ــای از  ــا را مکان ه ــم آن ه ــن اس ــه م ــول دارد ک دو روش معم
پیــش ســاخته شــده )Established( و مکان هایــی کــه 
ــای از  ــذارم. مکان ه ــاخت )Constructed( می  گ ــد س بای
ــه  ــد و وظیف ــود دارن ــازی وج ــدای ب ــده از ابت ــاخته ش ــش س پی
ــل مکان هایــی  بازیکــن، ایجــاد شــبکه بیــن آن هاســت. در مقاب
کــه بایــد ســاخت، در ابتــدای بــازی وجــود ندارنــد و بازیکــن 
عــاوه بــر ایــن کــه بایــد آن هــا را بســازد، بایــد شــبکه ای میــان 
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ــی  ــای مختلف ــه روش ه ــوان ب ــزی را می ت ــای رومی بازی ه
ــته بندی  ــازنده و ... دس ــرکت های س ــبک، ش ــم، س ــه ت از جمل
کــرد. ولــی دســته بندی آن هــا براســاس مکانیــک بــه کار رفتــه 
ــر آشــنا  ــه مــا می دهــد کــه عــاوه ب ــن امــکان را ب در آن هــا ای
شــدن بــا بازی هــا از دیــد طراحــی و بــا نگاهــی موشــکافانه بــه 
ــن و  ــه ای از قوانی ــازی مجموع ــک ب ــم. مکانی ــگاه کنی ــا ن آن ه
روش هــای کنــار هــم چیــده شــده اســت کــه از طریــق آن بــازی 
ــال  ــر دیجیت ــا غی ــال ی ــازی خــواه دیجیت ــرد. هــر ب شــکل می گی
حداقــل از یــک مکانیــک اســتفاده می کنــد. در ایــن بخــش بــه 
ــزی و  ــای رومی ــه در بازی ه ــه کار رفت ــای ب ــی مکانیک ه معرف

ــم. ــبک می پردازی ــر س ــی از ه ــی نمونه های معرف

راهنمای مکانیک شبکه سازی
ایــن روزهــا وقتــی کــه واژه شــبکه بــه گوشــتان می خــورد، 
بــه احتمــال زیــاد ذهنتــان بــه ســمت شــبکه های اجتماعــی 
مــی رود، جــای ایــن کــه متوجــه راه آهــن و راه هــای ارتباطــی 
ــر  ــزی کمــی قدیمی ت ــی کــه بازی هــای رومی شــود. از آن جای
ــه  ــت ک ــر اس ــس طبیعی ت ــتند، پ ــی هس ــبکه های اجتماع از ش
وقتــی پــای یــک بــازی رومیــزی می نشــینید نقــش یــک ریــل 
بــارون را ایفــا کنیــد تــا یــک وبــاگ نویــس. ) دســت کــم مــن 
مطمئنــم کــه بــازی ای هنــوز دربــاره شــبکه ای اجتماعــی ســاخته 
ــاخت  ــرای س ــد ب ــاده کنی ــان را آم ــس خودت ــت.( پ ــده اس نش
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توســعه  بــرای  بازیکن هــا  بازی هــا  بعضــی  در  نمی ســازند. 
یــک یــا چنــد شــبکه بــا هــم همــکاری می کننــد. گاهــی 
ــبکه  ــک ش ــترکی در ی ــع مش ــه و مناف ــا عاق ــات بازیکن ه اوق
ــر توســعه  ــا کمــک همــه شــبکه را بهت ــل ب ــن دلی ــد و همی دارن
می دهنــد. در بعضــی بازی هــا شــبکه از قبــل وجــود دارد و 
ــتفاده  ــق اس ــترش مناط ــرای گس ــد از آن ب ــا می توانن بازیکن ه
کننــد. Power Grid یــک نمونــه فوق العــاده اســت کــه در 
آن بازیکن هــا شــهرهایی را در یــک شــبکه از قبــل ایجــاد شــده 
ــاش  ــبکه ت ــتر ش ــترش بیش ــرای گس ــد و ب ــار می گیرن در اختی
ــه  ــود را چگون ــاختمان های خ ــه س ــوع ک ــن موض ــد. ای می کنن
می ســازید یکــی دیگــر از عواملــی اســت کــه بازی هــای 
شــاید  می کنــد.  متمایــز  هــم  از  را  شبکه ســازی  ســبک 
ســاده ترین ســاز و کاری کــه بتــوان از طریــق آن بــرای ســاخت 
تکه هــای شــبکه هزینــه ای در نظــر گرفــت، داشــتن یــک نــوع 
سیســتم اقتصــادی ســاده باشــد و از ایــن طریــق توســعه شــبکه 
ــد.  ــرف می کنی ــه ص ــود ک ــه ای می ش ــدار هزین ــه مق ــدود ب مح
بســته بــه نــوع بــورد بــازی ممکــن اســت تکه هــای کاشــی ماننــد 
ــیرهای از  ــای مس ــا تکه ه ــای ی ــد، مکعب ه ــم بچینی ــار ه را کن

ــی مســیرها را بکشــید. ــا حت ــد ی ــرار دهی ــاده را ق ــش آم پی
سیســتم های بــر پایــه کارت جایگزیــن مناســبی بــرای 
ــت  ــزم مدیری ــری مکانی ــا بکارگی ــتند. ب ــادی هس ــتم اقتص سیس
ــع  ــه جم ــا مجموع ــت )Hand management ( ی دس
ــاز  ــاخت و س ــد س ــردن ) Set Collection ( در فرآین ک
ــردن  ــرج ک ــای خ ــه ج ــرد. ب ــتفاده ک ــا اس ــوان از کارت ه می ت
ــرای توســعه  ــد از کارت هــای خــود ب ــا می توانن ــول بازیکن ه پ
ــا  ــازیTicket to Ride بازیکن ه ــد. ب ــتفاده کنن ــبکه اس ش

ــی کــه عامت هایشــان  ــه اســتفاده از کارت های را وا مــی دارد ب
ــه  ــورد مشــابه اســت. Express 01 ب ــا عامت هــای روی ب ب
بازیکــن اجــازه می دهــد از خــود کارت هــا روی بــورد اســتفاده 
کننــد و شــبکه را گســترش دهنــد. Rolling Fright از 
ــرای ایجــاد فرصــت ســاخت و ســاز اســتفاده  ــن ب ــاس انداخت ت
می کنــد. اگــر کنجــکاو هســتید کــه کســی تــا بــه حــال ســبک 
 Deck( کــردن  دســت جمــع  ســبک  بــا  را  شبکه ســازی 
ــم آن  ــم اس ــد بگوی ــت، بای ــرده اس ــب ک Building( ترکی

ــت. ــازی Trains اس ب
ــت و  ــکل اس ــه ش ــه چ ــبکه ب ــه ش ــم ک ــا می دانی ــب، م خ
چطــور ســاخته می شــود. ولــی هــدف ســاختن شــبکه در وهلــه 
اول چیســت؟ ایــن بســتگی بــه ایــن دارد کــه شبکه ســازی 
چگونــه بــا مکانیزم هــای دیگــر ترکیــب شــده باشــد.  در یــک 
ــام  ــل Ticket to Ride تم ــص مث ــازی خال ــازی شبکه س ب
هــدف ســاخت شــبکه ایــن اســت کــه از آن اســتفاده نکنیــد! در 
ــن  ــاط بی ــا اهــداف ایجــاد ارتب ــه بازیکن ه ــازی ب ــن ســبک ب ای
ــت  ــرای تح ــه ب ــن ک ــا ای ــود ی ــف داده می ش ــای مختل مکان ه

ــد. ــت می کنن ــم رقاب ــا ه ــورد ب ــرل درآوردن ب کنت
کارگیری هــای  کار  بــه  پرکاربردتریــن  از  یکــی 
ــه  ــتند. از 18XX  گرفت ــی هس ــای راه آهن ــازی، بازی ه شبکه س
 Ticket to و   Chicago Express و   Steam تــا 
Ride کــه هــر یــک نمونه هــای موفقــی هســتند. ســاخت 
ــه  ــی بســیار باســابقه و نهادین خطــوط راه آهــن در فرهنــگ غرب
ــه  ــم عاق ــت و ه ــذاب اس ــم ج ــه ه ــوری ک ــت، به ط ــده اس ش
ذاتــی بــه آن وجــود دارد. در بازی هــای راه آهنــی هــم مکانیــزم 

بــا مکانیزم هــای دیگــر ترکیــب می شــود. شبکه ســازی 
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 Pick( ــان ــردار و برس ــزم ب ــهام داری و مکانی ــزم س  مکانی
در  هســتند.  آن هــا  از  نمونــه  دو   )up and Deliver
ســهام داری بــه جــای ایــن کــه هــر کــس شــبکه خــود را داشــته 
باشــد بازیکن هــا بــه ســهیم شــدن و مشــترک شــدن در ســاخت 
ــورد  ــن م ــب می شــوند. در ای ــف ترغی و ســاز شــبکه های مختل
هــدف شبکه ســازی افزایــش ارزش راه آهــن اســت، به طــوری 
کــه ســرمایه گذاری شــما ســوددهی داشــته باشــد. در ایــن 
مــورد هــم تأکیــد اصلــی روی ســاخت و ســاز اســت. چــرا کــه 
افزایــش ارزش راه آهــن بــه ایــن بســتگی دارد کــه مناطــق مهــم 

ــه شــبکه خــود وصــل کنیــد. را ب
ــه شــما اجــازه می دهــد در عمــل  مکانیــک دیگــری کــه ب
از شــبکه از شــبکه خــود اســتفاده کنیــد مکانیــزم بــردار و 
برســان )pick up and deliver( اســت. بعــد از ایــن کــه 
شــبکه را ســاختید بایــد بســته هایی را در نقشــه جابجــا کنیــد و 
بــه جاهایــی کــه تقاضــای آن را دارنــد برســانید. رســاندن بســته 
در عــوض منابعــی را فراهــم می کنــد کــه بــرای توســعه بیشــتر 

شــبکه لازم اســت.

نکات مثبت 
کــه  اســت  ایــن  شبکه ســازی  زیبایی هــای  از  یکــی 
پیشــرفت شــما را به صــورت محســوس و راضــی کننــده ای 
ــازید  ــا را می س ــا و جاده ه ــه راه ه ــان ک ــد. همچن ــان می ده نش
ــود  ــترش کار خ ــاهد گس ــد ش ــم می چینی ــار ه ــا را کن و تکه ه
ــان دهنده  ــاده نش ــاز س ــک امتی ــه ی ــن ک ــای ای ــه ج ــتید. ب هس
ــد و  ــگاه می کنی ــورد ن ــه ب ــی ب ــه راحت ــد، ب ــما باش ــرفت ش پیش
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مقــدار پیشــرفتتان را در مقایســه بــا بازیکن هــای دیگــر دســتتان 
ــالا  ــطح ب ــری س ــبک بص ــک س ــاد ی ــث ایج ــن باع ــد. ای می آی
ــد جــذاب  ــرای بازیکن هــای جدی ــن ب ــر ای می شــود و عــاوه ب

ــت. ــان اس ــم آس ــوزش آن ه ــت و آم اس
ــت  ــدف گراس ــیار ه ــازی بس ــای شبکه س ــل در بازی ه عم
و بــه مکان هــای روی بــورد وابســته اســت. چــه هــدف اتصــال 
ــای  ــردن مکان ه ــه ک ــه اضاف ــد و چ ــر باش ــه یکدیگ ــه ب دونقط
جدیــد بــرای افزایــش ارزش شــبکه، رســیدن بــه هــدف آســان 
ــب  ــی ترکی ــد. گاه ــزه می کن ــاد انگی ــن ایج ــت و در بازیک اس
جالبــی از اهــداف بلنــد مــدت و کوتــاه مــدت را شــاهد 
هســتیم کــه بازیکــن را بــه خوبــی در مراحــل مختلــف هدایــت 

می کنــد.
طبیعــت  هســت.  پیــروزی  بــرای  مختلفــی  مســیرهای 
مســیرهای  کــه  می کنــد  وادار  را  بازیکــن  شبکه ســازی 
ــی  ــد. ول ــاب کن ــن را انتخ ــد و بهتری ــی کن ــف را ارزیاب مختل
ــه  ــه هم ــرا ک ــت چ ــروری اس ــرایط ض ــا ش ــدن ب ــازگار ش س
ــازی می کننــد و  ــد در یــک فضــای مشــترک ب بازیکن هــا دارن
نمی تــوان بــه راحتــی یــک مســیر را انتخــاب کــرد و بــه همــان 
چســبید. اگــر آن مســیر بهتریــن مســیر اســت، به طــور قطــع بقیــه 
بازیکن هــا هــم متوجــه آن خواهنــد شــد و ســعی می کننــد هــر 
ــد  ــه راه را س ــن ک ــا ای ــد و ی ــت بیاورن ــده آن را بدس ــور ش ط

ــد.  کنن
دلیــل موفقیــت بــزرگ Ticket to Ride همیــن اســت. 
ــاهده داده  ــل درک و مش ــح و قاب ــداف واض ــا اه ــه بازیکن ه ب
می شــود )بلیط هــا(، ولــی آن هــا مجــاز هســتند کــه بــرای 
رســیدن بــه اهــداف از روش هــا )مســیرها(ی مختلــف اســتفاده 

ــد.  کنن

ضعف ها 
شــروع  ابتدایــی  مراحــل  از  را  خــود  کار  بازیکن هــا 
می کننــد و شــبکه خــود را از پایــه می ســازند. ایــن باعــث 
ــون  ــد چ ــد باش ــداری کن ــه مق ــل اولی ــازی در مراح ــود ب می ش
منابــع  جمــع آوری  حــال  در  بــازی  ابتــدای  در  بازیکن هــا 
بــرای ســاخت شــبکه خــود هســتند. بــورد بســیار وســیع اســت 
و انتخاب هــا بســیار زیــاد هســتند. برنامه ریزی هــای بســیاری 
ــای  ــد کاره ــا بای ــود و بازیکن ه ــام ش ــد انج ــروع بای ــرای ش ب
ــن  ــد. چنی ــام دهن ــود انج ــبکه خ ــترش ش ــرای گس ــه ای را ب پای
ــدای آن  ــازی در ابت ــار ب ــتر ب ــه بیش ــد ک ــت می ده ــی دس حس
ــاس  ــر اس ــازی ب ــه ب ــرار دارد ) Front loaded(  و ادام ق

ــی رود. ــش م آن پی
وقتــی کــه بــرای رســیدن بــه نقــاط مختلــف بــا هــم رقابــت 
ــازی وجــود  ــه تصمیمــات تاکتیکــی در ب می کنیــد، گرایشــی ب
بــرای  بایــد یــک طــرح جامــع  به طــور کلــی  دارد. ولــی 
ــه  گســترش کار خــود داشــته باشــید. شبکه ســازی، گرایشــی ب
ــه کارآمدتریــن  ــد شــبکه خــود را ب بهینه ســازی هــم دارد و بای
ــود  ــع خ ــا در مناب ــا و آن ج ــد این ج ــر بتوانی ــازید اگ روش بس
ــای  ــمارش خانه ه ــع ش ــازی، موق ــر ب ــد آخ ــی کنی ــه جوی صرف

ــد آورد. ــه دســت خواهی ــاز بیشــتری ب خــود امتی
ایــن حالــت باعــث ایجــاد بــازی کــم تعامل تــری می شــود، 
چــرا کــه بازیکــن فقــط متوجــه مســیرهای خــودش اســت. فقــط 
در صورتــی بــه بازیکن هــای دیگــر توجــه می کنــد کــه ســر راه 
او قــرار بگیرنــد. بــورد مشــترک یــک احســاس تعامــل واقعــی 

ــی  ــه ایــن کــه چــه برخوردهای ــی بســته ب ــد. ول را ایجــاد می کن
ببیــن بازیکن هــا بــه وجــود بیایــد ممکــن اســت شــما بــه جــای 
ایــن کــه بــه بازیکن هــای دیگــر تعامــل کنیــد، فقــط بــه آن هــا 

واکنــش نشــان دهیــد. 

بازی ها 
Settlers of Catan: ایــن بــازی بســیاری از افــراد را 
ــا  ــا ب ــت. بازیکن ه ــرده اس ــزی ک ــای رومی ــای بازی ه وارد دنی
هــم در تصاحــب کــردن پــر امتیازتریــن منطقــه رقابــت می کننــد 
تــا شــبکه و ســاختمان های خــود را بســازند و فرامــوش نکنیــد 
کــه نقطــه شــروع را بــه ســبکه خــود وصــل کنیــد تــا بــا 

ــوید. ــده ش ــیر برن ــن مس طولانی تری

ــه  ــانی ک ــرای کس ــری ب ــازی دیگ Ticket to Ride: ب
ــن ســرگرمی شــوند. موضــوع  ــای ای ــن دنی ــد وارد ای می خواهن
بــازی ســفر دور دنیاســت و وصــل کــردن شــهرهایی کــه 
می شناســید و دوســت داریــد ) شــاید هــم اصــا اسمشــان 
ــه  ــوب نگ ــم و خ ــتر روی منظ ــز بیش ــید(. تمرک ــنیده باش را نش

ــت. ــبکه اس ــی ش ــتن طراح داش

ــا حــراج و  ــازی شبکه ســازی را ب ــن ب Power Grid: ای
مدیریــت منابــع ترکیــب کــرده اســت. وقتــی بازیکن هــا شــهرها 
ــد و  ــاء می دهن ــرو را ارتق ــای نی ــد، واحده ــب می کنن را تصاح
منابــع مــورد نیــاز را کــه مــدام در حــال تغییــر هســتند از بــازار 

ــد.  ــه می کنن ــد، حــس واقعــی توســعه را تجرب ــه می کنن تهی

ــار؛  ــر بخ ــواه عص Railway of the world: از خان
ــته  ــازی گذاش ــود شبکه س ــد را روی خ ــتر تأکی ــازی بیش ــن ب ای
ــبکه اش  ــه ش ــن ک ــرای ای ــن ب ــه بازیک ــا آزادی دادن ب ــت. ب اس

ــس  ــیع تر ح ــط وس ــا محی ــازد و ب ــت بس ــه خواس ــا ک را هرکج
ــد. ــه کن ــودن را تجرب ــارون ب ــل ب واقعــی ری

یــک  انتظــار  هنــد  در  شبکه ســازی  از   :Taj Mahal
ــیدن  ــش کش ــه چال ــل در ب ــاج مح ــازی ت ــی رود و ب ــش م چال
بازیکنــان در ایجــاد ارتباطــات در بــورد شــلوغ فوق العــاده 
مکان هــای  از  پیچیــده ای  زنجیــره  نیســت  نیــازی  اســت. 
مرتبــط بــه هــم ایجــاد کنیــد تــا برنــده شــوید. ولــی بازیکن هــا 
می تواننــد روی ایــن کار بــه عنــوان منبــع غنــی امتیــاز حســاب 

ــد. ــاز کنن ب

Airline Europe: در ایــن بــازی بازیکن هــا شــبکه 
شــخصی ندارنــد. در عــوض شــبکه به صــورت خطــوط هوایــی 
ســرمایه گذاری  آن  روی  می تواننــد  بازیکن هــا  کــه  اســت 
ــهام آن  ــش س ــث افزای ــی باع ــبکه هوای ــک ش ــد ی ــد. رش کنن
شــرکت می شــود. هــر چنــد هــر خــط هوایــی میــزان محــدودی 
ــا صاحــب شــدن  ــن بازیکن هــا ب قابلیــت گســترش دارد. بنابرای
خطــوط و مســیرهای بــا ارزش یــا کــم ارزش، حداکثــر میــرزان 

ــد. ــن می کنن ــهام را تعیی ارزش س

ــزم  ــازی مکانی ــن ب Kingdom of Solomon: در ای
Worker placement بــا شبکه ســازی ترکیــب شــده 
اســت. کارگرهــا هــر دور در یــک نقطــه قــرار می گیرنــد 
ــد  ــما می توانی ــن ش ــار ای ــی در کن ــد. ول ــع کنن ــع جم ــا مناب ت
ــه  ــا را ب ــازید و آن ه ــم بس ــی ه ــای دائم ــاختمان ها و جاده ه س
همــه وصــل کنیــد. ایــن کار باعــث جمــع آوری منــاب از همــه 

ــود. ــر می ش ــک کارگ ــرار دادن ی ــا ق ــما ب ــبکه ش ــق ش مناط
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 ”independent“ کــه کوتــاه شــده ی کلمــه ی Indie
ــر  ــک نف ــط ی ــه توس ــود ک ــه می ش ــازی ای گفت ــه ب ــت ب اس
یــا یــک تیــم کوچــک تولیــد شــده و هیــچ پشــتیبانی مالــی 
از یــک نــاشر نداشــته باشــد. ایــن بدیــن معنــی اســت کــه 
ــدگان  ــعه دهن ــط توس ــه توس ــی ک ــن بزرگ ــلاف عناوی برخ
)از  مســتقل،  بازی هــای  می شــوند  ســاخته  بــالا  ســطح 
ایــن بــه بعــد بــه جــای کلمــه ی indie از واژه ی “مســتقل” 
ــاخته  ــازان س ــخصی بازی س ــول ش ــا پ ــود( ب ــتفاده می ش اس

می شــود.
ــع  ــی را از مناب ــا کمک های ــی از پروژه ه ــه بعض ــا اینک ب
  Indiegogo و یــاKickstarter  سرمایه گــذاری جمعــی مثــل
ــش  ــرای پوش ــم ب ــولا آن ه ــا معم ــد ام ــت می آورن ــه دس ب
ــا  ــی و ی ــات و بازاریاب ــد تبلیغ ــی مانن دادن هزینه هــای مال

ــی نیســت. ــا کاف ــایر بخش ه در س

روش جایگزین چیست؟ 
انتخــاب دیگــری کــه پیــش روی شــما قــرار دارد کار 
ــه در آنجــا  ــک اســتودیو ی بازی ســازی اســت ک ــردن در ی ک
شــما بــا یــک تیــم بــزرگ کار خواهیــد کــرد و صاحــب 
درآمــد ســالیانه خواهیــد بــود. ایــن راهــی اســت کــه توســط 
ــود  ــاب می ش ــتاق انتخ ــدگان مش ــعه دهن ــیاری از توس بس
چــون ایــن انتخــاب بــه معنــی ایــن اســت کــه واقعــاً بــرای 

ــد،  ــت می کنن ــم دریاف ــول ه ــد پ ــام می دهن ــه انج کاری ک
البتــه ایــن را هــم بایــد در نظــر بگیریــد کــه کار کــردن در 
ــاخت  ــر در س ــما دیگ ــد ش ــد ش ــث خواه ــت باع ــک شرک ی
بــازی هماننــد اعضــای یــک تیــم مســتقل آزادی عمــل 

ــید. ــته باش نداش

از کجا باید شروع کرد؟
ــه  ــد ب ــد می توانی در واقــع شــما هــر زمــان کــه بخواهی
یــک توســعه دهنــده ی مســتقل تبدیــل شــوید. یعنــی اینکــه 
شــما هــر چقــدر کــه بــا توســعه ی یــک بــازی آشــنایی داریــد 
ــن  ــم ای ــد مه ــارت داری ــن کار مه ــه در ای ــدر ک ــر چق و ه
اســت کــه کار خــود را بــا ســاختن یــک بــازی چــه بــه تنهایــی 
و چــه بــا یــک تیــم از بقیــه ی توســعه دهندگان شروع کنیــد. 
هــر کســی کــه در دانشــگاه درس می خوانــد یــا کســانی کــه 
به طــور تمــام وقــت مشــغول کار هســتند تــا زمانی کــه روی 
ــعه  ــک توس ــد ی ــد می توانن ــازی کار می کنن ــروژه ی ب ــک پ ی

دهنــده ی مســتقل در نظــر گرفتــه شــوند.

خوبی ها و بدی های توسعه ی مستقل بازی ها 

خوبی ها:-خلاقیت و آزادی حرفه ای
از  بســیاری  بــرای  وسوســه  بزرگ تریــن  ایــن  شــاید 

توســعه دهندگان باشــد کــه بــه ســمت بــازی ســازی مســتقل 
برونــد. زمانی کــه شــما بــرای کار کــردن روی ایــده ی شــخصی 
دیگــر در مقــر یــک اســتودیو دســتمزد دریافــت می کنیــد، 
ــز  ــش و هیجان انگی ــیار لذت بخ ــاق بس ــک اتف ــن ی ــب ای خ
خواهــد بــود یــا بــه قــول خودمــان هــم فــال اســت و هــم 
ــه  ــدازه ی زندگــی بخشــیدن ب ــه ان ــز ب ــچ چی ــا هی تماشــا! ام
ــدن  ــتقل ش ــت. مس ــش نیس ــذت بخ ــان ل ــای خودت ایده ه
ــق  ــد مطاب ــما می توانی ــه ش ــت ک ــم اس ــی ه ــن معن ــه ای ب
برنامــه ی زمانــی خودتــان کار کنیــد، معنــی ایــن حــرف 
ایــن اســت کــه کســی نیســت کــه شــما را مجبــور کنــد تــا 
را  کار  از  بازه هــای مشــخص قســمت های مشــخصی  در 
تحویــل دهیــد، کســی وجــود نخواهــد داشــت کــه به خاطــر 
چنــد ســاعت کار نکــردن شــما را بــه دلیــل ایجــاد اختــلال در 

کار شرکــت مــورد بازخواســت قــرار دهــد.

بدی ها:-منابع مالی اندک یا صفر 
کوچــک  پروژه هــای  در  حتــی  بــازی  توســعه ی 
هزینــه بــر اســت و زمــان اجرایــی زیــادی را می طلبــد. 
توســعه دهندگان مســتقل بایــد بداننــد کــه بــه چــه شــکلی 
از منابــع اســتفاده کننــد در حالی کــه مشــغول پیــدا کــردن 
راهــی بــرای پوشــش دادن مخــارج خودشــان هســتند، 
خرج هایــی ماننــد غــذا، اجــاره و غیــره . از آن جــا کــه کســی 
در طــول فرآینــد توســعه ی بــازی بــه شــما پولــی پرداخــت 
زمانی کــه  اغلــب  مســتقل  توســعه دهندگان  نمی کنــد 
ــن کار  ــد بی ــن کــه نمی توانن ــا ای پول شــان تمــام می شــود و ی

توسعه ی مستقل بازی چیست؟

Annie Gray
مترجم: علی خانعلی لو

alikhanalilou@gmail.com
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ــت آزاد هماهنگــی  روزانه شــان و ســاخت بازی شــان در وق
ــه نظــر مــن ایــن بــرای  ایجــاد کننــد آن را رهــا می کننــد. ب
ــت  ــد ثاب ــا درآم ــک کار رســمی و ب ــه ی ــاز ب ــه نی کســانی ک
ــرای مدتــی ســاخت  ــود اگــر حتــی ب ــد بهــتر خواهــد ب دارن
بــازی خودشــان را بــه تعویــق بیندازنــد و در یــک اســتودیو 

ــوند. ــه کار ش ــغول ب مش

خوبی ها:-افزایش دادن مجموعه ی مهارت های 
خود

ــک  ــولا ی ــتقل معم ــعه دهندگان مس ــه توس ــا ک از آن ج
زوج از مــردم هســتند ایــن احتــمال بســیار زیــاد اســت 
ــر  ــئولیت را ب ــک مس ــش از ی ــا بی ــدام از آن ه ــر ک ــه ه ک
عهــده بگیرنــد. ایــن بــرای یــک برنامه نویــس در یــک تیــم 
مســتقل چنــدان هــم غیــر معمــول نیســت اگــر در کار صــدا 
ــا اینکــه یــک آرتیســت در کار  ــد و ی و موســیقی کمــک کن
ــه  ــه بازاریابــی کمــک کنــد و غیــره. ایــن ب هــای مربــوط ب
معنــی آن اســت کــه در فرآینــد توســعه ی مســتقل بــازی در 
ســایر زمینه هــای توســعه هــم علــوم ارزشــمندی را بدســت 
خواهیــد آورد کــه شــامل هــر، روایــت داســتان، صــدا، 
ــا  ــه ی این ه ــود و هم ــر می ش ــای دیگ ــد، و چیزه ــتن ک نوش
در حالــی اســت کــه شــما اســتعداد اصلــی خــود را به طــور 

ــد. ــی داری عال

بدی ها:-بدون پروژه های بزرگ 
و خلاقانــه  جــذاب  رایانــه ای  بازی هــای  از  بســیاری 
توســط توســعه دهندگان مســتقل ایجــاد شــده اســت. ایــن 
بگوییــم آن پروژه هــای کوچــک نمی تواننــد خــوب  کــه 
باشــند یــک دروغ اســت )مثــال نقــض فــراوان موجــود 
ــعه دهنده ی  ــک توس ــوان ی ــه عن ــال ب ــن ح ــا ای ــت(. ب اس
ایــن  مســتقل شــما شــانس کار روی پروژه هــای بــزرگ 
ــا در  ــن چیزه ــی از بهتری ــت. یک ــد داش ــت را نخواهی صنع
مــورد کار کــردن در یــک اســتودیوی بازی ســازی کمــک 
ــد  ــه قادرن ــت ک ــی اس ــای بزرگ ــاختن بازی ه ــه س ــردن ب ک
مرزهــای پلتفــرم خــود را جابجــا کننــد. کارهایــی کــه همگــی 
ــوند.  ــام می ش ــعه دهندگان انج ــوی از توس ــم ق ــک تی در ی
ــی اســت  ــن دلیل مســلما ســاخت بازی هــای AAA مهم تری
کــه بســیاری از توســعه دهندگان را بــه ورود بــه داخــل 
صنعــت تولیــد بازی هــای رایانــه ای ترغیــب کــرده اســت و 

ــدور نیســت. ــا مق ــرای بیشــتر آن ه ــا ب ــن روی گذشــتن از ای

خوبی ها: گفت و گوها و تعاملات چهره به چهره و 
صمیمی و داشتن تأثیر مستقیم در جریان بازی 

در پروژه هــای کوچــک مســتقل معمــولا تعــداد نفــرات 
تیــم کــم اســت. مــن دقیقــا نمی دانــم چنــد نفــر امــا فکــر 
ــد؛  ــاوز نمی کن ــر تج ــتاد نف ــا هش ــاد ی ــه از هفت ــم ک می کن
ایــن تعــداد نفــرات کــم باعــث خواهــد شــد کــه شــما 
ــای  ــام اعض ــا تم ــد ب ــازی بتوانی ــاخت ب ــد س ــی فرآین در ط
ســازنده ی تیــم ارتبــاط چهــره بــه چهــره کــه بهتریــن نــوع 
ــازی  ــاد ب ــام ابع ــورد تم ــرده و در م ــرار ک ــاط اســت برق ارتب
نظــر بدهیــد و بتوانیــد و در تمــام جلســات شرکــت کنیــد و 
بــه نوعــی جــزء بزرگــی در فرآینــد ســاخت بــازی باشــید امــا 
در پروژه هــای بــزرگ تعــداد بســیار زیــاد کارمنــدان باعــث 
ــا تمــام اعضــای  ــه چهــره ب ــه ارتباطــات چهــره ب می شــود ک
دخیــل در فرآینــد توســعه بــه حداقــل برســد و شــما بــرای 
انجــام همــکاری بایــد بــه ارتباطــات ایمیلــی بســنده کنیــد. 
ایــن اتفــاق باعــث خواهــد شــد کــه بــازی آن طــور کــه بایــد 
ســاخته شــود ســاخته نشــود و همین طــور نقــش شــما بــه 
عنــوان ســازنده ی آن بســیار کــم رنــگ خواهــد بــود و ایــن 
حــس بــدی اســت کــه یــک بــازی را بــازی کنیــد کــه شــما 
ــد. ــر نمی آوری ــه خاط ــای آن را ب ــچ ج ــی هی ــاخته اید ول س

کدام یک بهتر هستند؟ استقلال یا استودیو؟  
ــه  ــن کامــلا ب ــد. ای ــری ندارن ــر دیگــری برت ــک ب ــچ ی هی
خــود شــخص مربــوط می شــود. توســعه ی بــازی بــه شــکل 
ــور  ــه ط ــد ب ــه می خواهن ــت ک ــانی اس ــرای کس ــتقل ب مس
کامــل در خلاقیــت غوطــه ور باشــند. حتــی اگــر آن بــه معنی 
عــدم وجــود چــک تضمیــن شــده و کار کــردن در ســاعات 

طولانــی در اوقــات فراغــت آن هــا باشــد. اگــر شــما ترجیــح 
می دهیــد کــه یــک حقــوق دریافتــی ســالانه داشــته باشــید 
و بــا یــک تیــم بــزرگ کار کنیــد حتــی اگــر ایده هــای شــما 
ــرد آن وقــت کار کــردن  ــرار نگی ــازی مــورد اســتفاده ق در ب
ــا شــما  ــود؛ ام ــک اســتودیو انتخــاب بهــتری خواهــد ب در ی
ــه  ــی ک ــت، انتخاب ــد داش ــم خواهی ــر ه ــاب دیگ ــک انتخ ی
ــن  ــع م ــود. در واق ــد ب ــی خواه ــی از دو انتخــاب قبل ترکیب
ــت؛  ــک راه اس ــم ی ــن ه ــه ای ــم ک ــن را بگوی ــم ای می خواه
اینکــه بــرای شروع کمــی مهــارت بدســت بیاوریــد. اگــر بــه 
ــم  ــطی ه ــی متوس ــان انگلیس ــید و زب ــل باش ــت متص اینترن
داشــته باشــید و کتــاب هــم بخوانیــد اصــلا کار ســختی 
ــا موفــق  ــاز دارد ت ــه پشــتکار و علاقــه نی نیســت و کمــی ب
شــوید. می توانیــد در یــک شرکــت بازی ســازی اســتخدام 
شــوید و حتــی بــه عنــوان یــک کارآمــوز کار خــود را شروع 
کنیــد. بعــد از آن کارهــای زیــادی اســت کــه شرکــت از شــما 
ــن  ــام دادن ای ــد. انج ــام دهی ــا را انج ــه آن ه ــد ک می خواه
ــد  ــه احســاس مفی ــی ک کارهــا باعــث خواهــد شــد، در حال
بــودن می کنیــد بــا انگیــزه و علاقــه ی بیشــتری بــه یادگیــری 
و بدســت آوردن تجربــه بپردازیــد. پــس از طــی ایــن مراحــل 
ــلاوه  ــه ع ــد، ب ــداز کرده ای ــول پس ان ــم پ ــداری ه ــما مق ش
دوســتانی کــه در کار مــورد علاقــه ی شــما مهــارت دارنــد و 
دوســت دارنــد بــا شــما کار کننــد. پــس حــالا بهتریــن فرصــت 
ــش و  ــروی دان ــتفاده از نی ــا اس ــه ب ــود ک ــد ب ــن خواه ممک
تجربــه و بــا کمــک دوســتانتان اگــر مایــل باشــید اســتودیوی 
ــا  ــرده و در آن ج ــدازی ک ــود را راه ان ــک خ ــتقل و کوچ مس

ــد. ــق خــود بپردازی ــه و موف ــه ســاختن بازی هــای خلاقان ب
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یکــی از دلایــل محبوبیــت و گســتردگی فــراوان بازی های 
ــه ای ایــن اســت کــه مخاطــب را وارد دنیایــی می کنــد  رایان
ــدا  ــت پی ــه آن دس ــت ب ــد در واقعی ــز نمی توان ــا هرگ ــه ی ک
کنــد و یــا دســت پیــدا کــردن بــه آن بســیار دشــوار اســت. 
ــا  ــی اســتفاده از جــادو و ی ــه ســیارات دیگــر، توانای رفــتن ب
ــان  ــل در زم ــه حداق ــتند ک ــی هس ــان چیزهای ــفر در زم س
ــای یــک  ــدا کــرد. روی ــه آن هــا دســت پی ــوان ب حــاضر نمی ت
ــوری  ــا همان ط ــی و دقیق ــای واقع ــده آل در دنی ــی ای زندگ
کــه خودمــان می خواهیــم، بــه ذهــن بســیاری از مــا خطــور 
ــم  ــت« ه ــل رای ــن »وی ــه ذه ــه ب ــی ک ــت. رویای ــرده اس ک
ــن بازی هــای  ــه یکــی از محبوب تری ــل ب رســید و آن را تبدی

تاریــخ کــرد.
»ویلیــام رالــف رایــت« در تاریــخ بیســتم ژانویــه ســال 
ــکا  ــا آمری ــت جورجی ــا در ایال ــلادی در شــهر آتلانت ۱۹۶۰ می
بــه دنیــا آمــد. رایــت دوران تحصیــلات ابتدایــی خــود را در 
مدرســه ای در آتلانتــا گذرانــد کــه در آن، کــودکان طبــق 
روش »مونتــزوری« آمــوزش می دیدنــد. روشــی کــه نــه 
براســاس ارائــه و تدریــس صرف، بلکــه براســاس کســب 
تجربــه و آزمایــش و اســتفاده از خلاقیــت خــود کــودک 
بــود. پــدر ویــل صاحــب یــک کارخانــه ســاخت مــواد اولیــه 
پلاســتیک و مــادرش یــک شــعبده باز و بازیگــر آماتــور بــود. 
ــان  ــر سرط ــر اث ــل ب ــدر وی ــه پ ــود ک ــالگی ب ــه س ــن ن در س
ــه  ــل را ب ــر وی ــادرش او و خواه ــت و م ــا رف ــون از دنی خ
شــهر Baton Rouge بــرد. در ســن شــانزده ســالگی او 
ــه  ــد ب ــال بع ــت و دو س ــا رف ــت لوییزیان ــگاه ایال ــه دانش ب

ــه  ــی ک ــرد؛ جای ــکان ک ــل م ــا نق ــاوری لوییزیان ــه فن موسس
پــدر و پدربزرگــش نیــز در آن جــا تحصیــل کــرده بودنــد. او 
ــا  ــت، ام ــدن را در سر داش ــورد ش ــای فضان ــی روی در کودک
ــی  ــخ نظام ــه معــماری، اقتصــاد، تاری ــل ب ــگام تحصی در هن
و مهندســی مکانیــک نیــز علاقه منــد شــد. امــا در کنــار 
ایــن مســائل، او بــه شــدت بــه ســاخت روبــات نیــز علاقــه 
داشــت. پــس از دو ســال تحصیــل در موسســه وی از آن جــا 
ــدوزر  ــک بول ــا ی ــه کار ب ــتان را ب ــک تابس ــد و ی ــارج ش خ
گذرانــد. پــس از آن در ســال پاییــز ۱۹۸۰ میــلادی بــه یــک 
ــل  ــه تحصی ــد در منهــتن رفــت و در آن جــا ب دانشــگاه جدی
در رشــته روباتیــک پرداخــت. وی در آن دوران در آپارتمانــی 
ــه  ــات خــود را ب ــرد و اوق در شــهر بولدوچــی زندگــی می ک

ســاخت روبــات می گذرانــد. 
متفاوتــی  کار  بــه  رایــت دســت  تابســتان ۱۹۸۱  در 
زد. او یــک آگهــی مســابقه رانندگــی را در یــک مجلــه 
ــدا آن  ــن مســابقه کــه مب ماشــین مشــاهده کــرد. آگهــی ای
 Redondo در نیویــورک و مقصــد آن ســاحل Farmingdale
در کالیفرنیــا بــود، توســط مــردی بــه نــام »ریچــارد داهرتی« 
ــین  ــک ماش ــان ی ــه در آن زم ــت ک ــود. رای ــده ب ــشر ش منت
مــزدا مــدل RX-7 داشــت تصمیــم گرفــت در مســابقه 
ــا  ــن دو ب ــت و ای ــی پیوس ــه داهرت ــت ب ــد. رای ــت کن شرک
همــکاری هــم مــزدا را بــرای مســابقه بهینــه کردنــد. آن هــا 
ــتفاده  ــز اس ــد در شــب نی ــن دی در طــی مســابقه از دوربی
ــدون چــراغ  ــد در شــب ها ب ــه بتوانن ــرای این ک ــد؛ ب می کردن
روشــن پیــش برونــد و بــه ایــن ترتیــب از دیــد پلیــس دور 

رویای یک زندگی ایده آل
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بماننــد! در نهایــت رایــت و داهرتــی مســابقه را بردنــد و بــا 
ــه دقیقــه، صاحــب رکــورد  زمــان ســی و چهــار ســاعت و ن

ــدی شــدند. جدی
پــس از یــک ســال تحصیــل در منهــتن، ویــل رایــت 
ــی Baton Rogue برگشــت  ــه شــهر خانوادگــی خــود یعن ب
ــان  ــد. در آن زم ــه ش ــود هم خان ــتان خ ــی از دوس ــا یک و ب
کارخانــه  زمــام  او  کــه  فکــر می کردنــد  ویــل  خانــواده 
ــا  ــت؛ ام ــد گرف ــت خواه ــدرش را در دس ــازی پ پلاسیتک س
او ایــن کار را نکــرد و در عــوض مدتــی را بــه تعمیــر و 
شخصی ســازی ماشــین های مســابقه ای پرداخــت. مدتــی 
بعــد خواهــر هم خانــه ویــل »جوئــل جونــز« کــه در اوکلنــد 
زندگــی می کــرد پیــش بــرادرش آمــد. خانــواده ویــل و 
خانــواده جوئــل از زمانــی کــه ویــل نوجــوان بــود هم دیگــر 
ــای  ــی و فعالیت ه ــوزه نقاش ــل در ح ــناختند. جوئ را می ش
ــود  ــل ب ــر از وی ــازده ســال بزرگ ت ــود و ی اجتماعــی فعــال ب
و بــرای بهبــودی پارگــی عصــب مــچ دســت اش پیــش بــرادر 
ــل وســیله ای  ــه جوئ ــرای کمــک ب ــل ب ــود. وی خــود آمــده ب
بــرای او ســاخت و پــس از مدتــی بــه وی علاقه منــد شــد و 

ــرد. ــا او ازدواج ک ــلادی ب ــال ۱۹۸۴ می ــت در س در نهای
در دهــه هشــتاد میــلادی بــود کــه شرکت هــای آتــاری و 
نینتنــدو بــا کنســول های خــود، ســطح محبوبیــت بازی هــای 
ــد.  ــل کردن ــردم بســیار بیشــتر از قب ــان م ــه ای را در می رایان
مدتــی کوتــاه پــس از ازدواج بــود کــه رایــت تصمیــم گرفــت 
تــا بــه سراغ ســاخت بازی هــای رایانــه ای بــرود. وی کار 
ــا  ــی ب ــتر جنگ ــاز هلیکوپ ــک شبیه س ــاخت ی ــا س ــود را ب خ
ــازی کــه  ــام Raid on Bungeling Bay آغــاز کــرد. ایــن ب ن
در نهایــت بــه یــک Shoot-‘em-Up تغییــر ســبک داد، در 
ــرای  ــد ب ــال بع ــشر و س ــودور ۶۴ منت ــرای کم ســال ۱۹۸۴ ب
ــازی توســط شرکــت  ــشر شــد. ب ــدو منت کنســول NES نینتن
Broderbund منتــشر شــد و موفقیــت غافل گیرکننــده ای را 
در پــی داشــت، بــه طــوری کــه تنهــا بــرای کنســول نینتنــدو 
یــک میلیــون کارتریــج از آن فــروش رفــت. خــود رایــت 
می گویــد کــه از فــروش بــازی آن قــدر پــول گیــرش آمــد کــه 
تــا چنــد ســال آســوده زندگــی کنــد. موفقیــت بــازی رایــت 
را بیشــتر از قبــل جــذب بازی هــای رایانــه ای کــرد. او بــرای 
ــازی اول خــود  ــده ای عکــس ب ــه سراغ ای ــازی دوم خــود ب ب
ــاختمان ها،  ــردن س ــراب ک ــار و خ ــای انفج ــه ج ــت و ب رف
بــه سراغ ایــده طراحــی یــک شــهر رفــت. تمــام آموزش هــا، 
تفکــرات و علاقه هــای رایــت بــه هنــگام طراحــی ایــن بــازی 
جدیــد بــه سراغ  او آمدنــد. همســایه رایــت در آن زمــان بــه 
 Urban Dynamics ــام ــا ن ــی ب ــه کتاب ــنهاد مطالع وی پیش
نوشــته یــک پروفســور دانشــگاه MIT بــا نــام »جــی رایــت 
ــک شبیه ســاز  ــا ی ــت ب ــن خــود رای فورســتر« را داد. همچنی
ــط  ــه توس ــت ک ــنا گش ــام Game of Life آش ــا ن ــی ب زندگ
ــوی« ســاخته  ــون کان ــام »جــان هورت ــا ن ــک ریاضــی دان ب ی
شــده بــود. وی ایده هــا و نظریــات ایــن دو شــخص را 
ــازی  ــه ب ــه اولی ــا هــم ترکیــب کــرد و براســاس آن هــا نمون ب
خــود را طراحــی کــرد. او بــرای بــازی بــاز بــه سراغ شرکــت 
ــده را  ــن ای ــا آن هــا کــه ریســک ای Broderbund رفــت، ام
بــالا می دیدنــد، آن را نپذیرفتنــد و در عــوض حقــوق بــازی 

را بــه خــود رایــت دادنــد. مدتــی بعــد رایــت بــا یــک تاجــر 
ــه ورود  ــد ب ــه علاقه من ــرد ک ــدار ک ــام Jeff Braun دی ــه ن ب
ــه  ــه اولی ــت نمون ــود. رای ــه ای ب ــه صنعــت بازی هــای رایان ب
ــه  ــن نمون ــه شــدت از ای ــراون ب ــراون نشــان داد و ب ــه ب را ب
خــوش اش آمــد. این گونــه بــود کــه رایــت و بــراون تصمیــم 
ــال ۱۹۸۹  ــد و در س ــتودیوی Maxis گرفتن ــیس اس ــه تاس ب
ــازار  ــه ب ــام SimCity ب ــا ن ــازی را ب ــده ب ــی ش ــخه نهای نس
ــرار  ــازی کــه در ســبک God Game ق ــد. در ب عرضــه کردن
داشــت، مخاطــب می توانســت یــک شــهر و سیســتم زندگــی 
ــا اســتفاده از  ــی ب ــد و حت ــت کن در آن را طراحــی و مدیری
بلایــای طبیعــی همچــون آتشفشــان و زلزلــه بــه آن آســیب 
برســاند. شــاید »سیم ســیتی« در ابتــدای کار مثــل یــک بمــب 

نترکانــد، امــا بــه مــرور زمــان مخاطبان بســیاری بــه دور خود 
ــای  ــخ بازی ه ــای تاری ــی از پدیده ه ــه یک ــرد و ب ــذب ک ج
ــه  ــم ب ــالا ه ــن ح ــیتی همی ــد. سیم س ــل ش ــه ای تبدی رایان
شبیه ســازی  نمونه هــای  تاثیرگذارتریــن  از  یکــی  عنــوان 
سیســتم های شــهری شــناخته می شــود و افــراد بســیاری از 
طریــق همیــن بــازی تبدیــل بــه معــمار و طــراح شــده اند. 
در کنــار تمــام ایــن مــوارد، ویــل رایــت نیــز تبدیــل بــه یکــی 
بازی های رایانــه ای  صنعــت  در  افــراد  به یادماندنی تریــن 
شــد و در کنــار افــرادی همچــون »پیــتر مولینیــو« بــه یکــی 

ــت. ــدل گش ــبک God Game مب ــطوره های س از اس
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از دور شــلیک کــن تــا صدمــه نبینــی! تمــام گیم پلــی بــازی 
جنــگ زرهــی همیــن اســت و شــما بایــد از دور تانک هــا را 
بزنیــد و مراقــب باشــید کــه آن ها شــما را هــدف قــرار ندهند. 
وقتــی کــه بــازی شروع می شــود شــما را مجبــور می کنــد کــه 
ــازی را نــگاه کنیــد و حتــی بــه شــما اجــازه  کات ســین های ب
ــد از آن هــم  ــد و بع ــه آن را رد کنی ــن را هــم نمی دهــد ک ای
نوبــت بــه آمــوزش بــازی می رســد کــه دســت از سر بازیکــن 
بینــوا بــر نمــی دارد و ایــن قــدر شــما را در آن نگــه مــی دارد که 

ــرود.  ــان سر ب حوصله ت
یکــی از بزرگ تریــن مشــکلات بــازی ایــن اســت کــه 
ــالت بار  ــی خســته کننده و کس ــد از مدت ــازی بع ــی ب گیم پل
ــی  ــی دارد ول ــای مختلف ــازی موده ــه ب ــن ک ــا ای ــود ب می ش
بــاز هــم هیــچ کــدام تفــاوت چندانــی بــا هــم ندارنــد. دیگــر 
مشــکل بــازی زمــان تعویــض ســلاح ها اســت کــه بســیار کنــد 
ــه  اســت و همیــن موضــوع باعــث می شــود کــه دشــمنان ب
شــما نزدیــک شــوند و شــما هــدف قــرار دهنــد بــا ایــن کــه 
بــرای بــازی سیســتم ارتقــا اســلحه در آن گنجانده شــده اســت 

ــه  ــد ک ــر کنی ــض ســلام را کم ت ــان تعوی ــد زم و شــما می توانی
همیــن کار آســیب جــدی بــه گیم پلــی بــازی زده اســت کــه 
ــازی  ــی را از ب ــذت کاف ــد ل ــادی نمی توانی ــت ع ــما در حال ش
ببریــد مگــر ایــن کــه تانــک خــود را ارتقــا دهیــد. یــک دیگــر 
از مشــکلات ایــن اســت کــه یــک دفعــه وســط بــازی در حــال 
جنــگ بــا دشــمن هســتید کــه مرحلــه تمــام می شــود! و بعــد 
از آن شــما تمــام امتیــاز و ســکه های مــورد نظــر را می گیریــد. 
همان طــور کــه قبل تــر گفتــم، بازیکــن قابلیــت ارتقــا تانــک 
را دارد ولــی بزرگ تریــن مشــکلی کــه در ایــن سیســتم وجــود 
ــه از ماموریت هــا  ــودن تعــداد ســکه هایی ک ــس نب دارد بالان
ــا  ــع ارتق ــه موق ــکه هایی ک ــدار س ــا مق ــد ب ــت می کنی دریاف
دادن از شــما می خواهــد و رســما شــما یــک جایی از بــازی کم 
می آوریــد و مجبوریــد کــه برویــد و ســکه یــا المــاس بخریــد 
ــازی  ــدر ب ــن ق ــد ای ــد و بای ــازی کنی ــر ب ــد راحت ت ــه بتوانی ک
ــا بتوانیــد یــک تانــک جدیــد بخریــد و کمــی تانــک  کنیــد ت
ــر  ــه اگ ــی ک ــد در صورت ــودن در بیاوری ــغال ب ــود را از آش خ
بــازی بالانــس خوبــی داشــت همــه ی ایــن مشــکلات حــل بود 

و بازیکــن لــذت بیشــتری از بــازی می بــرد. یــک از چیزهایــی 
ــک هــم از  ــترل تان ــازی خــوب کار شــده نحــوه کن ــه در ب ک
لحــاظ حرکتــی و هــم از لحــاظ حرکــت دوربیــن اســت. بــازی 
ایــن قابلیــت را بــه شــما می دهــد تــا دوربیــن را بــه گونــه ای 
تنظیــم کنیــد تــا راحــت باشــید. در بــازی بازیکــن یــک سری 
ــه  ــه، گلول ــای اولی ــد از کمک ه ــه عبارتن ــژه دارد ک ــلاح وی س
ــه تانــک کــه ایــن امــکان را  ــار، موشــک حرارتــی و گلول تیرب
می دهــد تــا شــما در طــول گیم پلــی بتوانیــد راحت تــر بــازی 
ــا  ــدر المــاس داشــته باشــید ت ــن ق ــد ای ــی خــب بای ــد. ول کنی
ــت  ــدری دس ــه ق ــازی ب ــد. ب ــام دهی ــن کار را انج ــد ای بتوانی
ــاس دهــد و  ــه شــما الم ــزان ب ــن می ــه ای ــاز نیســت ک و دل ب
بــاز هــم ایــن مشــکل بــه بالانــس بــازی برمی گــردد. گرافیــک 
بــازی قابــل قبــول اســت و در کل شــما را راضــی می کنــد. در 
مجمــوع بــازی جنــگ زرهــی یــک بــازی خســته کننــده اســت 
کــه بازیکــن زیــاد وقتــش را سر آن نمی گــذارد کــه اگــر کمــی 
بیشــتر روی بــازی کار می شــد شــاید بازیکــن زمــان بیشــتری 

ــد. ــا آن می گذران را ب

جنگـــی شکســـت خورده
محسن صفری لنگرودی
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ــام  ــازی انتق ــه ب ــم ک ــت بگوی ــر کاری لازم اس ــل از ه قب
ســلاطین کپــی بــازی Clash Of Kings اســت و فقــط گرافیــک 
بــازی از خارجــی بــه ایرانــی تغییــر پیــدا کــرده اســت و بقیــه 
ــاهی  ــد پادش ــازی بای ــما در ب ــت. ش ــی اس ــازی کپ ــای ب چیزه
ــی  ــا گروه ــتید ب ــت داش ــر دوس ــد و اگ ــت کنی ــود را درس خ
ــا درخواســتی داشــتید  ــا اگــر کمکــی و ی هــم پیــمان شــوید ت
ــازی در اول کار شــما را  ــد. ب ــه کمــک شــما بیاین دوســتانتان ب
راهنمایــی می کنــد تــا چــه کارهایــی بایــد انجــام دهیــد و وقتی 
کــه راه و روش بــازی کــردن را یــاد گرفتیــد خودتــان می توانیــد 
ــک  ــه ی ــن ک ــد و از ای ــد بگیری ــه می خواهی ــی ک ــر تصمیم ه
پادشــاهی داریــد لــذت ببریــد. در بــازی شــما بایــد بــا ســاختن 
منابــع مختلــف دیگــر ســاختمان های خــود را ارتقــا دهیــد تــا 
قلعــه اصلــی شــما قدرتــش زیــاد شــود و شــما از انواع و اقســام 
جوایــز بهره منــد شــوید. منابعــی که شــما بایــد آن را بســازید و 
آن هــا را ارتقــا دهیــد عبارتنــد از: کارگاه چــوب، مزرعــه، معــدن 
آهــن، معــدن نقــره و دو چــادری کــه بــرای کمک هــای اولیــه 
کــه زخمی هایــی کــه از جنــگ برمی گردنــد را درمــان کنیــد و 

بعــدی هــم چــادر لشــگر کشــی اســت کــه وقتــی کــه داریــد 
ــع می شــوند. ــا جم ــد آنج ــوزش می دهی ــا را آم سربازه

خــب لازم اســت بدانیــد دو ســاختمان در پادشــاهی شــما 
وجــود دارد کــه از بقیــه اهمیــت بیشــتری دارد کــه اولــی همان 
ــه از شــهر  ــوار دفاعــی ک ــی شماســت و دومــی دی قلعــه اصل
ــن دو  ــا دادن ای ــرای ارتق ــما ب ــد و ش ــت می کن ــما محافظ ش
ســاختمان بایــد اول نیازهــای آن را بــرآورده کنیــد و بعــد آن را 

ارتقــا دهیــد.
ــد و  ــع کارایــی خاصــی دارن هــر کــدام از ایــن چهــار مناب
هــر کــدام در ســطح های بــالا قابــل اســتفاده هســتند. در بازی 
شــما از چهــار دســته نیــرو بــرای جنــگ و مقابلــه بــا دشــمن 
ــت و در آن  ــه اس ــه ۱- سربازخان ــد ک ــتفاده کنی ــد اس می توانی
نیرو هــای پیــاده نظــام آمــوزش می بیننــد ۲- اصطبــل اســت کــه 
در آن ســواره نظــام آمــوزش می بیننــد ۳- کارگاه جایــی اســت 
ــای  ــه درد جنگ ه ــوند و ب ــاخته می ش ــا در آن س ــه ارابه ه ک
ســخت و نفس گیــر می خورنــد ۴- دژ جایــی اســت کــه در 
آن تله هــا ســاخته می شــوند تــا وقتــی کــه دشــمن بــه قلعــه 

حملــه کــرد تله هــا باعــث نابــودی یــک سری از آن هــا شــود. 
در ایــن بــازی شــما نیــاز داریــد کــه همیشــه آنلایــن باشــید چه 
بــرای جنگ هایــی کــه می خواهیــد انجــام دهیــد و چــه بــرای 
کار کــردن روی قلعــه خودتــان. اگــر شــما در بــازی بخواهیــد با 
قلعه هــا یــا غول هــا و یــا بــه تــرف درآوردن یــک منبــع بــرای 
جنــگ برویــد بایــد نیروهــای خــود را بــه آن جــا اعــزام کنیــد 
تــا یــا بــرای بجنگنــد و یــا ایــن کــه منبــع مــورد نظــر را بــرای 

شــما بیاورنــد. 
ــازی  ــک ب ــلاطین ی ــام س ــازی انتق ــت ب ــد گف ــر بای در آخ
ــی  ــق و ســلیقه های ایران ــا علای ــه ب خــوب اســتراتزی اســت ک
خیلــی جــور در می آیــد و شــما می توانیــد بــا ایــن بــازی 
تجربــه یــک پادشــاه بــودن کــه حــال و هــوای ایرانــی دارد را 
حــس کنیــد و از آن لــذت ببریــد. امــا کاش بــازی تــا ایــن حــد 

کپــی برابــر اصــل نبــود!

پادشاهی کردن با رنگ و بوی ایرانی
محسن صفری لنگرودی
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ــل  ــی مث ــاد بازی های ــر ی ــام پلتفرم ــنیدن ن ــا ش ــاید ب ــما ش ــی از ش خیل
Limbo و Braid بیافتیــد کــه در فضایــی آرام بــه دنبــال راه حــل معماهــای 
بــازی می گردیــد. مــن هــم بــا دیــدن گرافیک هــای E4L انتظــار یــک پــازل 
ــود  ــار موج ــاره چه ــتم.E4L  درب ــش را داش ــذت بخ ــان و ل ــر مهرب پلتفرم
کوچــک در قالــب عنرهــای ســازنده دنیــا )آب ، خــاک ، آتــش و بــاد( اســت 
 Soulpart ــام ــه ن ــی ب ــا کمــک یکدیگــر شــی هایی نوران ــد ب ــه می خواهن ک
ــه  ــس از حــدود ۱۰ دقیق ــی را بســازند. پ ــک زندگ ــد و ی را جمــع آوری کنن
متوجــه شــدم کــه بازی ســاز به طــرز بی رحمانــه ایــن بــازی را ســخت 
ــط  ــت، فق ــده نیس ــر کنن ــتان درگی ــبری از داس ــت و خ ــرده اس ــی ک طراح
ماهیچه هــای چشــم و دســت هســتند کــه درگیــر شــده اند.کمی بیشــتر کــه 
جلــو رفتــم متوجــه شــدم خــود بازی ســاز هــم از ایــن موضــوع مطلــع اســت 
و ســعی در آرام کــردن خشــم مــن توســط جمــلات زیبــا از بــزرگان جهــان 
ــازی به صــورت  ــن ب ــه شــخص خــودش را دارد. از طرفــی موســیقی ای و البت
ــی  ــا گیم پل ــاً ب ــه واقع ــده ک ــاخته ش ــروه Mindtree س ــط گ ــه توس جداگان
همخوانــی دارد و اگــر کــه انســانی عاشــق چالــش باشــید، موســیقی بــه شــما 

ــد. ــک می کن ــل کم ــت دادن مراح ــرای شکس ب
بــازی از لحــاظ بــری واقعــاً زیباســت و همانطــور کــه گفتــم در ظاهــر 
نویــد یــک بــازی مهربــان را بــه مــا می دهــد. مراحــل محیط هــای بیرونــی 
را شــامل می شــود و هــدف ایــن اســت کــه  از نقطــه آ بــه نقطــه ب  
برســیم. امــا چالــش اصلــی همیــن پیمــودن مســیرهای کوچــک اســت و پــس 
از مدتــی متوجــه می شــوید کــه یــک Super Meat Boy در محیــط مهربــان 

ــد . ــه می کنی ــد تجرب را داری
بازی هــای ایــن ســبک معمــولاً تمرکــز خــود را روی یکــی از دو قســمت 

»مکانیک«هــای بــازی یــا طراحــی »مرحله«هــا می گذرانــد. امــا E4L  ســعی 
کــرده در هــر دو قســمت بــه خوبــی کار کنــد. اگــر بخواهیــم مکانیک هــای 
گیم پلــی ایــن بــازی را بــا دیگــر بازی هــای خــوب ایــن ســبک مقایســه کنیــم 
ــه  ــتید ک ــاب هس ــک حب ــما ی ــتیم. ش ــه رو هس ــو روب ــلاً ن ــی کام ــا مکانیک ب
فقــط توانایــی حرکــت بــه بــالا را داریــد اندکــی بعــد توانایــی تبدیــل شــدن 
بــه یــک قطعــه یــخ را داریــد کــه می توانیــد روی ســطح های شــیب دار سر 
بخوریــد کمــی بعــد می توانیــد در نقــش یــک ســنگ گــرد بــازی کنیــد کــه 
ــی  ــد لحظه های ــد از آن می توانی ــد و بع ــان می آی ــه کارت ــنگ ب ــنگینی س س
ــی را در جهــت راســت  ــه شــما سرعت ــه ب ــش شــوید ک ــه آت ــه جرق ــل ب تبدی
ــک  ــل شــدن از ی ــا تبدی ــط ب ــی شــما فق ــه این هــا یعن می دهــد. خــب هم
ــوان گفــت  ــد داشــت و می ت ــی حرکــت را خواهی ــه دیگــری توانای ــر ب عن
ــازی  ــا دشــمن های شــما در ب ــه کــم هســتند. تنه ــه اضافــی ن مکانیک هــا ن
طبیعــت اســت و بایــد بــا آزمون/خطاهــای بســیار زیــاد و تمریــن در 

ــد. ــد و مراحــل را پشــت سر بگذاری ــدی آن هــا را شکســت دهی زمان بن
زمانــی کــه بحــث از طراحــی مرحلــه در یــک بــازی پلتفرمــر بــه 
ــف،  ــزای مختل ــر از اج ــزرگ پ ــه ب ــک صفح ــودآگاه ی ــا خ ــد ن ــان می آی می
سراشــیبی ها و ســکوهای فاصلــه دار بــا هــم و … در ذهــن مــا ظاهــر 
می شــود و ســاختن چنینــی مراحلــی بــا مکانیک هــای ســخت E۴L کار 
ــت  ــخت ترین حال ــد س ــلاش کرده ان ــازندگان ت ــه س ــه البت ــت ک ــی نیس راحت
چینــش عنرهــا را کنــار هــم را پیــدا کــرده و آن را تبدیــل بــه مرحلــه بــازی 
ــد و زمــان ســپری  ــی کــه مرده ای ــه تعــداد دفعات ــان هــر مرحل ــد.در پای کنن
شــدن مرحلــه بــه شــما نشــان داده می شــود و خــب ۱۰۰ تــا ۱۵۰ بــار مــردن 
در برخــی از مراحــل کامــلاً عــادی اســت. امــا برخــی از جملاتــی کــه پــس 
ــه  ــود ارزش آن هم ــدار می ش ــتان پدی ــه نمایش ــه روی صفح ــام مرحل از اتم

ــت. ــد داش ــختی را خواه س
تمــام قســمت های بــازی بــه خوبــی طراحــی شــده اند و همخوانــی 
زیبایــی بــا یکدیگــر دارنــد. اگــر بــه دنبــال یــک چالــش ســخت و متفــاوت 
ــر  ــد و ب ــان کنی ــازی را امتح ــن ب ــه ای ــم ک ــنهاد می کن ــماً پیش ــتید حت هس

ــز مســلط باشــید. اعصــاب خــود نی

پلتفرمی از جنس طلا
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آیــزاک بــا مــادرش، تــو یــه خونــه بــالای یــه تپــه زندگــی می کــردن. آیــزاک 
تنهایــی تــو اتاقــش بــازی می کــرد، تــا اینکــه یــه روز مــادرش موقــع تماشــای 
تلویزیــون، صدایــی می شــنوه! صــدا بهــش میگــه کــه بایــد بچــش رو قربانــی 
کنــه تــا وفاداریــش رو نشــون بــده! مــادرش بــا یــه چاقــو میــره ســمت اتــاق 
ــرار  ــه ف ــرای اینک ــه و ب ــا رو از لای در می بین ــه این ه ــم هم ــزاک، اون ه آی
کنــه می پــره تــو یــه دریچــه کــه بــه زیرزمیــن راه داره و بــازی شروع میشــه."
ــی  ــن طــور نیســت؟ ول ــود ای ــازی ب ــک ب ــرای شروع ی ــی ب داســتان عجیب
داســتان همینجــا تمــام نمی شــود، در طــول بــازی شــما بایــد مــدام از دســت 
مــادر آیــزاک فــرار کنیــد و در نهایــت بــا خــودش و بعــد قلبــش! بــه عنــوان 

ــد.  ــر بجنگی غول آخ
ــده  ــان را دی ــت قهرم ــه گوش ــازی بچ ــا ب ــتند Indie Game  ی ــر مس اگ
ــا ســازنده ایــن بــازی آشــنا شــده اید. ایــن بــازی بــرای اولین بــار در  باشــید، ب
ســال ۲۰۱۱ منتــشر شــد و بــا توجــه بــه اســتقبال زیــاد مخاطبیــن نســخه  های 
بعــدی آن در ســال های بعــد هــم عرضــه شــد. جدیدتریــن نســخه ایــن بــازی 
بــا عنــوان "بعــد از تولــد" ۶ ســال بعــد از عرضــه اولیــن نســخه، هنــوز هــم از 

ــه شــمار مــی رود. ــن ســبک ب ــن بازی هــای ای مطرح  تری
ــد.  ــلیک کنی ــز ش ــه چی ــه هم ــد و ب ــد راه بروی ــازی می توانی ــن ب در ای
مجموعــه دشــمنانی کــه می خواهنــد بــه شــما حملــه کننــد آن قــدر متنــوع 
اســت کــه نمی توانیــد یــک لحظــه هــم بی خیــال باشــید. از عنکبــوت و کــرم و 
مگس هــای کوچــک و بــزرگ گرفتــه تــا اعضــای داخلــی بــدن! و گفتــه بــودم 

ــازی اســت؟  ــر شــما، اشــک های کاراکــتر ب کــه تی
ــلا  ــازی کام ــن ب ــز در ای ــه چی ــبک، هم ــن س ــای ای ــایر بازی ه ــد س مانن
ــن  ــتر ای ــت بیش ــث جذابی ــه باع ــه ای ک ــی نکت ــد. ول ــاق می افت ــی اتف تصادف
بــازی  شــده، تنــوع و تعــداد زیــاد آیتم هــا، دشــمنان و مراحــل اســت. ایــن 
مســاله باعــث  می شــود تــا بــا هربــار شروع مجــدد بــازی، تجربــه ای جدیــد 
داشــته باشــید. بــازی از ۹ مرحلــه اصلــی و ۲ مرحلــه مخفــی تشــکیل شــده 
کــه هــر مرحلــه، اتاق هــا و مســیرهای متفاوتــی بــا دشــمنان مختلــف پیــش 
روی شــما می گــذارد. عــلاوه بــر ایــن ۱۳ کاراکــتر در بــازی وجــود دارنــد کــه 
ــال  ــرای مث ــود. ب ــوض می ش ــم ع ــازی ه ــه ب ــدام، تجرب ــای هرک ــا ویژگی ه ب
ــازی وجــود دارد کــه تنهــا ۱ جــان دارد و هرجــا  ــام روح در ب ــه ن کاراکــتری ب
بمیــرد بــازی از اول شروع می شــود. در ایــن نســخه از بــازی عــلاوه بــر تنــوع 
ــت.  ــده اس ــه ش ــم اضاف ــف ه ــت مختل ــا، ۳ حال ــا و مرحله ه ــتر آیتم ه بیش

ــورت  ــن ص ــه ای ــازی ب ــع، ب ــت طم ــع. در حال ــخت و طم ــال، س ــت نرم حال
پیــش مــی رود کــه بــا قــرار گرفــتن در یــک اتــاق بــزرگ، موج هــای مختلفــی 
ــار کشــتن آن هــا مقــداری  ــا هــر ب ــد و ب ــه ســمت شــما می آین از دشــمنان ب
ــد و  ــد کنی ــد از فروشــگاه خری ــن پول هــا می توانی ــا ای ــرده و ب ــول جمــع ک پ
اینجاســت کــه طمــع معنــا پیــدا می کنــد. چــون شــما حــاضر می شــوید بــرای 
خریــدن آیتم هــای بهــتر ریســک کــرده و ممکــن اســت در ایــن راه جــان خــود 
را از دســت بدهیــد. بخــش دیگــری کــه در ایــن نســخه از بــازی اضافــه شــده، 
چالــش  روزانــه اســت. هــر روز یــک بــازی مشــخص بــرای همــه کاربــران بــاز 
می شــود، شــما یــک بــار فرصــت داریــد تــا در ایــن بــازی بــا دیگــران رقابــت 
ــازی کــه جمــع  ــازی و امتی ــن ب ــد، سرعــت عمــل شــما در تمــام کــردن ای کنی
می کنیــد در نهایــت به صــورت یــک عــدد در جــدول امتیازهــا ثبــت شــده و 

اســامی قوی تریــن بازیکن هــا نمایــش داده می شــود.
ــع  ــه دشــمنان موق ــی ک ــز اســت. از صداهای ــر از نشــانه های طن ــازی پ ب
ــر  ــوان تی ــه عن ــه ب ــزاک ک ــک های آی ــد، اش ــلن در می آورن ــت از خودش حرک
ــت  ــن اس ــد و ممک ــدا می کنی ــازی پی ــه در ب ــی ک ــد، قرص های ــل می کنن عم
نتیجــه خــوب یــا بــدی داشــته باشــند تــا آخریــن غــول بــازی کــه در واقــع باید 
ــد روی  ــدا می کنی ــازی پی ــدی کــه در ب ــم جدی ــد. هــر آیت ــان بجنگی ــا خودت ب
کاراکــتر شــما و قدرتــش تاثیــر میگــذارد و یکــی از چالش هــای جــذاب بــازی 
تصمیم گیــری در مــورد ترکیــب ایــن آیتم هــا بــا هــم اســت. ترجیــح می دهیــد 
سرعــت بیشــتر داشــته باشــید یــا قلب هــای بیشــتر بــرای زنــده مانــدن؟ ایــن 
آیتم هــا حتــی ظاهــر کاراکــتر را هــم عــوض می کننــد تــا جایــی کــه در انتهــای 
بــازی کاراکــتری کامــلا عجیــب درســت کرده ایــد. بــرای جالب تــر کــردن بــازی 
حتــی در بعضــی از مراحــل، طلســم هایی روی شــما پیــاده می شــود کــه همــه 
آیتم هــای بــازی را بــه شــکل علامــت ســوال می بینیــد یــا نقشــه بــازی پــاک 

می شــود.
 Afterbirth plus بــه تازگــی اکسپنشــن جدیــدی بــرای ایــن بــازی بــه نــام
ــد.  ــه می کن ــی اضاف ــه نســخه های قبل ــازه را ب ــی ت ــه محتوای ــشر شــده ک منت
ــا و  ــون چالش ه ــوید، چ ــته نمی ش ــازی خس ــن ب ــرار ای ــید از تک ــئن باش مطم
ــا مدت هــا شــما را  ــاد اســت کــه مــی توانــد ت آیتم هــای بــازی بــه قــدری زی
سرگــرم کنــد و بعــد از تمــام شــدن همــه این هــا، می توانیــد مثــل مــن بــرای 

ــد. ــماری کنی ــدی لحظه ش ــخه های بع ــیدن نس رس
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 شاهزاده ای از
جنس تاریخ

ــراز و نشــیب کشــورمان، شــاهد  ــر ف ــخ پ در طــول تاری
ــم،  ــی بوده ای ــکام مختلف ــا و ح ــدن حکومت ه روی کار آم
ــادت  ــمان ع ــق ه ــیدن طب ــض رس ــه مح ــدام ب ــر ک ــه ه ک
ــن  ــن سرزمی ــت ای ــود را در اداره حکوم ــاز خ ــگی س همیش
حضــور  شــاهد  قضیــه،  همیــن  طبــع  بــه  نواخته انــد. 
شــاهزاده ها و شــاهزاده خانم هــای بســیاری بــر بســتر 
ــام بســیاری از  ــه ن ــم ک ــوم بوده ای ــرز و ب ــن م ــی ای حکمران
آن هــا در تاریــخ حتــی ثبــت نیــز نشــده اســت! امــا امــروز 
می خواهیــم در مــورد عنوانــی تامــل برانگیــز و خاطره ســاز 
ــازان امــروزی هــم  ــازی ب ــرای ب ــم کــه شــاید ب صحبــت کنی
صحبــت آشــنایی باشــد چــرا کــه نســخه های جدیدتــر از آن 
هــم در نســل هفتــم منتــشر شــدند؛ امــا شــاید کســی ندانــد 

ــوده اســت. ــات از کجــا ب ــن اتفاق کــه شروع همــه ای
ــده ای  ــا Prince of Persia ای ــازی شــاهزاده پارســی ی ب
بــود کــه در ســال ۱۹۸۹ بــه ذهــن جــردن مکــر خطــور کــرد. 
ــای سرگرمــی کارهــای  ــه دنی ــه او ب ــه علاق شــاید پیــش زمین
ســینمایی و فیلم هــای بــرادر جوان تــرش دیویــد بــود کــه او 

ــرد. ــتاق تر می ک ــه روز مش را روزب
بــا  بــازی  یــک  گرفــت  تصمیــم  مکــر  نهایــت  در 
المان هــای نــو و یــک موضــوع داســتانی جدیــد بســازد کــه 
ربطــی بــه غــرب و ماهیــت سرگرمــی آن نداشــت. ایــن بــازی 
جدیــد شــاهزاده پارســی نــام گرفــت کــه هســته اصلــی آن 
بــر اســاس دکمــه زنــی بــرای پــرش از موانــع و گاهــی هــم 

ــود. ــا شــده ب ــد بن ــا یــک کلی ــارزه، آن هــم تنهــا ب مب
هنــگام  روان تــر  انیمیشــن های  ایجــاد  بــرای  مکــر 
ــی  ــت بزرگ ــه پیشرف ــام داد ک ــد انج ــی جدی ــا ابداع پرش ه
در صنعــت بازی هــای ویدئویــی و انیمیشــن محســوب 
می شــود؛ او بــا لبــاس ســفید مقابــل یــک پــرده رنگــی 
می پریــد و از خــود عکــس می گرفــت و ســپس تمامــی 
ایــن عکس هــا را تبدیــل کــرده و ماننــد فریــم بــه هــم 

. ند می چســبا
ســمت  در 

روش  از  او  دیگــر 
نــام  بــه  پــردازش جدیــدی 

کــرد  اســتفاده  روتوســکوپینگ 
تــا ایــن پرش هــا و مبــارزات بــازی 

ــردازش شــده و  ــن نحــو ممکــن پ ــه بهتری ب
خروجــی آن رضایــت مخاطبــان و بــازی بــازان از 

نحــوه عملکــرد بــازی را در پــی داشــته باشــد.
اگــر چــه بــازی در آن زمــان بــرای Apple II ســاخته 

ــازی  شــد، ولــی در هــمان ســال و در ادامــه موفقیــت ب
ــر از  ــرای پلتفرم هــای دیگ ــازی ب ــن ب ــی؛ ای در عرصــه جهان
جملــه NES، SNES و ســگا جنســیس هــم عرضــه گشــت. 
طــی ســال های بعــد؛ ســازندگان بــازی کــه دیگــر نــام 
اســتدیو بــرادر بونــد را بــه خــود گرفتــه بودنــد در همــکاری 
تنگاتنگــی بــا ســایر اســتدیو ها از جملــه یــو بــی آی ســافت 
و گیــم لافــت بــازی را بــرای عرضــه روی پلتفرم هــای دیگــر 
 GameCube، Xbox، Microsoft Windows، جملــه  از 
اســاس  بــر  کــه  موبایــل  و گوشــی های   Nintendo DS
ــد  ــا کردن ــد محی ــا جــاوا بودن سیســتم عامــل ســیمبین  و ی
ــراد دیگــر  ــرای اف ــازی ب ــه ب ــب امــکان تجرب ــن ترتی ــا بدی ت

نیــز فراهــم شــود.
امــا در مــورد داســتان صحبت هــا فــراوان اســت. ظاهــرا 
مکــر از هــمان اوان کودکــی بــه داســتان های هــزار و یــک 
شــب کــه در خاورمیانــه بســیار معروف اســت، علاقــه وافری 
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مناســب بــرای ضربــه نهایــی در طــول مبــارزات از آن بهــره 
ببریــد.

در بــازی دو نــوار وجــود دارد کــه یکــی نــوار ســلامتی 
ــرای نجــات  ــده ب ــی مان ــه فرصــت باق ــوط ب و دیگــری مرب
شــاهزاده خانــم هســت کــه توضیــح داده شــد؛ البتــه نــوار 
ــه  ــد ب ــه می توان ســلامتی شــما بســیار آســیب پذیر اســت ک
ــود  ــای موج ــل تله ه ــدن داخ ــرت ش ــا پ ــقوط و ی ــل س دلی
در بــازی از بیــن بــرود، هــر چنــد در نقــاط خطرناکــی 
ــر  ــه اگ ــود دارد ک ــی وج ــز رنگ ــای قرم ــازی معجون ه از ب
بتوانیــد بــه آن هــا دســت پیــدا کنیــد می توانیــد یــک نــوار 
ذخیــره بــه نــوار ســلامتی تان اضافــه کنیــد کــه در حقیقــت 
شــانس مجــدد تلقــی می گــردد. در پایــان بــازی پرنــس بایــد 
بــا جعفــر مبــارزه و او را بــا شمشــیر خــودش نابــود کنــد. در 
نتیجــه ایــن امــر پرنــس و شــاهزاده خانــم بــه هــم می رســند 
ــن  ــه خوبــی و خوشــی تمــام می شــود. همی ــز ب و همــه چی
داســتان بــه ظاهــر ســاده و ایــن گیم پلــی بــه نظــر خســته 
ــدری  ــه ق ــی داشــتن ب ــل تازگ ــه دلی ــده در آن ســال ها ب کنن
ــای  ــا و محتواه ــا ماده ــه بعده ــد ک ــذب کردن ــدار ج طرف
ــن  ــازی و بازی هــای بعــدی ای ــن ب ــرای ای ــی ب اضافــه فراوان
سری محبــوب خلــق شــدند. بازی هایــی کــه رفتــه رفتــه ســه 
بعــدی و خــوش رنــگ و لعاب تــر شــدند تــا مخاطبــان روز 
ــه  ــروز ک ــه ام ــا ب ــد؛ ت ــت ندهن ــی را از دس ــت سرگرم صنع
ظاهــرا دیگــر خــبری از ســاخت ادامــه بــازی از ســوی نــاشر 

ــدارد. ــت یوبی ســافت وجــود ن ــی شرک ــی آن یعن فعل
ــن خــود  ــوی دوربی ــه جــردن مکــر جل ــی ک ــاید زمان ش
می پریــد تــا حــرکات شــخصیت اصلــی بــازی را ثبــت کنــد؛ 
هیچوقــت حتــی بــه ذهنــش هــم خطــور نمی کــرد کــه 
در آینــده ایــن بــازی بــه یکــی از آی پی هــای محبــوب 
ــادی انتظــار ســاخت  ــده زی ــل شــده و ع یوبی ســافت تبدی

ــند. ــد آن را بکش ــخه جدی نس

داشــته اســت. در نتیجــه ایــن علاقــه تصمیــم می گیــرد کــه 
داســتانی تخیلــی ولــی برگرفتــه از داســتان های کهــن ایرانــی 
بــرای بــازی خــود بســازد. جایــی کــه شــاهزاده مــا در واقــع 
ــا  شــاهزاده نیســت! بلکــه یــک فــرد عــادی اســت کــه گوی
ــم  ــاهزاده خان ــران ش ــلطان ای ــر س ــوده و در ق ــی ب ایران
ــر  ــه جعف ــلطان ک ــر س ــود. وزی ــق او می ش ــده و عاش را دی
نــام دارد و ســودای پادشــاهی را در سر می پرورانــد، پــس از 
رفــتن ســلطان بــه جنــگ طــی توطئــه ای شــاهزاده خانــم را 
ــد  ــا او ازدواج کن ــه ب ــد ک ــرده و او را وادار می کن ــی ک زندان
وگرنــه کشــته خواهــد شــد؛ و شــاهزاده خانــم بایــد طــی یک 
ســاعت تصمیــم بگیــرد کــه مــرگ را انتخــاب کنــد یــا تــن بــه 
ازدواج بــا جعفــر بدهــد. احتــمالا شــخصیت جعفــر اشــاره 
ــارون  ــه از وزرای ه ــی دارد ک ــی برمک ــن یحی ــر ب ــه جعف ب
الرشــید و از خانــدان برمکیــان بــود. در ســمت دیگــر 
ــم  ــارس را داری ــاهزاده پ ــی ش ــازی یعن ــی ب ــخصیت اصل ش
ــط  ــدارد و فق ــانی ن ــام و نش ــم ن ــاهزاده خان ــد ش ــه مانن ک
ــی  ــا مزاحمت ــی شــده ت ــر زندان ــه توســط جعف ــم ک می دانی
بــرای او ایجــاد نکنــد. او بایــد طــی همیــن یــک ســاعت از 
زنــدان فــرار کــرده، سربــازان و خــود جعفــر را شکســت داده 

و شــاهزاده خانــم را از چنــگ جعفــر نجــات دهــد.
ــا  ــرد و ی ــر اشــتباه بمی ــر اث ــر بازیکــن ب ــن اگ ــن بی در ای
ــت  ــازی را از دس ــردن ب ــی ک ــرای ط ــده ب ــن ش ــان تعیی زم
بدهــد بایــد مرحلــه را از ابتــدا آغــاز کــرده و یــا بســته بــه 
ــد! در  ــدا آغــاز کن ــازی را از ابت ــی ب ــه مــورد نظــر حت مرحل
ــد  ــاهزاده بای ــه ش ــود دارد ک ــی وج ــای مهلک ــیر دام ه مس
عــلاوه بــر بــی وقفــه طــی کــردن مســیر حواســش بــه آن هــا 
ــد.  ــی کن ــل را ط ــلامت مراح ــه س ــد ب ــا بتوان ــد ت ــم باش ه
سیســتم مبــارزات بــازی هــم مثــل ســایر عنــاصر آن کامــلا 
ســاده اســت و تنهــا بــا فــشردن یــک کلیــد صــورت می گیــرد. 
تنهــا ســلاح موجــود در بــازی هــم همیــن شمشــیر شــاهزاده 
اســت کــه بایــد بــه بهتریــن شــکل ممکــن و بــا زمان بنــدی 
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روایتــی از یــک داســتان 
خیره کننــده

Her Storyیکــی از اتفاقــات عجیــب و البتــه شایســته تقدیــر هــر – صنعــت بازی ســازی اســت.  
عنوانــی کــه ســاختش مطمئنــا ریســک بســیار زیــادی بــرای ســازنده داشــته امــا او بــه خوبــی از پــس 
ســاخت ایــن بــازی بــر آمــده اســت. تنهــا اشــکالی کــه بــر ایــن بــازی وارد اســت، ســاده بــودن گیم پلــی 
ــازی  ــد کــه شــاید خــود ب ــازی قابــل چشم پوشــی اســت. هــر چن ــر ب ــه ژان ــا توجــه ب آن اســت کــه ب
مکانیــزم خاصــی نداشــته باشــد امــا بــاز هــم شــما را مجبــور بــه فکــر کــردن، یادداشــت بــرداری و 
جســتجو کــردن می کنــد. دقیقــا ماننــد یــک کارآگاه واقعــی. پــس اگــر شــیفته داســتانی ســیاه، روایتــی 
باشــید!  همــراه  مــا  بــا  شــاهکار  ایــن  کلــی  بررســی  در  هســتید،  نــو  ای  تجربــه  و  عالــی 



ــی  ــتان گویی تعامل ــا داس ــبکInteractive Storytelling  ی س
چیســت؟ بازی هــا بــه عنــوان ابــزاری بــرای ســرگرمی، از 
روش هــای مختلفــی بــرای جــذب مخاطــب اســتفاده می کننــد، 
گیم پلــی  یــا  جــذاب  موســیقی  و  صــدا  زیبــا،  گرافیــک 
ــازی  ــت ب ــه در کیفی ــم ک ــر مه ــی از عناص ــی یک ــاوت. ول متف
تاثیــر زیــادی می گــذارد، محتــوا و داســتان بــازی اســت. 
ــا،  ــا و کاراکتره ــی دنی ــد معرف ــد در ح ــازی می توان ــتان ب داس
ــا کاری  ــد، ی ــو کن ــازی لیمب ــل ب ــازی مث ــر ب ــن را درگی بازیک
کنــد کــه تاثیــرش تــا مدت هــا بعــد از بــازی روی ذهــن 
داســتان گویی  بمانــد.   To the Moon بــازی  مثــل  بازیکــن 
تعاملــی در واقــع ســبکی از بازی هــا اســت کــه تمرکــز اصلــی 
روی روایــت داســتان، نحــوه روایــت و روش تعامــل بازیکــن بــا 
دنیــای داســتان قــرار می گیــرد. تصــور کنیــد در حــال خوانــدن 
کتــاب مــورد عاقه تــان هســتید، ماجراهــای قهرمــان داســتان و 
اتفاق هایــی کــه می افتــد، بــرای شــما جــذاب اســت ولــی شــما 
نقشــی در پیشــبرد ایــن داســتان نداریــد. چــه شــما همــه کتــاب 
را بخوانیــد یــا نخوانیــد، در هــر زمــان می توانیــد صفحــه آخــر 
ــد  ــور کنی ــالا تص ــد. ح ــتان را ببینی ــان داس ــرده و پای ــاز ک را ب
خودتــان می توانســتید روی زندگــی قهرمــان داســتان تاثیــر 
بگذاریــد و در نحــوه پیشــرفت داســتان دخالــت کنیــد، کــدام 
ــد  ــد؟ چــه تصمیم هایــی می گرفتی مســیرها را انتخــاب می کردی
ــر  ــتان، صب ــان داس ــه پای ــیدن ب ــا رس ــا ت ــر آی ــه مهم ت و از هم
می کردیــد؟ داســتان گویی تعاملــی همانطــور کــه از نامــش 
پیداســت، بــا تعامــل بازیکــن، داســتانی را برایــش روایــت 
ــای  ــه روش ه ــف ب ــای مختل ــل در بازی ه ــن تعام ــد. ای می کن
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ــدن نوشــته های صفحــه و  ــاده شــده اســت، از خوان متفاوتــی پی
انتخــاب مســیر بــا اســتفاده از کلمــات، گــوش دادن بــه صــدای 
ــرای شــنیدن بقیــه داســتان، انتخــاب  راوی و انجــام کارهایــی ب
ــا و  ــه ای از فیلم ه ــدن مجموع ــا دی ــا ت ــن کاراکتره ــوگ بی دیال
انیمیشــن ها و تشــخیص مســیر داســتان بــر اســاس آن هــا. نقــش 
ــی از  ــت، بعض ــدازه نیس ــک ان ــه ی ــا ب ــه بازی ه ــتان در هم داس
ــا  ــد ت ــن می دهن ــه بازیک ــاه ب ــی کوت ــدا توضیح ــا در ابت بازی ه
ــد، نجــات یــک شــاهزاده  ــش مشــخص کنن ــی برای ــی کل هدف
ــرار  ــا ق ــن ج ــهر. در ای ــک ش ــاختن ی ــا س ــدان ی ــرار از زن ــا ف ی
نیســت بازیکــن بــه مفهومــی فراتــر از آنچــه در ابتــدا مشــخص 
ــا  ــه او کمــک می کنــد ت شــده دســت پیــدا کنــد، بلکــه تنهــا ب
یــک درک کلــی از منطــق دنیــای بــازی داشــته باشــد. امــا در 
طــرف دیگــر قضیــه، باز ی هایــی قــرار دارنــد کــه از داســتان بــه 
عنــوان عنصــری اصلــی بــرای ســرگرمی اســتفاده می کننــد. در 
ایــن بازی هــا، بازیکــن در حقیقــت بــا کاراکتــر بــازی همــذات 
ــی  ــه اصل ــش، دغدغ ــه هدف ــاندن او ب ــد و رس ــداری می کن پن
بازیکــن می شــود. تمــام عوامــل دیگــر بــازی ، ماننــد گرافیــک، 
ــت  ــرای روای ــزاری ب ــت، اب ــن حال ــی در ای ــیقی و گیم پل موس
ــزی کــه در  ــت چی ــد و در نهای ــه شــمار می رون ــر داســتان ب بهت
ــتان  ــه داس ــد، تجرب ــی می مان ــازی باق ــن ب ــب از ای ــن مخاط ذه
 To Theــازی ــای دیگــر اســت. ب زندگــی و غــرق شــدن در دنی
ــق  ــدری عمی ــه ق ــازی ب ــتان ب ــد، داس ــر بگیری Moon  را در نظ

و تاثیرگــذار اســت کــه بعــد از مدتــی فرامــوش می کنیــد کــه 
ــر  ــازی ب ــک ب ــدی را در ی ــر دوبع ــک کاراکت ــرل ی ــما کنت ش
عهــده داریــد و حاضریــد هــر کاری بکنیــد تــا او بــه آرزویــش 

ــن  ــرد. در ای ــرار می گی ــته ق ــن دس ــم در ای ــد. Her Story ه برس
ــید،  ــی را بکش ــا کس ــد ی ــا بدوی ــد ی ــت بپری ــرار نیس ــازی ق ب
ــا ســر از  ــا دقــت ببینیــد و گــوش کنیــد ت ــه. بایــد بنشــینید و ب ن
ماجــرای یــک پرونــده عجیــب در بیاوریــد. گیم پلــی متفــاوت 
ــتان،  ــت داس ــرای روای ــی ب ــای واقع ــتفاده از فیلم ه ــازی و اس ب
ــا کامــا حــس کنیــد کــه ماننــد یــک کار آگاه  باعــث شــده ت
ــه  ــتید. نکت ــده هس ــک پرون ــای ی ــل معم ــال ح ــی در ح قدیم
اصلــی در جذابیــت ایــن ســبک از بازی هــا ایــن اســت کــه بعــد 
از تمــام شــدن بــازی، شــما بــه دوســتانتان نمی گوییــد کــه مــن 
ــا اینکــه در آن قســمت،  ــازی را ۳ ســاعته تمــام کــردم ی ایــن ب
ــد  ــه بع ــی ک ــینید و از حس ــه می نش ــام دادم، بلک آن کار را انج
ــا هــم حــرف  ــد ب ــدا کردی از تمــام شــدن و کشــف داســتان پی
می زنیــد. در Her Story قــرار نیســت در انتهــای بــازی بــه شــما 
پــاداش یــا امتیــازی داده شــود، بلکــه مســیر کشــف و پیشــبردن 
داســتان و لــذت پیــدا کــردن حقیقــت ماجــرا هســت کــه پاداش 
بــازی محســوب می شــود. حســی کــه بعــد از تمــام کــردن یــک 
رمــان خــوب را داریــد بــه یــاد بیاوریــد، لــذت تجربــه ای کــه در 
طــول خوانــدن داســتان بــه دســت آوردیــد، حــالا تصــور کنیــد 
کــه شــما کســی بودیــد کــه تکه هــای داســتان را پیــدا کردیــد 
ــرا را درک  ــدف کل ماج ــا، ه ــتن آن ه ــم گذاش ــار ه ــا کن و ب

ــود. ــر می ش ــرور دو براب ــذت و غ ــس ل ــن ح ــد و ای کردی
از همــان ابتــدا می دانیــم کــه بــا اثــری  داســتان محور طــرف 
هســتیم و بــازی قصــد بــه چالــش کشــیدن شــم کاراگاهــی شــما 
ــازی را یــاد گرفتیــد  ــه محــض اینکــه مکانیســم ب را دارد. امــا ب
ــا حــس کنجــکاوی  ــازی  فقــط ب متوجــه می شــوید کــه ایــن ب
ــه  ــرای ادام ــزه ب ــه انگی ــل ب ــن تبدی ــد و همی ــازی می کن ــما ب ش
ــس  ــی همچــون " ل ــن بازی های ــل از ای ــازی می شــود. اگــر قب ب

داستان زندگی او و شاید ما!
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آنجلــس نــوآر" را تجربــه کــرده باشــید حتمــا می دانیــد کــه در 
ــل  ــی را در کام ــش اساس ــرنخ"ها نق ــا "س ــر از بازی ه ــن ژان ای
ــان  ــس از هم ــد و پ ــا می کنن ــما ایف ــه روی ش ــازل روب ــردن پ ک
ابتــدا ســعی می کنیــد ویدئوهــای در هــم ریختــه را مثــل پــازل 
کنــار هــم بچینیــد و بــا بــه هــم وصــل کــردن ســرنخ ها معمــای 

بــازی را حــل کنیــد.
لایــه ی آغازیــن بــازی شــاید در تعریــف هیجان انگیــز 
ــش  ــی از بی ــتان او" ترکیب ــد! "داس ــوه نکن ــده جل ــد و پیچی نباش
ــای  ــرار دادن تکه  ه ــم ق ــار ه ــازل اســت کــه کن از ۲۵0 تکــه  پ
صحیــح، ســبب ایجــاد هیجانــات ســاده ی گیمــی می شــود. امــا 
ایــن فقــط تعریــف ابتدایــی بــازی اســت. اگــر »داســتان او« فقــط 
ــز  ــب، هرگ ــد، خ ــده  باش ــن ای ــده ی همی ــت اجراکنن می خواس
ــر از همــه  ــه جایگاهــی کــه امــروز دارد نمی رســید! و مهــم ت ب
ایــن اســت کــه خیلــی زود متوجــه می شــوید ماجــرا عمیق تــر، 
را  فکــرش  کــه  اســت  چیــزی  از  تاریک تــر  غمناک تــر، 

می کردیــد.

داستان او
داســتان بــازی در ســال 1۹۹۴ بــه وقــوع می پیونــدد. زمانــی 
ــه  ــه ب ــا مراجع ــازی، ب ــی ب ــخصیت اصل ــمیت، ش ــا اس ــه هان ک
ــد از  ــد. بع ــام می کن ــوهرش را اع ــودی ش ــر مفق ــس، خب پلی
مدتــی نیــز و بنابــر دلایلــی نامشــخص، شــوهر او بــه قتــل رســیده 
و همیــن موضــوع باعــث می شــود کــه پلیــس در مقاطــع زمانــی 
مشــخصیاز وی بازجویــی کنــد. بــازی، گیمــر را در مقابــل 
ــا او  ــد ت ــی ده ــرار م ــا ق ــای هان ــاهِ بازجویی ه ــای کوت فیلم ه

ــردازد. ــن مســئله بپ ــه کشــف حقیقــت ای خــود ب
ــی  ــر واکنش ــه ای و ه ــه ای، هرجمل ــتان او« هرکلم در »داس
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قطعــات فرامــوش شــده ای از روایتــی بــزرگ هســتند کــه 
ــار  ــا درکن ــند، ام ــر برس ــه نظ ــت ب ــی بی خاصی ــه تنهای ــاید ب ش
ــد.  ــو را تشــکیل می دهن یکدیگــر دیوارهــای بلنــد یــک هزارت
ــی  ــای متفاوت ــان اندازه ه ــدت زم ــر م ــازی از نظ ــای ب ویدئوه
ــی  ــتند و برخ ــه هس ــد ثانی ــد چن ــا در ح ــی از آن ه ــد. برخ دارن
ــوط  ــا مرب ــن ویدئوه ــند. ای ــز می رس ــه نی ــد دقیق ــا چن ــر ت دیگ
ــت  ــف اس ــخ مختل ــت تاری ــی در هف ــه بازجوی ــت جلس ــه هف ب
ــه و آرشــیو شــده اند. در هــر  کــه از ایــن زن صــورت گرفت
ــه  ــخگویی او ب ــوه پاس ــی نح ــری و حت ــت ظاه ــه وضعی جلس
ــا  ــی در ویدئوه ــل بازجوی ــرفت مراح ــر پیش ــه خاط ــوالات ب س
بــه  او  پاســخ های  ایــن ویدئوهــا،  تغییــر می کنــد. همگــی 
ــی کــه در  ــه اطاعات ــا ب ــدگان هســتند و بن ســوالات بازجوکنن
فایل هــای راهنمــا در دســکتاپ وجــود داشــت، بــه دلیــل 
بــروز ســیل و صدماتــی کــه بــه آرشــیو ها زده شــده بــود هیــچ 
ــه )ســوالات( بازجــو کننــدگان  ــوط ب ــری از ویدئوهــای مرب اث
ــا  نیســت. ایــن مــورد گاهــی یافتــن پاســخ های مــورد نظــر را ب
ــرای  ــت ب ــن اس ــد و ممک ــه رو می کن ــش روب چال
درک بهتــر برخــی پاســخ ها چندیــن ویدئــوی 

ــد. ــا کنی ــر تماش ــار دیگ ــف را ب مختل

او و مابقی ماجرا
بــا  می کنیــد،  اجــرا  کــه  را  بــازی 
عتیقــه ای  کامپیوتــر  نمایشــگر  صفحــه ی 
روبــه رو می شــوید کــه بــه پایــگاه اطاعــات 
پلیــس اســت. همــان ابتــدا در بخــش جســتجوهای 
می شــود.  دیــده  مصاحبــه   چندتــا  کامپیوتــر  یافت شــده ی 
بالاتــر در نــوار جســتجو، کلمــه ی »قتــل« بــه چشــم می خــورد. 
دوربیــن ســاکن اتــاق بازجویــی روی زنــی کــه تــرس و 
اســترس در چهــره اش مــوج می زنــد قــرار گرفتــه اســت. شــما 
ایــن امــکان را داریــد کــه فیلم هــای بازجویــی بایگانــی شــده را 
در ایــن پایــگاه داده پلیــس پیــدا کنیــد و آن هــا را تماشــا کنیــد. 
کمــی کــه در دســکتاپ کامپیوتــر بچرخیــد، بــه راهنمــای 
اســتفاده از پایــگاه اطاعــات بــر می خوریــد. طبــق راهنمــا 
ــور  ــان در موت ــورد نظرت ــه ی م ــردن کلم ــا وارد ک ــد ب می توانی
جســتجوی پایــگاه اطاعــات، دنبــال ویدئوهایــی بگردیــد کــه 
آن زن آن کلمه هــا را بــه زبــان آورده اســت. مثــا، وقتــی 
کلمــه ی »argue« را جســتجو می کنیــد، قطعــه ویدئوهایــی کــه 
زن در آن هــا دربــاره ی دعواهــای زن و شــوهری، بحث هــا 
و دعواهایــی کــه در متــن داســتان تعریــف می شــود و او از 
ــوند.  ــش داده می ش ــه نمای ــد. در صفح ــت می کن ــا صحب آن ه
ــه  ــک جســتجوی لایه لای ــه ی ــل ب ــازی تبدی ــب، ب ــن ترتی ــه ای ب
ــی زن اســم شــخصی  ــا، وقت ــن ویدئوه ــان همی می شــود. در می
ــه  ــم، ب ــردن آن اس ــپ ک ــا تای ــد ب ــما می توانی ــی آورد. ش را م

ویدیوهــای جدیدتــری دســت پیــدا می کنیــد.

یک مکانیسم عالی برای هرچه بیشتر گیج 
کردن شما!

ــداد  ــدی در تع ــات کلی ــی از کلم ــه برخ ــی ک از آن جای
ــای  ــش ویدئوه ــازی نمای ــه، ب ــه کار رفت ــا ب ــادی از فایل ه زی
ــرای  ــرده و ب ــدود ک ــدد مح ــه ۵ ع ــه را ب ــر کلم ــه ه ــوط ب مرب
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ــر  ــی ت ــات جزئ ــال کلم ــه دنب ــد ب ــا بای ــر فایل ه ــای دیگ تماش
بگردیــد. البتــه سیســتم جالــب بــازی ایــن اســت کــه حتمــا لازم 
نیســت بــه دنبــال کلمــات مشــخصِ بــه کار رفتــه در ویدئوهــای 
ــا  ــدس و ی ــا ح ــد ب ــه می توانی ــد بلک ــا بگردی ــط هان ــی توس قبل
حتــی نوشــتن جماتــی کــه فکــر می کنیــد ممکــن اســت 
ــه، مــن آن جــا  ــد “بل ــه باشــد هــم )مانن ــه کار رفت توســط وی ب
ــدادی  ــاهده تع ــد از مش ــد. بع ــش ببری ــود را پی ــودم”( کار خ ب
ــان دادن آن  ــکان پای ــما ام ــه ش ــازی ب ــاص ب ــای خ از ویدئوه
را می دهــد. بدینگونــه کــه آیکونــی روی دســکتاپ ظاهــر 
ــت تمــام شــدن  ــی" وضعی ــام  " اس ب می شــود کــه شــخصی بن
یــا نشــدن کارتــان را می پرســد کــه می توانیــد بــا بلییــا خیــر بــه 

ــد. ــخ دهی او پاس
شــایان ذکــر اســت  کــه کار بازیگــری در ایــن بــازی 
ــن  ــان در ای ــه ایش ــت ک ــیفرت " اس ــوا س ــم " وی ــده خان ــه عه ب

بــازی مجبــور بــه انجــام بــازی در حالاتــی بســیار متفــاوت بــوده 
اســت. گاهــی مجبــور بــوده کــه بــازی اش تناقض هــای زیــادی 
ــا کامــا معصــوم و  ــوده ت ــن ب ــر ای ــاز ب داشــته باشــد. گاهــی نی
غمگیــن و زخــم خــورده و گاهــی ترســیده، مضطــرب و دودل 

نشــان بدهــد. 

هنر او
ــرف  ــازی را ص ــدت ب ــام م ــا تم ــه تقریب ــه اینک ــه ب ــا توج ب
ــز  ــی چی ــد گرافیک ــد، از بع ــو می کنی ــدن ویدئ ــتجو و دی جس
ــا  ــاید تنه ــازی ش ــکتاپ ب ــدارد. دس ــی ن ــرای بررس ــی ب چندان
نکتــه گرافیکــی بــازی باشــد کــه شــبیه بــه نســخه های قدیمــی 
وینــدوز طراحــی شــده و بســیار ســاده و راحــت بــرای اســتفاده 
مانیتور هــای  شبیه ســازی  بــرای  افکتــی  عــاوه  )بــه  اســت 
قدیمــی اســت کــه می توانیــد در قســمت تنظیمــات آن را تغییــر 

ــت و  ــی اس ــطح خوب ــازی در س ــز ب ــی نی ــر صوت ــد(. از نظ دهی
صداگــذاری بــه شــکل مطلوبــی صــورت گرفتــه اســت. صــدای 
ــا و  ــدای لامپ ه ــا، ص ــدن دره ــته ش ــاز و بس ــد، ب ــت و آم رف
ــازی  ــی در ایجــاد و شــکل گیری اتمســفر ب ــه خوب ... همگــی ب
نقــش دارنــد. موســیقی متــن  بــازی کامــا بی نظیــر و بــا 
همراهــی بســیار خوبــی کــه بــا ویدئوهــای بــه نمایــش درآمــده 
دارد، نقــش اساســی را در فضاســازی بــازی ایفــا می کنــد. 
ــرد  ــد، آرام می گی ــا داســتان حرکــت می کن ــراه ب موســیقی هم
ــاز را  ــرد و بازی ب ــا پیچش هــای داســتانی اوج می گی و همــراه ب

ــد. ــرق می کن ــازی غ ــان ب در جری

خالق او
ــاد  ــه ی اگــر اســم Sam Barlow را شــنیده باشــید، احتمــالا ب
ســری بازی هــای Silent Hill می افتیــد. ایــن کــه چطــور ممکــن 

اســت نویســنده و کارگــردان ایــن ســری بازی هــای معــروف، 
ســر از بــازی ای مســتقل و داســتان محور در بیــاورد را در ادامــه 
بــرای شــما می گوییــم. حــدود ســال ۲01۴ بــود کــه ایــن 

در »داستان او« هرکلمه ای، هرجمله ای و هر واکنشی قطعات فراموش شده ای 
از روایتی بزرگ هستند که شاید به تنهایی بی خاصیت به نظر برسند، اما درکنار 
یکدیگر دیوارهای بلند یک هزارتو را تشکیل می دهند. 
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طــراح بــازی، تصمیــم گرفــت اســتودیو Climax را تــرک کنــد 
ــی  ــی داستان نویس ــه اش یعن ــورد عاق ــه م ــه دغدغ ــد ب ــا بتوان ت
ــد در طــول ســال هایی  ــردازد. آن طــور کــه خــودش می گوی بپ
ــا  ــه خ ــت، همیش ــی می پرداخ ــازی ویدیوی ــاخت ب ــه س ــه ب ک
ــس  ــت ح ــن صنع ــذار را در ای ــوب و تاثیرگ ــتان خ ــک داس ی
پرفــروش و  می کــرد. داســتانی کــه برخــاف کلیشــه های 
ــت  ــم گرف ــه تصمی ــود ک ــن ب ــد. ای ــروز باش ــازار ام ــراری ب تک
ــه به صــورت مســتقیم بلکــه  ــی بســازد کــه داســتانش را ن عنوان

ــد. ــق مفهومــی روایــت کن از طری
کودکــی  دوران  بــه  داستان نویســی  بــه  بارلــو  عاقــه 
در  را  فراغتــش  اوقــات  بیشــتر  کــه  وقتــی  برمی گــردد،  او 
مختلــف  معمایــی  ماجراهــای  و  می گذرانــد  کتاب خانه هــا 
ــرای  ــا در دوران مدرســه و دانشــگاه ب ــال می کــرد. بعده را دنب
آن هــا  از  و  می ســاخت  مختلــف  داســتان های  دوســتانش 
ــع  ــد. »در آن موق ــازی کنن ــم آن را ب ــه باه ــرد ک ــا می ک تقاض
نمی دانســتم کــه شــغلی بــه عنــوان داســتا ن گوی حرفــه ای 
ــازی او  ــد، ب ــن ســال بع ــه چندی ــی باشــد.« و البت ــد واقع می توان
ــر  ــزه معتب ــده چندیــن جای ــی برن در ســبک داســتان گویی تعامل
از جملــه بفتــا و بهتریــن بــازی مســتقل در جشــنواره بازی هــای 
ــه  ــه او را ب ــو چگون ــت کاری بارل ــا سرگذش ــد. ام ــتقل ش مس

ــاند؟ ــا رس اینج
را  مدتــی  دانشــگاه،  از  شــدن  فارغ التحصیــل  از  بعــد 

در یــک شــرکت نرم افــزاری کار کــرد تــا اینکــه یکــی از 
دوســتانش کــه در یــک شــرکت بازی ســازی برنامه نویــس 
ــه  ــرکت ها ب ــن ش ــد در ای ــه می توان ــنهاد داد ک ــه او پیش ــود ب ب
عنــوان آرتیســت، فعالیــت کنــد. از میــان شــرکت های مختلفــی 
کــه برایشــان درخواســت کار فرســتاد، تنهــا دو شــرکت جــواب 
مثبــت دادنــد کــه یکــی از آن هــا اســتودیو Climax بــود. بارلــو 
بــرای مدتــی عضــو تیــم هنــری ایــن شــرکت بــود تــا اینکــه بــه 
ــه  ــاره می گویــد احتمــالا ب تیــم طراحــی ملحــق شــد. در ایــن ب
ــه  ــد ک ــت کنن ــن موافق ــال م ــا انتق ــدند ب ــور ش ــل مجب ــن دلی ای
مــدام در کار طراحــان دخالــت می کــردم و در مــورد همــه 
ــه  ــد! و البت ــرا ســاکت کردن ــن کار م ــا ای ــز نظــر مــی دادم، ب چی
ــن اســتودیو رســید. ــه درجــه طــراح ارشــد ای بعــد از آن هــم ب
و  ســاده  بازی هــای  بارلــو،  اولیــه   بازی هــای  اکثــر 
ــه ســفارش دیگــران ســاخته می شــدند.  ــد کــه ب کوچکــی بودن
ایــن بازی هــا تجربــه خوبــی بــرای او فراهــم کردنــد تــا بعدهــا 
ــی  ــد، ول ــتفاده کن ــا اس ــزرگ از آن ه ــای ب ــاخت بازی ه در س
مــی داد، محدودیت هــای  آزار  را  او  مســاله ای کــه همیشــه 
ــد.  ــرای او مشــخص می کردن ــود کــه ب ــا ب داســتان و کاراکتر ه
ــوای  ــتان و محت ــراد از داس ــن اف ــه ای ــاری ک ــده او انتظ ــه عقی ب
ــر  ــه در ه ــود ک ــق ب ــه موف ــک کلیش ــد ی ــتند، در ح ــازی داش ب

ــد. ــرار می ش ــا تک ــا و باره ــری باره ژان
ــازی  ــتودیو ب ــن اس ــا ای ــو ب ــترک بارل ــروژه مش ــن پ آخری
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بــازی  ایــن  در  کــه  بــود.   Silent Hill: Shattered Memories

ــتان گویی را  ــرای داس ــش ب ــمتی از دغدغه های ــا قس ــت ت توانس
ــازی را روی  ــان ب ــر پای ــی تاثی ــد وقت ــد. او می گوی ــق بخش تحق
ــی  ــتیم کم ــه توانس ــودم ک ــحال ب ــدم، خوش ــا می دی بازیکن ه
ــزی کــه  ــم. چی ــازی کنی ــای ب ــر دنی ــا را درگی احساســات آن ه
امــروز در بازی هایــی نظیــر Gone Home  تاثیــر واضح تــری 
ــازی،  ــن ب ــت ای ــود موفقی ــا وج ــذارد. ب ــا می گ روی بازیکن ه
بارلــو بــه ایــن نتیجــه رســیده بــود کــه دنیــای بازی هــای 
بــزرگ، فرصــت چندانــی بــرای داســتان گویی بــه او نمی دهــد. 
ــدند  ــتر می ش ــه روز بیش ــتقل روزب ــای مس ــه بازی ه در حالی ک
ــول  ــای معم ــادت بازی ه ــاف ع ــی برخ ــه کارهای ــت ب و دس
ــرک  ــتودیو را ت ــن اس ــه ای ــت ک ــم گرف ــس تصمی ــد. پ می زدن
ــن راه  ــن راحت تری ــازد. »ای ــازی بس ــودش ب ــرای خ ــد و ب کن
ــی برســم کــه خــودم  ــه بازی های ــم ب ــود کــه بتوان ــن ب ــرای ای ب

ــت دارم.« ــتر دوس بیش
بارلــو معتقــد اســت کــه نکتــه اصلــی در خلــق یــک 
ــازه  ــن اج ــه بازیک ــه ب ــت ک ــن اس ــرا، ای ــذاب و گی ــتان ج داس
ــتان را  ــی از داس ــودش، بخش های ــل خ ــوه تخی ــا ق ــا ب ــم ت دهی
کامــل کنــد. بازی هــای امــروزی مــدام در حــال خلــق دنیاهــای 
بی نقــص و پــر از جزییــات هســتند تــا همــه چیــز را بــه بازیکــن 
ــود او  ــل خ ــوه تخی ــرای ق ــی ب ــه جای ــد، در حالی ک ــان دهن نش
نمی گذارنــد. اگــر مــا بتوانیــم فضایــی خلــق کنیــم تــا بازیکــن 

ــتی  ــرده و برداش ــا را درک ک ــوم آن دنی ــد مفه ــودش بتوان خ
مخصــوص بــه خــودش داشــته باشــد، حــس رضایــت بیشــتری 
 Her Story از بــازی بــه او داده ایــم. و ایــن ایــده باعــث شــد تــا

ــل شــود. ــرای همــه مخاطبینــش تبدی ــه ای جــذاب ب ــه تجرب ب
ــا  ــه ب ــت ک ــرده اس ــان ک ــو، بی ــم بارل ــازی، س ــازنده ی ب س
ــه  ــم ب ــوآر” تصمی ــس ن ــس آنجل ــر “ل ــی نظی ــدن بازی های دی
ــه  ــا ب ــن بازی ه ــه ای ــرا ک ــت چ ــه اس ــازی گرفت ــن ب ــاخت ای س
ــور  ــاز را مجب ــچ وجــه ماهیــت کارآگاهــی نداشــته و بازی ب هی
می کننــد کــه در رونــدی نســبتا خطــی بــه دنبــال اطاعاتــی کــه 

ــدارد، بگــردد. ــا ن ــچ آگاهــی خاصــی از آن ه هی
ــا  ــا در اینج ــر بازی ه ــا دیگ ــتان او" ب ــزرگ "داس ــاوت ب تف
اســت کــه تــاش نمی کنــد شــما را در نقــش کارآگاهــی 
متبحــر قــرار دهــد؛ بلکــه می خواهــد بــه شــما احســاس زیرکــی 
ــال  ــا دنب ــد ب ــی را داری ــن توانای ــه ای ــن ک ــاس ای ــد. احس بده
ــت یابیــد.  ــی دس ــدی قابــل قبول ــرنخ ها بــه جمع بن کــردن س
ــاز،  همیــن احســاس زیرکــی اســت کــه باعــث می شــود بازی ب
ــا  ــته و ی ــی از آن خس ــه گاه ــود اینک ــا وج ــازی را ب ــواره ب هم

ــد. ــه ده ــی شــود، ادام ــی م عصب
در طــول گیم پلــیِ نــه چنــدان طولانــی بــازی، بارهــا پیــش 
ــه دنبــال چــه  ــه دلیــل ایــن کــه نمی دانیــد بایــد ب می آیــد کــه ب
ــه قــدری  ــازی ب ــا داســتان ب ــازی زده می شــوید ام ــد از ب بگردی
گیــرا و درگیرکننــده اســت کــه بایــد گفــت دل کنــدن از بــازی 

را ســخت می کنــد. گیم پلــی بــازی هــم در حقیقــت آن چنــان 
کــه بــه نظــر می آیــد ســخت نیســت و تنهــا لازم اســت کــه قلــق 

ــاز بیایــد. خــاص آن دســت بازی ب
از ویژگی هــای منحصربه فــرد  Her Storyمحیــط و اتمســفر 
ــی  ــال طراح ــا مینیم ــه کام ــه گرچ ــت ک ــتالژیک آن اس نوس
 Her.ــد ــرق می کن ــاز را در خــود غ ــی بازی ب ــه خوب ــا ب ــده ام ش
Story  مســلما بــه عنــوان “بــازی” در معنــای ســنتی آن، شــناخته 

و دســته بنــدی نمی شــود امــا چیدمــان درســت المان هــای 
بــازی و المان هــای روایــت ســینماتیک در کنــار یگدیگــر، 
ــچ  ــای هی ــه ج ــت ک ــده اس ــری انجامی ــاهکاری هن ــق ش ــه خل ب
  VCRحــرف و ســخنی بــرای هیــچ یــک از منتقــدان بازی هــای

باقــی نمی گــذارد.

سرانجام او
اگرچــه بازی هــای "VCR" یــا “فیلم هــای قابــل تعامــل” 
ــازی  ــت ب ــاخه های صنع ــر ش ــیاری، جــز زی بــه عقیــده ی بس
ــده  ــت را نادی ــن حقیق ــوان ای ــا نمی ت ــوند ام ــته بندی نمی ش دس
ــای  ــت و حرف ه ــازی اس ــک ب ــتان او " ی ــه " داس ــت ک گرف
بســیار بــرای گفتــن دارد. شــاید پیــش از ایــن، بازی هایــی 
نتوانســته اند روایــت ســینماتیک  باشــند کــه  عرضــه شــده 
ــدا  ــرگرم کننده ج ــل و س ــل تعام ــازی قاب ــک ب ــتان را از ی داس
کننــد امــا  "ســم بارلــو" بــه خوبــی بــا مرزهــای بیــن فیلــم و بــازی 
ــا یــک دیگــر در  آشــنایی داشــته و بــه نحــو احســن آن هــا را ب
ــه "  ــت ک ــر داش ــد در نظ ــوع را بای ــن موض ــت. ای ــه اس آمیخت
داســتان او "هرچــه باشــد، در طــی چنــد ســاعتی کــه در جریــان 
ــه  ــد ک ــه می ده ــده و جدیــد ارائ ــه ای درگیرکنن ــت تجرب اس
ممکــن اســت تــا چندیــن روز در ذهنتــان باقــی بمانــد. تجربــه ای 
کــه حــس کنجــکاوی شــما را برمی انگیــزد و شــما را بــه یافتــن 
ــش  ــه چال ــان را ب ــد و افکارت ــویق می کن ــود تش ــخ های خ پاس
ــد  ــه ای ارزش چن ــن تجرب ــید، چنی ــن بپرس ــر از م ــد. اگ می کش

ــت. ــد داش ــتن را خواه ــت گذاش ــاعت وق س
آقــای Sam Barlow ســازنده ی ایــن بــازی در صفحــه ی 
ــن کــه Her Story تنهــا  ــان کــرد از ای ــر خــود بی شــخصی توییت
یــک مــاه پــس از انتشــار توانســت بــه ایــن انــدازه فــروش بــرود 
و مــورد توجــه بازیکنــان قــرار گیــرد خــود بســیار قابــل توجــه 
و خوشــحال کننده اســت. او همچنیــن اعــام کــرد کــه فــروش 
ایــن بــازی در مــدت زمــان کوتاهــی کــه منتشــر شــد بســیار بــالا 
ــوده  ــازی ب ــن ب ــوده اســت.این مقــدار صــد هــزار نســخه از ای ب
اســت کــه نشــان می دهــد Her Story تــا چــه حــد مــورد توجــه 
کاربــران قــرار گرفتــه اســت. ایــن امــر نقطــه ی عطفــی بــزرگ 
بــرای یــک بــازی مســتقل محســوب می شــود و بایــد ســازنده ی 

توانــای آن را نیــز تحســین کــرد.
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ساخت ایران!

ممورانــدا گرچــه بــرای عرضــه در بازارهــای خارجــی ســاخته شــده اســت و بــازار هــدف آن ایــران 
نیســت، امــا بایــد بپذیریــم ایــن بــازی ســاخت ایــران اســت. وظیفــه همــه مــا نیــز حمایــت از محصــول 
باکیفیــت ایرانــی اســت. تیــم جــوان بیــت بایــترز، اثــری نــاب را خلــق کرده انــد. ممورانــدا بــا اینکــه 
ایراداتــی دارد امــا بــاز هــم یــک بــازی خــوب بــه شــمار مــی رود و قابــل تحســین اســت. در زمانــی 
کــه بازی هــا بــه سراغ کپــی مســتقیم رفته انــد و ایده هــا کمرنــگ شــده اند، دیــدن ایــن چنیــن 
بازی هایــی می توانــد نوید بخــش ایــن باشــد کــه صنعــت بازی ســازی ایــران می توانــد زودتــر از 
چیــزی کــه فکــرش را کنیــم در دنیــا خــوش بدرخشــد. چــه بســا ســازندگانی کــه اگــر حمایــت شــوند، 
بازی هــای بزرگــی بســازند تــا بازی هــای ســاخت ایــران بیشــتر از همیشــه و همــه وقــت دیــده شــوند. 
ایــن نــگاه کــه ممورانــدا به خاطــر اینکــه بــازار خارجــی را هــدف گرفتــه اســت نبایــد مــورد بررســی 
و تشــویق قــرار بگیــرد نگاهــی اشــتباه اســت. هرچــه باشــد ایــن بــازی ســاخت ایــران اســت و بایــد 

حمایــت شــود!
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چیــز  یــک  در  تفاوت هایشــان  تمــام  بــا  انســان ها 
مشــترک اند؛ همــه انســان ها یــک اســم دارنــد. درســت 
اســت کــه اســم فقــط یــک کلمــه اســت کــه می تــوان 
توســط آن بــا دنیــای بیــرون ارتبــاط برقــرار کــرد ولــی همــه 
مــا شــخصیت خــود را بــا اســممان گــره می زنیــم و ارتبــاط 
ــاب  ــودش دارد اجتن ــم خ ــا اس ــخص ب ــر ش ــه ه ــی ک عمیق
ــر روزی  ــه اگ ــد ک ــر کرده ای ــن فک ــه ای ــا ب ــر اســت. آی ناپذی

ــد؟ ــی می افت ــد چــه اتفاق ــمتان را از شــما بگیرن اس
نــام Memoranda در  بــا  پــروژه ای  اکتــبر ۲۰۱۵  در 
ســبک  در  عنوانــی  شــد.  معرفــی   Kickstarter ســایت 
ــای  ــا فض ــک )Point & Click( ب ــاره و کلی ــی و اش ماجرای
ــی را می توانســت جــذب  ــر بازیکن ــه ه ــا ک ــاوت و زیب متف
کنــد. پــروژه ی اســتدیو مســتقل Bit Byterz سرمایــه اولیــه 
ــادا قــرا داد و  ــازی ۱۸۰۰۰ دلار کان خــود را بــرای ســاخت ب
دو هفتــه پــس از قــرار گرفــتن پــروژه، سرمایــه درخواســتی 
 Bit شــد.  فراهــم  حمایت کننده هــا  توســط  ســازندگان 
Byterz اســتدیو مســتقل بازی ســازی ایرانــی اســت کــه 
بــدون اغــراق قــدم بزرگــی را بــا شروع ســاخت بــازی 
 KS ــت چشــمگیر جامعــه ــدا برداشــته اســت. حمای مموران
ــرد و به خصــوص مــا  ــالا ب ــازی امیدهــا را بســیار ب ــن ب از ای
ــم. ــماری می کردی ــر روزش ــن اث ــه ای ــرای تجرب ــا ب ایرانی ه
ممورانــدا ۲۵ ژانویــه بــرای رایانه هــای شــخصی عرضــه 
شــد و اثــری بــه یــاد ماندنــی و تجربــه ای فوق العــاده را بــه 
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دنیــای بازی هــای ویدئویــی هدیــه کــرد.

هویت گم شده
ــر  ــه ه ــود ک ــس شروع می ش ــه عک ــدن س ــا دی ــازی ب ب
 )Mizuki( ــی ــرات میزوک ــه ای از خاط ــا گوش ــدام از آن ه ک
دخــتری جــوان هســت کــه راوی داســتان ممورانــدا اســت. 
ایــن عکس هــا پــس زمینــه کوتــاه ولــی مفیــد از شــخصیت 
ــه  ــمان اول متوج ــد و از ه ــا می ده ــه م ــتان ب ــی داس اصل
ــه ای، خــوش  ــک راوی حرف ــا ی ــرار اســت ب ــه ق می شــویم ک
ذهــن و البتــه پــر از احســاس همــراه شــویم. میزوکــی 
ــتنی  ــه آرام و دوست داش ــک محل ــه در ی ــت ک ــتری اس دخ
ــد، آن  ــت می کن ــک مســاله او را اذی ــا ی ــد ام ــی می کن زندگ
هــم ایــن اســت کــه او اســمش را فرامــوش یــا بــا اصطــلاح 

»گــم« کــرده اســت.
ــان فکــر کنیــد کــه اگــر ایــن  ــا خودت شــاید هــمان اول ب
دخــتر اســم خــود را فراموش کرده اســت چگونــه او را میزوکی 
صــدا می کنیــم؟ ایــن اولیــن اشــتباهی اســت کــه شــاید باعــث 
شــود اشــتیاق کمــتری بــرای شــنیدن داســتان میزوکــی داشــته 
ــه  ــه پیــش نمــی رود. میزوکــی ب ــی داســتان اینگون باشــید، ول
ــی  ــی می خواهــد هویت ــه معنای ــردد؛ ب ــش می گ ــال هویت دنب

را کــه گم کــرده اســت پیــدا کنــد.
البتــه او تنهــا نیســت تمــام شــخصیت هایی کــه در 
را  یــا کســی  دارنــد چیــزی  داســتان ممورانــدا حضــور 

گم کرده انــد و بــه دنبالــش می گردنــد و هــدف مــا ایــن 
ــه  ــه بقی ــود ب ــم خ ــت آوردن اس ــه دس ــرای ب ــه ب ــت ک اس
ــتر  ــد. دخ ــدا کنن ــان را پی ــم شده هایش ــا گ ــم ت ــک کنی کم
ــه از  ــت ک ــا اس ــدا مدت ه ــتنی مموران ــوان و دوست داش ج
بــی خوابــی رنــج می بــرد. دلیلــش هــم ایــن اســت کــه یــک 
ملــوان پیــر بــا تیــپ و قیافــه ای عجیــب هــر شــب در اتــاق 
خوابــش ظاهــر شــده و خــواب را هــم از او می گیــرد. مــا در 
ــم  ــه می کنی ــدا یــک روز از زندگــی میزوکــی را تجرب مموران
ــم. ــال اســمش بگردی ــه دنب ــا ب ــراه می شــویم ت ــا او هم و ب

هر سؤال ، جوابی از جنس خودش دارد
بازی هــای ماجرایــی آن هــم از نــوع اشــاره و کلیــک 
ویدئویــی  بازی هــای  صنعــت  در  مفصلــی  تاریخچــه ی 
ــتان،طراحی  ــت داس ــا از روای ــی آن ه ــالوده اصل ــد و ش دارن
ــدا از  ــود. مموران ــکیل می ش ــا تش ــل مع ــخصیت ها و ح ش
ــت  ــرده اســت اصال ــن قاعــده مســتثنا نیســت و ســعی ک ای
ــال  ــن ح ــد و در عی ــظ کن ــی را حف ــای ماجرای ــبک بازی ه س
ــک از  ــر ی ــه در ه ــت ک ــرج داده اس ــه خ ــارت را ب ــن جس ای
ایــن ســه قســمت نوآوری هــای ریســک داری را انجــام دهــد.

از  مهــم  جزئــی  ماجرایــی  بازی هــای  در  فضاســازی 
طراحــی بــازی  اســت. ممورانــدا ســعی کــرده اســت بــا 
الهام گیــری از نوشــته های موراکامــی نویســنده صاحــب 
ســبک ژاپنــی فضایــی در یــک بــازی بــه وجــود بیــاورد که در 
 )Magical Realism( ــی ــی جادوی ــه آن واقع گرای ــات ب ادبی
ــد  ــب مانن ــب و غری ــد. وجــود شــخصیت های عجی می گوین
ــل  ــا فی ــی ی ــای جادوی ــکر قورباغه ه ــوان، لش ــه آوازخ گرب
ســخنگو کــه بــا زبانــی عجیــب بــا مــا صحبــت می کند،رنــگ 

یادداشت های به یاد ماندنی
مموراندا حتی با وجود ایرادهایش، اثری متفاوت و خوش ساخت است
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آمیــزی هــای منحــر بــه فــرد و همخوانــی عجیــب در عیــن 
ــی  ــا طراح ــی ب ــم پل ــتانی و گی ــات داس ــنای جزئی ــال آش ح
ــازی  ــبک فضاس ــن س ــش دادن ای ــر پوش ــی ب ــط  گواه محی
ــان  ــک آپارتم ــوم ی ــه س ــازی از طبق ــت. ب ــدا اس در مموران
کوچــک شروع می شــود کــه محــل زندگــی میزوکــی اســت. 
ــه هــدف  ــن ســبک راه رســیدن ب ــای ای ــر بازی ه ــد اک مانن
گشــت و گــذار در محیــط بــازی اســت و شــاید لازم باشــد 
ــال  ــد و بــه دنب ــه سر بزنی ــک منطق ــه ی ــا ب ــا و باره باره
ــی  ــل، محیط های ــی مراح ــید. از طرف ــد باش ــانه ای جدی نش
شــامل  را   … و  ســاحل  شــهر،  مرکــز  آپارتمــان،  ماننــد 
می شــود کــه شــما بــا پــا گذاشــتن در هــر یــک از محیط هــا 
ــه  ــی مواج ــال جالب ــن ح ــب و در عی ــخصیت های عجی با ش
می شــوید کــه هــر کــدام بــرای خــود داســتانی دارند.گــوش 
دادن بــه داســتان های آن هــا جزئــی از بــازی اســت بــا آنکــه 
قســمت ها  از  بعضــی  در  آن هــا  می تــوان صحبت هــای 
نادیــده گرفــت ولــی ســازندگان در هــر یــک از شــخصیت ها 
نشــانه هایی گذاشــته اند کــه بازیکــن در نقــش میزوکــی 

ــد. ــداری کن ــا آن هــا همزادپن ــد ب بتوان
معماهــای بــازی شــاید و تنهــا شــاید تنهــا نقطــه ضعــف 
ــه را در  ــن نکت ــه اگــر ای ــد و البت ــه شــمار برون ــازی ب ــن ب ای
ــش  ــی نق ــرای بازی هــای ماجرای ــما ب ــه مع ــم ک نظــر بگیری
اکســیژن را دارنــد؛ در نــگاه اول ارزش بــازی بــه مقــدار 
می آیــد.  پاییــن  منتقــدان  خیلــی  نظــر  از  چشــمگیری 
از طریــق  را  اشــیاء مختلفــی  بــازی میزوکــی  در طــول 
شــخصیت های دیگــر یــا محیــط بــازی بــه دســت مــی آورد 
ــا  ــرده ت ــک ک ــراد کم ــه اف ــا ب ــیله آن ه ــه وس ــد ب ــه بای ک
ــورد  ــی م ــلاً خوراک ــا مث ــرده ی ــدا ک ــان را پی ــم شده هایش گ
علاقه شــان را بــه دستشــان برســاند. امــا گاهــا پیــش می آیــد 
کــه در بــازی نمی دانیــم کــه چــه کاری را بایــد انجــام دهیــم 
یــا اینکــه چــه شــی ای را کجــا و بــه چــه صــورت اســتفاده 
ــان  ــرای بازیکن ــن موضــوع خــود چالشــی ب ــه ای ــم. البت کنی
ــن  ــر بازیک ــد و اگ ــاب می آی ــه حس ــبک ب ــن س ــدار ای طرف
ــق  ــا منط ــه ب ــرده و ب ــرار ک ــاط برق ــط ارتب ــا محی ــد ب بتوان
میزوکــی بــه قضایــا نــگاه کنــد راه حــل بســیاری از معماهــا 
ــد. مســاله ای کــه شــاید باعــث شــده  ــو چشــمش می آی جل
انتقادهــای زیــادی بــه معماهــای بــازی شــود، اتفاق هایــی 

اســت کــه به خاطــر وجــود فضــای »واقع گرایــی جادویــی« 
در بــازی می افتــد و شــاید در نــگاه اول حــل شــدن معماهــا 
ــد امــا اگــر خودمــان را جزئــی  ــه نظــر نیای ــاد منطقــی ب زی
از ایــن فضــا قــرار دهیــم، راه حــل معماهــا جلــو چشــممان 
ظاهــر می شــود. البتــه شــاید اگــر ســازندگان ایــن احتــمال را 
ــاط  ــن فضــا ارتب ــا ای ــد ب ــه هــر کســی نمی توان ــد ک می دادن

ــد. ــی می کردن ــر طراح ــا را واضح ت ــد، معماه ــرار کن برق
در  شــدن  مشــخص  از  پــس  بــازی  ماموریت هــای 
دفترچــه یادداشــتی کــه میزوکــی همیشــه همــراه خــود 
ــد  ــم می گیری ــان تصمی دارد نوشــته می شــوند و شــما خودت
ــان  ــه پای ــد و آن را ب ــت بروی ــدام ماموری ــال ک ــه دنب ــه ب ک
برســانید.میزوکی در طــول بــازی نقشــه ای بــه همــراه دارد 
ــرای برخــی از ماموریــت هــا مشــخص  کــه در آن مقصــد ب
بــه  قســمت های مختلــف شــهر در  شــده و می تــوان 
زمــان هــای مختلــف ســفر سریــع )fast travel( کرد.بعضــی 
ــای  ــد بازی ه ــتند و مانن ــر هس ــل یکدیگ ــا مکم ماموریت ه

ــم. ــی ای نداری ــت اضاف ــی ماموری ــیک ماجرای کلاس

نوآوری هنری در پایبندی به اصول هنر
ــن  ــزرگ ای ــوت ب ــه ق ــت نقط ــوان گف ــرأت می ت ــه ج ب
بــازی  اســت. طراحــی محیــط  بخــش هــری اش  بــازی 
آن قــدری چشــمگیر هســت کــه سر زدن هــای چندبــاره بــه 
ــته کننده  ــن خس ــرای بازیک ــه ب ــف نقش ــمت های مختل قس
ــخصیت های  ــاد ش ــا را ی ــازی م ــاص ب ــی و خ ــود. طراح نش
انیمیشــنی تیــم برتــون کارگــردان هالیــوودی می انــدازد 
حتــی  و  ایرانــی  بازی هــای  در  را  آن  نمونــه  شــاید  و 
خارجــی کمــتر دیــده باشــیم. محیط هــای بــازی کامــلاً 
ــتقیم  ــاط مس ــتند ارتب ــازی هس ــه در ب ــخصیت هایی ک با ش
ــی  ــر طراح ــخصیت ها از نظ ــن ش ــک از ای ــر ی ــد و ه دارن
ــرای  ــی ب ــه حرف ــات و جــذاب هســتند ک ــا جزئی ــدری ب به ق
کــه  موســیقی  البتــه  صــد  و  نمی گذارنــد.  باقــی  گفــتن 
ــذاری  ــده و صداگ ــی ش ــازی طراح ــمت از ب ــر قس ــرای ه ب
ــط  ــذار در محی ــذت گشــت و گ ــاده شــخصیت ها ل فوق الع
را بــرای بازیکــن چنــد برابــر می کنــد. صداگــذاری و دوبلــه 
ــه اســت  ــا ظرافــت خاصــی صــورت گرفت ــازی ب انگلیســی ب
و حــس و حــال نابــی کــه گوینــدگان بــه بــازی تزریــق 

ــرای مدتــی  ــد وصــف نشــدنی اســت و بازیکــن را ب می کنن
غــرق در اتمســفر عجیــب ســاخته شــده توســط تیــم طراحــی 

ــد. ــی کن ــازی م و هــری ب

خلاقیت ،پیشرفت ، جهانی شدن
ممورانــدا یــک بــازی خــوب در ســبک خــودش و یــک بازی 
عالــی در نــوع خــودش اســت. تجربه ســاخت اولین بــازی برای 
یــک گــروه مســتقل نتیجه ای بســیار عالی را داشــته کــه هم در 
ســطح جهانــی و هــم در داخــل کشــور بازخوردهــای متفــاوت 
زیــادی را بــه همــراه داشــته اســت. متاســفانه برخــلاف دیگــر 
کشــورهای جهــان کــه پیشرفــت صنعــت بازی ســازی را یــک راه 
طولانــی و پــر پیــچ و خــم می داننــد در جامعــه و رســانه ایــران 
زمانــی کــه بــازی خــوب و اســتاندارد معرفــی می شــود مقایســه 
ــت  ــتباه اس ــبکش اش ــده در س ــاخته ش ــای س ــا بهترین ه آن ب
ــاط  ــتر از نق ــازی کم ــوب ب ــکات خ ــه ن ــود  ک ــث می ش و باع
ضعفــش بــه چشــم آیــد و شــاید بــرای  آثــار مســتقل باعــث 
شــود هــدف و حــرف اصلــی بــازی دیــده نشــده و در بیــن ایــن 
قیــاس هــا گــم شــود.این کار پتانســیل ایــن را دارد کــه امیدهای 

بازی ســازان آرام آرام بــه ناامیــدی تبدیــل کنــد.
ــته های  ــای نوش ــا دنی ــازی ب ــک ب ــط ی ــا را توس ــدا م ممورن
ــن  ــر ای ــت تأثی ــازی تح ــه ب ــاید ب ــد و ش ــنا می کن ــی آش موراکام
موضــوع انتقادهــای زیــادی شــده باشــد امــا آیــا بــا خوانــدن یــک 
بــار نوشــته های موراکامــی می توانیــم از تفکــر او سر در بیاوریــم؟
ادونچــر  یــک  در   Bit Byterz گــروه  اول  ســاخته 
کلاســیک اســت کــه ســعی کــرده تــا حــد امــکان تمــام 
اســتانداردها را بــرای یــک بــازی در ایــن ســبک رعایــت کنــد 
ــی  ــای متفاوت ــود دنی ــای خ ــا نوآوری ه ــال ب ــن ح و در عی
را بــرای بازیکنــان خلــق کــرده اســت.کیفیت بــازی در 
ــی از بازی هــای ســاخت بازی ســازان ایرانــی  ــا خیل ــل ب مقاب
متفــاوت اســت  و نشــان دهنده خلاقیــت و اســتعداد گــروه 
ــش از  ــدن بی ــرح ش ــی و مط ــای ویدئوی ــاخت بازی ه در س
پیــش صنعــت بــازی ســازی ایــران در ســطح جهــان اســت؛که 
ایــن موضــوع خــودش بــه صنعــت بــازی ســازی کشــورمان 
کمــک بســیاری کــرده اســت. امیدواریــم کــه Bit Byterz بــه 
ایــن رونــد ادامــه دهــد و بازی هــای بیشــتری از ایــن گــروه 

ــم. ــه کنی ــا اســتعداد تجرب جــوان ب
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1 . لطفــا خودتــان و اســتدیو  Bit Byterz را 
ــه  ــدن ب ــی وارد ش ــه چگونگ ــد و اینک ــی کنی معرف
ــح  ــدگان توضی ــرای خوانن ــازی را ب ــای بازی س دنی

ــد. دهی
ســهند ســاعدی  هســتم، ۳۶ ســاله و فــوق لیســانس 
وقتــی  را   Bit Byterz دارم.  ســنگ   مکانیــک  مهندســی 
ــتن  ــرای راه انداخ ــم ب ــور بودی ــه مجب ــم ک ــم گذاری کردی اس
ــن کیک اســتارتر اســمی داشــته باشــیم و فعــلا به جــز  کمپی
خــودم، بقیــه ی افــراد نســبت بــه بازی هایــی کــه بخواهیــم 
بســازیم، در حــال رفت وآمدنــد؛ هرچنــد ترجیــح مــن ثابــت 
بــودن تعــدادی از دوســتان اســت. مــن از ۱۲ تــا ۲۰ ســالگی 
بــه شــدت اهــل بازی هــای کامپیوتــری مخصوصــا ژانــر 
ماجرایــی بــودم و چنــد ســال قبــل کــه تــازه مــن و دوســتانم 
ــه را خریــده بودیــم وسوســه  ــاد و آی پــد نســخه ی اولی آی پ
شــدیم کــه بــازی موبایــل بســازیم. هرچنــد در نهایــت بــازی 

ــت. ــرار گرف ــت ق ــرای رایانه هــای شــخصی در اولوی ــا ب م

2 . ایده بازی مموراندا از چه زمانی و چگونه به ذهن شما 
رسید؟

شــش ســال قبــل، مــن و دو نفــر از دوســتانم در حــال 
کــه  بودیــم  موبایــل  بــازی  ایده هــای  مــورد  در  بحــث 
ــدن  ــازه خوان ــر از دوســتان، ت ــدم خــودم و یکــی دیگ فهمی
کتــاب داســتان های کوتــاه موراکامــی را تمــام کرده ایــم. 

ــر  ــدی ادونچ ــازی دوبع ــاید ب ــه ش ــنهاد داد ک ــتم پیش دوس
ــک  ــان روی ی ــه ی مناســبی باشــد و هــر دو نفرم هــم گزین
داســتان خــاص نظــر داشــتیم. البتــه داســتان بــازی ترکیبــی 

ــد. ــی ش ــاه موراکام ــتان کوت ــش از ۳۰ داس از بی

3 . شما قبلًا گفته بودید که فضای داستان های موراکامی 
می تواند در ساخت و شکل گرفتن یک بازی ماجرایی ) 

کاراکترها، اتمسفر و ...( بسیار کارآمد باشد، تاثیر آن را 
در طراحی بازی مموراندا را توضیح دهید.

کــه  جادویــی  رئالیســم  ســبک  داســتان های  کل  در 
نوشــته  ژانــر  ایــن  در  موراکامــی  کارهــای  از  بســیاری 
مناســب  ماجرایــی  بازی هــای  ســاختن  بــرای  شــده اند، 
ــوت،  ــازی بســیار خل ــم داشــتیم ب ــدا تصمی ــا ابت هســتند. م
ماننــد داســتان های اصلــی، باشــند کــه البتــه در رونــد 
ســاخت ممورانــدا مجبــور شــدیم از ایــن ایــده دســت 
ــتان ها و حضــور  ــای داس ــولا تنه ــای معم بکشــیم. کاراکتره
حیوان هــای زیــاد نیــز نکتــه ی دیگــری بــود کــه مــا را 
ــی  ــای موراکام ــاس کاره ــر اس ــازی ب ــاختن ب ــه س ــب ب ترغی

ــرد. ک

4 . شما یک بازی ساز مستقل ایرانی هستید که ثابت کردید 
می توان بازی های خوبی برای مخاطبان کل دنیا ساخت. 

پیشنهاد شما برای پیشرفت بازی سازان داخل کشور چیست؟

اول از همــه اینکــه نســبت توانایــی افــراد، بودجــه، 
زمــان و ... را بــه ســبک بــازی ای کــه درنظــر دارنــد، بســنجند 
و اگــر واقعــا نمی تواننــد محصولــی را بــا حتــی نصــف 
کیفیــت نمونه هــای خــوب خارجــی بســازند از آن صرف نظــر 
کننــد. مــورد بعــدی دیگــری کــه حــس می کنــم در بســیاری 
از تیم هــا کمبــودش حــس می شــود اخــت نبــودن افــراد بــا 
ــات، انیمیشــن و  مقوله هایــی چــون موســیقی، ســینما، ادبی
ــود و  ــم نمی شــود اهــل این هــا نب ــره اســت. فکــر می کن غی
ــی شــد. شــاید  صرف دانســتن برنامه نویســی بازی ســاز خوب
ــروف  ــای مع ــی از بازی ه ــت چندم ــی دس ــوان کپ ــا بت تنه
ــی،  ــت مال ــورت موفقی ــی درص ــه حت ــرد ک ــازی ک را پیاده س
ــرد. متاســفانه خیلی هــا  ــه آن افتخــار ک ــدان ب نمی شــود چن
احســاس می کننــد ایده هــا تمــام شــده و فقــط بایــد تقلیــد 

ــح نیســت. ــه هیچ وجــه صحی کــرد کــه ب

تولد یک رویا
مصاحبه با سهند ساعدی، طراح بازی مموراندا

آرش فریدی، سپهر ترابی
faridi.a71@gmail.com

sepehrtorabi1997@gmail.com
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5 . پس از آنکه کمپین کیک استارترز شما با موفقیت 
فاند شد، آیا روند ساخت بازی تغییر پیدا کرد؟

بلــه. کوچک تریــن تغییــر اضافــه شــدن ۸-7 کاراکــتر 
جدیــد و حــدود صــد خــط دیالــوگ جدیــد و همچنیــن 
ــی  ــتان های موراام ــتر از داس ــای بیش ــردن المان ه ــه ک اضاف
ــر،  ــی کوچک ت ــازی خیل ــد ب ــد نمی ش ــروژه فان ــر پ ــود. اگ ب
ناشــناخته تر و بــدون دوبلــه بــود کــه شــاید چنــد مــاه 
ــم امــا مســلما رضایــت خودمــان  ــر منتــشرش می کردی زودت

ــود.  ــتر ب هــم از نتیجــه کم

6 . طراحی هنری فضا و شخصیت های بازی بسیار 
چشم نواز است. ایده ساخت چنین فرمی در محیط 

گرافیکی بازی چگونه به ذهن شما رسید؟
ــه   ــم ملیح ــون خان ــلا مدی ــازی را کام ــری ب ــی ه طراح
رهــروان هســتیم. مــن در ابتــدا، فضــای تیــره و تــار و 
مینیمال تــری در ذهنــم بــود کــه بعــد از دیــدن کانســپت های 
چنــد صحنــه و کاراکــتر از ایشــان بــرای مموراندا، نظــرم عوض 
شــد و ســعی کــردم جــز نظرهــای جزئــی، پیشــنهاد ها و نکات 
ــد  ــم. رون ــت نکن ــدان دخال ــک چن ــه گرافی ــوط ب ــی مرب فن
ــف کوتاهــی  ــن توصی ــه م ــود ک ــن صــورت ب ــه ای کار هــم ب
از صحنه هــا یــا کاراکترهــای بــرای خانــم رهــروان ارائــه 
ــود  ــه در ن ــی داد ک ــه م ــی ارائ ــودش طرح ــردم و او خ می ک

ــود. ــع مــورد پســند همــه ب درصــد مواق

۷ . بعضی از منتقدان ایرادهایی به گیم دیزاین بازی به 
عنوان یک بازی ماجرایی »اشاره و کلیک« گرفته اند. 
سختی ساخت معماهای بازی های ماجرایی بر کسی 

پوشیده نیست، اما دوست داریم صحبت های خود شما 
را در مورد طرح معماهای مموراندا را بشنویم.

بســیاری از انتقادهــا را کــه خیلــی اوقــات دربــاره ی 
ــی  ــا بعض ــول دارم و اتفاق ــلا قب ــوده کام ــا ب ــختی پازل ه س
از آن هــا نیــز چیزهایــی بودنــد کــه خــودم هــم پــس ذهنــم 
ــد  ــی مانن ــه دلایل ــی ب ــودم ول ــی نب ــدان راض ــا چن از آن ه
ــه  ــاز ب ــل نی ــه دلی ــوگ ب ــردن دیال ــه ک ــودن اضاف ــوار ب دش
دوبلــه، کمبــود وقــت و بودجــه و غیــره نشــد همــه ی آن هــا 
البتــه  را اصــلاح کنیــم. نظرهــای حامیــان کیک اســتارتر 

بســیار به دردمــان خــورد و خیلــی مــوارد را ساده ســازی 
ــرای  ــن کار ب ــه ای ــغول ب ــان مش ــم و همچن ــلاح کردی و اص
آپدیــت بعــدی هســتیم. یکــی از ســختی های طراحــی 
پــازل بــرای ممورانــدا ایــن بــود کــه نمی خواســتم خیلــی از 
فضــای داســتان ها و کاراکترهــای داســتان های موراکامــی 
ــم  ــه ک ــرد. البت ــکل می ک ــن کار را مش ــوم و همی ــارج ش خ
ــاخت  ــه ی س ــه در پروس ــادی ک ــتباه های زی ــی و اش تجربگ
انجــام دادیــم باعــث شــد کــه خودمــان هــم کامــلا راضــی 

ــم. ــول داری ــف را قب ــاط ضع ــیم و نق نباش

8 . آیا قصد دارید این بازی را برای پلتفرم های دیگر هم 
عرضه کنید؟

فعــلا در حــال آماده ســازی نســخه ی iOS بــوده و قصــد 
ــشر  ــد، آن را در AppStore منت ــال جدی ــش از س ــم پی داری

کنیــم.

۹ . پروژه بعدی شما چه خواهد بود؟
در حــال ســاخت یکــی دو بــازی موبایلــی ســاده ایم 
ولــی پــروژه ی بزرگ تــری کــه بــه زودی شروع خواهیــم 
کــرد بــاز هــم یــک بــازی ماجرایــی دوبعــدی کوتاه تــر و بــا 

ــت. ــاوت اس ــری متف ــبک ه س

10 . همکاری با دیجیتال دراگون به چه میزان در روند 
ساخت و عرضه بازی شما کمک کرد؟ این همکاری مثمر 

ثمر و نتیجه بخش بود؟
از آنجایــی کــه مــا نــه تجربــه ای در ســاخت بــازی 
داشــتیم و نــه هنــوز هــم آشــنایی زیــادی بــا مباحــث 
ــانه ها و  ــا رس ــات ب ــار، مکاتب ــی، انتش ــه بازاریاب ــوط ب مرب
غیــره شــاید بــدون ایــن همــکاری، بــر اثــر مشــکلات پیــش 
رو یــا بــازی را رهــا کــرده بــودم یــا مجبــور بودیــم نســخه ای 
ــترل  ــم. در بخــش تســت، کن ــراد را منتــشر کنی پرعیــب و ای
کیفیــت، مشــاوره و کمک هــای مالــی بــرای بعضــی کارهــای 
باقی مانــده هــم نقــش دیجیتــال دراگــون بســیار پررنــگ و 

ــوده و هســت. ــی ب حیات

11 . جدای از بحث مموراندا، نظر شما در مورد همکاری 

بازی سازان ایرانی با رسانه ها چیست؟ رسانه ها چقدر 
می توانند در موفقیت صنعت بازی سازی کشور موفق 

عمل کنند؟
ــن کیک اســتارترمان از نقــش  ــگام کمپی ــا در هن خــود م
بســیار مهــم یــک نوشــته ی فیس بوکــی از طــرف نــاشر 
کارهــای موراکامــی یــا معرفــی کوتاهــی در وب ســایت هایی 
ماننــد Rock و Paper Shotgun بســیار بهــره بردیــم. حتــما 
ــد  چنیــن نقشــی را رســانه های معتــبر ایرانــی هــم می توانن
ــدون  ــروز ب ــا ام ــد. واقع ــا کنن ــی ایف ــای داخل ــرای بازی ه ب
همــکاری مســتمر بــا رســانه ها ممکــن اســت بهتریــن 
ــدا  ــون از ابت ــا چ ــه م ــد. البت ــور بمانن ــم مهج ــای ه بازی ه
قصــد انتشــار در داخــل کشــور را نداشــتیم چنــدان بــا 
ــازی ای  ــر ب ــی اگ ــتیم ول ــراوده نداش ــی م ــانه های داخل رس
ــل و  ــن تعام ــما ای ــازیم حت ــل بس ــار در داخ ــرای انتش را ب

ــت. ــد داش ــود خواه ــدی وج ــور ج ــکاری به ط هم

12 . فکر می کنید وجود رسانه ای مانند بازینامه که بیشتر 
به مطالب آموزشی و البته بازی های مستقل و داخلی 

می پردازد لازم است؟ نظر کلی شما در مورد بازینامه و 
عملکرد آن چیست؟

زبــان،  فارســی  رســانه های  بــه  نیــاز  صــد  در  صــد 
مخصوصــا از لحــاظ آموزشــی و نقدهــای حرفــه ای مــورد 
ــان  ــا زب ــوز هــم بســیاری ب ــاز اســت. چــون متاســفانه هن نی
انگلیســی آشــنایی کافــی ندارنــد و اســتفاده از منابــع خارجی 
برایشــان مقــدور نیســت. معرفــی بازی هــای مســتقل ایرانــی 
هــم کــه مســلما در آن هــا بــه نــدرت ممکــن اســت صــورت 
گیــرد. خــود مــن از علاقه منــدان مجله هــای اینترنتــی ام و 
 Machinarium، بســیاری از بازی هــای مــورد علاقــه ام چــون
غیــره  و    Plants VS Zombies، World of Goo، Braid
ــرض  ــا ع ــردم. ب ــدا ک ــه ی Indie Game پی ــق مجل را از طری
شرمندگــی بــه دلیــل کمبــود وقــت در ایــن یــک ســال اخیــر 
چنــدان فرصــت خوانــدن همــه شــماره های شــما را نداشــتم 
ولــی از اولیــن شــماره اش کــه فکــر کنــم یــک ســال و چنــد ماه 
قبــل منتــشر شــد همــه را دانلــود کــرده و بخش هــای مــورد 
ــا  علاقــه ام ماننــد پرونده هــای در مــورد بازی هــا، مصاحبــه ب

بازی ســازان و ... را مطالعــه کــرده ام. 

13 . در پایان اگر صحبتی دارید بفرمایید و ممنون از اینکه 
وقت خودتان را در اختیار ما قرار دادید.

ــدوارم انتشــار  مــن هــم از شــما بســیار متشــکرم و امی
ــد. ــته باش ــه داش ــمادی ادام ــال های مت ــه س بازینام
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اتفاقی جدید در راه است! 

سپهر ترابی
sepehrtorabi1997@gmail.com

بازدید وزیر و فرهنگ ارشاد اسلامی از 
بنیاد ملی بازی های رایانه ای
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وزیــر فرهنــگ و ارشــاد اســلامی روز یکشــنبه مــورخ ۱۰ 
ــه ای  ــی بازی هــای رایان ــاد مل ــا حضــور در بنی ــاه ب بهمــن م
ــل آورد.  ــه عم ــد ب ــاد بازدی ــن بنی ــف ای ــای مختل از بخش ه
ایشــان از صبــح یکشــنبه بــا حضــور در بنیــاد، از رونــد کاری 
بنیــاد و بخش هــای مختلــف آن آگاه شــدند. اولیــن بخشــی 
کــه مــورد بررســی و بازدیــد وزیــر فرهنــگ و ارشــاد اســلامی 
قــرار گرفــت، بخــش نظــام رده بنــدی ســنی بازی هــای 
رایانــه ای ) ESRA ( بــود. وزیــر فرهنــگ و ارشــاد اســلامی 
پــس از آشــنایی بــا کارمنــدان و مدیریــت ایــن بخــش، 
نظاره گــر معرفــی ESRA توســط مدیریــت ایــن بخــش، 
 ESRA آقــای احمــدی بودنــد. احمــدی از رونــد شــکل گیری
و فعالیت هــای آن گفــت. طبــق گفتــه احمــدی، ESRA بــا 

هــدف پژوهــش و تحقیــق در مــورد مســائل آسیب رســان در 
بازی هــای رایانــه ای شــکل گرفتــه اســت و بــا رده بندی ســنی 
ــت  ــتفاده درس ــگ و اس ــک فرهن ــاد ی ــث ایج ــا باع بازی ه
محصــولات توســط خریــداران می شــود. در ایــن بیــن آقــای 
صالحــی، وزیــر فرهنــگ و ارشــاد نیــز ســوالاتی در مــورد این 
ــق  ــور دقی ــوالات به ط ــن س ــه ای ــد ک ــدی کردن ــام رده بن نظ
توســط احمــدی و همین طــور کریمــی، مدیــر عامــل بنیــاد 
ــی  ــه ای پاســخ داده شــد. یکــی از موضوعات بازی هــای رایان
ــرد  ــاره ک ــه آن اش ــاد ب ــگ و ارش ــر فرهن ــی، وزی ــه صالح ک
ایــن بــود ESRA نظــام یــک هــدف والا دارد و می توانــد بــه 
جامعــه کمــک شــایانی کنــد. امــا مســئله اصلــی اینجاســت 
ــو  ــی، عض ــد. مینای ــبر ندارن ــا از آن خ ــای م ــه خانواده ه ک

یکی از موضوعاتی که در این بین باعث تعجب وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی 
شده بود، میزان ساعت بازی و همین طور تعداد گیمرها در ایران است. طبق 
آمار تیم پژوهش بنیاد ملی بازی های رایانه ای، 23 میلیون بازی باز در کشور وجود 
دارد که به طور میانگین روزی ۷9 دقیقه بازی می کنند. ایشان بر این باور بودند که این 
میزان ساعت خیلی زیاد است و بعید است که حتی بازی بازها این میزان از وقت خود را به 
بازی اختصاص دهند! صالحی پس از شنیدن این آمار گفت: اگر چنین آماری درست و واقعی 
باشد یک اتفاق جدید در حال شکل گیری است. اگر ثابت شود که چنین موضوعی صحت دارد باید 
احترام ویژه ای به این صنعت گذاشت. 
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هیــات مدیــره بنیــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای در پاســخ بــه 
صحبــت ایشــان گفــت: مشــکل اصلــی مــا حمایــت نشــدن از 
طــرف ارگان هــای مختلــف از جملــه شــهرداری و صداوســیما 
اســت. صداوســیما همــواره از مــا توقــع رقم هــای نجومــی 
دارد و هیــچ گاه در زمینــه قدمــی برنداشــته اســت. ایــن 
در حالــی اســت کــه رییــس وقــت صداوســیما یعنــی دکــتر 
ضرغامــی طــی نامــه ای از ســازمان خواســته بودنــد تــا تبلیــغ 
بنیــاد پخــش شــود. واکنــش وزیــر فرهنــگ و ارشــاد اســلامی 
ــه  ــان در ادام ــود. ایش ــه ب ــب توج ــوزه جال ــن ح ــز در ای نی
گفتنــد ولــی هــمان صداوســیما تبلیغــات هــر مــواد غذایــی 

ــه ســادگی انجــام می دهــد! را ب
ــنی  ــدی س ــش رده بن ــا در بخ ــان گفت وگوه ــس از پای پ

بازی هــا، نوبــت بــه بازدیــد از معاونــت نظــارت و ارزشــیابی 
رســید. مهنــدس کریمــی، مدیــر عامــل بنیــاد ملــی بازی هــای 
ــی از  ــت توضیحات ــن معاون ــه ای ــدو ورود ب ــه ای، در ب رایان
ــر فرهنــگ  ــه وزی ــت را ب ــن معاون شــکل گیری و اهــداف ای
و ارشــاد اســلامی ارائــه دادنــد. پــس از آن نیــز امیــری، 
معــاون نظــارت و ارزشــیابی توضیحاتــی را ارائــه داد. امیــری 
ــه  ــا ب ــال ۱۳۹۰ ت ــه از س ــرد ک ــاره ک ــش اش در صحبت های
ــه شــامل  ــازی صــادر شــده اســت ک ــروز مجــوز ۸۴۲۸ ب ام
پلتفرم هــای مختلفــی می شــود. بخــش بعــدی معاونــت 
حمایــت بــود. هــادی جعفــری، معــاون حمایــت بنیــاد ملــی 
بازی هــای رایانــه ای، پیــش از آغــاز صحبت هایــش، تریلــری 
کــه شــامل گیم پلــی بازی هــای برتــر ایرانــی بــود را بــه 
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ــر فرهنــگ و ارشــاد  نمایــش گذاشــت کــه مــورد توجــه وزی
ــر جعفــری  اســلامی قــرار گرفــت. پــس از نمایــش ایــن تریل
بازی ســازی،  ملــی  انســتیتو  بازی ســازی،  کارگاه هــای  از 
تجربه هــای بازی ســاز و غیــره گفــت کــه همــه آن هــا مــورد 

ــد. اســتقبال و توجــه صالحــی قــرار گرفتن
ــگ  ــر فرهن ــی وزی ــورد بررس ــی م ــوزه و بخش ــر ح دیگ
ــل  ــور بین المل ــت ام ــت، معاون ــرار گرف ــلامی ق ــاد اس و ارش
ــن  ــای ای ــش از پیشرفت ه ــن بخ ــاون ای ــتیانی مع ــود. آش ب
ــط  ــس از برجــام شرای ــه پ ــح داد ک ــت گفــت و توضی معاون
بــرای امــور بین الملــل بســیار راحت تــر شــده اســت و 
روابــط بهــتری را بــا دیگر کشــورها شــاهد هســتیم. آشــتیانی 
نســخه انگلیســی ســایت بنیــاد را نیــز بــه صالحــی معرفــی 

کــرد و اشــاره کــرد کــه ایــن بخــش باعــث شــده تــا فعــالان 
صنعــت بازی ســازی در دیگــر کشــورها راحت تــر از اوضــاع 
ــران باخــبر شــوند. آشــتیانی از عقــد  صنعــت بازی ســازی ای
ــز  ــزاری TGC نی ــی و برگ ــای خارج ــا شرکت ه ــا ب قرارداده
 TGC ــود را روی ــتر خ ــز بیش ــتیانی تمرک ــرد. آش ــت ک صحب
گذاشــت و توضیحــات تکمیلــی زیــادی را بــه وزیــر فرهنــگ 
و ارشــاد اســلامی داد. پــس از پایــان صحبت هــای آشــتیانی، 
ــیس و  ــی، از تاس ــید. کریم ــش رس ــد پژوه ــه واح ــت ب نوب
اهــداف ایــن واحــد گفــت و پــس از او، سیدحســینی مدیــر 
ــه  ــق گفت ــه داد. طب ــی را ارائ ــن بخــش توضیحــات تکمیل ای
ــتن  ــی و گرف ــش بررس ــن بخ ــیس ای ــدف از تاس ــی، ه کریم
آمــار از شرایــط بــازار اســت. بــه دلیــل آن کــه ایــن کار 
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هزینه بــر اســت بنیــاد تصمیــم گرفتــه بــا هزینــه خــود ایــن 
ــار بازی ســازان قــرار  کار را انجــام دهــد و نتایــج را در اختی
دهــد. یکــی از موضوعاتــی کــه در ایــن بیــن باعــث تعجــب 
وزیــر فرهنــگ و ارشــاد اســلامی شــده بــود، میــزان ســاعت 
اســت.  ایــران  در  گیمرهــا  تعــداد  همین طــور  و  بــازی 
طبــق آمــار تیــم پژوهــش بنیــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای، 
۲۳ میلیــون بازی بــاز در کشــور وجــود دارد کــه به طــور 
میانگیــن روزی 7۹ دقیقــه بــازی می کننــد. ایشــان بــر ایــن 
بــاور بودنــد کــه ایــن میــزان ســاعت خیلــی زیــاد اســت و 
ــت  ــزان از وق ــن می ــا ای ــی بازی بازه ــه حت ــت ک ــد اس بعی
خــود را بــه بــازی اختصــاص دهنــد! صالحــی پــس از شــنیدن 
ایــن آمــار گفــت: اگــر چنیــن آمــاری درســت و واقعــی 

باشــد یــک اتفــاق جدیــد در حــال شــکل گیری اســت. اگــر 
ثابــت شــود کــه چنیــن موضوعــی صحــت دارد بایــد احــترام 
ــای  ــس از صحبت ه ــت. پ ــت گذاش ــن صنع ــه ای ــژه ای ب وی
پایانــی در ایــن واحــد پژوهــش، نوبــت بــه معاونــت روبــاط 
ــن  ــاون ای ــزدی، مع ــن ای ــید. متی ــات رس ــی و ارتباط عموم
ــی بازی هــای  ــا جشــنواره مل بخــش صحبت هــای خــود را ب
رایانــه ای تهــران آغــاز کــرد و تمرکــز صحبت هایــش روی 
ایــن موضــوع بــود. وی گزارشــی مختــر از نحــوه برگــزاری 
دوره هــای پیشــین و همین طــور نحــوه ارســال آثــار بــه 
جشــنواره را ارائــه کــرد. ایــن بخــش آخریــن بخشــی و 
ــاد  ــگ و ارش ــر فرهن ــی وزی ــورد بررس ــه م ــود ک ــوزه ای ب ح
اســلامی قــرار گرفــت و پــس از اتمــام صحبت هــای ایــزدی، 

ــان یافــت. ایــن بازدیــد پای
صحبت هــا و گزارشــات ارائــه شــده بــه وزیــر فرهنــگ و 
ارشــاد اســلامی باعــث شــد تــا ایشــان هرچــه بیشــتر بــه ایــن 
نصعــت مشــتاق شــوند و در طــول ایــن بازدیــد راهکارهــای 
ــا  ــد اســت ت ــد. امی ــز پیشــنهاد دادن خــوب و متنوعــی را نی
بــا همــکاری تمامــی ارگان هــا، وضعیــت روبــه رشــد صنعــت 

بازی ســازی کشــور ادامــه پیــدا کنــد.
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alikhanalilou@gmail.com      علی خانعلی لو
انجــام بازی هــای ویدیوئــی یکــی از بهتریــن تفریحــات 
حــال حاظــر بســیاری از مــردم دنیــا اســت. هــر کــس بــا هــر 
ــازی کنــد.  ــد ب وســیله ای کــه دوســت داشــته باشــد می توان
عــده ای بــا گوشــی تلفــن همــراه، عــده ای بــا کنســول دســتی 
یــا خانگــی و عــده ای هــم بــا رایانــه ی شــخصی خانگــی خود 
ــی اســت  ــد. مایکروســافت یکــی از شرکت های ــازی می کنن ب
کــه حــدود ۱۵ ســال اســت در زمینــه ی ســاخت کنســول های 
ــی  ــه یک ــت ک ــن شرک ــا ای ــا آی ــد ام ــت می کن ــی فعالی خانگ
بــوده  جهــان  نرم افــزاری  شرکت هــای  بزرگ تریــن  از 
ــه  ــز ب ــخت افزار نی ــت س ــه صنع ــدن ب ــا وارد ش ــرا ب و اخی
ــا  ــرده اســت. تنه ــدا ک موفقیت هــای چشــمگیری دســت پی
ــد؟  ــازی می دان ــول های ب ــه کنس ــدود ب ــردن را مح ــازی ک ب
بایــد بگویــم کــه پاســخ منفــی اســت. حــدود ۲۱ ســال پیــش 
ــی  ــه وجــود آوردن سیســتم عامل ــر ب ــه فک مایکروســافت ب
بــود تــا بتوانــد آن را بــه بهتریــن پلتفــرم موجــود بــرای 
بازی ســازان و بازیکنــان تبدیــل کنــد. ایــن درســت مربــوط 
ــی رشــد  ــازی خانگ ــه کنســول های ب ــی می شــود ک ــه زمان ب
و  نینتنــدو  و  بودنــد  کــرده  را شروع  خــود  آور  سرســام 
ــود  ــول های خ ــدد از کنس ــا ع ــدام میلیون ه ــر ک ــونی ه س
را فروختــه بودنــد. تــا پیــش از ایــن اتفــاق یعنــی عرضــه ی 
کنســول پلی استیشــن توســط ســونی، مایکروســافت ســعی 
ــا روی بازیکنــان رایانه هــای شــخصی تمرکــز کنــد.  داشــت ت
زمانی کــه سیســتم عامــل داس راه را بــرای بازی هــا همــوار 
ارائــه ی  بــا  تــا  می خواســت  مایکروســافت  بــود  کــرده 
ــان و  ــرای بازیکن ــردن را ب ــازی ک ــدوز ب ــل وین ــتم عام سیس

ــه  ــد. البت ــر کن ــازان راحت ت ــرای بازی س ــاختن را ب ــازی س ب
ــد  ــازانی مانن ــرای بازی س ــز ب ــل داس نی ــتم عام ــی سیس حت
 DOOM بتســدا چیــز قابــل قبولــی بــود و آن هــا بازی هــای
و Quake را بــرای سیســتم عامــل داس عرضــه کــرده بودنــد.

اولیــن  مایکروســافت  کــه   ۱۹۹۵ ســال  آگوســت  در 
سیســتم عامــل وینــدوز خــود را بــه بــازار عرضــه کــرد بایــد 
گفــت یکــی از مهم تریــن اهدافــش ارائــه ی محیــط کاربــری 
بهــتری بــرای بازیکنــان و البتــه بازی ســازان بــود. بــرای 
رســیدن بــه ایــن هــدف بــود کــه مهندســین مایکروســافت 
ــدوز  ــرای وین ــه ای ب ــه فکــر ســاخت برنام ــار ب ــرای اولین ب ب
افتادنــد؛ برنامــه ای کــه مایکروســافت ســعی در ســاخت آن 
ــنیده اید،  ــیار ش ــام آن را بس ــه ن ــت ک ــه ای اس ــت برنام داش
بلــه ایــن برنامــه هــمانDirect X  اســت کــه امــروزه آخرین 
ویرایــش آن نیــز تحــت عنــوان Direct X ۱۲ بــه وینــدوز ده 
مایکروســافت آمــده اســت. دایرکــت ایکــس مجموعــه ای از 
ــرای  ــه ب ــت ک ــمان API اس ــا ه ــی ی ــای برنامه نویس ابزاره
بازی ســازها طراحــی شــده و کار آن ایــن اســت کــه فرآینــد 
ــد.  ــر کن ــدوز راحت ت ــرای وین ــازی را ب ــی ب ــد و طراح تولی
ســپتامر ســال ۱۹۹۵ بــود کــه مایکروســافت اولیــن کیت های 
توســعه ی بــازی یــا هــمان sdk را عرضــه کــرد. ولــی بــا تمــام 
هــم نمی توانســت  بــاز  مایکروســافت  فعالیت هــا،  ایــن 
باعــث جلــب اعتــماد بازی ســازان شــود و آن هــا فکــر 
ــر  ــافت غی ــد مایکروس ــل جدی ــتم عام ــه سیس ــد ک می کردن
قابــل اعتــماد اســت. امــا مایکروســافت ناامیــد نشــد و 
ــعی  ــال ۱۹۹۶ س ــازی در س ــازندگان ب ــس س ــک کنفران در ی

 سـیاسـت هــای
 وینـــــدوزی
مایکروسافت
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تکنولوژیسبک شناسی



کــرد ســازندگان را بــرای ســاخت بــازی روی پلتفــرم وینــدوز 
قانــع کنــد و البتــه موفــق هــم شــد. موفقیــت مایکروســافت 
ادامــه داشــت ولــی سیاســت های ایــن کمپانــی طــوری 
پیــش رفتنــد کــه بــه ایــن نتیجــه رســیدند کــه نبایــد فقــط 
روی رایانه هــای شــخصی تمرکــز کننــد چــون همان طــور 
ــی  ــا پل ــگام شرکــت ســونی ب ــم در آن هن ــر گفتی ــه پیش ت ک
استیشــن خــود مشــغول کنــار زدن رقبــا بــود و بیــل گیتــس 
موســس مایکروســافت آن هــا را تحســین می کــرد و دوســت 
ــاد  ــه افت ــی ک ــس اتفاق ــد. پ ــت کن ــا رقاب ــا آن ه ــت ب داش
ایــن بــود کــه او بــه ســونی و نینتنــدو پیشــنهاد داد تــا  از 
ــی  ــد ول ــتفاده کنن ــان اس ــاخت بازی هایش Direct X در س
هیچ کــدام از آن هــا نپذیرفتنــد؛ در نتیجــه مایکروســافت 
بــه فکــر ســاخت کنســول خــود شــد کــه در ابتــدا دایرکــت 
ایکــس باکــس نــام داشــت ولــی بعدهــا بــه ایکــس باکــس 
تغییــر نــام داد. پــس از آن بیشــتر تمرکــز مایکروســافت روی 
کنســول ایکــس باکــس بــود تــا رایانــه هــای شــخصی. آن هــا 
بســیار تــلاش می کردنــد کــه بتواننــد ســونی و پلــی استیشــن 
ــا بــه حــال از پــس چنیــن کاری  را شکســت بدهنــد ولــی ت
بــر نیامده انــد. ســال ها گذشــت و ویندوزهــای مختلــف 
ــا  ــی اجــرای بازی ه ــه ی آن هــا توانای ــد و هم ــد و رفتن آمدن
ــد  ــتند مانن ــا نتوانس ــدام از آن ه ــا هیچ ک ــتند ام ــز داش را نی
کنســول ها بازی هــا را اجــرا کننــد و ایــن موضــوع خصوصــا 
ــی صرف نظــر  ــه حت ــر باعــث شــده ک در ســال های جدیدت
از کیفیــت گرافیکــی بــازی، پــی ســی گیمرهــا مجبــور باشــند 
بــرای رســیدن بــه فریــم ریــت حداقلــی ۳۰، رایانه هــای 
چنــد میلیــون تومانــی داشــته باشــند. امــا مــن واقعــا 
نمی توانــم بگویــم کــه ادامــه ی سیاســت های مایکروســافت 
ــش از  ــروش بی ــه ف ــه زدن ب ــرای ضرب ــا ب ــود ی ــه ب ــن گون ای
ــازی ســونی ایــن سیاســت ها در پیــش  پیــش کنســول های ب
ــافت  ــه مایکروس ــت ک ــالی اس ــد س ــا چن ــدند، ام ــه ش گرفت
قصــد دارد تــا بــا ارائــه ی یــک سیســتم عامــل مشــترک کــه 
هــمان وینــدوز ۱۰ اســت، بیــن تمــام ســخت افزارهای خــود 
یــک هماهنگــی خــاص ایجــاد کنــد کــه بــه آن پلتفــرم واحــد 

اولیــن گام در  وینــدوز می گوینــد. 
ــه ی  ــه ی ایــن هماهنگــی در زمین ارائ
اضافــه شــدن  کنســول ها  و  بــازی 
رایانه هــای  بــه  خــاص  قابلیتــی 
کــه  بــود  وینــدوز ۱۰  بــه  مجهــز 
ایــن قابلیــت توانایــی اجــرا شــدن 
باکــس  ایکــس  بازی هــای کنســول 
رایانه هــای  روی  مایکروســافت 
ــی  ــرد، یعن ــدوزی را فراهــم می ک وین
کنســول  بــرای  می توانیــد  شــما 
ــرز اف وار  ــا گ ــو ی ــازی هیل ــود ب خ
ــولتان  ــرده و در کنس ــداری ک را خری

مشــغول بــازی شــوید و بعــد اگــر دلتــان خواســت کــه بــازی 
خــود را روی رایانــه ی شــخصی یــا لپ تاپتــان ادامــه بدهیــد. 
تنهــا کافــی اســت کــه از طریــق اکانــت مایکروســافت خــود 
ــازی را بــرای رایانــه خــود مجــددا  وارد شــده و اطلاعــات ب
دانلــود کنیــد. حــال شــما می توانیــد بــازی شــوتر اول شــخص 
ــبرد  ــوس و کی ــا م ــخصی و ب ــه ی ش ــک رایان ــود را روی ی خ
ــر  ــی دیگ ــت. یک ــایندتر اس ــمالا خوش ــه احت ــد ک ــازی کنی ب
از امکاناتــی کــه در ایــن راســتا بــه وینــدوز ۱۰ آورده شــده 
ــس وان روی  ــای ایکــس باک ــی اســتریم بازی ه اســت توانای
ــن  ــی بی ــبکه ی داخل ــک ش ــاد ی ــا ایج ــه ب ــدوز اســت ک وین
کنســول و رایانــه ی شــخصی خــود می توانیــد بــدون کمتریــن 
تأخیــر یــا لــگ بــازی را روی رایانــه ی خــود اســتریم کنیــد. 
اســتریم کــردن بازی هــا قابلیتــی اســت کــه بــرای تمــام 
بازی هــای ایــن کنســول در نظــر گرفتــه شــده ولــی امــکان 
اجــرای همــه ی بازی هــای کنســول ایکــس باکــس روی پــی 
ســی از راه دانلــود کــردن هنــوز میــسر نشــده اســت؛ ماننــد 
ــد یــک ایکــس  ــه ی آن حتــما بای ــرا تجرب ــو کــه ب ــازی هیل ب
باکــس در خانــه ی خــود داشــته باشــید. برنامــه ای هــم تحت 
عنــوان Xbox در همیــن راســتا بــه وینــدوز ۱۰ اضافــه شــده 
اســت کــه عــلاوه بــر میــسر ســاختن قابلیت هــای ذکــر 
ــه  ــد ک ــه می کن ــدوز اضاف ــه وین ــدی را ب ــکان جدی شــده ام

ــچ  ــب هی ــدون نص ــد ب ــکان می توانی ــن ام ــطه ی ای ــه واس ب
ــس و  ــود عک ــای خ ــی بازی ه ــه ای از گیم پل ــه ی اضاف برنام

ــد.   ــه کنی فیلــم تهی
کــه  نیســت  خوشــی  خبرهــای  تمــام  این هــا  امــا 
مایکروســافت قــرار اســت بــه بازی بازهــای رایانه ّهــای 
ــی  ــده مبن ــشر ش ــاری منت ــی اخب ــه تازگ ــد. ب ــخصی بده ش
ــرار  ــه ق ــدوز ۱۰ ک ــزرگ بعــدی وین ــت ب ــر اینکــه در آپدی ب
ــام Creators Update منتــشر  ــا ن ــار امســال ب اســت در به
ــتم  ــن سیس ــه ای ــام Gaming Mod  ب ــا ن ــی ب ــود قابلیت ش
ــت  ــرار اس ــی ق ــه نوع ــد کــه ب ــد ش ــه خواه ــل اضاف عام
ــما  ــه ی ش ــک رایان ــده و کارت گرافی ــازی پردازن ــا بهینه س ب
ــه  ــما هرچــه بیشــتر ب ــتمی ش ــع سیس ــا مناب ــد ت کاری کن
از  روان تــر  بازی هــا  و  شــده  شــبیه  بــازی  کنســول های 
قبــل روی آن اجــرا شــوند. گفتــه می شــود مجموعــه ی ایــن 
ــم ریــت بهــتری  ــا فری بهینه ســازی ها باعــث خواهــد شــد ت
را در حیــن بــازی کــردن تجربــه کنیــد؛ البتــه هنــوز دقیقــا 
مشــخص نیســت کــه آیــا ایــن قابلیــت بــرای تمــام بازی هــا 

ــر. ــا خی ــود ی ــل اجــرا خواهــد ب قاب
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بخش مشاغل 
وب سایت بازینامه

زین پس می توانید به صورت رایگان در بخش مشاغل وب سایت بازینامه به آدرس

 jobs.bazinameh.org اقدام به درج آگهی استخدام کنید.

1 . رایگان 
منتشر کنید

2 . نشر آگهی در 
شبکه های اجتماعی

3 . امکانات 
جدید

به صــورت  و  هزینــه ای  هیــچ  بــدون 
رایــگان آگهی هــای اســتخدام خــود را 
ــروی  ــد و نی ــشر کنی ــن بخــش منت در ای
مــد نظــر خــود را بــه سرعــت پیــدا 
کنیــد. بــه راحتــی و بــا چنــد کلیــک 
ــی شــما در بخــش مشــاغل  ســاده، آگه
ثبــت می شــود. بازینامــه  وب ســایت 

تمــام  از  می شــود  متعهــد  بازینامــه 
ــود  ــی خ ــی و ارتباط ــای تبلیغات درگاه ه
ــوک،  ــایت، صفحــات فیس ب ــه س از جمل
تلگــرام  کانــال  و  اینســتاگرام  توییــتر، 
ــش از ۱7 هــزار  ــه بی ــه مجموع خــود ک
دارد،  کننــده  دنبــال  و  بازدیدکننــده 
و  اســتخدام  آگهــی  انتشــار  جهــت 
ســهولت و تسریــع در پروســه یافــتن 
ایــن  نظــر  مــورد  و  متخصــص  فــرد 
شرکت هــا در امــر اســتخدام اســتفاده 

ــد. نمای

در تــلاش هســتیم تــا ایــن بخــش هرچــه 
زودتــر کامل تــر شــود و ویژگی هــای 
در  گــردد.  اضافــه  آن  بــه  بیشــتری 
ــای کار در  ــراد جوی ــا اف ــم ت ــر داری نظ
در  بتواننــد  نیــز  بازی ســازی  زمینــه 
ــت  ــود را ثب ــای خ ــش، آگهی ه ــن بخ ای
ــد و توانایی هایشــان معرفــی شــود.  کنن
ــرار  ــش ق ــن بخ ــتم ای ــور سیس همین ط
ــر  ــه اگ ــد ک ــه شــکلی باش ــه چ اســت ب
تخصــص فــرد جویــای کار و نیرویــی کــه 
شرکــت نیــاز دارد یکــی بــود، توســط 
ایمیــل، آن هــا را به صــورت خــودکار بــه 

ــد. ــی کن ــر معرف یکدیگ
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