




فهرست

آموزشی

بعــد از دو مــاه برگشــتیم! صحبــت از ســختی ها و سرمقاله
ــر  ــدارد و بهت ــده ن مشــکلات و ســایر مــوارد دیگــر فای
اســت مســیری کــه شــروع کردیــم را ادامــه دهیــم. 
قاعدتــا قــرار بــود کــه از فروردیــن مــاه بــا فرمــت کاری 
جدیــدی بازینامــه را پیــش ببریــم امــا خــب متاســفانه 
ــه هــر حــال  ــداد. ب ــم رخ ن ــزی کــه تصــور می کردی چی
و  هســتیم  عزیــز  همراهــان  شــما  کنــار  در  دوبــاره 
اگــر ایــن ســری)!( مشــکل خاصــی رخ ندهــد ماننــد 
گذشــته هــر مــاه در کنــار شــما خواهیم بــود. از همین 
الان هــم ایــن نویــد را بــه شــما بدهیــم کــه در شــماره 
گــزارش  و  پرونــده  مــاه،  تیــر  شــماره  یعنــی  بعــدی 

بنکدار سخی، فواد امیری و آراد سعدآبادی
با تشکر از مهدی مرزبان، علی محمودی، علی خانعلی لو، 
مهناز گودرزی، مهلا دلجویی و تمامی عزیزانی که ما را در 

این شماره یاری کردند. 
مدیر وب سایت: حسام پورغلامی نژاد
www.bazinameh.org :وب سایت

info@bazinameh.org :پست الکترونیک
تمام حقوق مادی و معنوی نزد »بازینامه« محفوظ 	 

است.
به 	  و  شده  تایپ  را  خود  نامه های  و  مطالب  لطفا 

پست الکترونیکی مجله ارسال کنید.
نظرات 	  بیانگر  مجله،  در  شده  منتشر  مقالات 

شمار  به  »بازینامه«  نظر  و  است  نویسندگان 
نمی آید.

»بازینامه« در ویرایش مطالب ارسالی آزاد است.	 
در 	  شده  درج  مطالب  از  نقل  و  برداشت  هرگونه 

»بازینامه« به هر شکل و تحت هر عنوانی، صرفا با 
اجازه کتبی از »بازینامه« امکان پذیر است.

ماهنامه اینترنتی آموزشی، اطلاع رسانی و فرهنگی بازینامه
سال دوم، شماره بیست و یکم، خرداد 97

صاحب امتیاز و مدیرمسئول: سپهر ترابی
سردبیر: ارکین زاهدی

صفحه آرا: یونس میرزایی
طراح جلد: فربد بحرالعلومی

مجتبی  سید  کرمی،  امیرحسین  نخعی،  امین  تحریریه: 
محسن  جوان رای،  حسین  مرادی،  علیرضا  محمودی، 
صفری لنگرودی، دانیال عبدالهی، عاطفه بهسام، میلاد 

جامعــی از نمایشــگاه TGC خواهیــم داشــت. ســعی 
داریــم تــا ماننــد ســال گذشــته اکثــر کنفرانس هــا و 

کلاس هــا را پوشــش دهیــم.

در پایــان جــا دارد از شــما خواننــدگان عزیــز کــه بــا 
ــدار  ــان باعــث می شــوید بازینامــه پای پیام هــای خودت
قطعــا همراهــی شــما ســبب  کنیــم.  تشــکر  بمانــد 
شــده در ایــن دو ســال بازینامــه بــا هــر مشــکلی کــه 

هســت بــه مســیر خــود ادامــه دهــد.

سپهر ترابی

بازی ایرانی

گزارش

بازیباز را گمراه نکن! 
طراحی و انیمیشن – قسمت دوم

کاکتوسی از جنس کلمات! 
معرفی و بررسی بازی »کاکتوس: دوئل«

ماجرایی از دل بیستون! 
معرفی بازی “The Tale of Bistun” به همراه 

مصاحبه

DYO مسیر طولانی
DYO بررسی مسیر ساخت بازی

غزالی که... شکار نشد!
گزارش هفتمین جشنواره بازی های رایانه ای 

تهران

درآمدی بر سیستم 
درآمدزایی گچا

دانشجو برگزار می کند، ذلت 
نمی پذیرد! 

گزارش اولین دوره جشنواره بازی جنوب

جن گیری روی میز 
معرفی بازی رومیزی ایرانی »زار« به همراه 

مصاحبه

لیگ جهانی صنعت بازی 
نگاهی به نمایشگاه E3 2018 و تاثیر آن در 

صنعت بازی سازی
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در قســمت اول مقالــه بــه ایــن موضــوع پرداختیــم 
کــه چگونــه از طریــق داســتان و گیم پلــی بازیبــاز را بــه 
هــدف اصلــی کــه مــد نظــر داریــم نزدیک تــر کنیــم. در 
ایــن قســمت از مقالــه در مــورد تاثیــرات انیمیشــن و 

طراحــی در رســاندن مخاطــب بــه هــدف می پــردازم.

طراحی
می توانــد  خــوب  ظاهــر  و  قالــب  یــک  همیشــه   
چشــمان مــا را مجــذوب خود کنــد؛ حالا تفاوتی ندارد 
درون آن قالــب چــه چیــزی انتظــار مــا را می کشــد. 
پــس طراحــی و انتخــاب تــم صحیــح بــرای یــک بــازی 
بــرای شــروع کار دارای اهمیــت بســیار زیــادی اســت 

ــار آن گذشــت. ــه راحتــی از کن ــد ب کــه نبای

شــاخه های  زیــر  شــامل  کــه  بــازی  در  طراحــی 
طراحــی  نــور،  طراحــی  جملــه  از  اســت  متفاوتــی 
هــر  و...  شــخصیت ها  طراحــی  محیــط،  و  صحنــه 
کــدام می توانــد بــه روشــی مخاطــب شــما را بــه آن 
هدفــی کــه در ذهــن خــود داریــد نزدیک تــر کنــد. بــه 
عنــوان مثــال شــما بــرای طراحــی نــور در یــک بــازی 
بــا ژانــر ترســناک انتخــاب شــده اید، از همــان ابتــدا 
بایــد در نظــر داشــته باشــید کــه نبایــد در صحنــه ای 
کــه قــرار اســت نــور پــردازی کنیــد اطلاعــات زیــادی 
بــه بازیبــاز بدهیــد و بایــد خیلــی از اجــزای صحنــه 
را از دیــد او پنهــان کنیــد ایــن امــر کمــک چندانــی 
بــه هیجــان بــازی خواهــد کــرد زیــرا مخاطــب بــرای 
اینکــه بتوانــد راه حلــی بــه دســت بیــاورد در ابتــدا 
ــرای روشــن کــردن محیــط  ــور اســت وســیله ای ب مجب
پیــدا کنــد، امــا بــه ایــن نکتــه هــم بایــد توجــه کــرد کــه 
تاریکــی بیــش از حــد محیــط ممکــن اســت نتیجــه 

برعکــس بدهــد و بازیبــاز را کلافــه کنــد.

کــه  اســت  ابزارهایــی  از  یکــی  رنــگ  انتخــاب 
می توانــد احساســات را در بازیبــاز برانگیــزد. شــما 
تصــور کنیــد کــه بعــد از یــک بخــش طولانــی و تاریــک 
آســمانی  و  نــور خورشــید  را در مقابــل  او  بــازی  در 
آبــی قــرار دهیــد انــرژی کــه از ایــن صحنــه دریافــت 
می کنــد انگیــزه ی زیــادی بــرای ادامــه دادن بــازی بــه 
او خواهــد داد. اگــر طراحــی نــور و انتخــاب رنگ هــای 
انــرژی  از  مــرور  بــه  شــود  یکنواخــت  بــازی  محیــط 
مخاطــب کــم خواهــد شــد. این هــا را بــه موقــع بــه او 
بدهیــد و در زمــان مناســب از او پــس بگیریــد تــا بــاز 
هــم انگیــزه ای بــرای رســیدن بــه آن داشــته باشــد.

بــه طراحــی شــخصیت های فرعــی در یــک بــازی 
ــه شــخصیت های اصلــی  اهمیــت بیشــتری نســبت ب
بــازی بدهیــد زیــرا آن هــا می تواننــد جریــان انتقــال 

خــون در رگ هــای کالبــد یــک بــازی باشــند. تصــور 
کنیــد کــه قبــل از وارد شــدن بــه یــک روســتا بــا یکــی 
از اهالــی آن جــا روبــه رو می شــوید، حــالات چهــره و 
مــورد  در  اطلاعلاتــی  می توانــد  او  ظاهــری  وضــع 
مکانــی کــه قــرار اســت مدتــی را درآن جــا بگذرانیــد 

بــه شــما بدهــد.

انیمیشن
هــم  درخت هــای  بــا  جنگلــی  در  کنیــد  تصــور 
شــکل و انبــوه گــم شــده اید و راهــی بــرای خــروج از 
آن جــا پیــدا نمی کنیــد، در همــان زمــان حرکــت تکــه 
پارچــه ای روی یکــی از شــاخه های درختــان توجه شــما 
را جلــب می کنــد و باعــث می شــود کــه ناخــودآگاه 
بــرای  انتخــاب کنیــد.  راه  ادامــه  بــرای  را  آن مســیر 
نشــان دادن مســیر بــه مخاطــب خــود لازم نیســت 
در انتهــای جنــگل بــه وســیله ی نــور مســیری را بــه اون 
نشــان بدهیــد، کافیســت بــه یکــی از اجــزای محیــط 
یــک حرکــت خــاص داده تــا چشــم بــا کمــی دقــت 
را  ایــن حرکــت  می توانیــد  حتــی  شــود.  آن  متوجــه 
بــرای او شــخصی ســازی کنیــد، زمانــی کــه چندین بــار 
بــا چنیــن حرکــت مشــابهی کــه شــما بــه یــک تکــه 
پارچــه داده ایــد برخــورد کنــد از آن بــه بعــد هــر موقــع 
بــا چنیــن حرکتــی روبــه رو شــود می دانــد کــه مســیر 
درســتی را بــرای ادامــه راه انتخــاب کــرده اســت. البتــه 
در بعضــی مواقــع شــما می توانیــد برعکــس آن عمــل 
کنیــد یعنــی در یــک محیــط کــه تمــام اجــرای آن دارای 
حرکــت هســتند؛ آن زمــان اســت کــه قــران دادن یــک 
جســم بــی حرکــت در صحنــه چشــم را بــه ســمت 
خــود می کشــاند. امــا زمانــی کــه بــا یــک صحنــه کامــلا 
یــا حرکتــی روبــه رو  از نظــر طراحــی  یکنواخــت چــه 
شــود بازیبــاز بــه مــرور از ادامــه دادن بــازی خســته 

خواهــد شــد و باعــث ســرخوردگی او می شــود.

و  محیــط  در  خــاص  طراحــی  یــک  ترکیــب 
نتیجــه ی  یــک  می توانــد  متفــاوت  انیمیشــن های 
فوق العــاده مثبــت بــرای شــما داشــته باشــد. تصــور 
حرکــت  حــال  در  مــا  کــه  پارچــه ای  تکــه  آن  کنیــد 
و  خــاص  رنــگ  یــک  دارای  می کردیــم  مشــاهده 
محیــط  در  شــده  اســتفاده  رنگ هــای  از  متفــاوت 
باشــد همیــن امــر باعــث می شــود هــر چنــد آن پارچــه 
بــه  مخاطــب  چشــمان  باشــد  کوچــک  صحنــه  در 
راحتــی آن را پیــدا خواهــد کــرد. رعایــت کــردن تمــام 
ایــن نــکات در طراحــی یــک بــازی ذهنیــت شــما را بــه 
بهتریــن شــکل بــه بازیبــاز منتقــل می کنــد و باعــث 
می شــود او نهایــت لــذت را از قســمت های مختلــف 

بــازی شــما ببــرد.

بازیباز را 
گمراه نکن
طراحی و انیمیشن - قسمت دوم
غلامعلی حسینی

آموزشیبازینامه | شماره 21 | خرداد 1397 67



DYO مسیر طولانی
خوبــی کــه در  ژانــر همــکاری ســاخته شــده 

باشــد، خیلــی کــم هســتند. بعــد از یــک 
روز طولانــی پــر از بحــث و ایــده پــردازی، 
طــرح اصلــی بــازی متولــد شــد. ایده هــای 

زیــادی را بــرای یــک بــازی خــوب در ایــن 
بــدل کردیــم. در آخــر،  ســبک رد و 
زمانــی کــه تقریبــا هیــچ ایــده دیگــری 
طــرح  بــه  بــود،  نمانــده  برایمــان 
و  نمایــش  صفحــه  کــردن  نصــف 
ایجــاد ارتبــاط میــان ایــن دو نیــم 
صفحــه رســیدیم. همــه مــا حــس 
ارزش  ایــده  ایــن  کــه  می کردیــم 

امتحــان کــردن را دارد.

از کجا الهام گرفتیم؟
اصلــی  منشــا  حقیقــت،  در 
صفحــه  کــردن  نصــف  ایــده 
از آن  بــه مدت هــا قبــل  نمایــش 
کــه  زمانــی  می گــردد.  بــاز  روز 
شــروع  را  بازی ســازی  هنــوز  مــن 

بهتریــن  از  یکــی  بــودم،  نکــرده 
کمیــک  طراحــی  مــن  ســرگرمی های 

خیلــی  کــه  مــواردی  از  یکــی  و  بــود 
بــود کــه  ایــن  مــن را ذوق زده می کــرد 

کاراکترهــا از قطعه هــای مختلــف کمیــک 
بــا هــم ارتبــاط داشــته باشــند. چنــد کمیــک 

را  بودنــد  کــرده  اســتفاده  ایــده  ایــن  از  کــه 
صرفــا  تکنیــک  ایــن  معمــولا  امــا  بــودم،  دیــده 

بــرای ایجــاد یــک موقعیــت خنــده دار گــذرا اســتفاده 
کــه خیلــی دوســت داشــتم  یــادم می آیــد  می شــد. 
یــک کمیــک کامــل بــر اســاس ایــن تکنیــک طراحــی 

کنــم، امــا هرگــز نتوانســتم چنیــن چیــزی خلــق کنــم.

و اینگونــه بــود کــه ایــده اصلــی DYO متولــد 
شــد. ســال ها بعــد، در زمانــی کــه مــا مشــغول 
ایده پــردازی دســته جمعــی بــرای بــازی جدیدمــان 

ســبک  بازی هــای  دیگــر  بــه  و  بودیــم 
همــکاری نــگاه می کردیــم، ناگهــان ایــن 
ایــده قدیمــی بــه ذهــن مــن خطــور کــرد. 
واقعــا یــک صفحــه تقســیم شــده، تفــاوت 
بــه  نــدارد.  دو قطعــه کمیــک  بــا  زیــادی 
ایــن فکــر می کــردم کــه چــه خــوب می شــد 
راهــی وجــود داشــت کــه بتوانیــم بیــن  ایــن 

دو نیــم صفحــه ارتبــاط برقــرار کنیــم.

پروتوتایپ
بــا همیــن ایــده ســاده کار ســاخت پروتوتایــپ 
را شــروع کردیــم. قبــل از شــروع برنامه نویســی 
از  ســاده  نمونــه  یــک  ابتــدا  گرفتیــم  تصمیــم 
کلــی  مســائل  تــا  باشــیم  داشــته  ایده مــان 
مشــخص شــود و همچنیــن مطمئــن شــویم 
کــه همــه اعضــا موضــوع را درک کرده انــد. 
ــازی اســتفاده  از بلوک هــای چوبــی اســباب ب
یــک  بــرای  کلــی  ســاختار  یــک  و  کردیــم 
مرحلــه فرضــی ایجــاد کردیــم. همچنیــن دو 
عنــوان  بــه  و  کــرده  درســت  کاغــذی  قــاب 
دو نیــم صفحــه قــرار دادیــم. بــا جابــه جــا 
کــردن قطعــات و بررســی کــردن ســناریوهای 
متفاوتــی کــه امــکان پذیــر بــود، فهمیدیــم 
کــه حتــی بــا دو کاراکتــر بــه عنــوان بازیکــن 
زمیــن  و  دیــوار  از  متشــکل  مرحلــه  یــک  و 
چالــش  و  جالــب  موقعیت هــای  می توانیــم 

برانگیــزی بــرای بــازی کــردن ایجــاد کنیــم.

بــرای  مــا  ایده هــای  شــدن  پیچیــده  بــا  امــا 
نیــم  وضعیــت  تعییــن  کار  مراحــل،  طراحــی 
گرفتــن  قــرار  موقعیــت  همچنیــن  و  صفحه هــا 
بازیکــن ســخت تر می شــد. بنابرایــن مــا بایســتی هــر 
چــه زودتــر یــک پروتوتایــپ دیجیتــال می ســاختیم. 
بــا اســتفاده از گیــم میکــر توانســتیم خیلــی ســریع 
مکانیــک اصلــی بــازی را پیاده ســازی کنیــم. بعــد از 
یــک روز ســخت کاری، یــک ورژن خیلــی ســاده از 

داشــتیم. شــد،  نامیــده   DYO بعدهــا  کــه  آن چــه 

DYO 1.0
اســت  ایــن  نمی داننــد  خیلی هــا  کــه  موضوعــی 
روی  حاضــر  حــال  در  کــه   DYO از  نســخه  آن  کــه 
Steam قــرار دارد، در واقــع نســخه دوم آن اســت. 
اولیــن نســخه DYO بعــد از یــک مــاه ســاخته شــد. 

 Jocia Rocancio ایــن مقالــه ترجمــه گفته هــای
گــروه  بــازی  طراحــان  از  یکــی  و  برنامه نویــس 

اســت.  Team DYO بازی ســازی 

هفتــه گذشــته، مــا بــازی خــود بــا نــام DYO را پــس 
از چهــار ســال توســعه، منتشــر کردیــم. ایــن بــازی یک 
پلتفرمــر در ســبک همــکاری )co- op( آفلایــن اســت 
که در آن دو کاراکتر به شــکل موجودات اســطوره ای 
یونــان )ترکیبــی از انســان و گاو( تــلاش دارنــد از یــک 
هزارتــوی باســتانی فــرار کننــد. صفحــه بــازی از وســط 
بــه دو بخــش تقســیم شــده و ایــن موجــودات بایــد بــا 
پــرش از روی ســکوها در میــان ایــن دو بخــش حرکــت 
کننــد. در ایــن پســت، کــه اولیــن قســمت از مجموعــه 
مطالــب دربــاره رونــد توســعه DYO اســت، به طــور 
خلاصــه توضیــح خواهــم داد کــه مــا کار خــود را چطــور 
شــروع کردیــم، از کجــا الهــام گرفتیــم و پیشــینه ایــن 

بــازی بــه چــه صــورت بــوده اســت.

چطور شروع شد؟
DYO توســط چهار دانشــجوی رشــته بازی ســازی و 
بــه عنــوان یــک پــروژه در ایــام تعطیــلات شــروع شــد. 
مــا بــه تازگــی تــرم اول را بــه اتمــام رســانده بودیــم 
و نمی توانســتیم بیــش از ایــن بــرای ســاخت اولیــن 
بنابرایــن تصمیــم  کنیــم؛  خــود صبــر  پــروژه عملــی 
گرفتیــم در طــول مــاه اول تعطیــلات تابســتانی پیــش 
ــازی کوچــک بســازیم.  ــی بعــد، یــک ب ــرم تحصیل از ت
تــا حــدود  در آن زمــان اصــلا فکــر نمی کردیــم کــه 
چهــار ســال دیگــر و در زمانــی کــه درگیــر امتحانــات 
پایــان دوره کارشناســی هســتیم، کمــاکان مشــغول 
ــدا  ــروژه ای کــه در ابت ــروژه هســتیم. پ ــن پ ســاخت ای

فقــط یــک ســرگرمی محســوب می شــد.

مــا خیلــی زود بــه ایــن نتیجــه رســیدیم کــه بایــد 
یــک بــازی در ســبک همــکاری دونفــره بســازیم. زیــرا 
بازی هــای چندنفــره  بــازار  برخــلاف  فکــر می کردیــم 
بازی هــای  اشــباع شــده،  از حــد  بیــش  کــه  آنلایــن 
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بــر  عــلاوه  جایــزه  ایــن  گرفتــن  کردنــد!  اعــلام  اول 
افتخــاری کــه نصیبمــان کــرده بــود، معنــای دیگــری 
هــم داشــت؛ مــا ناگهــان بودجــه ای دریافــت کــرده 
بودیــم کــه می شــد بــا آن کار کــرد. زیــرا جایــزه ای کــه 
بــه مــا دادنــد شــامل مبلــغ قابــل توجهــی پــول بــود.

عزیمت به سوئد
مســیر  در  مــا  ســفر  توقفــگاه  آخریــن  ســوئد، 
جیمــز  بــا   ۲۰۱۷ گیمــزکام  در  بــود.   DYO ســاخت 
آشــنا شــدیم. او مالــک یــک شــرکت شــتاب دهنــده 
بازی ســازی واقــع در قلــب جنگل هــای ســوئد بــا نــام  
ــه  ــود. او از مــا دعــوت کــرد کــه ب Spelkollektivetب
آنجــا برویــم و مــا هــم تصمیــم گرفتیــم دعــوت او را 
بپذیریــم. ایــن فرصــت بهتریــن زمــان بــرای مــا بــود. 
را  کارشناســی  دوره  همزمــان  می توانســتیم  چــون 
بــه اتمــام برســانیم و در ضمــن پولــی کــه بــه عنــوان 
جایــزه دریافــت کــرده بودیــم بــه مــا اجــازه مــی داد 
به صــورت تمــام وقــت روی DYO کار کنیــم، بــدون 
شــغل  دنبــال  بــه  بقــا  بــرای  باشــیم  مجبــور  اینکــه 
دیگــری باشــیم. بنابرایــن در ژانویــه همگــی کارهــای 
را  برلیــن  در  آپارتمان هایمــان  کــرده،  رهــا  را  خــود 
در   Fridafors شــهر  ســمت  بــه  و  کردیــم  تخلیــه 

ســوئد حرکــت کردیــم.

در همــان مــاه اول کار در ســوئد خلاقیــت مــا بــه 
اوج خــود رســید. یــک محــل کار مناســب و فرصــت 
ــه مــا ایــن امــکان را داد کــه در مدتــی کمتــر  کافــی ب
ــازی را تمــام و آمــاده انتشــار کنیــم. از پنــج هفتــه، ب

 Steam و   itch.io روی  حاضــر  حــال  در   DYO
 DYO ــان کار تیــم ــه معنــای پای قــرار دارد، امــا ایــن ب
بــازی  ایــن  گســترش  بــرای  همچنــان  مــا  نیســت. 
برنامــه داریــم و همچنیــن بــرای کار روی یــک پــروژه 
جدیــد؛ خبــر ایــن اتفاقــات را در آینــده نزدیــک اعــلام 

خواهیــم کــرد.

مــا حــالا آن نســخه را یــک پروتوتایــپ می نامیــم، در 
حالــی کــه قــرار بــود نســخه کامــل بــازی باشــد. آن 
نســخه پانــزده مرحلــه داشــت، دارای گرافیــک کامــل 
و حتــی موســیقی اختصاصــی خــود بــود! خیلــی هــم 
از آن راضــی بودیــم. امــا تــرم جدیــد داشــت شــروع 
بــه ســراغ  مــا  و  آغــاز می شــدند  می شــد، درس هــا 

پروژه هــای دیگــر رفتیــم. امــا...

DYO 2.0
شــش مــاه بعــد شــانس بزرگــی بــه مــا رو کــرد و 
جشــنواره  بزرگ تریــن  در  را   DYO توانســتیم  مــا 
نمایــش  بــه  گیمــزکام  یعنــی  جهــان  بازی ســازی 
بگذاریــم. اســتادان درس طراحــی بــازی در دانشــگاه، 
خبــر بــازی کوچکمــان را شــنیده بــوده و ایــن شــانس 
را بــه مــا دادنــد کــه  آن را در غرفه شــان ارائــه کنیــم. 
ایــن اولین بــار بــود کــه افــراد غیــر آشــنا بــازی مــا را 
فوق العــاده  آن هــا  می کردنــد. عکس العمــل  تســت 
بــود. بازی ســازان دیگــری آمــده و پتانســیل بــازی را 
دیــده و مــا را تشــویق کردنــد تــا بــه کار روی آن ادامــه 

دهیــم.

ــم دور هــم  ــه بعــد از گیمــزکام اعضــای تی بلافاصل
 DYO جمــع شــدند و تصمیــم گرفتیــم بــه کار روی
بزرگ تــری  و  بهتــر  چیــز  بــه  را  آن  تــا  دهیــم  ادامــه 
تبدیــل کنیــم. درس و تحصیــل وقــت زیــادی از مــا 
ــه  می گرفــت و بیشــتر اعضــای گــروه هــم در جایــی ب
ــه  ــد. گرافیســت اولی ــاره وقــت مشــغول بودن شــغل پ
مــا ســارا، از گــروه جــدا شــد و فابیــان جــای او را گرفــت 
ــه کلــی  ــازی مــا ب و ایــن موضــوع باعــث شــد ظاهــر ب

ــر کنــد. تغیی

در اواخــر ســال ۲۰۱۶ تصمیــم گرفتیــم شــانس مان 
بخــش  در  شــرکت  بــرای  بــازی  ارســال  بــرای  را 
اســتعدادهای جشــنواره بازی هــای کامپیوتــری آلمــان 
امتحــان کنیــم. صادقانــه بایــد بگویــم کــه مــا اصــلا 
ــرای همیــن  انتظــار اتفــاق فوق العــاده ای نداشــتیم. ب
اهــدای  بــرای شــرکت در مراســم  مــا  از  کــه  زمانــی 
شــدیم؛  شــگفت زده  خیلــی  شــد،  دعــوت  جوایــز 
بازی هم اکنون به این صورت استمخصوصــا زمانــی کــه مــا را بــه عنــوان برنــده رتبــه 

اولین پروتوتایپ دیجیتال بازی DYOسبک گرافیکی بازی دچار تغییرات زیادی شد

نسخه اولیه بازی
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بازی هــای غریــی در مقایســه بــا ژاپنی هــا پیچیدگــی 
دارنــد. کم تــری 

گچا  در بازی های ژاپنی
در اینجــا نگاهــی مختصــر بــه گچــا در بازی هــای 
ایــن روش درآمد زایــی   پیشــتازان  بــه عنــوان  ژاپنــی 
بــرای  می توانــد  آن هــا  تنــوع  دانســتن  می اندازیــم. 
شــما الهــام بخــش باشــد. همچنیــن توضیحــات ایــن 
روش هــا از وبــلاگ دکتــر Serkan Toto برداشــت 

شــده اســت.

Kompu gacha .۱

 complete کلمــه ی  شــده ی  خلاصــه   Kompu
اســت. ایــن روش کــه الان بــرای توســعه دهنــدگان 
بازیکنــان  روی  زیــادی  تأثیــر  شــده،  ممنــوع  ژاپنــی 
داشــت و باعــث می شــد کــه آن هــا هــزاران دلار را 
ایــن  پشــت  در  کــه  ایــده ای  کننــد.  خــرج  بــازی  در 
اگــر  اســت؛  بســیار ســاده  دارد  قــرار  شــیوه ی گچــا 
شــما می خواهیــد جایــزه ای بــزرگ را بــه دســت آوریــد 
بایــد تعــدادی آیتــم کوچک تــر را کــه از طریــق گچــای 
بی نهایــت در بــازی پخــش شــده اند، به دســت آوریــد 
جایــزه ی  آن  آن هــا،  همــه ی  جمــع آوری  از  پــس  و 

بزرگ تــر از آن شــما خواهــد شــد. 

 Package gacha (aka box gacha(. ۲

 kompu gacha تفــاوت اصلــی ایــن نــوع گچــا بــا
ایــن اســت کــه تعــداد آیتم هــای موجــود در جعبــه 
محــدود هســتند. یعنــی شــما چــه زود و چــه دیــر بــه 
چیــزی کــه دوســت داریــد بــه دســت بیاوریــد خواهیــد 
رســید. چــون بــا هــر بــار تــلاش نا موفــق بــا کاهــش 
آیتم هــای داخــل جعبــه شــانس شــما بــرای بــه دســت 
در  می شــود.  بیش تــر  نظرتــان  مــورد  آیتــم  آوردن 
ایــن روش کاربــر می توانــد شــانس پیــروزی خــود را 
ــه  ــروزی ب ــرای پی ــی را کــه ب ــد و مقــدار پول ــی کن ارزیاب

آن نیــاز دارد را محاســبه کنــد.

Step-up gacha .۳

کار  نردبــان  یــک  ماننــد  درســت  سیســتم  ایــن 
برمی داریــد  کــه  قدمــی  هــر  بــا  یعنــی  می کنــد؛ 
خواهیــد  دســت  بــه  را  بهتــری  و  بهتــر  جایزه هــای 
آورد و شــما در آخریــن پلــه بــه جایــزه ی نهایــی یــا 
بــه بالا تریــن شــانس بــه دســت آوردن آن خواهیــد 
یــک  بایــد در  ایــن جاســت کــه شــما  رســید. حقــه 
ــا آخــر  ــا یــک فصــل مســیر را ت ــاه ی ــازه ي زمانــی کوت ب
خانــه  اولیــن  بــه  این صــورت  غیــر  در  و  کنیــد  طــی 

شــد.  خواهیــد  بازگردانــده 

 Sugoroku gacha .۴

سیســتم های  از  یکــی  گچــا  چیســت؟  گچــا 
 F۲P بازی هــای  فروشــگاه های  در  رایــج  درآمد زایــی 
Free To Play Market(( اســت کــه بــه شــما ایــن 
امــکان را می دهــد تــا از تمــام گروه هــای بازیکنــان 
خریــد  کــم  کــه  بازیکنانــی  بــه  کنیــد.  درآمد زایــی 
می کننــد یــا بــه قولــی ماهیگیــر  هســتند بــا ارائــه ی 
شــانس  بــا  پیشــنهاد هایی  قیمــت،  ارزان  گچا هــای 
پاییــن برنــده شــدن اجنــاس بــا ارزش بــازی را ارائــه 
می دهیــد کــه آن هــا را بــرای اندکــی خریــد متقاعــد 
می کنــد. همچنیــن ایــن روش  کســانی را کــه زیــاد 
خریــد می کننــد )وال هــا( را هــم علاقه منــد بــه خریــد 
بی پایــان در بــازی می کنــد، به طــوری کــه ایــن روش را 
می تــوان بــه ســینک یــک ســیاه چاله تشــبیه کــرد کــه 
ــد و باعــث می شــود  ــه خــود جــذب می کن پول هــا را ب
بــر ســایر  برتــری  و  بــازی  در  پیشــرفت  بــرای  آن هــا 
بازیکنــان بــازی مــدام دســت بــه خریــد بزننــد. امــا 
گچــا واقعــاً چیســت؟ gacha کوتــاه شــده ی کلمــه ی 
gachapon یــا gashapon در زبــان ژاپنــی اســت و 
نــام یــک دســتگاه فــروش مخصــوص اســت کــه بــرای 
خریــداران، انــواع مخصوصــی از اســباب بازی هــا را 
نمی دانــد کــه چــه  فراهــم می کنــد. خریــدار دقیقــاً 
چیــزی را می خــرد امــا می دانــد کــه در ماشــین چــه 
اســباب بازی هایــی وجــود دارد، حتمــا ایــن ماشــین 
فیلم هــای  یــا  کارتون هــا  در  و  شــهربازی ها  در  را 
هــدف  دیده ایــد.  قدیمی تر هــا  خصوصــا  ســینمایی 
خریــدار از خریــد کــردن از ایــن ماشــین برنــده شــدن 
ــازی شــخصیت های محبــوب خــود )انیمــه،  اســباب ب
مانــگا، کارتونــی یــا ســایر شــخصیت های محبــوب( 

اســت. 

عروســک ها  می توانــد  وقتــی  فروشــنده  چــرا  امــا 
را به صــورت تــک تــک و بــا قیمتــی حتــی بالا تــر از 
قیمــت واقعــی آن هــا بفروشــد، آن هــا را بــا روش گچــا 
بــه فــروش می رســاند؟ آیــا ســود بیش تــری در ایــن 
کار اســت؟ پاســخ شــما بله اســت. در حقیقت آن ها 
بــا اســتفاده از سیســتم درآمد زایــی گچــا روش هــای 
مــورد پســند مشــتری بــرای خریــد کــردن آن اســباب 
کــه  ترتیــب  ایــن  بــه  می دهنــد  افزایــش  را  بازی هــا 
شــانس بــه دســت آوردن اســباب بازی هــا ی مختلــف 
وجــود  احتمــال  ایــن  هم چنیــن  و  نیســت  یکســان 

نــام ایــن نــوع گچــا از بــازی ســنتی ژاپنــی گرفتــه 
شــده اســت. در ایــن روش بازیکــن نیــاز دارد تــا در 
طــول یــک صفحــه یــا در امتــداد گره هــای متصــل بــه 
هــم حرکــت کنــد. هــر گــره جایزه ای را شــامل می شــود 
می شــود.  دریافــت  آن  از  بازیکــن  عبــور  بــا  کــه 
هــدف بازیکــن رســیدن بــه گــره ی نهایــی اســت کــه 
بــا ارزش تریــن جایــزه  را در خــود جــای داده اســت. 
انــدازه ی  بــه  بایــد  بازیکــن  بیش تــر،  حرکــت  بــرای 
کافــی امتیــاز یــا ســکه داشــته باشــد کــه تعــداد ایــن 
امتیاز هــا تعییــن کننــده ی دامنــه ی حرکــت بازیکــن 
اســت. بــرای جمــع آوری امتیاز هــا از تــاس یــا ســایر 
روش هــای رایــج در بازی هــای شــانس محــور اســتفاده 

می شــود. 

 SCRATCH GACHA (AND CONSECUTIVE .۵
(GACHA

گچــا  سیســتم  یــک  دقیقــا  باکس هــا  اســکرچ 
نیســتند ولــی بــا آنچــه گچــای متوالی خوانده می شــود 
کارت  یــک  بازیکــن  می کننــد.  کار  خــوب  بســیار 
اســکرچ یــا خراشــیدنی بــا جایزه هــای پنهــان شــده 
در یــک ســری جعبــه دریافــت می کنــد کــه می توانــد 
بــا اســکرچ رول هایــی )هردفعــه کــه شــانس خــود را 
امتحــان می کنیــد یــک رول محســوب می شــود( کــه 
می خــرد اســکرچ پوینــت دریافــت کنــد )نــه تنهــا یــک 

گچــا بلکــه 5 تــا ۱۰ گچــای متوالــی باهــم( .

در بازی هــای امــروزی روش هــای زیــاد و متنوعــی 
بــرای ارائــه ی گچــا بــه بازیکنــان وجــود دارد. در ادامــه 
بــه بررســی نحــوه ی اســتفاده ی ایــن روش هــا در یکــی 

ــم. ــی نگاهــی می اندازی از بازی هــای غرب

Clash Royal
روز هــای  ایــن  پدیده هــای  از  یکــی  رویــال  کلــش 
صنعــت بــازی بــه شــمار مــی رود بــه همیــن دلیــل بــه 

بــازی می پردازیــم. ایــن  بررســی 

کلــش رویــال یکــی از بهتریــن بازی هــای موجــود در 
بــازار اســت و همین طــور یــک مثــال زنــده از ســادگی 
و متعــادل بــودن بــازی بــه حســاب می آیــد. هدفــی 
کــه بــازی کلــش رویــال دنبــال می کنــد بســیار ســاده 
اســت، شــما فقــط لازم اســت تعــداد محــدودی از 
دســته  کارت هــا یــا شــخصیت ها را جمــع آوری کنیــد 
و بــا آن هــا بــا ســایر بازیکنــان، در زمیــن مســابقه بــه 
رقابــت بپردازیــد. هــر شــخصیت ســطحی دارد کــه 
قابــل افزایــش اســت. بــرای ایــن کار بازیکنــان بایــد 
بــه آن شــخصیت را جمــع آوری  کارت هــای مربــوط 
کننــد. البتــه در بعضــی مواقــع آن هــا قابــل خریــد 
هســتند ولــی روش متــداول بــه دســت آوردن آن هــا 

دارد کــه خریــدار اســباب  بــازی تکــراری برنــده شــود. 
در نتیجــه مشــتری پــول بیش تــری را بــرای امتحــان 
ــا گاهــی  کــردن مجــدد شــانس خــود خــرج می کنــد ی
حتــی چنــد بــار ایــن کار را انجــام می دهــد تــا بتوانــد بــه 
اســباب بــازی مــورد علاقــه ی خــود دســت پیــدا کنــد. 
آیــا امــکان دارد کــه یــک خریــدار یــک محصــول را 
چنــد بــار خریــداری نمایــد؟ ایــن دقیقــاً پایــه و اســاس 
وســیله ای  چندبــاره ی  فروختــن  یعنــی  اســت،  گچــا 
تکــراری و یــا بــه درد نخــور بــه خریــداران. هــر چقــدر 
کــه ایــن سیســتم از گزینه هــای بیش تــری اســتفاده 
کنــد بهتــر کار خواهــد کــرد. شــما بایــد قیمتــی ارزان 
اجنــاس  و  بگذاریــد  خــود  اجنــاس  روی  منطقــی  و 
درون دســتگاه را بــه گونــه ای بچینیــد کــه آن هایــی کــه 

واقعــا بــا ارزش هســتند از شــانس کمــی 
بــرای برنــده شــدن برخــوردار باشــند ولــی 
ــا هــر تــلاش بتوانــد وســیله ای  مشــتری ب

ــده شــود. را برن

اشــاره  بــه آن هــا  بــالا  کــه در  مــواردی 
بازی هــای  در  بیش تــر  کارایــی  بــا  کردیــم 

ایــن سیســتم  F۲P هــم قابــل اســتفاده اند. 
بــه مــا کمــک می کنــد تــا عــلاوه بــر وارد کــردن 

فشــار بیش تــر بــه بازیکنانــی کــه در بــازی پــول خــرج 
کســب  و   )PAU=pay active user( می کننــد 
افزایــش زمــان  از طریــق  از آن هــا،  درآمــد بیش تــر 
مطلــوب  آیتم هــای  بــه  بــرای دسترســی  نیــاز  مــورد 
کــه  بازیکنانــی   )retaining( بازگشــت  آمــار  بــازی، 
 NPAU=not pay active( نمی کننــد  خــرج  پــول 
user( را نیــز افزایــش داد. نکتــه ی قابــل توجــه در 
بــه  هــم  هــا   NPAU کــه اســت  ایــن  قســمت  ایــن 
ــا  ــرای مــا مهــم هســتند. آن هــا ب ــدازه ی PAU هــا ب ان
تماشــا کــردن فیلم هــای تبلیغاتــی بــرای مــا درآمدزایی 
آن هــا  دیگــر  حیاتــی  مزیــت  هم چنیــن  و  می کننــد 
رقابــت بــا بازیکنــان PAU داخــل بــازی اســت. توجــه 
داشــته باشــید کــه PAU تنهــا ســهم بســیار ناچیــزی 
از بازیــکان بازی هــای F۲P را تشــکیل می دهنــد. بــا 
توســعه ی بازی هــای F۲P خصوصــا در بخــش موبایــل 
در جهــان، گچــا بــه ابــزار اصلــی درآمد زایــی تبدیــل 
شــده اســت. در بازی هــای ژاپنــی گچــا بــه شــکل های 
و  می گیــرد  قــرار  اســتفاده  مــورد  متنوعــی  بســیار 

درآمدی بر سیستم درآمدزایی 
)Gacha Monetizing( گچا

Kompu gacha 1

علی خانعلی لو
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فشــار آوردن بــه بازیکنــان بــرای خریــد بســیار 
مؤثــر اســت. همان طــور کــه در نمــودار پاییــن 
از  رویــال  کلــش  بــازی  می کنیــد  مشــاهده 
ایــن  بــه  مربــوط  بروز رســانی  اعمــال  زمــان 
بســته ها، توانســته دوبــاره بــه جمــع ده بــازی 

بازگــردد. متحــده  ایــالات  در  پردرآمــد 

رویداد هــا؛ رویــداد  بــه زنجیــره ای از بازی هــای . 5
ــت  ــا محدودی ــی و پشــت ســر هــم و ب معمول
گفتــه می شــود کــه هــدف از آن  فراهــم کــردن 
کارت هــای  و   )SC=soft corency( ســکه 
بــا  محتــوای  بــا  صندوق هــا  و  مخصــوص 
ارزش تــر در بــازی اســت. بنابرایــن کاربــران 
شــرکت  بــرای  قوی تــر  بســیار  انگیــزه ای 
کــردن در چالش هــا و تــلاش بــرای پیــروزی 
آن هــا  در  انگیــزه  ایــن  می آورنــد.  بدســت 
در  موجــود  تایمر هــای  کــه  باعــث می شــود 
نماینــد  متوقــف  قبــل  از  بیش تــر  را  بــازی 
دســته   ارتقــا ی  بــرای  را  بیش تــری  پــول  و 
بــازی  در  رویــداد  طــول  در  کارت هایشــان 
هزینــه کننــد. در آخــر بعضــی از رویداد هــا 
نیــز هســتند کــه کاربــر بایــد بــرای شــرکت 
بــازی  خــارج  دنیــای  پــول  آن هــا  در  کــردن 

کنــد.  هزینــه  را   )HC(

روش هایــی کــه در ابتــدای مقالــه بــه آن هــا اشــاره 
کردیــم اگــر ماننــد کلــش رویــال، بــه درســتی مــورد 
اســتفاده قــرار بگیرنــد می تواننــد منجــر بــه موفقیــت 
مالــی بــازی شــما در بــازار بازی هــای رایــگان شــوند. 
بــه ایــن نکتــه توجــه کنیــد کــه تقلیــد از بازی هــای 
موفــق مثــل کلــش رویــال می توانــد بــرای شــما قدمــی 
رو بــه جلــو باشــد ولــی بــرای موفــق شــدن و موفــق 
مانــدن بایــد بتوانیــد کاری را کــه سوپرســل انجــام داد 
را انجــام دهیــد، یعنــی ذات گچــا را بــا گیم پلــی خــود 
بهره منــد شــوید.  آن  از  و  کنیــد  ترکیــب  بــه خوبــی 
توجــه کنیــد PAUهــا نبایــد بــا خریــد بی وقفــه در بــازی 
ــازع NPAU تبدیــل شــوند. ــه رقیــب بلامن بتواننــد ب

در بــازی گچــا اســت. همان طــور کــه در تصویــر زیــر 
انــواع  بــازی  ایــن  در  صندوق هــا  اســت  مشــخص 
مختلفــی دارنــد و روش هــای متفاوتــی نیــز بــرای بــه 

دســت آوردن آن هــا وجــود دارد.  

صندوق هــا . 1 از  نــوع  ایــن  رایــگان؛  صنــدوق 
هــر چهــار ســاعت )ایــن زمــان ممکــن اســت 
تغییــر کنــد( یکبــار و بــدون صبــر کــردن قابــل 

ــاز شــدن هســتند.  ب

صنــدوق تــاج، کــه پــس از بــه دســت آوردن . 2
ده تــاج پیــروزی در بازی هــا می توانیــد آن را 
بــاز کنیــد. بــرای بــاز کــردن ایــن صنــدوق هــم 
نیــازی بــه صبــر کــردن نیســت ولــی هــر ۲۴ 
ســاعت یکبــار در دســترس بازیکنــان قــرار 

می گیــرد.

صنــدوق نبــرد؛ ایــن صنــدوق منبــع اصلــی . 3
بــازی اســت. پــس از هــر  کارت هــای درون 
پیــروزی در بــازی شــما یــک صنــدوق دریافــت 
می کنیــد کــه یکــی از چهــار جایــگاه مریــوط 
هــر  و  می کنــد  اشــغال  را  صندوق هــا  بــه 
صندوقــی کــه بــه دســت می آوریــد بســته بــه 
نــوع صــدوق بایــد زمانــی را منتظــر بــاز شــدن 
آن بمانیــد. بــرای صندوق هــای نقــره ای چهــار 
کمیاب تریــن  و  گران تریــن  بــرای  و  ســاعت 
منتظــر  بایــد  ســاعت   ۲۴ هــم  صنــدوق 

بمانیــد.

ســایر صندوق هــا؛ ایــن صندوق هــا در تصویــر . 4
وجــود ندارنــد ولــی بــازی تعــدادی صنــدوق 
دیگــر هــم دارد، ماننــد صنــدوق قبیلــه کــه 
بــه روشــی درســت ماننــد صنــدوق تــاج بــه 
دســت می آیــد. یــا صنــدوق رویداد هــا کــه در 
پایــان چالش هــا و مســابقات مختلــف جوایــز 

ــد.  ــان اهــدا می کن ــه بازیکن ــی را ب گوناگون

نــام  آن هــا  از  بــالا  در  کــه  تمامــی صندوق هایــی 
اســت.  گچــا  آن هــا  اصلــی  مکانیــک  بردیــم 

صندوق هــای نبــرد از سیســتم حلقــه ی دوگانــه ی 
گچــا بهــره می بــرد کــه دومیــن لایــه آن همان طــور کــه 
قبلا توضیح داده شــد به شــما دســته ای از کارت ها را 
به طــور تصادفــی هدیــه می کنــد امــا اولــی نــوع دقیــق 
صندوقــی را کــه قــرار اســت بعــد از هــر نبــرد برنــده 
شــوید را مشــخص می کنــد کــه از صنــدوق نقــره ای 
تــا ســوپر جادویــی متغیــر اســت. سیســتمی کــه نــوع 
صنــدوق برنــده شــده پــس از هــر نبــرد را پیش بینــی 

می کنــد بــر اســاس شــانس کار نمی کنــد بلکــه بــر 
کــه  یــک چرخــه، کار می کنــد. در صورتــی  اســاس 
بازیکــن ندانــد جایــزه ی بعــدی چیســت می تــوان آن 
را یــک باکــس گچــای محــدود در نظــر گرفــت کــه چــه 
زود و چــه دیــر بازیکــن در آن بــه جایــزه ی اصلیــش 

دسترســی پیــدا می کنــد.

دنبــال  را  اصلــی  هــدف  دو  صندوق هــا  تمامــی 
: می کننــد

منبــع کارت  هــا هســتند، صندوق هــا از نظــر . 1
کمیابــی و کارت هایــی کــه ارائــه می دهنــد از 

عــادی تــا افســانه ای بــا هــم تفــاوت دارنــد.

بازگشــت؛ وقتــی کــه تمــام چهــار جایــگاه از . 2
صندوق هــا پــر شــدند بازیکــن دیگــر هیجانــی 
نبــود  در  چــون  نــدارد  بــازی  ادامــه ی  بــرای 
نبــرد  هــر  در  پیــروزی  جایــزه ی  صندوق هــا 
ــول و جــام اســت کــه  تنهــا مقــدار ناچیــزی پ
نبــرد بالا تــری می بــرد. بــه میــدان  بازیکــن را 

حــال بیاییــد بــه جــواب ایــن ســؤال کــه »گیــم پلــی 
کلــش  درآمدزایــی  باعــث  چگونــه  گچــا  بــر  مبتنــی 

رویــال شــده اســت؟« پاســخ بدهیــم:

بــاز . 1 بــرای  زمــان  کننــده ی  متوقــف  فــروش 
نبــرد. صندوق هــای  ســریع  کــردن 

بخــش . 2 در  صندوق هــا  مســتقیم  فــروش 
ه. فروشــگا

می تواننــد . 3 کــه  بــازی  داخــل  ســکه های 
خــرج  کارت هــا  خریــدن  بــرای  مســتقیما 
زمــان  یــک  در  آن هــا  همــه ی  ولــی  شــوند. 
قــرار  دســترس  در  فــروش  بــرای  هــم  بــا  و 
ثابــت  نمی گیرنــد. هم چنیــن قیمــت آن هــا 
نیســت و بــا هــر بــار خریــد، کارت بــرای خریــد 

می یابــد. افزایــش  آن  قیمــت  بعــدی 

تخفیفاتــی . 4 بــازی  اوقــات  گاهــی  تضــاد؛ 
می تــوان  آن  در  کــه  می کنــد  اعمــال  را 
واقعــی  پــول  به وســیله ی  مســتقیما 
بــه خریــدن  اقــدام   )HC=hard corency(
یــا بســته هایی کــرد کــه در آن هــا  کارت هــا 
قدرتمند تریــن یــا مطلوب تریــن دســته ها یــا 
صندوق هــا  قــرار دارنــد؛ بــدون نیــاز بــه بــاز 
یــا  کــردن تعــداد نامحــدودی از صندوق هــا 
منتظــر بــودن بــرای ایــن کار. ایــن روش بــرای 

Step-up gacha

 Sugoroku gacha 

3

۴

Free chest, available each 4 hours Chest, received for victory crowns

Chest slots occupied by different grade chests
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راجــع بــه مراســم زار چيــزي شــنيده اید؟ مي دانيــد 
چيســت؟ اگــر چیــزی در مــورد آن نمی دانیــد پــس 
بهتــر اســت بــا بــازی زار آشــنا شــوید. مراســم زار يــک 
مراســم جــن گيــري در جنــوب كشــور خودمــان اســت 
كــه هنــوز هــم برگــزار مي شــود و از طرفــی خیلــی از 
مــردم بــه آن اعتقــاد زیــادی دارنــد. حــالا بــازي زار 
واقــع  در  زار  روميــزي  بــازي  چیســت؟  داســتانش 
القــای  آن  هــدف  و  هســت  زار  مراســم  از  برگرفتــه 

حــس و حــال دقیــق مراســم زار اســت.

را  بــازي  ایــن  مي توانــد  نفــر  شــش  تــا  يــك  از 
تجربــه کننــد. هــر یــک از بازيكن هــا در ايــن بــازي 
نقــش اعضــاي انجمــن زار را ایفــا می کننــد و وظایــف 
از شــش  متشــكل  انجمــن  ايــن  دارنــد.  مشــخصی 
شــخصيت متفــاوت بــا ظاهــر و قابليت هــاي متفــاوت 
قابليت هــاي  کــه  کنیــم  ذکــر  بایــد  البتــه  اســت. 
ــازي مي شــوند.  شــخصيت ها در فصــل بعــدي وارد ب
آينه گــر،  رزمجــو،  از  عبارتنــد  شــخصیت ها  ایــن 
بــازي  ايــن  در  طبيــب.  و  كاهــن  حكيــم،  پهلــوان، 
و  متــروك  عمارت هــاي  وارد  زار  انجمــن  اعضــاي 
مخــوف مي شــوند تــا نيــروي اهريمنــي را پيــدا كننــد و 
بــا شناســايي اهريمــن او را از بيــن ببرنــد و ســپس از 

عمــارت متروكــه فــرار کننــد.

نكتــه ي قابــل توجــه در ايــن بــازي اســتفاده از ابــزار 
و حــال  كــه حــس  اســت  »رمَــل« و »اســطرلاب« 

ــازي بخشــيده اســت. ــه ب جالبــي ب

نحــوه و مراحــل بــازی بــه ایــن شــکل اســت کــه 

در چهــار مرحلــه صــورت می پذیــرد. مي تــوان گفــت 
يكديگــر  بــا  بايــد  اول  مرحلــه ي  ســه  در  بازيكن هــا 
همــكاري كننــد و مرحلــه ي چهــارم به صــورت شــخصي 

مي شــود. انجــام 

مرحلــه ي اول پيــدا كــردن »اتــاق پــاك« اســت. 
كــردن  پيــدا  و  پــاك  اتــاق  بــه  رفتــن  بــا  بازيكن هــا 
اســطرلاب توانايــي جنگيــدن بــا اهريمــن را به دســت 

آورد. خواهنــد 

مرحلــه ي بعــدي پيــدا كــردن اســم اهريمــن اســت 
كــه بازيكنــان بــا قــدم زدن در اتاق هــا و باطــل كــردن 
طلســم آن هــا بــه آن دســت پيــدا مي كننــد. بعــد از 
اتــاق محــدود  يــك  بــه  آن بايــد حضــور اهريمــن را 
كننــد و در همــان اتــاق بــه جنــگ بــا اهريمــن رفتــه 
و بــا كشــتن آن در آخــر از عمــارت در حــال ويــران 

ــد. ــرار کنن شــدن ف

رومیــزی  بازی هــای  دســت  آن  از  جــرات  بــه  زار 
و  دارد  زیــادی  کــردن  امتحــان  ارزش  کــه  اســت 
اگــر یــک بــار آن را تجربــه کنیــد قطعــا شــیفته آن 
خواهیــد شــد. از نظــر ســاختاری نیــز زار عالــی کار 
کــرده و جزئیــات بالایــی در مهره هــا و کارت هــا در 
نظــر گرفتــه. ایــن ادای احتــرام بــه مخاطــب و زیبایــی 
ظاهــر تاثیــر دوچندانــی در بــازی ایجــاد کــرده اســت. 
اگــر بــه دنبــال یــک بــازی رومیــزی جدیــد و مهیــج 
بــا تــم ترســناک می گردیــد، زار انتخابــی اســت کــه 

کنیــد. رد  را  آن  نمی توانیــد 

معرفی بازی رومیزی ایرانی »زار«   |   علی محمودیجن گیری روی میز 

لطفــا خودتــان و گــروه خدمــات ســرگرمی فربــود 
انــگاره را معرفــی کنیــد.

خدمــات  گــروه  عضــو  آقارحیمــی،  رضــا  بنــده 
 MBA دانش آموختــه  انــگاره،  فربــود  ســرگرمی 
نــام  بــا  از دانشــگاه شــریف هســتم. گــروه مــا کــه 
آذر ۹۴  از  نیــز شــناخته می شــود   Reality Game
بــا  کنیــم«  خــود  بــازی  زمیــن  را  »زمیــن  شــعار  بــا 
شــاخه های  در  اعضــا  شــخصی  علایــق  و  تخصــص  
تشــکیل  اجتماعــی  روانشناســی  و  مدیریــت  هنــر، 

شــد.

لطفــا دربــاره چگونگــی ورود بــه عرصــه طراحــی 
بــازی و تجربیاتتــان در ایــن زمینــه توضیــح دهیــد.

مــن بــه همــراه چنــدی از اعضــای گــروه از ســال 
۹۲ در حــوزه محتواســازی در شــبکه های اجتماعــی 
ســال  دو  از  بعــد  کــه  داشــتیم  مشــترکی  فعالیــت 
تصمیــم بــه تغییــری بنیــادی گرفتیــم و علــت اصلــی 
آن لــذت نبــردن از حــوزه کاری مشــاوره بــود. البتــه 
ایــن دوره کســب کردیــم کــه عمدتــا  تجربیاتــی در 
مربــوط بــه بکارگیــری بــازی در حــوزه هــای مختلــف 
مدیریتــی بــه ویــژه بازاریابــی و منابــع انســانی بــود. 
و  زارعــی  محمــد  بــا  آشــنایی  بــا  دوران  همــان  در 
درحیــن گپ وگفت هــای دوســتانه پــی بــه یــک علاقــه 
زندگــی  کــردن  فانتــزی  هــم  آن  و  بردیــم  مشــترک 
روزمــره بــود و اینگونــه شــد کــه تصمیــم گرفتیــم ادامه 
مســیر حرفــه ای و زندگــی خــود را در صنعــت بــازی 
بگذرانیــم، امــا نــه بازی هــای معمولــی. بــازی هایــی 
کــه ماهیــت آنهــا در نــام گــروه هــم منعکــس شــده و 

در شــروع کار چیــزی از جزییاتــش نمی دانســتیم امــا 
ــود. ــازی ب ــی مــا ادغــام زندگــی واقعــی و ب هــدف غای

بــه  عباس آبــاد  اراضــی  و  آتــش  و  آب  بوســتان 
گاهــا  )و  جــذاب  شــهری  المان هــای  داشــتن  دلیــل 
بی ربــط بــه یکدیگــر!( مــکان مناســبی بــود تــا ســفر 
خــود را بــرای هدفــی مشــخص آغــاز کنیــم. پــس از 
ســه مــاه نخســتین بــازی مــا بــه نــام »راز آب و آتــش-
دفینــه عبــاس میــرزا« نقطــه آغــاز رســمی مــا شــد کــه 

رونمایــی آن مصــادف بــا نــوروز ۹5 بــود.

بفرماییــد.  را  گــروه  در  همکاری تــان  نحــوه 
و  تخصصــی  کامــا  گــروه  در  کــس  هــر  نقــش  آیــا 
اختصاصــی اســت یــا ایــن کــه همــه بــه نوعــی در 
می کننــد؟   همــکاری  هــم  بــا  مختلــف  زمینه هــای 

مصاحبه با رضا آقارحیمی   |   دانیال عبدالهیزمین را زمین بازی خود کنیم
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ــا ورود  ــام انجمــن زار کــه ب ــه ن ــرادی اســت ب قصــه اف
بــه عمارت هــای قدیمــی و متــروک بــه نبــرد اهریمــن 
می رونــد تــا آن را شناســایی و نابــود کننــد. بــه دلیــل 
فضــای کامــلا ایرانــی مــا بــه دنبــال نامــی کامــلا ایرانــی 
و مرتبــط بــا فضــای بــازی بودیــم. نهایتــا نــام انتخــاب 
آئینــی  از  برگرفتــه  »زار«  یعنــی  بــازی  بــرای  شــده 
ایــران  بــا قدمــت چندصــد ســاله در جنــوب  اســت 
)ســواحل خلیــج فــارس( کــه گفتــه می شــود منشــاء 

آفریقایــی دارد.

از  برخــی  زار،  آییــن  بــه  باورمنــدان  بــاور  در 
انســان ها، توســط نیروهــای نامرئــی کــه بــه عنــوان 
ایــن  می شــوند.  تســخیر  می شــوند  شــناخته  بــاد 
بیمــاری  و  دارنــد،  گوناگونــی  بادهــا شــخصیت های 
و افســردگی و روان پریشــی شــخص تســخیر شــده 
را موجــب می شــوند. از بــدو ورود بیمــار تــا پایــان، 
کل مراســم توســط بابــا یــا مامــا هدایــت می شــود کــه 
کار آن هــا و شــگردهای آن هــا اکنــون نوعــی جــادوی 
پزشــکی تلقــی می شــود. در بــاور آن هــا ایــن بادهــا 
بــه  مامــا  و  بابــا  و  می آینــد  مهــر  بــه  موســیقی  بــا 
تدریــج بــه هویــت بــاد پــی می برنــد و بــاد نــام خــود 
را فــاش می کنــد. مراحــل بعــدی درمــان از ایــن پــس 

می شــود.  امکان پذیــر 

ــا بیمــار طــرف نیســتند و  ــان ب ــازی زار، بازیکن در ب
بایــد اهریمــن را از عمارتــی بیــرون براننــد، ولــی همین 
»دفــع اهریمــن« وجــه مشــترک و تســمیه ایــن بــازی 

رومیــزی و مراســم آئینــی زار اســت.

تــا جایــی کــه یــادم هســت یــک بــار اعــام شــد کــه 
ــد.  ــرات اساســی داده ای ــازی را تغیی مکانیــک هــای ب
ایــن تغییــرات چــه بودنــد و اینکــه زار بعــد از ایــن 
تغییــرات تبدیــل بــه تجربــه ای کامــا متفــات شــد یــا 

ایــن فقــط بخش هایــی از آن تغییــر کــرد؟ 

بلــه دقیقــا. پاســخ کامــلا صادقانــه به پرســش شــما 
ایــن اســت کــه مــا در ابتــدا قصــد داشــتیم یــک بــازی 
از شــرکت Hasbro را بــا نــام »خائــن روی تپــه« را بــا 
اعمــال تغییــرات و ایجــاد فضــای ایرانــی تولیــد کنیــم 
ولــی در مهــر مــاه ۹۶ در کافــه بــرد ۶5 نفــر بــازی را 
تســت کردنــد و مخاطبیــن عــام مــا از پیچیدگــی و 
پــر متــن بــودن بــازی گلــه داشــتند. اینجــا بــود کــه مــا 
بایــد یــک تصمیــم اساســی می گرفتیــم و بــا وجــود 
تعهــد بــه تحویــل بــازی بــه حامیــان و زمــان انــدک 
باقیمانــده تصمیــم گرفتیــم برخــی از مکانیزم هــای 
بــازی را از نــو طراحــی کنیــم. کاری کــه شــاید در نــگاه 
اول دشــوارتر بــود ولــی نهایتــا بــرای رســیدن بــه نتیجــه 
مــورد نظــر تیــم، اگــر امــروز دوبــاره بــه آن روزهــا نــگاه 

راســتش را بخواهیــد، ایــن ســوال اگــر چنــد مــاه 
متفــاوت  پاســخی  )شــاید(  می شــد،  مطــرح  دیگــر 
داشــت. حقیقتــش را بخواهیــد همیــن روزهــا اســت 
کــه در مــورد انجــام تخصصــی و تخصیــص وظایــف 
جلســات متعــددی داشــتیم. ولــی تــا همیــن روزهــا بــه 
رســم همیشــگی شــرکت های نوپــا و کوچــک ســاختار 
طبعــا  و  نداشــتیم  ســازمانی  مشــخص  و  مــدون 
بســیاری از فعالیت هــا بــا توجــه بــه کارهــا و پروژه هــای 
موجــود توســط اعضــای تیــم انجــام می گرفــت. البتــه 
قــراردای  به طــور  کارهــا،  اختــلاط  همیــن  در  کــه 
نانوشــته مشــخص بــود کــه محمــد )زارعــی( بایــد نظــر 
آخــر را در مــورد کلیــت طراحــی بــازی بدهــد و ســهراب 
)مســتقیم( حواســش بــه تولیــد محصــول باشــد و مــن 
هــم زمان بنــدی و شــیوه ورود بــه بــازار محصــول را 
کنتــرل کنــم. مجتبــی )موســوی( هــم چشــمش بــه 
گرافیــک کار باشــد و مهــرداد )صــادق زاده( و ســامان 
)موســوی( در اجــرا و بازاریابــی در کنارمــان بودنــد. 

ایده بازی زار از کجا و چطور شکل گرفت؟  

همان طــور کــه عــرض کــردم مــا بــا ایــده طراحــی 
بازی هــای محیطــی و تلفیــق بــازی و زندگــی روزمــره 
کارمان را شروع کردیم. در اواخر سال ۹5 که درگیر 
پرنــدگان  بــاغ  محیطــی  بــازی  اپلیکیشــن  طراحــی 
تهــران بــا نــام راز پرنــدگان بودیــم )کــه متاســفانه بــه 
ــازی، تنهــا دو  ــزم ب ــر از مکانی ــه غی دلایــل متعــددی ب
مــاه بــرای عرضــه بــه مخاطبــان بهره بــرداری شــد( بــا 
نیک اســتارتر آشــنا شــدیم، کــه البتــه هنــوز رونمایــی 
نشــده بــود. پنــج پیشــنهاد اپلیکیشــن بــازی بــه آن هــا 
ارائــه دادیــم کــه نیــک اســتارتر اعــلام کــرد فعــلا قصــد 
تمایلــش  و  نــدارد  را  بــازی  اپلیکیشــن  از  حمایــت 
بــه حمایــت از محصــولات فیزیکــی و قابــل لمــس 
اســت. پــس تصمیــم گرفتیــم بــه ســراغ طراحــی بــازی 

رومیــزی برویــم. 

در  می خواهیــم  کــه  می دانســتیم  تنهــا  ابتــدا  در 
بازی مــان از ادوات و باورهــای بومــی و ایرانــی بهــره 
بگیریــم. طــی تحقیقــات اولیه مــان، بــه ایــن نتیجــه 
رســیدیم کــه آشــناترین ایــن ادوات لوازمــی اســت کــه 
بعضــا بــرای فالگیــری از آن اســتفاده می شــود. البتــه 
تــا تولیــد محصــول نهایــی کــه حــدود یــک ســال طــول 

کشــید، راه پرفــراز و نشــیبی را طــی کردیــم.

ضمــن ایــن کــه بایــد بگویــم نــام بســیار پرمفهــوم و 
زیبایــی انتخــاب کرده ایــد، لطفــا دربــاره نــام بــازی و 

مفهــوم زار توضیــح بدهیــد.

ممنــون از حســن نظــر شــما. داســتان بــازی زار، 

کنیــم، قطعــا تصمیــم درســتی گرفتیــم. پــس بــا حفــظ 
ادوات اولیــه بــازی و بــا تغییــر داســتان و برخــی از 
ــرات اساســی در اصطــرلاب  ــه تغیی مکانیزم هــا و البت
بــازی، بــازی زار را بــاز طراحــی کردیــم و زار تبدیــل شــد 

بــه نخســتین بــازی کامــلا ایرانــی.

در نســخه ابتدایــی بــازی حداقــل تعــداد بازیکنــان 
ســه نفــر بــود و بــازی تــا نیمــه راه به صــورت همــکاری 
بــازی یکــی  از میانــه  ولــی  انجــام می شــد  مشــترک 
از بازیکنــان علیــه ســایرین قــرار می گرفــت. امــا در 
نســخه نهایــی بــازی، می توانیــد زار را حتــی تــک نفــره 
نیــز بــازی کنیــد. زار یــک بــازی نیمــه همکارانــه اســت 
کــه در طــول بــازی یــک دشــمن مشــترک وجــود دارد 
ولــی لازم نیســت کــه بازیکنــان الزامــا بــا همفکــری 
یکدیگــر بــازی را انجــام دهنــد. شــاید مثــل زندگــی 
ــر مشــکلات زندگــی  ــه ب اســت، کــه هــدف همــه غلب
اســت ولــی الزامــا نــه بــا هــم دوســت هســتیم و نــه 
ــن انتخــاب هــر فــرد )بازیکــن( اســت کــه  دشــمن. ای

ــازی پیــش بگیــرد.  ــه ای را در ب چــه روی

هــم  ویدئوگیــم  ســاخت  ســراغ  حــال  بــه  تــا 
؟  یــد فته ا ر

متاســفانه یــا خوشــبختانه)!( خیــر. چــرا کــه تولیــد 
ویدئوگیم هــا نیــاز بــه تیــم مفصــل )بالــغ بــر ده نفــر( 
و البتــه ســرمایه ای بــزرگ اســت. ایــن امــر ریســک 
بــالا می بــرد و جــذب ســرمایه لازم را  کار را بســیار 
بالطبــع مشــکل می کنــد. امــا در آینــده نــه چنــدان 

دور، شــاید چنیــن پــروژه ای را آغــاز کنیــم. 

دشــوارترین قســمت رســاندن زار بــه ایــن جایــی 
بــازی؟ جمــع  بــود؟ طراحــی  کــه الان رســیده چــه 

کــردن ســرمایه؟ تولیــد؟ 

ــود و هــر کــدام در برهــه  واقعــا همــه اش ســخت ب
زمانــی خــاص خــود مشــکل اصلــی پیــش پــای گــروه 
بــود. در مرحلــه جــذب ســرمایه جمعــی، قانــع کــردن 
افــراد و جامعــه بــه حمایــت از بــازی کــه خــود طراحــان 
ســخت  بســیار  ندارنــد  اطمینــان  جزئیاتــش  از  آن 
بــود. چــرا کــه هنــوز فرهنــگ ســرمایه گذاری جمعــی 
تــا  نوپــا اســت و فاصلــه بســیاری  ایــران بســیار  در 
ســایت  در  ســرمایه  جــذب  رکوردهــای  بــه  رســیدن 
کیــک اســتارتر دارد کــه بســیاری از بازی هــا در کمتــر 
از یــک ســاعت حداقــل ســرمایه لازم خــود را جــذب 
می کننــد. از ســوی دیگــر اعتمــاد بــه یــک بــازی کامــلا 
می کنــم  گمــان  البتــه  نداشــت.  وجــود  نیــز  ایرانــی 
ســابقه گــروه مــا در کارهــای تبلیغاتــی در جــذب ایــن 
ســرمایه بســیار راهگشــا بــود. در طــول راه طراحــی 

بــازی نیــز، خلــق و ترکیــب مکانیزم هایــی کــه بتوانــد 
نمایــد  جــذب  گســترده ای  طیــف  در  را  مخاطبــان 
بســیار کار انرژی بــر و البتــه پــر ریســکی بــود، چــرا 
کــه عــدم قطعیــت و نبــود تجربــه کافــی در صنعــت 
می کــرد.  دشــوار  بســیار  را  کار  ایــران  بازی ســازی 
بازی ســازی  صنعــت  عمومــی  تجربــه  نبــود  همیــن 
تولیــد  راه  کشــور، مســبب مشــکلات متعــددی در 
ــه در کشــور،  ــن خــلا تجرب ــارغ از ای ــود. ف ــز ب ــازی نی ب
گیــری  کار  بــه  بــرای  مــا  رادیــکال  حــدی  تــا  اقــدام 
رومیــزی  هــای  بــازی  در  ایــن  از  پیــش  کــه  ادواتــی 
اســتفاده نشــده بــود ماننــد برنــج، ســرب، پارچــه و... 
نیــز باعــث شــد مــا در تولیــد بــا افــرادی روبــه رو شــویم 
کــه هیــچ شــناختی از بــازی ندارنــد و ایــن مســئله کار 
مــا را بســیار دشــوارتر می کــرد. نهایتــا خوشــحالیم کــه 
ــا کیفیــت قابــل قبولــی ایــن موانــع را در  توانســتیم ب

کنــار هــم از ســر بگذرانیــم. 

میــزان موفقیتــی کــه بــا زار در حــوزه بازی هایــی 
رومیــزی رســیدید را چطــور ارزیابــی می کنیــد؟ 

بــه   ۹۶ ســال  پایانــی  روزهــای  در  زار  تولیــد 
از  از آن روز در حــدود ۴۰۰ نســخه  پایــان رســید و 
بعــد  و  حامیــان  بــه دســت  آن  اولیــه  نســخه  هــزار 
فروشــگاه های  از  بســیاری  در  و  رســیده  خریــداران 
در  اســت.  شــده  توزیــع  ایــران  سراســر  در  مرتبــط 
ایــن مــدت رویدادهــای بســیار زیــادی در کافه هــا و 
کافــه بازی هــای تهــران، شــیراز، رشــت، یــزد، گــرگان 
ــام زار بــه  و... برگــزار شــده اســت کــه باعــث شــده ن
گــوش اکثــر افــراد فعــال در حــوزه بــازی و همچنیــن 
علاقمنــدان بــه بــازی رومیــزی رســیده باشــد و همیــن 
نکتــه توفیــق اصلــی مــا در رونمایــی اولیــه بــازی بــوده 
اســت و در مجمــوع عملکــرد گــروه در رونمایــی از 

را قابــل قبــول می دانــم. بــازی 

آیا قصد دارید باز هم بازی رومیزی بسازید؟ 

اگــر بگویــم نــه، قطعــا دروغ گفتــه ام ولــی زمــان 
دقیــق  هــم  خــودم  چــون  نپرســید  را  جزئیتاتــش  و 
لــذت  طبعــا  کــه  تولیــد  ســخت  تجربــه  نمی دانــم! 
بخــش هــم بــود کمــی مــا را در ایــن زمینــه محتــاط 

اســت. کــرده 

قصــد ســاخت افزونــه یــا هــر نــوع دنبالــه ای بــرای 
زار داریــد؟ 

بلــه حتمــا. همان طــور کــه پیشــتر عــرض کــردم، 
مختلفــی  ایده هــای  مــا  زار  بــازی  طراحــی  راه  در 
دلیــل  بــه  را  آن هــا  از  برخــی  و  کردیــم  امتحــان  را 
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واقعیــت ایــن اســت کــه مکانیزم هــای بازی هــای 
کمــی  دنیــا  در  شــده  ثبــت  و  مشــخص  رومیــزی 
کمتــر از 5۰ عــدد اســت و اضافــه کــردن مکانیزمــی 
برخــی  از  مــا  نیســت.  ســاده ای  کار  بدیــع،  کامــلا 
بهــره  رومیــزی  بازی هــای  معمــول  مکانیزم هــای 
تغییــر  تــا حــدی  را  برخــی  و ســعی کردیــم  گرفتیــم 
ــرای مثــال رمــل هــم نوعــی تــاس اســت امــا  دهیــم ب
تجربــه اســتفاده از آن و توزیــع احتمــالات و نحــوه 
اســتفاده از آن قــدری متقــاوت از تاس هــای معمــول 
کننــده  توزیــع  نوعــی  بــه  کــه  اصطــرلاب  یــا  اســت 
کامــلا  به صــورت  اســت  بــازی  مراحــل  در  شــانس 
ــه کاربــرده  ــه مشــابه طراحــی و ب ــع و بــدون نمون بدی
شــده اســت. مکانیزم هــای تکمیــل نــام اهریمــن و 
فــرار از عمــارت را نیــز می تــوان مکانیزم هــای بدیعــی 

بــازی رومیــزی دانســت.  در حــوزه 

 چطــور شــد کــه ایــن تــم، یعنــی مراســم زار و دفــع 
اهریمــن را انتخــاب کردیــد؟

راســتش را بخواهیــد در ابتــدا فقــط قصدمــان ایــن 
بــود کــه تــم بازی مــان کامــلا بومــی باشــد و بــه نوعــی 
از ســوی  باشــد.  ایرانــی داشــته  ریشــه در فرهنــگ 
دیگــر در بســیاری از بازی هــای موفــق جهــان از تــم و 
داســتان های ماورایــی اســتفاده شــده اســت. ترکیــب 
ایــن دو ســبب شــد تــا گــروه از زار و حــال و هــوای آن 

بــرای نخســتین بــازی رومیــزی خــود اســتفاده کنــد.

موقــع ســاخت بــازی زار، دقیقــا چــه نــوع مخاطبــی 
را هــدف گرفتــه بودیــد؟ 

را  حاضــر  عصــر  کــه  اســت  ایــن  مــا  گــروه  بــاور 
می تــوان دوران طلایــی بــازی دانســت و بــازی رســانه 
عصــر حاضــر اســت. دیگــر باورهــای قبلــی در مــورد 
بچگانــه بــودن بــازی در همــه جــای دنیــا و در ایــران 
در حــال منســوخ شــدن اســت. لــذا مخاطــب اصلــی 
هســتند.  بزرگســالان  و  جوانــان  زار،  بــازی  هــدف 
شــاید بتــوان بیشــترین مخاطبــان را در ســنین ۱۸ تــا 

۳5 دســته بنــدی کــرد. 

بــا توجــه بــه ایــن کــه  فعالیــت گــروه شــما بیشــتر 
در زمینــه بازی هــای محیطــی هســت، آیــا می شــود 
گفــت ســاخت بــازی زار صرفــا یــک نــوع ماجراجویــی 

یــا تجربــه انــدوزی بــود؟ 

ایــن ســوال در ابتــدای راه بــرای خــود گــروه نیــز 
ــود و شــاید خودمــان نیــز بیشــتر آن را یــک  مطــرح ب
ماجراجویــی می دانســتیم. ولــی بــاور مــا ایــن اســت 

پیچیدگــی حــذف نمودیــم. ولــی اکنــون کــه زار وارد 
بــازار شــده، در میــان مــدت قصــد داریــم افزونه هایــی 
را بــرای بــازی زار عرضــه کنیــم. بــه نظــر گــروه، بــازی 
زار یــک اســباب بــازی پیشــرفته بزرگســالان اســت 
کــه بــه پشــتوانه بخــش داســتانی و تعــدد ادوات آن 
بــه  باشــد.  داشــته  بســیاری  افزونه هــای  می توانــد 
بــازی کنونــی  همیــن دلیــل روی دفترچــه راهنمــای 

نوشــته شــده: »فصــل یــک: آغــاز«.

در حال حاضر روی چه پروژه ای کار می کنید؟ 

پیرامــون  کنــار فعالیت هایــی  در حــال حاضــر در 
معرفــی و عرضــه بــازی رومیــزی زار، مشــغول توســعه 
بــازی  آخریــن  هســتیم.  خــود  محیطــی  بازی هــای 
محیطــی گــروه در محلــه بــازار و عودلاجــان تهــران 
اســتقبال  مــورد  قدیــم(  تهــران  محلــه  )نخســتین 
بازیکنــان قــرار گرفــت. امیدواریــم بتوانیــم در ســال 
۹۷ بازی هــای محیطــی خــود را گســترش دهیــم و در 
صــورت ادامــه اســتقبال از زار بــرای تولیــد ســری بعــد 
و شــاید حتــی افزونــه بــازی نیــز برنامه ریــزی کنیــم.

بــاز هــم از ســرمایه  بــرای پروژه هــای بعــدی  آیــا 
بــرای  دیگــری  راه  یــا  می کنیــد؟  اســتفاده  جمعــی 

کــرد؟  خواهیــد  پیــدا  ســرمایه  جــذب 

قطعــا ســرمایه گذاری جمعــی یکــی از راهکارهایــی 
اســت کــه بــه آن فکــر می کنیــم ولــی بــرای بازی هــای 
ایــن  هنــوز  بــازی  اپلیکیشــن  احیانــا  و  محیطــی 
بــه  بایــد  و  نیســت  راهگشــا  ســرمایه  جــذب  روش 
دنبــال جــذب ســرمایه از روش هــای دیگــری ماننــد 

باشــیم.  ســرمایه گذاری  شــرکت های 

دربــاره نیــک اســتارتر بگوییــد؟ چقــدر بــه شــما 
کمــک کــرد و موانــع را از پیــش روی شــما برداشــت؟ 

بــازی  تولیــد  عرصــه  وارد  را  مــا  اســتارتر  نیــک 
رومیــزی کــرد، چــرا کــه بیــش از نیمــی از ســرمایه 
تولیدمــان را توانســتیم از ایــن ســامانه جــذب کنیــم و 
نیمــی دیگــر را وام گرفتیــم. بــه ویــژه شــخص جنــاب 
محمــد اســماعیل خانیــان بــه عنــوان بنیان گــذار نیــک 
اســتارتر در تمامــی مراحــل جــذب ســرمایه و حتــی 

تولیــد همــراه معنــوی گــروه مــا بودنــد. 

در بــازی زار چــه مکانیک هایــی بــه کار رفتــه؟ آیــا 
مکانیک هــای رایــج و شــناخته شــده بــرای رومیــزی 
و  جدیــد  مکانیک هــای  کــه  ایــن  یــا  هســت  بازهــا 

مبتکرانــه ای هــم بــه کار برده ایــد؟ 

کــه خصوصیــت و توانایــی اصلــی گــروه مــا »طراحــی 
بــازی« فــارغ از ابــزار و پلتفــرم پیاده ســازی آن اســت 
و لــذا مثــل یــک مهنــدس معمــار می توانــد طــرح هــر 
نــوع بــازی را در دســتور کار خــود قــرار دهــد و تولیــد و 
شــیوه بــروز ایــن ایــده کامــلا از طراحــی و تولیــد بــازی 
ــه بحــث تولیــد همــان  متفــاوت اســت. شــاید ورود ب
ماجراجویــی تجربــه انــدوزی باشــد کــه شــما مطــرح 
کردیــد امــا ایــن کــه تولیــد بــازی رومیــزی بــه بخشــی 
جــدی در کســب و کار مــا تبدیــل شــود هنــوز بــرای 

خودمــان نیــز شــفاف و واضــح نیســت.

چند بار پلی تست انجام دادید؟ 

خیلــی! ایــن دقیق تریــن پاســخ اســت. دو مرتبــه 
و در  بــازی  بــه کل  ناآشــنا  بــا مخاطــب  را  ایــن کار 
تعــداد هــر بــار ۶۰ نفــر انجــام دادیــم ولــی شــاید چنــد 
صدبــار ایــن کار را در خــود گــروه یــا در دایــره دوســتان 
و آشــنایان انجــام داده ایــم. بــدون شــک پلــی تســت 

بــازی مهم تریــن بخــش طراحــی آن اســت. 

بــرای کســانی کــه می خواهنــد راه شــما را در تولیــد 
بــازی رومیــزی برونــد چــه توصیه هایــی دارید؟

و  راه  آغــاز  انــگاره خــود در  فربــود  گــروه  و  بنــده 
ــه هســتیم. تنهــا پیامــی کــه برایشــان  ــد توصی نیازمن
مایــوس  راه  ســختی های  در  کــه  اســت  ایــن  دارم 
نشــوند و همیشــه ســعی کننــد بــه اصولشــان پایبنــد 
باشــند. مهم تریــن تصمیــم مــا کنــار گذاشــتن طــرح 
اولیــه زار بــود کــه بــرای خــود مــا نیــز کار ســختی بــود، 
شــجاعانه  تصمیــم  ایــن  از  کــه  مثبتــی  نتیجــه  امــا 
گرفتیــم درس بزرگــی بــه مــا داد کــه هیچ وقــت روی 
یــک ایــده تعصــب بــه خــرج ندهیــم و همیشــه در 
مســیر طراحــی نســبت بــه ایده هــای جدیــد و تغییــر، 

بــاز باشــیم.

بــا وجــود ایــن کــه قبــل از بــازی شــما در کشــور 
در  می رســد  نظــر  بــه  شــده،  تولیــد  رومیــزی  بــازی 
بعضــی مــوارد شــما اولیــن هســتید. بــه عنــوان مثــال 
طراحــی و کیفیــت بــالای مهره هــا و ســایر قطعــات 
بــازی و نــوآوری در همــه جنبه هــای بــازی. آیــا فکــر 
می کنیــد توانســته اید ســطح  بازی هــای رومیــزی در 

ــد؟ ــر ببری ــه بالات ــران را حداقــل یــک پل ای

بلــه در کلیــه مــوارد حــق بــا شماســت. پیــش از 
مــا دوســتان بزرگــواری در حــوزه تولیــد بــازی رومیــزی 
فعــال بودنــد و ایــن بازی هــا توانســته اند جــای خــود را 
در بیــن مخاطبانشــان بــا موفقیــت بــاز کنند. البته که 

هیچ وقــت بــا مــا مثــل مهمــان ناخوانــده برخــورد نشــد 
و اتفاقــا روحیــه همــکاری و کمــک بــه دیگــران در بیــن 
ــود. در تمــام طــول راه  ــن دوســتان حاکــم ب عمــده ای
طراحــی و تولیــد مــا دو دغدغــه بــزرگ داشــتیم، حفــظ 
آبــروی جــذب ســرمایه گذاری جمعــی بــرای بــازی در 
ایــران چــرا کــه رکــورد جــذب بیــش از صــد میلیــون 
تومــان بــرای بــازی زار، بــار ســنگینی از مســئولیت 
از  گــروه گذاشــت و شــاید  را روی شــانه  اجتماعــی 
آن مهم تــر تولیــد اولیــن بــازی رومیــزی کامــلا ایرانــی 
چــرا کــه یــک محصــول خــوب می توانــد ســرآغاز ایجــاد 
انگیــزه بــرای تولیدکننــدگان و اعتمــاد بیــن مخاطبیــن 
باشــد و یــک محصــول نامطلــوب شــاید باعــث شــود 
زمــان زیــادی بــرای آمادگــی مجــدد بــازار از دســت 
بــرود. مــا می خواســتیم تمــام تــلاش خــود را بــرای 
تولیــد یــک بــازی ایرانــی بــا کیفیــت جهانــی انجــام 
دهیــم کــه بــه گفتــه کاربــران تــا حــد خوبــی در تحقــق 
ایــن آرزو موفــق بوده ایــم. البتــه کــه ایــن تــلاش مــا 
کــه شــاید جایــی بــه وســواس تبدیــل می شــد باعــث 
بــالا رفتــن هزینــه تولیــد مــا نیــز شــده اســت و از ابتــدا 
قیمــت نهایــی کــه مــا بــرای محصــول خــود در نظــر 
گرفتیــم در میــان بازی هــای تولیــد ایــران، بالاتریــن 
بــود ولــی همیــن کــه از برخــی عزیــزان فعــال در ایــن 
بازی هــای  در  دارنــد  قصــد  کــه  می شــنویم  حــوزه 
بعــدی از ادوات متفاوتــی اســتفاده کننــد و بــا وجــود 
هزینــه تولیــد بالاتــر ریســک بیشــتری بپذیرنــد بــرای 

مــا بــه نوعــی موفقیــت محســوب مــی شــود.

به عنــوان طــراح بــازی، میــان مکانیک هــای بــازی، 
بــه  بــود؟ یعنــی اول  تــم و داســتان، کــدام مقــدم 
کــدام رســیدید و بعــد بقیــه عناصــر را بــه آن اضافــه 

کردیــد؟

راســتش را بخواهیــد مــا ابتــدا تــم را مقــدم فــرض 
کردیــم ولــی واقعیــت ایــن اســت کــه در طــول مســیر 
بــا هــر تغییــر ولــو کوچکــی در یکــی از اجــزای بــازی 
اعــم از تــم، داســتان، مکانیــزم، قواعــد و ادوات بایــد 
آن تغییــر را بــا دقــت در دیگــر اجــزای بــازی اعمــال 
ــازی حفــظ شــود. در واقــع  ــا یکدســتی ب ــم ت می کردی
فرآینــد رفــت و برگشــت بیــن اجــزای مختلــف بــازی 
بارهــا و بارهــا طــی شــده اســت تــا تمــام اجــزای بــازی 
در یــک ســطح قــرار بگیرنــد. شــاید بهتــر باشــد کــه 
بگویــم بــه نظــرم تقدمــی وجــود نــدارد مگــر اینکــه 
یکپارچگــی کل اجــزا بــر همــه چیــز مقــدم اســت و 
ناگفتــه نمانــد کــه در زار ایــن تــم بــازی بــود کــه در 
بیشــتر مــوارد خــود را بــر ســایر اجــزای بــازی تحمیــل 

می کــرد.
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ماجــــرایی از 
دل بیستون!

معرفـــی بـــازی “The Tale of Bistun” اثـــر 

Black Cube Games جدیـــد اســـتودیو
سپهر ترابی

ــا  هفتمیــن جشــنواره بازی هــای رایانــه ای تهــران، ب
اینکــه به طــور کلــی بــد بــود، امــا چنــد بخــش خــوب 
هــم داشــت. یکــی از بخش هــای خــوب اختتامیــه، 
اســتودیوهای  جدیــد  بازی هــای  نمایــش  اولیــن 
آثــار  جدیدتریــن  بخــش،  ایــن  در  بــود.  مختلــف 
بــه جشــنواره  هــر اســتودیو توســط تریلرهایــی کــه 
فرســتاده شــده بــود، معرفــی می شــد. یکــی از ایــن 
 Black Cube Games آثــار، بــازی جدیــد اســتودیو
تحــت عنــوان The Tale of Bistun بــود. تریلر بازی 
شــاید از نظــر گیم پلــی چیــز خاصــی بــه مــا نشــان 
نمــی داد، امــا همــان حــال و هــوا، گرافیــک خــاص و 
در نهایــت نشــان دادن فرهــاد کــه در حــال کنــدن 
کــوه اســت کافــی بــود تــا اکثــر حضــار شــیفته ایــن 
بــازی شــوند. نمایــش بــازی به قــدری گیــرا و جــذاب 
و  بیشــتر  آشــنایی  بــرای  گرفتیــم  تصمیــم  کــه  بــود 
 Black Cube تهیــه گــزارش از ایــن بــازی بــه اســتودیو

برویــم.  Games

 The Tale of Bistun بــازی ماجــرای بیســتون یــا
طبــق گفتــه تیــم ســازنده، شــاید یکــی از جدی تریــن 
پروژه هــای ایــن تیــم باشــد کــه قــرار اســت پــس از 
تکمیــل، در اســتیم منتشــر شــود. ماجــرای بیســتون 
روایت گــر داســتان شــیرین و فرهــاد اســت. داســتانی 
تمامــا ایرانــی کــه قطعــا ســازندگان بــرای انتخــاب و 
پرداختــن بــه آن ریســک زیــادی کرده انــد. بــازی بــا 
تکیــه بــر داســتان اصلــی ســعی کــرده تــا اتفاقــات 
مهــم داســتان را درون بــازی بگنجانــد. ســبک ایــن 
ایزومتریــک  دوربیــن  بــا  ماجرایــی  اکشــن  عنــوان، 

آن  در  نیــز  نقش آفرینــی  المان هــای  کــه  اســت 
دیــده می شــود. فرهــاد کــه نقــش اول بــازی اســت 
از آن ابتــدا درگیــر کنــدن کــوه می شــود تــا بتوانــد بــه 
شــیرین برســد. از همیــن رو بایــد انــرژی لازم بــرای 
ایــن کار را داشــته باشــد. انــرژی ایــن کار نیــز در طــول 
مراحــل و مبــارزات بــه دســت می آیــد و رفتــه رفتــه بــا 
کنــدن کــوه، و پایــان آن بــازی بــه اتمــام می رســد. 
حــال کــه در مــورد کلیــت بــازی صحبــت شــد بهتــر 

اســت بخش هــای مختلــف را معرفــی کنیــم.

اکشــن،  بازی هــای  اکثــر  هماننــد  بــازی  گیم پلــی 
رفتــه رفتــه شــما را بــه چالــش می کشــد. در ابتــدا 
و  نداریــد  خاصــی  قــدرت  بایــد  کــه  آن طــور  شــاید 
دشــمنان  بــه  می توانیــد  ســاده  ضــرب  چنــد  تنهــا 
وارد کنیــد. از ســوی دیگــر دشــمنانی کــه در ابتــدا 
ســر راه شــما قــرار می گیرنــد خیلــی مشــکل ایجــاد 
ــا رفتــه بــا پیشــرفت فرهــاد، دشــمنان  ــد. ام نمی کنن
دشــمنانی  می گیرنــد.  قــرار  شــما  راه  ســر  متنوعــی 
کــه نابــودی هــر کــدام اســتراتژی خاصــی می طلبــد. 
طراحــی  نیــز  غول هایــی  دشــمنان،  ایــن  بــر  عــلاوه 
بــازی  بــه  اســاس داســتان اصلــی  بــر  کــه  شــده اند 
کــه جذابیــت خاصــی  غول هایــی  شــده اند.  اضافــه 
خــارج  یکنواختــی  از  را  آن  و  داده انــد  گیم پلــی  بــه 
می کننــد. چنــد ضرب هایــی کــه فرهــاد در طــول بــازی 
اســتفاده می کنــد نیــز از دیگــر موضوعاتــی اســت کــه 
جذابیــت گیم پلــی را دوچنــدان کــرده اســت. جــدا از 
سیســتم مبــارزه در بــازی، اســاس و ســاختار گیم پلــی 
ماجــرای بیســتون درســت و اصولــی کار شــده اســت. 

المان هــای جــذاب  و  بــازی  نســبتا گســترده  نقشــه 
اســت.  بخشــیده  بــازی  بــه  خاصــی  زیبایــی  آن، 
منظــورم از ایــن زیبایــی، صرفــا یــک تعریــف ســاده 
نیســت. »ماجــرای بیســتون« واقعــا زیباســت! تیــم 
هنــری بــازی، وســواس زیــادی بــه خــرج داده و نتیجــه 
کــه  اســت  چیــزی  همــان  دقیقــا  آمــده  دســت  بــه 
بایــد باشــد. توجــه بــه جزئیــات، ســاخت نمادهــای 
مختلــف، گســتردگی نقشــه و اســتفاده از المان هــای 
طبیعــی محیــط بــازی را کامــلا پویــا کــرده و باعــث 
تــا مخاطــب از گشــت و گــذار در محیــط  می شــود 
بــه هیــچ عنــوان خســته نشــود. صحبــت از پویایــی 
شــد، لازم اســت تــا نکتــه ای در مــورد بــازی ذکــر کنــم. 
ایــن عنــوان، دارای آب و هــوای پویــا اســت. آب و 
گیم پلــی  روی  مســتقیمی  تاثیــر  کــه  پویایــی  هــوای 
بــه  می گــذارد. در کنــار صفحــه، چرخــه آب و هــوا 
شــما نشــان داده می شــود و در طــول مراحــل زمــان 
کــه  تغییراتــی  اســت.  تغییــر  حــال  در  مــدام  بــازی 
عــلاوه بــر بخــش گرافیــک، در بخــش گیم پلــی نیــز 
مشــهود اســت. دشــمنان بــازی در طــول شــب قــدرت 
آن هــا  بــا  مبــارزه  بــرای  نتیجــه  در  دارنــد،  بیشــتری 
کار ســخت تری در پیــش داریــد. اضافــه کــردن ایــن 
جزئیــات و ریزه کاری هــا دقیقــا همــان چیــزی اســت 
کــه می توانــد وجــه تمایــز بــازی جدیــد بلــک کیــوب 
گیمــز بــا ســایر اســتودیوهای ایرانــی باشــد. شــاید تنها 
نکتــه بــدی کــه در مــورد ایــن بــازی وجــود دارد ایــن 
اســت کــه »ماجــرای بیســتون« بــازار هدفــش ایــران 
نیســت! البتــه ایــن موضــوع چیــزی اســت کــه بــه تیــم 
ســازنده ارتباطــی نــدارد و متاســفانه شــرایط بــد بــازار 

بازی ســازی در کشــور مــا باعــث شــده تــا ســازندگان 
کننــد.  انتخــاب  اصلــی  عرضــه  بــرای  را  اســتیم 
»ماجــرای بیســتون« اثــری قابــل احتــرام اســت کــه 
موفــق تــا بــه اینجــای کار خــوش بدرخشــد. پرداختــن 
بــه داســتانی ایرانــی و ارائــه یــک اثــر خــوش ســاخت 
دقیقــا همــان چیــزی اســت کــه از تیم هــای ایرانــی 
ایــن  نشــر  شــرایط  کــه  امیدواریــم  داریــم.  انتظــار 
بــازی جــذاب چــه در داخــل کشــور و چــه در خــارج 
شــاهد  و  بــرود  جلــو  مشــکلی  هیــچ  بــدون  کشــور 
رشــد بیشــتر بلــک کیــوب گیمــز باشــیم. »ماجــرای 
بیســتون« شــاید همــان آغــاز دوبــاره ســاخت بــازی 
بــرای رایانه هــای شــخصی در ایــران باشــد. بی صبرانــه 
منتظــر هســتیم تــا ایــن عنــوان عرضــه شــود و بتوانیــم 
محصــول نهایــی را تجربــه و صــد البتــه حمایــت کنیــم!
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ــازی بســازیم. مــا در طــول  ــران ب ــود کــه در مــورد ای ب
چنــد پــروژه در مــورد ژاپــن و اســکاندیناوی تحقیقــات 
ایــن  چــرا  گفتیــم  خــود  بــا  و  دادیــم  انجــام  زیــادی 
تحقیقــات را در مــورد کشــور خودمــان انجــام دهیــم؟ 
ــم کــه تــلاش مــا  ــن موضــوع را ذکــر کن ــد ای ــه بای البت
القــای حــال و هــوای ایرانــی در بــازی اســت. راســتش 
را بخواهیــد مــا در حــال حاضــر بــه آن شــکل نیســتیم 
کــه خودمــان محتــوای خاصــی تولیــد کنیــم و بــازی 
ایرانــی خــاص خلــق کنیــم. تیــم مــا دوســت داشــت از 
پتانســیل موجــود در بــازی جدیــدش اســتفاده کنــد.

در حقیقــت مــا پــروژه و ایــده ای دیگــری در ســر 
طــول  نیــم  و  ســال  یــک  آن  ســاخت  کــه  داشــتیم 
می کشــید. ولــی بــه خاطــر مشــکلات مالــی تصمیــم 
زمــان  مــدت  کــه  کنیــم  را شــروع  پــروژه ای  گرفتیــم 
ســاختش کوتاه تــر باشــد. از طرفــی تــلاش کردیــم تــا 
یــک ســری چالش هــا از جملــه سیســتم مبــارزات را 
در ایــن بــازی بررســی کنیــم تــا در پــروژه اصلــی خــود 
بــه مشــکل نخوریــم. ایــن بــازی صرفــا قــرار بــود یــک 
اثــر تســتی بــرای مــا باشــد و یــک ســری ویژگــی را در 
آن بگنجانیــم. همــان ویژگی هایــی کــه مــد نظرمــان 
و فرهــاد  بــه داســتان شــیرین  تــا  باعــث شــد  بــود 
برســیم. در نهایــت شــاخ و برگ هایــی کــه در ایــده 
اولیــه وجــود داشــت از بیــن رفــت و در نهایــت بــازی 
در ســبک اکشــن ماجرایــی جلــو رفــت. رفتــه رفتــه کــه 
بــا شــیرین و فرهــاد بیشــتر آشــنا شــدیم، ایــن اثــر از 
ــل  ــرای مــا تبدی ــی مهــم ب ــه عنوان ــازی تســتی ب یــک ب
شــد. یکــی از دلایــل هــم ایــن اســت کــه خیلی هــا 
ــه  ــه خاطــر شــیرین و فرهــاد شــاید ب ــد ب ــه مــا گفتن ب
مشــکل بخوریــد. ولــی خــب تــا الان تــلاش زیــادی 
ــرای رونــد ســاخت  انجــام دادیــم و مشــکل خاصــی ب
پیــش نیامــده. تمــام ســعی مــا نیــز ایــن بــوده کــه بــه 

داســتان اصلــی پایبنــد باشــیم.

بــازی در  بــرای نشــر  نظــر داریــد  کــه در  گفتیــد 
ایــن  تــا  برویــد.  خارجــی  ناشــر  ســراغ  بــه  اســتیم 
یــا  داده ایــد؟  انجــام  کاری  رابطــه  ایــن  در  لحظــه 
منتظــر هســتید بــازی بــه مرحلــه قابــل قبولــی برســد؟

در نمایشــگاه TGC تجربــه ای کســب کردیــم و آن 
ایــن بــود کــه پــس از معرفــی بــازی خــود بــه ناشــرهای 

بــا  می گرفتیــم.  آن هــا  از  خوبــی  بازخــورد  خارجــی 
توجــه بــه اینکــه IP بــرای خــود مــا نبــود صحبت هــا 
شــاید آن طــور کــه بایــد جلــو نمی رفــت و پیــرو همــان 
ناشــر  ســری  یــک  نمایشــگاه،  در  قبلــی  جلســات 
را مــد نظــر داریــم. امــا خــب صحبــت جــدی ای بــا 
آن هــا نداشــته ایم. چــون راســتش را بخواهیــد روابــط 
و  می گیــرد  زیــادی  وقــت  ارتبــاط  ایجــاد  و  عمومــی 
مــا نمی توانیــم ایــن ریســک را انجــام دهیــم. چــون 
روابــط  چــون  بخــورد.  تاخیــر  کار  اســت  ممکــن 
انجــام  خودمــان  توســط  مــا  تبلیغــات  و  عمومــی 
کار  ایــن  مشــغول  جداگانــه ای  نیــروی  و  می شــود 
نیســت. همیــن مســئله کار را ســخت می کنــد. البتــه 
در حــال حاضــر گاهــی بــرای معرفــی بهتــر بــازی در 
ــازی هســتیم. حتــی  ــو از ب ــر و ویدئ حــال نشــر تصاوی

دو هفتــه کار را تعطیــل کردیــم و تمــام وقــت خــود را 
روی تریلــر بــازی گذاشــتیم!

در  بیشــتر  آشــنایی  راســتای  در 
بازی ســازی  تیــم  چنــد  بــا  حــوزه  ایــن 

گروهــی تشــکیل دادیــم و در آن مشــغول 
انتقــال تجربــه هســتیم و بــا هــم در رابطــه 
صحبــت  مختلــف  نمایشــگاه های  بــا 

را  گزینــه  بهتریــن  تــا  می کنیــم 
آن  در  بــا حضــور  و  کنیــم  انتخــاب 

بگیریــم. را  نتیجــه  بهتریــن 

فکــر می کنیــد TGC 2018 چقــدر 
بــه نشــر بــازی شــما کمــک کنــد؟

نمایشــگاه  ایــن  بــه  واقعــا  مــا 
گذشــته  ســال  داریــم.  امیــد 

خوبــی  اتفاقــات  مــا  بــرای  نیــز 
بــه  بنــا  کــه  بــود  دادن  حــال رخ  در 

صحبت هــا  خاطــر  بــه  ولــی  نشــد!  انجــام  دلایلــی 
نمایشــگاه  بــه  داشــتیم  کــه  خوبــی  بازخوردهــای  و 
زیــادی داریــم. ســال گذشــته شــاید  امیــد  امســال 
ســاختن  از  تیم هــا  از  دیگــر  خیلــی  ماننــد  هــم  مــا 
بــازی بــا حــال و هــوای ایرانــی تــرس داشــتیم و نــگاه 
متفاوتــی داشــتیم، امــا متوجــه شــدیم کــه ایــن تفکــر 
اشــتباه اســت. ناشــران خارجــی بــه مــا می گفتنــد؛ بــه 
اینجــا آمده ایــم تــا بــازی جدیــد ببینیــم. بــازی و ایــده 

ابتــدا خودتــان و تیــم را معرفــی کنیــد و بفرماییــد 
 The Tale of Bistun کــه از چــه زمانــی ســاخت

را آغــاز کردیــد؟

 Black Cube مــن امیــن شــهیدی هســتم. تیــم
Games تقریبــا شــش ســال اســت کــه به صــورت 
ویدئویــی  بازی هــای  ســاخت  مشــغول  مســتقل 
اســت. اســاس تیــم بــا چنــد آرتیســت شــکل گرفــت و 
بعــد از آن بــا اضافــه شــدن برنامه نویســان و طراحــان 
بــازی، تیــم به طــور کامــل شــکل گرفــت. تــا بــه حــال 
از  بــا ارگان هــا و شــرکت ها  همکاری هــای مختلفــی 
جملــه کانــون پــرورش فکــری داشــتیم کــه صرفــا بــرای 
جبــران هزینه هــای اســتودیو صــورت گرفتــه اســت. 
برخــی  بــرای  سفارشــی  پروژه هایــی  دیگــر  ســوی  از 
آخریــن  دادیــم.  انجــام  کویــت  جملــه  از  کشــورها 
نیــز  داشــتیم  ســاخت  دســت  در  کــه  جــدی  پــروژه 
Shadow Blade 2 بــود کــه بــه خاطــر بحث هــای 
مالــی متوقــف شــد. بعــد از آن بــود کــه بــا توجــه بــه 
دیــدگاه تیــم بــرای ســاخت یــک بــازی PC تصمیــم 
گرفتیــم تــا اثــری خلــق کنیــم کــه اســاس آن ایرانــی 
مــا  سفارشــی  بازی هــای  الان  بــه  تــا  چــون  باشــد. 
کویــت  و  ژاپــن  کشــور  اروپایــی،  کشــورهای  بــرای 
ــروژه را  ــن پ ــا ای ــوده و همیــن موضــوع ســبب شــد ت ب
بــا داســتانی ایرانــی شــکل بگیــرد. از شــهریور مــاه 
ایده هــای موجــود بررســی شــد و در نهایــت ســاخت 
ــز در  ــا خــرداد مــاه نی ــم. ت ــان آغــاز کردی ــازی را از آب ب
نظــر داریــم بــه نســخه بتــای بــازی برســیم. البتــه ایــن 
برنامه هــای کلــی مــا هســت و در کنــار این هــا در نظــر 
داریــم تــا بــرای نشــر بــازی در اســتیم بــا یــک ناشــر 

همــکاری داشــته باشــیم.

اینکــه شــما تصمیــم گرفته ایــد روی یــک داســتانی 
خیلــی  اتفــاق  ببریــد  جلــو  را  خــود  بــازی  ایرانــی 
خوبــی اســت. در ایــن در حالــی اســت کــه خیلــی از 
بازی ســازهای ایرانــی ایــن کار را انجــام نمی دهنــد. 
چــرا شــما بــه ســراغ ایده هــای ایرانــی رفتیــد؟ و چــرا 

قصــه شــیرین و فرهــاد؟

ایــن یــک تصمیــم کامــلا تیمــی بــود و همــه مــا بــا 
انجــام ایــن کار موافــق بودیــم. مــا تــا الان کارهــای 
زیــادی انجــام داده بودیــم و الان نوبــت آن رســیده 

مصـــاحبه بـا 
امین شهیدی
مدیر پروژه و طراح بازی »ماجرای بیستون«

سپهر ترابی

بازینامه | شماره 21 | خرداد 1397 2425 بازی ایرانی



ــه خاطــر عشــق و  ــد؛ امــا خــب ب شــگفت انگیزی دارن
علاقــه ای کــه بــه بازی ســازی و البتــه ایده هــای ایــن 
تیــم دارنــد تمامــی آن هــا را رد کرده انــد. وقتــی کــه 
تمامــی ایــن پیشــنهادات را رد می کنیــم قطعــا هــدف 
خاصــی در ذهــن مــا وجــود دارد. ایــن کــه رســانه ها 
بخواهنــد از هــر تیمــی طلــب پــول داشــته باشــند بــه 

ــی کار درســتی نیســت. نظــرم خیل

جــدا از بحــث پیــدا شــدن ناشــر، فکــر می کنیــد 
پروســه ســاخت بــازی چــه زمانــی بــه اتمــام برســد؟

به طــور کلــی فکــر می کنیــم کــه اواخــر تابســتان 
بــازی تقریبــا آمــاده باشــد.

نســخه  یــک  شــاهد  تی جی ســی  بــرای  بنابرایــن 
تقریبــا کامــل از بــازی خواهیــم بــود؟

بــرای تی جی ســی برنامه هــای زیــادی داریــم و در 
ــر پیــش ناشــران مختلــف  ــا دســت پ ــا ب ــم ت نظــر داری
برویــم. احتمــال زیــاد نســخه بتــا بــازی در نمایشــگاه 
ــه آن نقطــه نرســیدیم یــک  آمــاده باشــد. اگــر هــم ب
خواهیــم  تی جی ســی  بــه  را  کامــل   Vertical Slice

آورد.

ــاد در صنعــت  تیــم بلــک کیــوب گیمــز حضــور بنی
بازی ســازی ایــران را چطــور ارزیابــی می کنــد؟

دنبــال  بــه  وقــت  هیــچ  شــخصه  بــه  مــا  تیــم 
حمایت هــای بنیــاد نبــوده. خیلــی از دوســتان بعــد 
دیــدن ایــن بــازی بــه مــا پیشــنهاد دادنــد کــه حتمــا 
بــازی را بــرای حمایــت بــه بنیــاد ببرید. ایــن بازی بنیاد 
پســند هســت! ولــی خــب مــا ترجیــح دادیــم کــه ایــن 
کار را انجــام ندهیــم. چــون تجربــه کلــی نشــان داده 
کــه معمــولا ایــن حمایت هــا خیلــی درســت صــورت 
بازی ســازی  تیم هــای  و  نمی گیــرد 
البتــه  می خورنــد.  ضربــه  آن  از 
بنیــاد  از  گاه  هیــچ  اینکــه  بــا 
حمایــت خاصــی نخواســتیم 
ولــی دوری دوســتی خوبــی 
جــا  داشــتیم!  بنیــاد  بــا 

جدیــد هــم فرهنــگ شماســت! در حــوزه انیمیشــن 
ــن شــکل اســت. پرداختــن  ــه ای هــم شــرایط دقیقــا ب
تــا  شــده  باعــث  ایرانــی  فضــای  و  داســتان ها  بــه 
مــا هــم در داســتان  ایــران دیــده شــود.  انیمیشــن 
شــیرین و فرهــاد بــه ایــن موضــوع رســیدیم کــه چقــدر 
ــا اســت و  نــگاه عشــق در ایــن داســتان جــذاب و زیب
پرداختــن بــه آن در یــک محصــول فرهنگــی می توانــد 
تاثیرگــذار باشــد. ایــن از مــواردی بــود کــه تی جی ســی 
دیگــری  بازخــورد  کنیــم.  فکــر  آن  بــه  شــد  باعــث 
کــه از تی جی ســی گرفتیــم ایــن بــود کــه بازی هــای 
PC خریــدار دارنــد و لازم نیســت تمــام تمرکــز روی 

باشــد! موبایــل  بازی هــای 

از  خــارج  بــازار  شــما  اصلــی  هــدف  کــه  گفتیــد 
کشــور، ســپس ایــران اســت. موضوعــی کــه وجــود 
دارد ایــن اســت کــه پروســه PR بــازی در داخــل و 
خــارج کشــور کامــا متفــاوت اســت. برنامــه شــما 
بــرای انجــام ایــن امــور در خــارج کشــور چیســت؟

راســتش را بخواهیــد در ایــن حــوزه تجربــه خاصــی 
نداریــم. فعــلا در حــال تحقیــق و مشــورت هســتیم 
از  لیســتی  حاضــر  حــال  در  برســیم.  نتیجــه  بــه  تــا 
رســانه ها و شــرکت ها بــه دســت آوردیــم کــه بایــد بــا 
آن هــا مکاتبــات انجــام دهیــم. چیــزی کــه وجــود دارد 
ایــن اســت کــه بــه خاطــر بی تجربگــی بایــد تمامــی 
راه هــا را تجربــه کنیــم. البتــه از تجربه و نظر دوســتانی 
و  کردیــم  اســتفاده  عرفانــی  امیرحســین  همچــون 
ــادی  ــا اســترس زی ــد ب ــی به طــور کلــی بای می کنیــم ول
مســیرهای مختلف را بررســی کنیم. در ایران شــرایط 
کامــلا متفــاوت اســت و مشــکل خاصــی تــا بــه حــال 
نداشــتیم. دلیــل آن هــم ایــن اســت کــه بــه خاطــر 
مســائل مالــی هــدف مــا فقــط خــارج کشــور اســت و 
خیلــی تمرکــزی روی PR داخــل کشــور نداشــتیم. دو 
بســتر هیــولا و آریــو هــم در ایــران وجــود دارنــد ولــی 
واقعــا نمی دانیــم چقــدر می توانیــم روی فــروش بــازی 

روی ایــن دو بســتر تکیــه کنیــم!

صــورت  اســتیم  در  بــازی  نشــر  اینکــه  از  پــس 
گرفــت، اگــر اســتقبال از آن خــوب باشــد و انتظــارات 
شــما را بــرآورده کنــد، آیــا بــا برنامــه خاصــی نســبت 
بــه نشــر داخلــی آن اقــدام می کنیــد؟ یــا فقــط صرفــا 

دارد ذکــر کنیــم کــه از نظــر رســانه ای بــه مــا لطــف 
داشــتند و چنــد وقــت پیــش هــم بــه اســتودیو آمدنــد 
و بــازی را از نزدیــک دیدنــد. حتــی اعــلام کردنــد کــه 
در تی جی ســی از نظــر معرفــی مــا را حمایــت خواهنــد 
کــرد کــه بایــد ببینیــم چــه کارهایــی صــورت خواهــد 

گرفــت.

و  داریــم  ثابتــی  همیشــه در مصاحبه هــا ســوال 
آن هــم در مــورد خــود بازینامــه اســت. نظــر شــما در 

مــورد بازینامــه چیســت؟

بازینامــه بــرای مــن واقعــا نشــریه جذابــی اســت. 
ــه بازی ســازی وجــود داشــت  پیــش از شــما هــم مجل
کــه چنیــن کاری را انجــام مــی داد. ایــن کــه بچه هــا 
در  را  خودشــان  دانــش  و  تجربیــات  بازی ســاز 
نشــریه ای مکتــوب کننــد واقعــا ارزشــمند اســت. ایــن 
مکتــوب کــردن باعــث می شــود تــا ســایر تیم هــا از 
آن اســتفاده کننــد و همــه در کنــار هــم پیشــرفت 
کنیــم. شــخصا از بازینامــه اســتفاده زیــادی کــردم و 

امیــدوارم کــه فعالیــت آن ادامــه پیــدا کنــد.

در پایان اگر صحبتی دارید بفرمایید.

مــن آرزو می کنــم کــه صنعــت بازی ســازی ایــران 
بتوانــد بــدون هیــچ حاشــیه ای پیشــرفت کنــد. تیــم 
مــا بــه شــخصه در گروه هــای مختلــف حضــور پیــدا 
صحبت هــای  و  حواشــی  دچــار  خیلــی  تــا  نمی کنــد 
هــر  بــرای  می توانــد  حواشــی  ایــن  نشــود.  عجیــب 
کــه  امیــدوارم  باشــد.  آسیب رســان  خیلــی  تیمــی 
جــاری  تیــم  در  همیشــه  داریــم  الان  کــه  انــرژی ای 

ــه ســرانجام  ــم کار خــود را ب باشــد و بتوانی
و  بازی ســاز  دوســتان  از  برســانیم. 
رســانه ها هــم ممنــون هســتیم کــه مــا را 

دیدنــد و از مــا حمایــت کردنــد. در پایــان 
هــم فقــط امیــد داریــم تــا بتوانیــم در اســتیم 

عملکــرد خوبــی از خــود نشــان دهیــم و مثــل ســایر 
بازی هــای ایرانــی ماننــد انــگاره و شمشــیر تاریکــی 

موفــق عمــل کنیــم.

جهــت عرضــه در داخــل کشــور در یکــی از دو بســتر 
موجــود آن را منتشــر می کنیــد؟

برنامــه دقیقــا همیــن دو بســتر اســت و خــب راه 
دیگــری بــرای عرضــه وجــود نــدارد! بــه ایــن دو بســتر 
امیــد زیــادی داریــم ولــی خــب نمی توانیــم روی آن هــا 
کامــلا حســاب بــاز کنیــم. البتــه صحبت هایــی هــم بــا 
ایــن دو بســتر صــورت گرفتــه ولــی بایــد ببینیــم آینــده 

چــه اتفاقــی رخ می دهــد.

بیــن صحبت هاتــون اشــاره کردیــد کــه الان توجــه 
شــما بــازار خــارج کشــور اســت و رســانه های ایرانــی 
ممکــن اســت بــازی شــما را پوشــش دهنــد. امــا اگــر 
هــدف شــما بــازار داخــل بــود بــاز هــم بــه نظرتــان 
رســانه ها از شــما خیلــی راحــت حمایــت می کردنــد؟ 
ســوالم بــه ایــن خاطــر اســت کــه می خواهــم نظــر 
شــما را در مــورد رســانه های حــوزه بــازی در ایــران و 

ارتباط شــان بــا بازی ســازان را بدانــم.

ــازی،  ــن ب ــل ســاخت ای ــا قب ــد ت راســتش را بخواهی
بودیــم!  شــنیده  بــد  ایــران  در  بــازی  رســانه های  از 
ــه حــال برخــورد مســتقیمی  ــا ب ولــی خــب خودمــان ت
نداشــتیم کــه متوجهــش شــویم. فقــط از تیم هــای 
مختلــف می شــنیدیم کــه رســانه های خیلــی حمایــت 
نمی کننــد. امــا در حــال حاضــر چیــزی کــه شــاهدش 
بــوده!  ایرانــی  رســانه های  طــرف  از  لطــف  بودیــم 
رایانــه ای  بازی هــای  جشــنواره  از  بعــد  مخصوصــا 
تهــران کــه تریلــر بــازی پخــش شــد، رســانه ها بــه مــا 
انــرژی زیــادی دادنــد. تجربــه تیــم مــا بــا رســانه ها 
تــا بــه الان کــه خــوب بــوده. البتــه مــن از خیلــی از 
همکارانــم ایــن را شــنیده ام کــه خیلــی از رســانه ها 

نگاهــی تجــاری بــه بازی ســازان ایرانــی دارنــد!

بــه نظــر شــما رســانه ها ایــن حــق را دارنــد کــه بــرای 
معرفــی همــه بازی هــا از آن هــا پــول دریافــت کننــد؟

هــر کــس حقــش را خــودش مشــخص می کنــد امــا 
خــب ایــن کار نامــردی است!)شــوخی( مــا واقعــا بــا 
ســختی زیــادی مشــغول ســاخت بــازی هســتیم. خــود 
اعضــای ایــن تیــم از خیلــی از شــرکت های بازی ســازی 
مالــی  پیشــنهادهای  شــرکت ها  ســایر  حتــی  یــا 

بازینامه | شماره 21 | خرداد 1397 26





احتمــالا خیلــی از شــما بــازی Scrabble را یــا از 
کــه  بوردگیمــی  دیده ایــد.  فیلم هــا  در  یــا  و  نزدیــک 
و دســته  کــرده  کلمــات  و  حــروف  از  پــر  را  آن  روی 
کــه  همان طــور  می کننــد.  رقابــت  هــم  بــا  جمعــی 
شــاهد دیجیتالــی شــدن همــه چیــز هســتیم، اکنــون 
مدریــک  اســتودیو  کــه  دوئــل«  »کاکتــوس:  بــازی 
بــازی  ایــن  بــه  آن را منتشــر کــرده، عنوانــی شــبیه 
گوشــی ها  روی  فارســی  کلمــات  بــا  را  خاطره انگیــز 

اســت. آورده 

قوانیــن خیلــی ســاده اســت. حــروف پشــت هــم در 
هــر ردیــف از راســت بــه چــپ و در هــر ســتون از بــالا 
بــه پاییــن، بایــد کلمــه ای معنــی دار تشــکیل دهنــد. 
در هــر نوبــت شــما هفــت حــرف داریــد کــه براســاس 
متفاوتــی  نمره هــای  کلمــات،  در  بودنشــان  رایــج 
دارنــد. بــازی از مرکــز صفحــه شــروع می شــود و در 
ادامــه، هــر کلمــه جدیــد بایــد شــامل حداقــل یکــی 
از خانه هــای قبلــی باشــد. زمیــن بــازی بســته بــه مــود 
بــازی، مربعــی یــازده در یــازده یــا پانــزده در پانــزده 
اســت. کــه در ایــن زمین هــا خانه هایــی وجــود دارد 
کــه ارزش یــک حــرف یــا حتــی کل کلمــه را ممکــن 

اســت بیشــتر کنــد.

بــازی در مجمــوع شــامل چهــار مــود ســریع، دوئــل، 
کلاســیک و مصنوعــی می شــود. مــود اول، زمینــی 
یــازده در یــازده دارد کــه در مــود کلاســیک، بــه شــکل 
اســت. بخــش مصنوعــی همــان  پانــزده  پانــزده در 
ــا هــوش مصنوعــی  زمیــن تمرینــی اســت کــه شــما ب
بــا ســه درجــه ســختی قابــل انتخــاب بــازی رقابــت 
می کنیــد. در نهایــت هــم بخــش دوئــل کــه طبیعتــا 
قــرار نیســت در آن بــه هــم کاکتــوس پرتــاب کنیــم)!(، 
بــه  نســبت  شــما  نوبــت  کــردن  بــازی  زمــان  بلکــه 
مودهــای دیگــر بــه مراتــب کمتــر شــده و پــای پــول در 
میــان اســت!)منظور ســکه های داخــل بــازی اســت.(

در بــازی چالش هــای هفتگــی و روزانــه ای نیــز بــرای 

حفــظ بازگشــت بازیکنــان بــه بــازی تعریــف شــده کــه 
شــامل ســاختن کلمــه خاصــی در بــازی یــا دفعــات 
بــازی کــردن یــک مــود را شــامل می شــود. همچنیــن 
امــکان ســاختن لیســت دوســتانتان را ماننــد اکثــر 
بازی هــای آنلایــن داریــد. خریــد ســکه در بــازی ماننــد 
بســیاری از بازی هــای FTP دیگــر، از طریــق دیــدن 
برنامــه ای  درون  خریــد  یــا  تبلیقاتــی  هــای  کلیــپ 
بســته های  اســت.  واقعــی  پــول  وســیله  بــه  ســکه 
بــرای اســتفاده در رقابت هــا  نیــز  ارتقایــی متنوعــی 
در اختیــار شــما قــرار دارد تــا بــا اســتفاده از ســکه 
خریــد  بــه  احتیاجــی  اغلــب  ولــی  بخریــد.  را  آن هــا 
ایــن بســته ها نیســت چــرا کــه پیــروزی بــدون آن هــا 
نیــز بــه راحتــی امــکان پذیــر اســت، و ســکه هــم بــا 
کمــی تــلاش توســط دوئــل بــه دســت می آیــد. برخــی 
مواقــع امــکان رخ دادن باگ هایــی در بــازی وجــود 
دارد کــه ایــن باگ هــا بیشــتر در دوئل هــا حساســیت 
خــود را نشــان می دهنــد چــون ممکــن اســت باعــث 
باخــت شــما شــوند و پــول زیــادی را از دســت بدهیــد؛ 
امــا آنچنــان اتفــاق پرتکــراری نیســت. ایــن موضــوع 
در مــود مصنوعــی کمــی متفــاوت اســت زیــرا اغلــب 
هــوش  نفــع  بــه  می آیــد  وجــود  بــه  کــه  باگ هایــی 
ــازی اینجــا اســت  مصنوعــی اســت. قســمت خــوب ب
ــرای دیــدن معنــی کلمــه ای کــه اســتفاده شــده  کــه ب
احتیاجــی بــه جســتجو نداریــد زیــرا لغت نامــه در خــود 

بــازی وجــود دارد.

اگــر دنبــال بازی هــای اکشــن و پرســرعتی هســتید 
بــرای گــذران  بــدون برنامه ریــزی و فکــر کــردن  کــه 
وقــت در متــرو)!( بــازی کنیــد ترجیحــا طــرف کاکتــوس 
نرویــد ولــی اگــر آدمــی هســتید کــه دوســت داریــد 
خاکســتری  ســلول های  بــه  یکبــار  وقــت  هرچنــد 
ســودوکو  یــا  فامیــل  اســم  مثــل  ورزشــی  ذهنتــان 
بــرای  خوبــی  انتخــاب  بــازی  ایــن  احتمــالا  بدهیــد 

شماســت.

کاکتوسی
از جنس کلمات!
بازی »کاکتوس: دوئل« بررسی  و  معرفی 

آراد سعدآبادی
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غزالی که...
شکار نشد!
گزارش هفتمین جشنواره بازی های رایانه ای تهران
نویسنده: سپهر ترابی
عکاس: مهناز گودرزی

اختتامیــه هفتمیــن جشــنواره بازی هــای رایانــه ای 
تهــران، نــوزده اســفند مــاه نــود و شــش، در تــالار 
ــن دوره از جشــنواره  ــده ای وحــدت برگــزار شــد و پرون
متاســفانه  کــه  جشــنواره ای  رســید.  پایــان  بــه  نیــز 
هــر ســال پــس از برگــزاری آن بیشــتر از هــر چیــزی 
بدی هایــش بــه چشــم می آیــد و مقصــر اصلــی ایــن 
اتفاقــات بــدون شــک بنیــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای 
جشــنواره های  برگــزاری  از  پــس  همیشــه  اســت. 
اینکــه  امــا  دارد،  وجــود  منفــی  نظــرات  مختلــف 
هــر ســال عــده زیــادی از فعالیــن یــک صنعــت کــه 
تشــکیل دهنده آن جشــنواره هســتند بــه اصلیــت و 
کیفیــت جشــنواره اعتــراض دارنــد، پــس قطعــا یــک 
جــای کار مشــکل دارد. از همــان دوره هــای ابتدایــی 
کــه  امــا مســئله ای  بــه چشــم می خــورد.  ضعف هــا 
کــه در آن ســال ها شــاید  بــود  ایــن  وجــود داشــت 
بی تجربگــی باعــث بــروز مشــکلات گوناگــون می شــد. 
ولــی الان ایــراد از کجاســت؟ چــرا پــس از گذشــت 
هفــت دوره هنــوز هــم مشــکلات قبلــی وجــود دارنــد و 
مشــکلات جدیــد هــم بــه آن اضافــه می شــوند؟ قطعــا 
از درون صنعــت بازی ســازی هــم مشــکلاتی وجــود 
دارد کــه باعــث افــت کیفیــت آثــار ارســالی می شــود 
امــا قطــع بــه یقیــن مشــکلات اجرایــی هیــچ ربطــی بــه 
افــراد فعــال در صنعــت نــدارد. مشــکلات جشــنواره 
بازی هــای رایانــه ای تهــران به طــور کلــی بــه دو دســته 
تقســیم می شــوند؛ کیفیــت آثــار ارســالی و کیفیــت 
برگــزاری. بــه لطــف ســلیقه مصرف کننــدگان عزیــز 
وضعیــت بــازار آشــفته تر از چیــزی اســت کــه فکــرش 
را کنیــد. کافــی اســت شــما یــک عــدد ســیبیل داخــل 
یــک بــازی قــرار دهیــد و چنــد خــط دیالــوگ مثــلا بامــزه 
بنویســید تــا بازی تــان بفروشــد! به قــدری ســیبیل در 
میــان بازی هــا دیــده می شــود کــه اگــر خــدای نکــرده 
باشــد،  نشــده  بــا محوریــت ســیبیل ســاخته  اثــری 
اصــلا بــازی خوبــی نیســت. همیــن وضعیــت اســفناک 
باعــث شــده کــه بازی هــای ایرانــی نــه تنهــا بــه ســمت 
بازی هــای موبایلــی ســوق پیــدا کننــد، بلکــه کیفیــت 
خوبــی هــم ندارنــد. بــه شــخصه بــر ایــن بــاور هســتم 
کــه بــدون مشــکل بــودن بازی هــای ایرانــی بدیــن معنــا 
ــازی خوبــی اســت، بلکــه محتوایــی کــه  نیســت کــه ب

ارائــه می دهــد کیفیــت آن را نشــان می دهــد. همیــن 
ســلیقه  طرفــی  از  و  بازی ســازان  شــگرف  فعالیــت 
بی نقــص مخاطبــان باعــث شــده در ایــن دو ســال 
بازی هــای  از  لشــگری بی شــمار  فقــط شــاهد  اخیــر 
موبایلــی باشــیم کــه بــه جشــنواره بازی هــای رایانــه ای 
تریلــر  تماشــای  کــه  بازی هایــی  می شــوند.  ارســال 
دیگــر  و  می دهــد  خبــر  درون شــان  ســر  از  آن هــا 
لازم نیســت آن هــا را تجربــه کنیــد! فکــرش را کنیــد 
اســت  وحشــتناک  به قــدری  ارســالی  آثــار  کیفیــت 
فقــط  گذشــته  ســال  داوری  پروســه  در  داوران  کــه 
افســوس می خوردنــد و یکــی پــس از دیگــری بازی هــا 
در  رقابــت حــذف می کردنــد. هرچنــد  لیســت  از  را 
محصــولات  دنیــا  سرتاســر  در  جشــنواره ها  اکثــر 
بی کیفیــت ارســال می شــود امــا در کنــار ایــن حجــم 
اثــر  چنــد  حداقــل  اســتفاده،  بــدون  محصــولات  از 
را  فکــرش  حــال  می شــود.  دیــده  هــم  قبــول  قابــل 
کنیــد جشــنواره ای برگــزار می شــود کــه همــان چنــد 
اثــر قابــل قبــول هــم دیگــر بــه آن ارســال نمی شــود. 
ــر  ــا بهت خــب پــس چــرا جشــنواره برگــزار می کنیــم؟ ی

اســت بگوییــم پیــدا کنیــد پرتغــال فــروش را!

ــا خــود بگوینــد ایــن کیفیــت و ایــن  شــاید برخــی ب
عــدم درک کیفیــت از ســوی مخاطبیــن، ربطــی بــه 
تیــم برگــزاری جشــنواره نــدارد و وظیفــه آن هــا فقــط 
اگــر  اســت.  شــکل  بهتریــن  بــه  جشــنواره  برپایــی 
بخواهیــم ایــن نظریــه از پایــه بی اســاس را بپذیریــم، 
بایــد بگوییــم همیــن جشــنواره هــم بــه بهتریــن شــکل 
برگــزار نمی شــود کــه اگــر حداقــل بــه شــکل خوبــی 
برگــزار می شــد نصــف مشــکلات رخ نمــی داد! در ایــن 
چنــد دوره مشــکلات وجــود داشــتند و ســال گذشــته 
می تــوان گفــت ایــن مشــکلات تــا حــد زیــادی بــه اوج 
بودنــد،  ناراضــی  شــرکت کنندگان  اکثــر  و  رســیدند 
امــا امــان از امســال کــه حتــی از ســال گذشــته نیــز 
بدتــر بــود. در مــورد تاخیــر آغــاز مراســم کــه بهتــر 
اســت حرفــی نزنیــم چــون راســتش را بخواهیــد تاخیــر 
در آغــاز مراســم ها در کشــور مــا مــد شــده اســت و 
اگــر خــدای نکــرده جایــی بــه موقــع مراســم را آغــاز 
کننــد زشــت می شــود. فکــرش را کنیــد یــک ســری 
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از مهمانــان و مســئولین بنیــاد نیــز دیــر بــه مراســم 
آمدنــد، دیگــر از مــردم و ســایر حضــار چــه توقعــی 
مــی رود؟ بــه محــض ورود بــه ســالن، اولیــن مشــکلی 
کــه بــه چشــم می آمــد ایــن بــود کــه جــا نبــود! بلــه 
جایــی بــرای نشســتن نبــود. همین قــدر بگوییــم کــه 
ــژه  ــگار باشــید، مهمــان وی فرقــی نداشــت شــما خبرن
باشــید، بازی ســاز باشــید یــا هــر چیــز دیگــر، شــما 
جایــی بــرای نشســتن نداشــتید. عــدم حســاب کــردن 
در  بلیــط  فــروش  در  بی نظمــی  و  مهمانــان  دقیــق 
تــا عجیب تریــن مشــکل  ایونــد باعــث شــد  ســایت 
تهــران  رایانــه ای  بازی هــای  مجموعــه جشــنواره های 
رخ دهــد. فکــرش را کنیــد مهمــان ویــژه هســتید و 
رزرو  صندلــی  خــاص  ردیف هایــی  در  شــما  بــرای 
شــما  بــه  می شــوید  ســالن  وارد  وقتــی  کرده انــد، 
می گوینــد جایــی بــرای نشســتن نداریــد، خنــده دار 
همکارانــم  و  مــن  وضعیــت  بدتــر  آن  از  نیســت؟ 
بــود. بازینامــه و ســایر رســانه ها در ایــن جشــنواره 
حامــی  عنــوان  بــه  جشــنواره ها،  ســایر  هماننــد 
رســانه ای حضــور داشــتند و در ایــن مــدت و تــا قبــل 
ــاد ملــی بازی هــای رایانــه ای  از اختتامیــه در کنــار بنی
در پوشــش اخبــار همــکاری لازم را انجــام دادنــد ولــی 
وقتــی وارد ســالن شــدیم، عــلاوه بــر اینکــه چیــزی 
بــه اســم جایــگاه خبرنــگاران وجــود نداشــت، بلکــه 
جایــی بــرای نشســتن هــم وجــود نداشــت. ســوالی 
کــه پیــش می آیــد ایــن اســت کــه خبرنــگاران دقیقــا 
را  اختتامیــه  خبــری  پوشــش  بایــد  چگونــه  و  کجــا 
انجــام می دادنــد؟ بازینامــه کــه بــه خاطــر ایــن توهیــن 
بــزرگ، هیــچ گونــه پوشــش خاصــی در حین جشــنواره 
نداشــت و خــب ســایر رســانه ها نیــز همیــن وضعیــت 
امســال  گذشــته،  ســال های  برخــلاف  و  داشــتند  را 
پوشــش گســترده ای  بــازی عمــلا  رســانه های حــوزه 
رایانــه ای  بازی هــای  جشــنواره  بــرای  کــه  نداشــتند 
تهــران اصــلا خــوب نیســت! البتــه اگــر خــود مســئولین 
جشــنواره ایــن موضــوع را مشــکل بداننــد. وضعیــت 
بــه ایــن شــکل بــود کــه مســئولین برخــی رســانه ها 
نتوانســتند وارد ســالن شــوند و مابقــی هــم  اصــلا 
یــا ایســتاده بودنــد یــا لبــه ی دیــوار نشســته بودنــد! 
ــر مــا ثابــت شــد کــه رســانه های  ــه اکث خوشــبختانه ب
حــوزه بــازی گویــا نمی خواهنــد توســط تنهــا متولــی 
نیــز جــدی گرفتــه  ایــران  )!( بازی هــای ویدئویــی در 
خیلــی  نیــز  برگــزاری  رونــد  ایــن،  کنــار  در  شــوند. 
تعریــف خاصــی نداشــت. دقیقــا همــان برنامه هــای 
ســال گذشــته بــا ظاهــر متفــاوت اجــرا شــدند. ظاهــری 
ــی در  ــر گلخان ــد. امی کــه خــب خیلــی هــم لازم نبودن

گــزارش بازی نمــا بــه ایــن مــورد درســت اشــاره کــرد و 
فکــر می کنــم لازم نباشــد مــا هــم دوبــاره آن را تکــرار 
کنیــم ولــی خــب دلیلــی نداشــت تــا دکــور شــبیه بــه 
کنســول نینتندو ســوئیچ باشــد؛ آن هم در حالتی که 
مــا بــرای رایانه هــای شــخصی هــم بــازی نمی ســازیم! 
از ایــن دســت مشــکلات در مــواردی همچــون پوســتر 
نیــز بــه چشــم می خــورد کــه اشــاره بــه آن هــا را بــه 
ــن  ــر ای همــان گــزارش بازی نمــا می ســپاریم. عــلاوه ب
پخــش ویدئوهــای حــال بهــم زن کــه الکــی مثــلا قــرار 
از بخش هــای عجیــب  نیــز  اســت خنــده دار باشــند 
جشــنواره اســت کــه ســال گذشــته نیــز تقریبــا نمونــه 
آن را دیدیــم. دلیلــی نــدارد بــرای بــالا بــردن جذابیــت 
رونــد جشــنواره، بازی ســازها پارچ هایــی بــا محتویاتــی 
غیــر قابــل تصــور را روی ســر هــم خالــی کننــد. کاش 
ایــن همــه وقــت و ســناریو و زمــان و غیــره را صــرف 
حــدس درســت تعــداد بازی ســازها و فعالیــن صنعــت 
بازی ســازی می کردنــد تــا بــه کمبــود جــا برنخورنــد. 
قــوت جشــنواره امســال  نقــاط  به طــور کلــی شــاید 
تغییــر مجــری و همــان اجــرای موســیقی بازی هــا بــود. 
واقعــا خوشــحال هســتم کــه امســال نیــز امیرحســین 
مــدرس مجــری نبــود و بــا برخــی جمــلات گهربــار خــود 

صنعــت بازی ســازی ایــران را زیــر ســوال نبــرد.

امــا راه حــل چیســت؟ در ایــن چنــد ســال خیلــی از 
بازی ســازان ایرانــی بــه ایــن موضــوع اذعــان داشــته اند 
برپایــی  پتانســیل  ایــران  بازی ســازی  صنعــت  کــه 
جشــنواره ســالانه نــدارد و پیشــنهاد داده انــد کــه ایــن 
جشــنواره حداقــل دو ســال یکبــار برگــزار شــود کــه 
حداقــل در زمینــه کیفیــت آثــار، شــاهد ایــن حجــم از 
شــاهکارهای تاریخــی نباشــیم. متاســفانه بنیــاد ملــی 
بازی هــای رایانــه ای بــا اینکــه خــودش هــم می دانــد 
وضعیــت چقــدر اســفناک اســت زیــر بــار نمــی رود تــا 
ایــن جشــنواره ســالانه برگــزار نشــود. هرچــه فکــرش 
را می کنــم مــا در ایــران نــه یوبی ســافت داریــم و نــه 
اکتیــوژن، پــس بنابرایــن هــر ســال بازی هــای خــوب 
نداریــم کــه بخواهیــم بــرای آن هــا جشــنواره برگــزار 
ــه خــود لطــف نمی کنیــد، حداقــل  کنیــم. پــس اگــر ب
بــه مــا لطــف کنیــد و ســالانه جشــنواره برگــزار نکنیــد! 
برگــزاری ســالانه جشــنواره نتیجــه اش ایــن می شــود 
پشــت  امســال  و  نرونــد  زور  بــار  زیــر  داورهــا  کــه 
میکروفــون اعــلام کننــد؛ بهتریــن بــازی ســال نداریــم. 
ایــن گونــه می شــود کــه تمامــی غزال هــا یکــی پــس از 
دیگــری شــکار شــدند ولــی غــزال بهتریــن بــازی ســال 

شــکار نشــد. بلــه، غزالــی کــه... شــکار نشــد!
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دانشجو برگزار می کند،
ذلت نمی پذیرد!

حسین جوان رای – سپهر ترابی
عکاس: مهلا دلجویی

در ایــن چنــد ســال اخیــر، دانشــجویان علاقه منــد 
بازی ســازی  البتــه  و  ویدئویــی  بازی هــای  بــه 
برپایــی  بــه  اقــدام  مختلفــی  دانشــگاه های  در 
نمایشــگاه ها و جشــنواره های متعــددی بــا محوریــت 
راســتا،  همیــن  در  کرده انــد.  ویدئویــی  بازی هــای 
دانشــگاه شــیراز، به همت دانشــجویانش در اســفند 
مــاه اولیــن دوره جشــنواره بــازی جنــوب را برگــزار کــرد. 
بــه  هماهنگی هایــش  و  آن  ایــده  کــه  جشــنواره ای 
بهتــری شــکل ممکــن صــورت گرفــت امــا متاســفانه 
مســئولین  هــم  رســید،  عمــل  مرحلــه  بــه  وقتــی 
خــود  تعهــدات  بــه  اسپانســرها  هــم  و  دانشــگاه 
عمــل نکردنــد و همــه چیــز عمــلا تغییــر کــرد! تیــم 
بســیار  ایده هــای  جشــنواره  اجرایــی  و  برگزارکننــده 
ــا وزارت  ــی داشــتند و صحبت هــای خوبــی حتــی ب ناب
تــا  بــود  ارتباطــات کــرده بودنــد و همــه چیــز مهیــا 
کننــد.  برگــزار  را  متفــاوت  و  گســترده  جشــنواره ای 
نــود  متاســفانه  شــد،  ذکــر  کــه  همان طــور  ولــی 
ــه دوش  ــز ب ــی نشــد و همــه چی درصــد وعده هــا عمل
دانشــجویان افتــاد. بــا ایــن تفاســیر تیــم برگزارکننــده 
بــا هــر شــرایطی کــه بــود و حتــی از جیب خود)!( کارها 

را خــرد خــرد انجــام دادنــد و جشــنواره برگــزار شــد. 
روزهــای ابتدایــی شــاید آن طــور کــه بایــد از رویــداد 
اســتقبال نشــد ولــی رفتــه رفتــه شــرایط بهتــر شــد و 
روزانــه جمعیــت زیــادی بــه ایــن جشــنواره می آمدنــد. 
تنــوع نســبتا خــوب غرفه هــا و از ســوی دیگــر برگــزاری 
تــا  بــود  باعــث شــده  همزمــان مســابقات مختلــف 
غرفــه  بیاینــد.  جشــنواره  ایــن  بــه  مختلفــی  اقشــار 
مجــازی،  واقعیــت  حتــی  و  نوســتالژیک  بازی هــای 
بازی هــای  و  رســانه ها  و  بازی ســازی  اســتودیوهای 
رومیــزی تنــوع خاصــی بــه جشــنواره بخشــیده بــود. 
بــه شــدت حــس  جــای خالــی اش  کــه  تنهــا چیــزی 
و  نهادهــا  حمایــت  می شــد، 

ارگان هــای مختلــف بــود تــا ایــن جشــنواره از نظــر نظم 
و ظاهــر رویکــرد بهتــری داشــته باشــد. اینکــه گروهــی 
جــوان بــا کمــک هــم جشــنواره ای در ایــن مقیــاس در 
چهــارده روز برگــزار کننــد، واقعــا قبــال تقدیــر اســت، 
امــا خــب کــدام تقدیــر؟ تقدیــر اهــدای تقدیرنامــه 
حضــور  جوان هــا  کنــار  در  یعنــی  تقدیــر  نیســت، 
پیــدا کنیــد و بــه آن هــا در اجــرای ایــن کارهــای بــزرگ 
کمــک کنیــد. در کنــار غرفه هــای گوناگــون، برگــزاری 
 Clash Royal، Call of Duty، مســابقاتی همچون
FIFA و ســایر بازی هــای رقابتــی باعــث شــده بــود تــا 
و هیجــان خاصــی در طــول جشــنواره وجــود  شــور 
برگزارکننــده  تیــم  حرفــه ای  رویکــرد  باشــد.  داشــته 
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نســبت بــه ایــن مســابقات و برگــزاری دقیــق آن از 
نقــاط قــوت ایــن رویــداد بــود. از ســوی دیگــر برگــزاری 
اســتودیو ها،  توســط  آموزشــی مختلــف  کارگاه هــای 
رســانه ها و مدرســین مختلــف از دیگــر برنامه هــای 
ایــن رویــداد بــود کــه بــا اســتقبال خــوب علاقه منــدان 
بــه بازی ســازی برگــزار می شــد. بازینامــه نیــز در ایــن 
جشــنواره اقــدام بــه برگــزاری کارگاه سبک شناســی 
خوبــی  اســتقبال  بــا  کــه  کــرد  ویدئویــی  بازی هــای 
مواجــه شــد. در ادامــه بحــث مســابقات بایــد ایــن 
فینــال  مرحلــه  تــا  مســابقات  کــه  بگوییــم  را  نکتــه 
در محــل دانشــگاه شــیراز برگــزار شــد و مســابقات 
فینــال بــه همــراه اختتامیــه قــرار شــد تــا در آمفــی 
تاتــر مجتمــع فرهنگــی رفاهــی دانشــگاه شــیراز برگــزار 
شــود، امــا متاســفانه در راســتای عــدم حمایت هــای 
ــه تیــم برگزارکننــده تحویــل  مســئولین، ایــن ســالن ب
داده نشــد و برنامه ها عملا دچار اختلال شــدند. اما 
ــا هماهنگــی خــود تیــم برگــزاری، مســابقات فینــال  ب
ــاب در تاریخــی  ــر شــهر آفت در مجتمــع ســینمایی هن
جدیــد برگــزار شــد. فینــال مســابقات کــه بــه نوعــی 

اختتامیــه هــم بــود، بــا ســخنرانی دکتــر خونجــوش از 
معــدود حامیــان جشــنواره و دانشــجویان آغــاز شــد و 
بــا برپایــی مســابقات نهایــی نیــز پایــان یافــت. اولیــن 
ایده هــای  از  بــازی جنــوب، سرشــار  دوره جشــنواره 
جــذاب بــود، فقــط ای کاش وعده هــا عملــی می شــد 
و تیــم برگزارکننــده تــا بــه ایــن انــدازه اذیــت نمی شــد. 
بعــدی جشــنواره شــرایط  کــه دوره هــای  امیدواریــم 
بهتــری داشــته باشــد و نهادهــای مربوطــه حمایــت 
لازم را انجــام دهنــد. شــاید یــک ســری ایــرادات از 
طــرف تیــم برگزارکننــده هــم وجــود داشــت ولــی عــدم 
حضــور افــرادی کــه قــول حمایــت داده انــد به قــدری 
هیــچ  نمی تــوان  کــه  بــود  پررنــگ  و  می شــد  حــس 
خــرده ای بــه تیــم برگزارکننــده گرفــت. دانشــجویان 
دانشــگاه شــیراز در ایــن جشــنواره ثابــت کردنــد کــه 

نمی پذیــرد! ذلــت  برگــزار می کنــد،  دانشــجو 
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 Electronic Entertainment معتبــر  مراســم 
Expo یــا بــه اختصــار E3، هــر ســاله اواســط مــاه 
می شــود  برگــزار  آمریــکا  کشــور  در  میــلادی  ژوئــن 
کننــده  تولیــد  مختلــف  شــرکت های  آن  طــی  کــه 
بــازی  صنعــت  ناشــرین  نرم افــزار،  و  ســخت افزار 
تبلیــغ  و  معرفــی  بــه  بازی ســازی  اســتدیو های  و 
درجــه  بگوییــم  اگــر  می پردازنــد.  خــود  محصــولات 
اولویــت ایــن رویــداد از لحــاظ بازاریابــی و تبلیغــات در 
صــدر لیســت مدیــران شــرکت ها و تیم هــای فعــال در 
ایــن حــوزه قــرار می گیــرد بیــراه نگفته ایــم. تــا چنــدی 
کــه  بــود  ایــن  بــر  ناشــرین  غالــب  اســتراتژی  پیــش 
بازی هــای جدیــد خــود را به صــورت غافل گیرانــه و بــه 
حالــت انحصــاری ایــن مراســم رونمایــی می کردنــد. 
ایــن اتفــاق دو رونــد کلــی را در بــر داشــت. مســئله 
اول بــه مخاطبیــن و دوســتداران عناویــن شــرکت های 
را  خودشــان  معمــولا  کــه  می گشــت  بــاز  گوناگــون 
بــرای یــک مجموعــه رونمایــی غیــر قابــل پیش بینــی 
آمــاده می کردند؛البتــه ایــن بــه ایــن معنــا نبــود کــه در 
ســایر روزهــای عــادی ســال هیــچ بــازی خاصــی معرفی 
نمی شــد، بلکــه ســازندگان ایــن رویــداد را بهتریــن 
یــک  مهــم  بازی هــای  اغلــب  معرفــی  بــرای  مــکان 
شــرکت می دانســتند. طــی چنــد ســال اخیــر ایــن رویــه 
همــگام بــا روش هــای نویــن بازاریابــی دچــار تغییــر و 
تحــول شــده و بــه نوعــی جنــگ روانــی بیــن مخاطــب 
و کمپانــی بــدل گشــته اســت. ناشــرین مطــرح حاضــر 
در ایــن حــوزه ایــن روزهــا ســعی می کننــد مخاطــب 
ــان  خــود را بیشــتر از پیــش تشــنه دســتیابی بــه جری
اطلاعــات از بــازی جدیــد خــود ســازند و در همیــن 
راســتا گاهــی به صــورت تعمــدی و بــا ارائــه ســرنخ های 
ماجــرا  کلیــت  مســتقیم  بعضــا  و  مســتقیم  غیــر 
امــا  می دهنــد  قــرار  عمومــی  اذهــان  اختیــار  در  را 

علاقه منــدان را بــه وجــد می آورنــد کــه بــرای کســب 
از جزئیــات مــورد نظــر  اطلاعــات بیشــتر و آگاهــی 
خــواه ناخــواه خــود را در میــان مــوج علاقه منــدان ایــن 
صنعــت در رویــداد مذکــور ببیننــد. نــوع برگــزاری ایــن 
مراســم و حواشــی مربــوط بــه آن، در کنــار اســتقبال 
ــن حــوزه و امــکان  ــه ای ــدان ب ــر خیــل علاقه من بی نظی
بازدیــد عمــوم از همایش هــای برنامه ریــزی شــده هــر 
ســاله موجــب می شــود کــه روزهــای میانــی مــاه ژوئــن 
بســیار پــر جنــب و جوش تــر از ســایر مواقــع در شــهر 
لــس آنجلــس و کالیفرنیــای آمریــکا باشــد. هــر چنــد 
تعــداد ناشــرین بــازی در سراســر جهــان خیلــی زیــاد 
اســت امــا همــه آن هــا ایــن امــکان را ندارنــد کــه بــرای 
اجــرای کنفرانــس در ایــن رویــداد برنامه ریــزی کننــد. 
برخــی از شــرکت های بــزرگ ناشــر عمــلا نیــازی بــه 
بــه  چنیــن مراســماتی ندارنــد و معمــولا در مواقــع 
خصوصــی از ســال عناویــن جدیــد خــود را معرفــی 
کــرده و تــا مــدت زمــان انتشــار آن به صــورت مقطعــی 
تریلــر  ارائــه  مثــل  بازاریابــی  برنامه هــای  اجــرای  بــه 
از  اطلاعــات  ارائــه  گیم پلــی،  تریلــر  یــا  ســینماتیک 
شــخصیت های  معرفــی  و  بــازی  فضــای  و  داســتان 
همایش هــای  و  مراســم  طــی  بــازی  در  موجــود 
مختلــف می پردازنــد کــه از جملــه ایــن کمپانی هــای 
و   Take-Two Interactive بــه  می تــوان  بــزرگ 
Activision Blizzard اشــاره کــرد. شــرکت بــزرگ 
بتســدا نیــز تــا چنــد ســال اخیــر کنفرانســی در ایــن 

مراســم نداشــت کــه بــا برخــی تغییــرات عملیاتــی 
و مدیریتــی در ایــن کمپانــی، امــروزه آن هــا 
نیز در کنار ســایر ناشــرین بزرگ و شــرکت ها 
کنفرانــس مطبوعاتــی مخصــوص خــود را بــه 

اجــرا در می آورنــد. تقریبــا ترکیــب هــر ســاله 
ایــن شــرکت ها کــه بــرای کنفرانــس مطبوعاتــی 

ایــن  بــا  اســت.  ثابــت  می کننــد  آمادگــی  اعــلام 
ــه لایــن آپ و اســتراتژی شــرکت  تفــاوت کــه بســته ب
محتــوای  نــوع  نظــر،  مــورد  مالــی  ســال  در  مذکــور 
ایــن کنفرانــس می توانــد بســیار متفــاوت باشــد. بــه 
خــلاف  بــر  انیکــس  اســکوئر  شــرکت  مثــال  عنــوان 
ســایر کمپانی هــای بــزرگ اغلــب اوقــات برنامــه خــود 
را به صــورت از پیــش ضبــط شــده و بــدون هیجــان 
پخــش زنــده و گفتگــوی رو در رو ارائــه می کنــد؛ در 
حالی کــه شــرکت های دیگــر ماننــد یوبــی ســافت و 

بتســدا تاکیــد دارنــد کــه نمایــش خــود را به صــورت 
یــک شــو تلویزیونــی اجــرا کننــد و بــا دعــوت از 

بازی ســازان همــکار خــود روی ســن و ارائــه 
پــاره ای از توضیحــات و نمایشــی از بــازی 

بــا  مســتقیم  شــکل  بــه  نظــر  مــورد 
مخاطــب خــود ارتبــاط برقــرار نماینــد. 

صنعــت  غول هــای  بــرای  اوضــاع 

هــم  بــاز  می پردازنــد  کنســول  تولیــد  بــه  کــه  بــازی 
متفــاوت دنبــال مــی شــود، چــرا کــه ایــن شــرکت ها 
بایــد عــلاوه بــر حفــظ ارتبــاط موثــر بــا مخاطبیــن و 
غیــر  رونمایی هــای  بــا  آن هــا  کــردن  زده  هیجــان 
ــه  ــل پیش بینــی، مدیریــت مناســبی هــم روی ارائ قاب
ســرویس های جــذاب و متنــوع و بازی هــای انحصــاری 
کنســول تولیــد شــده خــود داشــته باشــند. چــرا کــه 
بخــش اعظمــی از دنبــال کننــدگان آن هــا را همیــن 
خریــداران کنســول ها تشــکیل می دهنــد کــه بــا هــزار 
امیــد و آرزو بــرای معرفــی شــدن بازی هــای انحصــاری 
بــا کیفیــت، یــا ارائــه ســرویس ها و خدمــات بــه روز 
شــرکت  مطبوعاتــی  کنفرانــس  بــه  پســند  کاربــر  و 
از  هــم   PC محبــوب  پلتفــرم  می آینــد.  شــده  ذکــر 
آن جایــی کــه باعــث و بانــی بــه خصوصــی نــدارد)!( 
معمــولا به صــورت خــود جــوش توســط شــرکت های 
تولیــد کننــده ســخت افزار ماننــد اینتــل و انویدیــا و 
برخــی تولیدکننــدگان نــرم افزارهــای مربوطــه همــه 
 PC Gaming مطبوعاتــی  کنفرانــس  طــی  ســاله 
البتــه  کــه  می گیــرد  قــرار  توجــه  مــورد   Show
برنامــه  اجــرای  نحــوه  نظــر  از  هــم  را  انتقادهایــی 
در  مــا  داشــت.  همــراه  بــه  اخیــر  ســال  چنــد  طــی 
E3 امســال شــاهد رونمایی هــای جنجــال برانگیــز و 
ــر  ــوع خــود کــم نظی ــم کــه در ن ــی بودی ــات جالب اتفاق
ــد  ــر کننــده بازی هایــی مانن ــود. از رونمایــی غافل گی ب
و نســخه   2  Dying Light، 5 اســکرولز،گیرز الــدر 
جدیــد از Devil May Cry گرفتــه تــا انتشــار تریلــر 
دث  ماننــد  انتظــاری  مــورد  بازی هــای  از  جدیــد 
،ســایبرپانک   2  The Last Of Us،اســترندینگ
۲۰۷۷ و فــال اوت ۷۶ همــه و همــه اتفاقاتــی بودنــد 
کــه باعــث شــدند E3 امســال طعــم شــیرینی بــرای 
بســیاری از بازیبازهــای سراســر جهــان داشــته باشــد. 
البتــه رونمایی هایــی کــه صــورت گرفــت بیشــتر از ایــن 
حرف هــا بــود و مــا فقــط بــه مهم تریــن آن هــا اشــاره 
می کنیــم. امــروزه کمپانی هــای بازی ســازی بــه خوبــی 
از اهمیــت معرفــی درســت و بــه جــای بازی هــای خــود 
کــه  می داننــد  و  هســتند  آگاه  بازی بازهــا  میــان  در 
ــا کیفیــت  ــازی خــوب هــر چــه هــم ب ــرای یــک ب اگــر ب
باشــد بازاریابــی مناســبی صــورت نگیــرد، نخواهــد 
توانســت چــه در حــوزه نقــد و چــه در میــان مخاطبــان 
مــورد قبــول قــرار بگیــرد و بــه موفقیــت چشــم گیری 
دســت پیــدا کنــد. از همیــن رو شــرکت ها می کوشــند 
ــا یــک برنامه ریــزی حرفــه ای چینــش برنامه هــای  ــا ب ت
مربــوط بــه مراســم E3 خــود را بــه گونــه ای تنظیــم 
کننــد کــه جوابگــوی انتظــارات حداقل بخش عمده ای 
محبــوب  شــرکت  امســال  باشــد.  طرفدارانشــان  از 
معرفــی  زمینــه  در  مایکروســافت  کنــار  در  بتســدا 
بازی هــای جدیــد بســیار موفــق عمــل کردنــد و از ایــن 
نظــر کنفرانــس آن هــا یکــی از بهتریــن کنفرانس هــای 
امســال بــود. شــرکت ســونی و یوبی ســافت هــم در 
کنــار معرفــی چندیــن بــازی جدیــد بــا ارائــه تریلــر از 
بازی هایــی کــه قبــلا معرفــی کــرده بودنــد، پاســخگوی 
ســوالات طرفــداران در خصــوص عناویــن یــاد شــده 

گشــتند و تیم هــای ســازنده نیــز در حاشــیه مراســم 
خبرنــگاران  و  مطبوعاتــی  ســایت های  ســوالات  بــه 
جــواب دادنــد تــا اطلاعــات بیشــتری از عناویــن مــورد 
انتظــار بازیبــازان بــرای آن هــا فــاش شــود. بازی هــای 
از  مهمــی  بخــش  همیشــه   AAA پلتفــرم  مولتــی 
می دهنــد  تشــکیل  را  مطبوعاتــی  کنفرانس هــای 
و  ســونی  مایکروســافت،  شــرکت های  خصوصــا 
نینتنــدو کــه عــلاوه بــر نشــر بــازی بــه تولیــد کنســول 
ارائــه  بــا  تــا  می کوشــند  می پردازنــد،  نیــز  بــازی 
محتــوای انحصــاری، آیتم هــای اختصاصــی، پیشــی 
گرفتــن در تاریــخ انتشــار و یــا ارائــه مزایــای دیگــری 
در حوزه هــای مختلــف عــلاوه بــر راضــی نگــه داشــتن 
مشــتریان  ســایر  توجــه  خــود،  کنســول  دارنــدگان 
از  تــا  بــه خــود جلــب کننــد  نیــز  بالقــوه کمپانــی را 
ایــن طریــق شــاید بتواننــد آمــار فــروش محصــولات 
ســخت افزاری خــود را در کنــار بخــش فــروش بازی هــا 
کــه نــرم افــزاری محســوب می شــوند بهبــود دهنــد. 
البتــه گاهــی بازی هــای انحصــاری نیــز طــی ســال های 
آتــی بــرای ســایر پلتفرم هــا نیــز منتشــر می شــوند کــه 
اقــدام مثبتــی در جهــت تعامــل رقبــای تولیــد کننــده 

کنســول بــازی بــا یکدیگــر تلقــی می شــود.

طــی چندیــن ســال گذشــته یکــی از رویکرد هایــی 
کــه تمــام شــرکت ها بــدون اســتثنا بــه آن رو آورده انــد 
اســت.  افــزوده  واقعیــت  و  واقعیــت مجــازی  بحــث 
برخــی  و  باکــس  اکــس  کینکــت  ناکامــی  از  بعــد 
لــوازم جانبــی تولیــد شــده بــرای ســایر کنســول های 
 HTC ، Occlus ــد ــازی، بالاخــره شــرکت هایی مانن ب
و  کیفیــت  بــا  بازی هــای  انتشــار  بــا  ســونی  خــود  و 
جــذاب در کنــار تولیــد هدســت های واقعیــت مجــازی 
ایــن  پــای  جــا  تــا  شــدند  موفــق  خــود  اقبــال  مــورد 
گیــم  میــان صنعــت  در  را  وســیع  و  کاربــردی  ابــزار 
محکــم کننــد و آن را بــه یکــی از اجــزای جدانشــدنی 
و دوســت داشــتنی ایــن حــوزه بــدل ســازند. کاربــرد 
هدســت های واقعیــت مجــازی و افــزوده ایــن روزهــا 
بــه  نیــز  آمــوزش  جملــه  از  دیگــری  حوزه هــای  در 
چشــم می خــورد کــه نشــان از پیشــرفت روزافــزون 
آن در حــوزه تکنولــوژی دارد. بســیاری از شــرکت های 
ســاخت  بــه  نیــز  کرایتــک  شــرکت  ماننــد  مطــرح 
روی  هدســت ها  ایــن  بــرای  اختصاصــی  بازی هــای 
ــد مشــکلات گذشــته خــود  ــا شــاید بتوانن ــد ت آورده ان
را بــه دســت فراموشــی بســپارند و مخاطبــان جدیــدی 
را بــرای خودشــان دســت و پــا کننــد. مایکروســافت 
نیــز بــا هولولنــز خــودش پــا در عرصــه واقعیــت افــزوده 
نهــاده و آن را بــه همــراه دایرکــت ایکــس تبدیــل بــه 
پــای ثابــت برنامه هــای تبلیغاتــی خــود کــرده بــود کــه 
البتــه مدتــی اســت دیگــر چنــدان روی آن هــا مانــور 

نمی دهــد.

ویدئویــی  بازی هــای  هشــتم  نســل  ابتــدای  از 
بازی هــا در کنــار ارائــه داســتان های میخکــوب کننــده 
وجــود  لــزوم  آن  موضــوع  بــا  متناســب  اتمســفر  و 
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یــک بخــش آنلایــن چنــد نفــره را بــه خوبــی حــس 
کردنــد. برخــی از ســبک ها زودتــر از بقیــه در جریــان 
ــا  ایــن مــوج بــه وجــود آمــده قــرار گرفتنــد و همســو ب
آن حرکــت کردنــد و برخــی نیــز همچنــان بــر اصــول 
ســنتی خــود پابرجــا ماندنــد. وقتــی در ســال ۲۰۱۸ در 
مــورد اهمیــت بازی هــای آنلایــن چندنفــره صحبــت 
ــه توجــه داشــته باشــیم  ــد بــه ایــن نکت می کنیــم، بای
کــه طــی ســال های گذشــته عناویــن بســیار موفقــی 
مثــل Overwatch نائــل بــه کســب مقــام بهتریــن 
رویدادهــای  از  دیگــر  جایــزه  کلــی  و  ســال  بــازی 
مختلــف شــده اند و ایــن موفقیت هــا همچنــان ادامــه 
ــرای فعالیــن و  ــام روشــن ب دارد. ایــن مســئله یــک پی
مدیــران شــرکت های بازی ســازی داشــت، اینکــه بایــد 
در زاویــه دیــد خــود بــه بازی هــای ویدئویــی تجدیــد 
بازی هــای  افــزون  ناگهانــی و روز  نظــر کننــد. رشــد 
رایــگان چنــد نفــره در کنــار تمرکــز بیشــتر ســازندگانی 
کــه قبــلا فقــط بخــش تــک نفــره می ســاختند باعــث 
شــده کــه امــروز در جایگاهــی بایســتیم کــه شــاید تــا 
همیــن چنــد ســال پیــش فکــرش هــم بــه ذهنمــان 
آمــده  بــه وجــود  ایــن موجــه  خطــور نمی کرد.البتــه 
از  فهمی هایــی  بــد  بــا  حاضــر  نســل  ابتــدای  در 
ســوی ســازندگان همــراه شــده بــود کــه خوشــبختانه 
بســیاری از آن هــا اکنــون مرتفــع شــده اند و در واقــع 
بازی ســاز می دانــد کــه از ارائــه ایــن بخــش در بــازی 
خــود دقیقــا چــه هدفــی را دنبــال خواهــد کــرد. نمونــه 
ایــن امــر برخــی از بازی هــای ابتــدای نســل و حتــی 
ــل توجــه افراطــی و  ــه دلی حــال حاضــر هســتند کــه ب
دیوانــه وار تیــم ســازنده کــه بعضــا بــا تمایــل درونــی 
خــود و گاه بــا فشــار ناشــر صــورت گرفتــه، بــه بخــش 
چنــد نفــره بــازی و عمــلا محــو شــدن بخــش تــک نفــره 
و داســتان مرتبــط بــا آن بــوده اســت. در اینکــه در 
حــال حاضــر بازی هــای چندنفــره آنلایــن طرفــداران 
پــا قــرص فراوانــی دارنــد و بســیاری از آن هــا  پــر و 
فقــط بــه خاطــر همیــن بخــش اقــدام بــه خریــداری 
بــازی می کننــد هیــچ شــکی وجــود نــدارد امــا اشــتباه 
واقعــا  کــه  بــود  جــا  همیــن  در  ســازندگان  مذکــور 
نمی دانســتند کارکــرد بخــش تــک نفــره ای کــه مــدت 
بســیار کمــی روی آن وقــت و انــرژی گذاشــته شــده 

اســت دقیقــا چیســت؟

و اینکــه چــرا بایــد تــا ایــن حــد روی 
در  کــرد  تمرکــز  بــازی  از  قســمت  ایــن 

گیــم  و  بازی نامــه  اســت  ممکــن  حالی کــه 
دیزایــن داکیومنــت بســیار خوبــی هــم بــرای آن 

تــدارک دیــده شــده باشــد؟

ایــن مشــکل را تــا حــدودی ســبک بتــل رویــال و 
متعاقبــا بازی هایــی ماننــد پابجــی و فورتنایــت حــل 
کردنــد. نکتــه مثبــت ایــن بازی هــا در اینجاســت کــه 
رو  را  دارنــد  کــه  چــه  هــر  نمی کننــد!  تظاهــر  آن هــا 
می کننــد و قصــد فریــب دادن مخاطــب خودشــان را 
ندارنــد. کســی کــه اقــدام بــه خریــداری بــازی پابجــی 
می کنــد قطعــا می دانــد کــه دلیــل اصلــی ایــن خریــد 
کنــار  در  آن  نفــره  چنــد  بخــش  از  بــردن  لــذت  او 
دوســتان اســت و حتــی اگــر بــازی بخــش داســتانی 
یــا در حالــت خفیف تــر بخــش تمرینــی  نفــره  تــک 
ــور  تــک نفــره هــم داشــته باشــد چنــدان روی آن مان
نخواهــد داد چــرا کــه هــدف اصلــی او و تیــم ســازنده 
بــازی از ســاخت عنوانــی ایــن گونــه دقیقــا یــک چنیــن 
چیــزی بــوده اســت. بــرای رفــع ایــن مشــکل اســتراتژی 
شــرکت ها بــا هــم متفــاوت بــود؛ برخــی از شــرکت ها 
بخــش چنــد  را روی  انــرژی خودشــان  کلــی  به طــور 
پلیــر  ســینگل  بخــش  بــا  و  گذاشــتند  آنلایــن  نفــره 
 )EA کمپانــی  کردند)ماننــد  خداحافظــی  داســتانی 
هســتند  بالاتــری  مرحلــه  در  کــه  آن هــا  از  برخــی 
طبــق روال قبلــی خــود کیفیــت را بــه کمیــت ترجیــح 
دادنــد و بــرای تیم هــای زیــر مجموعــه خــود نقشــه 
راه دراز مدتــی ترســیم کردنــد کــه طــی آن ســازندگان 
وقــت زیــادی بــرای تمرکــز روی کیفیــت بــالای هــر دو 
بخــش تــک نفــره و چنــد نفــره از یــک بــازی خواهنــد 
Interactive 2(.در   Take )ماننــد شــرکت  داشــت 
ایــن حالــت مشــتری وفــادار محصــول ایــن شــرکت 
می دانــد کــه اگرچــه کمــی دیــر؛ امــا محصولــی کــه بــه 
دســتش خواهــد رســید در هــر دو بخــش یــاد شــده 
قــوی و بــا کیفیــت خواهــد بــود و هیــچ جــای نگرانــی 
وجــود نخواهــد داشــت. برخــی دیگــر از شــرکت ها 

نیــز رویــه متفاوتــی را در پیــش گرفتنــد بــه ایــن 
و  جدیــد  اســتدیوهای  تاســیس  بــا  کــه  صــورت 
متصــل کــردن دو یــا چنــد اســتدیوی بازی ســازی 
بــه یکدیگــر وظیفــه ســاخت هــر بخــش را بــه یکــی 
از تیم هــای ســازنده واگــذار کــرده تــا زمــان و انــرژی 
صــرف شــده در ابعــاد بزرگ تــر روی حجــم بیشــتری 
از کار توزیــع شــود و بدیــن ترتیــب در رونــد کار هیــچ 
یــک از تیم هــا اختلالــی پیــش نیایــد نمونــه ایــن رونــد 
هــم بســیاری از شــرکت ها و ناشــرین فعــال در ایــن 
حــوزه هســتند کــه بعــد از گذشــت چنــد ســال از نســل 
بیــن  مناســبی  تعــادل  توانســتند  بالاخــره  هشــتم 
بخش هــای مختلــف کار خــود برقــرار کننــد و نتیجــه 
مثبــت آن را در ایــن چنــد ســال اخیــر شــاهد هســتیم. 
جامعــه بازی هــای ویدئویــی نشــان داد کــه همان طــور 
کــه بخــش چنــد نفــره جزئــی جدانشــدنی و بســیار 
مهــم در بازی هــا اســت، بخــش تــک نفــره و اساســا 
یــک داســتان خــوب نیــز اولویتــی بســیار اساســی و 
انــکار ناپذیــر در میــان بازی هــای ویدئویــی بــه شــمار 
می آیــد. البتــه وقتــی از رویکــرد یــک شــرکت صحبــت 
می کنیــم منظورمــان عملکــرد کلــی آن شــرکت اســت 
نیــز  اســتثنائاتی  اســت  ممکــن  واگرنــه 
وجــود داشــته باشــد. مثــلا وقتــی 
بتســدا  کمپانــی  کــه  می گوییــم 
ــا بازی هــای داســتان محــور خــود  ب
ناجــی بازی هــای تــک نفــره هســتند؛ ایــن 
روی  اصــلا  شــرکت  ایــن  کــه  نیســت  معنــا  آن  بــه 
بازی هــای چنــد نفــره حســاب بــاز نمی کنــد. مصــداق 
الــدر  عنــوان  مــداوم  بنــده حضــور  حــرف  ایــن  بــارز 
کــه  بــود  آن خبــری  از  و مهم تــر  آنلایــن،  اســکرولز 
هنــگام لــو رفتــن فــال اوت ۷۶ شــنیدیم و تــاد هــاوارد 
نیــز آن را تاییــد کــرد. اینکــه جدیدتریــن نســخه فــال 
اوت کــه یــک بــازی نقــش آفرینــی داســتان محــور 
تلقــی می شــود به صــورت آنلایــن قابــل اجــرا 
مذکــور  بــازی  احتمــالا  و  بــود  خواهــد 
نفــره  چنــد  بخــش  یــک  دارای 
خــاص نیــز باشــد. بنابرایــن 
گونــه  ایــن  می تــوان 
کــه  کــرد  اظهــار 

تمرکــز اغلــب ســازندگان در دنیــای امــروز بــازی، بــه 
ســمت و ســوی بخــش چنــد نفــره آنلاین ســیر می کند 
نســل  ابتــدای  در  کــه  افراطــی  بــا  تفاوتــش  منتهــا 
ــن اســت کــه ناشــرین  ــم در ای بعضــا شــاهد آن بودی
و تیم هــای ســازنده باهــوش، امــروزه از اشــتباهاتی 
شــده  کاربــران  نارضایتــی  موجــب  گذشــته  در  کــه 
بــود درس عبــرت گرفتــه و بــا کســب تجربــه مفیــد 
از گذشــته و اتفاقاتــی کــه بــر ایــن صنعــت گذشــت؛ 
در  شــده تر  حســاب  و  بیشــتر  اطمینــان  بــا  اکنــون 
ایــن وادی قــدم بــر می دارنــد. بــا اینکــه هیــچ وقــت و 
هیــچ کجــا و توســط هیــچ کســی حتــی فیــل اسپنســر 
نمی تــوان اهمیــت ذاتــی و فلســفه وجــودی بخــش 
داســتانی را در بازی هــا انــکار کــرد، امــا ایــن مســئله 
ــن صنعــت  ــده ای ــکار کــرد کــه آین ــوان ان را هــم نمی ت
افــزوده  واقعیــت  ماننــد  جدیــد  تکنولوژی هــای  بــا 
یعنــی  مخاطبیــن  ســرگرمی  نویــن  روش هــای  و 
قالــب  در  دوســتان  همــراه  بــه  آنلایــن  رقابت هــای 
مودهــای بتــل رویــال و... گــره خــورده اســت و بایــد 
امســال  کنفرانس هــای  گرفــت.  آغــوش  در  را  آن 
بــه  از حواشــی و مســائلی کــه داشــتند  از  گذشــته 
خوبــی یــک نکتــه را بــه مــا یــادآوری کردنــد و آن اینکــه 
می توانیــم بــا خیــال راحــت بگوییــم کــه ســازندگان 
نیازهــای بازیبازهــا را از هــر ســبکی بــه خوبــی درک 
کــه  مســیری  در  نمی خواهنــد  دیگــر  و  کرده انــد 
تاریکــی مطلــق اســت قــدم بردارنــد. رویــه مثبتــی 
کــه یوبــی ســافت طــی ایــن چنــد ســال گذشــته بــرای 
اساســینز کریــد و چندیــن آی پــی دیگــر خــود در نظــر 
گرفتــه، در کنــار معرفــی شــدن بازی هــای داســتان 
محــور خــوب توســط ناشــرینی ماننــد بتســدا و... بــه 
همــراه ارائــه شــدن بازی هایــی کــه بــا مــود بتــل رویــال 
شــان نــوع دیگــری از ســلیقه ها را پوشــش می دهنــد 
ســازنده  شــرکت های  از  گســترده ای  طیــف  توســط 
بازی هــا نشــان می دهــد کــه مخاطــب در یــک فضــای 
خــود  نظــر  مــورد  محصــول  انتخــاب  حــق  عادلانــه 
دارد. هــر چقــدر هــم کــه بــه اهمیــت کشــنده روحِ 
بخــشِ داســتانی بازی هــا واقــف باشــم و باشــیم بایــد 
بدانیــم کــه نمی تــوان بــه ســلیقه مخاطبــی کــه تنهــا 
نایــت  فــورت  در  می دانــد  بــازی  از  کــه  خلاصــه ای 
خلاصــه شــده اســت و بــس دهــن کجــی کــرد و یــا 
ــه بخــش و ســبک  ــه روی آوردن ب ــه زور او را وادار ب ب
دیگــری از بازی هــا نمــود. امیدواریــم کــه شــرکت های 
بــه   E3 مراســم  طــی  کــه  وعده هایــی  بــه  ســازنده 
دقیقــا  و  باشــند  پایبنــد  می دهنــد  خــود  طرفــداران 
همــان چیــزی را کــه نشــان داده انــد تحویــل مخاطــب 
بدهنــد. اگــر ایــن اتفــاق رخ بدهــد، اگــر ایــن رونــد 
درک شــدن صحیــح مخاطــب وجــود داشــته باشــد و 
اگــر شــرکت ها دســت از ســر لــوت باکس هــا و موانــع 
ایــن چنینــی کــه بــرای ماهیــت صنعــت بــازی مناســب 
نیســتند بردارنــد، قطعــا حتــی بــا حضــور صدهــا بــازی 
در ســبک بتــل رویــال و غیــره بــاز هــم می تــوان بــه 
بازیبازهــای  بــرای  چــه  صنعــت  ایــن  روشــن  آینــده 
ــرای بازیبازهــای امــروز کــه ذائقه هــای  ــروز و چــه ب دی

متفاوتــی دارنــد امیــدوار بــود.
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