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سرمقاله 

سلام
ماه‌هایــی کــه گذشــت  بــه روزهــا و  بــه گذشــته،  وقتــی 
ــه  ــت ماه ــدت هش ــن م ــه در ای ــود ک ــاورم نمی‌ش ــرم، ب می‌نگ
ــه  ــود ک ــاورم نمی‌ش ــم. ب ــام دهی ــا را انج ــن کاره ــتیم ای توانس
ــاز  ــه‌ای ایســتادیم کــه در آغ ــه از بازینام ــن مرحل ــون در ای اکن
ــل  ــود تبدی ــرار ب ــه ق ــزی ک ــه چی ــبت ب ــتی نس ــده درس کار ای
شــود نداشــتیم. امــا حــالا پــس از گذشــت هشــت مــاه از 
ــم. بــه  ــه می‌خواهی ــه چ ــم ک ــا می‌دانی ــروع کارمــان، دقیق ش
کجــا خواهیــم رفــت و هدفمــان دقیقــا چیســت. حــال می‌دانیــم 
ــرای  ــه ب ــم و چگون ــم کنی ــه تنظی ــان را چگون ــه برنامه‌هایم ک

انجامشــان گام برداریــم.
هشــت مــاه! عمریســت بــرا خــودش. امــا توانســتیم ایــن قســمت 
ــی ســپری  ــه خوب ــه کار و هدفمــان، ب ــا عشــق ب از عمرمــان را ب

کنیــم. 
ــا  ــود مگــر ب ــن مقــدر نب ــه شــماره ششــم رســید و ای ــه ب بازینام
ــان  ــش رویم ــد پی ــال جدی ــزان. س ــما عزی ــت و لطــف ش حمای
ــود و  ــد ب ــال ۹۴ خواه ــماره س ــن ش ــماره آخری ــن ش ــت. ای اس
ــی  ــا تمام ــت. ام ــم داش ــماره نخواهی ــال ۹۵ ش ــن س در فروردی
ســرویس‌های بازینامــه در ایــن مــدت فعــال بــوده و بــرای 

اهدافــی کــه در پیــش رو دارد تــاش می‌کنــد. 
برای همه‌تان سالی پر از شادی آرزو دارم.

فرید سلیمانی
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این ۹۴ خاکستری!

زمستان هم رو به پایان است و برگی دیگر از دفتر زندگی در حال ورق خوردن. سال عجیبی بود. سالی که زندگی ما 
بازی‌سازان را به شدت با اتفاقات سیاسی گره زد و به عقیده من زیر خاکستر سیاست فرو برد. از فضای پرتنش مذاکرات 

گرفته تا تصمیمات سیاسی دوستانی که دم از حمایت و دلسوزی برای صنعت بازی کشور می‌زنند. سال سختی بود 
برایمان و این تنش‌ها و دغدغه‌ها هنوز برای بسیاری از ما برطرف نشده است. تحریم‌هایی که گریبان ما بازی‌سازان را 

می‌فشارد، هنوز پابرجاست و نمی‌دانیم آیا روزی می‌توانیم نفسی آسوده بکشیم یا خیر. چوب‌هایی که هر روز لای 
چرخ‌هایمان می‌رود و هر روز بر تعدادش افزوده می‌شود.

۹۴ با تمام مشکلات پیش رویش، برای من برکاتی نیز به همراه داشت. شاید یکی از بهترین اتفاقاتی که در این سال 
برای من رقم خورد، همین بازینـــــامه بود؛ و آسمانی که خون دل خوردیم تا آبی شد. این دو اتفاق، راه‌اندازی مجله 

بازینـــــامه و شرکت بازی‌سازی آسمان آبی، بی‌شک در زندگی من و بسیاری از ما، نقطه عطفی شد رو به سوی فردا.
عادتی دارم که هر سال، ۲۸م اسفندماه، آرزوهای خود را بر کاغذی می‌نویسم و در طول سال، بدون اینکه به آن 

برگ کاغذ رجوع کنم، تمام توان خود را برای رسیدن به اهدافم انجام می‌دهم. پایان سال به همان برگه مراجعه کرده و 
برآورده شدن آن‌ها را بررسی می‌کنم. یکی از آرزوهایی که سال پیش نوشته بودم، توسعه دادن فعالیت‌های مطبوعاتی و 
ژورنالیستی در حوزه بازی بود. اما به هیچ وجه انتظار این را نداشتم که این آرزو با بازینــــامه برآورده شود. بازینـــــامه‌ای 

که این روزها آسمانش برای من به شدت آبی‌ست. شاید تقصیر سپهر ترابی باشد که با کوبیدن سمت سردبیری 
بازینـــــامه بر فرق سرم، چنان آرزویی برایم برآورده ساخت که از کرده خود پشیمان شدم.

نوروز در پیش است و تکالیف نوروزی من را هم که بازینــــامه از ماه‌ها قبل مشخص کرده است. بالاخره سردبیری 
این مکافات‌ها را هم دارد. امیدوارم با این همه مشغله کاری، حداقل در نوروز فرصت کافی برای تماشای کلاه قرمزی را 
داشته باشم. بهرحال، برای تک‌تک‌تان آرزوی موفقیت دارم و امیدوارم در این سال، آروزهایتان برآورده شود، بازی‌های 

خوبی بسازید و بازی‌های خوبی بازی کنید. 
دلتان شاد. روزگارتان خرم. باغچه زندگیتان سبز ... ،   و ...

آسمانتان آبی باد.

میدان ونک!

می‌دانید، قبل از اینکه بخواهم یادداشت آخر سال را بنویسم کلی موضوع در ذهنم می‌آمد و می‌رفت و نمی‌دانستم 
کدام را انتخاب کنم. اما در آخر دیدم مهم‌ترین موضوع و اتفاق امسال برای من بازینامه بود! شکل گرفتن مجله 
هم برای خودم خیلی جالب بود. یکی دو سال بود که ایده چنین مجله‌ای را در ذهن داشتم، اما خب موقعیتش پیش 
نیامده بود تا آن را عملی کنم. اوایل تابستان بود که با فرید سلیمانی میدان ونک قرار گذاشتیم تا در مورد یک سری 
مسائل کاری صحبت کنیم. همان‌جا بود که من ایده شکل گرفتن مجله‌ای در مورد آموزش بازی‌سازی و مباحث 
تخصصی را با فرید در میان گذاشتم. آغاز کار بازینامه از همان‌جا بود. از تیر ماه سال ۹۴ در میدان ونک! از بعد از آن 
روز، کارهای مجله را شروع کردیم و یکی یکی اهداف پیش رویمان را بررسی کردیم و آن‌ها را جلو آوردیم. شش 
ماه است که در کنار شما عزیزان هستیم و نه ماه است که تیم بازینامه کنار یکدیگر مشغول کار هستند. راستش را بخواهید 
فکرش را نمی‌کردیم کار به این اندازه سخت باشد. از طرفی باید با ایده‌های جدید و کارهایی متنوع مخاطب را راضی 
نگه داریم و از طرف دیگر وضعیت بازینامه دقیقا مانند وضعیت بازی‌سازان مستقل است. خدا را شاکریم تا به این لحظه 
توانسته‌ایم میزبان خوبی برای نگاه‌های پرمهر شما خوانندگان باشیم و سعی می‌کنیم این روند روبه رشد را ادامه دهیم و با 
بخش‌های جدید و متنوع این میزبانی را به حد کمال برسانیم. در حرف‌هایم گفتم که وضعیت بازینامه دقیقا مثل وضعیت 
بازی‌سازان مستقل است. یعنی نه حمایتی صورت می‌گیرد و نه کمکی. بلکه خیلی وقت‌ها جلوی راهمان هم سد می‌شود. 
اما خب هیچ یک از این مشکلات جلوی ما را نگرفت و نخواهد گرفت. بازینامه شکل گرفته تا کمکی باشد به صنعت 
بازی‌سازی و سرگرمی ایران. ما بازی می‌کنیم و بازی می‌سازیم و اندوخته‌هایمان را به مانند نامه‌ای در اختیار شما خوانندگان 
قرار می‌دهیم. 
تا چندی دیگر عید نوروز است و سال جدید شروع می‌شود. اما خب حجم کاری و این وظیفه سنگین که بر روی دوش 
داریم باعث شده تا در تعطیلات هم کار کنیم تا در سال جدید با نیرویی دوچندان و بخش‌هایی جدید در خدمت شما 
عزیزان باشیم. امیدوارم که سال جدید، سالی باشد پر از اتفاق‌های خوب و روزهای شاد. سالی که موفقیت در آن برای همه 
موج بزند. این هم یادتان باشد که هیچ‌گاه از بازی کردن و بازی ساختن غافل نشوید. تکرار می‌کنم هیچ‌گاه!

سپهر ترابی

فرید سلیمانی

شماره ششم - یادداشت آخر سالمجله الکترونیکی بازینامه



خطر غرق نشدن!

امسال سال نام‌ها بود. نام‌های بزرگی امسال به عرصه‌ی بازی‌ها بازگشتند. »ویچر«، »فال‌اوت«، »متال گیر«، »بتمن«، »هیلو« 
و »شکارچی مقبره« بعد از مدت‌ها مهمان کنسول‌ها و رایانه‌های‌مان شدند. »فرقه‌ی اساسین« و »ندای وظیفه« هم که دیگر 

خود صاحب‌خانه هستند. »بلادبورن« و »جنگ ستارگان: جبهه‌ی نبرد« هم به‌تازگی به این جمع پیوسته بودند. جمع‌شان 
به‌قولی جمع بود. مگر از این بهتر می‌شود؟ بله، می‌شود! متأسفانه این مهمانان نام‌دار تنها نام خود را با خود به همراه آورده 
بودند. تریلر بازی‌ها و خبرهایی که از آن‌ها منتشر شده هر سال هیجان‌انگیزتر و خفن‌تر می‌شوند. اما از آن طرف، بازی‌ها 

هر سال کم‌تر شگفت‌زده‌ام می‌کنند. در خوب بودن این بازی‌ها شکی نیست. اما از کی تا به حال بازی‌بازها به »خوب« 
قانع شده‌اند؟ آخرین باری را که یک بازی شما را در خود غرق کرد به یاد می‌آورید؟ البته من تمام بازی‌های نام‌برده را 

بازی نکرده‌ام اما می‌توانم بگویم که تعداد این‌گونه بازی‌ها در چند سال اخیر بسیار کاهش پیدا کرده است. البته می‌گویند 
تجربیات قدیمی همیشه لذت‌بخش‌تر به نظر می‌رسند. نمی‌دانم، شاید هم من بسیار سخت‌گیر شده‌ام. »فال‌اوت ۴«ای که 

مرا بسیار ناامید کرد چپ‌وراست در فهرست بهترین‌های سال قرار می‌گیرد. گاهی اوقات به عقل خود شک می‌کنم. 
)شاید کمی بیش‌تر از گاهی اوقات!( نمی‌دانم، واقعاً نمی‌دانم. تنها یک چیز را می‌دانم و آن هم این است که در سال ۹۴ 
هیچ عنوانی نتوانست مرا در خود غرق کند. سال بعد هم سال نام‌ها است: »آنچارتد«، »فاینال فانتزی«، »دوس اکس« و … 

به قول بچه‌ها، اوووووف… امیدوارم این نام‌ها یک مقدار غرق شدن هم برای من با خود بیاورند. تا آن زمان بگذارید این 
تابلو را این‌جا نصب کنم: خطر غرق نشدن!

کجایند هشیاران؟

دوستان و یاران سلام، پیشاپیش فرارسیدن سال نو و عید نوروز را تبریک می‌گویم و از درگاه خالق زیبایی‌ها برای 
همگی سلامتی و تندرستی و موفقیت روزافزون را خواستارم. با شروع اسفند ماه طبیعت جان تازه‌ای به خود گرفته و از 
خواب زمستانی بیدار می‌شود. به قول شاعر ژرف نگر: 

  برگ درختان سبز در نظر هشیار      هر ورقش دفتریست معرفت کردگار 
اما کجایند آن هشیاران؟ از موضوع دور نشویم. چون قرار است کلامی کوتاه در زمینه کاری که به آن مشغول 
هستم با شما درد و دل کنم. سالی که گذشت شاهد ارائه بازی‌هایی که قابل ملاحظه باشد نبودیم. علت این امر را 
قاعدتا بنیاد ملی بازی‌های رایانه‌ای بایستی کالبد شکافی نموده و پاسخ لازم را بدهد. شاید مشکل از ریشه باشد. 
می‌دانیم وقتی صنعت جدیدی به کشور وارد می‌شود دولت با توجه به اهمیت آن به لحاظ اقتصادی، سیاسی، 
اجتماعی و فرهنگی برای رشد آن اقداماتی از قبیل سرمایه‌گذاری مستقیم و یا حمایت‌های معنوی غیرمستقیم را انجام 
می‌دهد. اما متاسفانه با توجه به سیاست‌های فعلی بنیاد ملی بازی‌های رایانه‌ای این هزینه‌ها و حمایت‌ها صرف مواردی 
غیرضروری می شود. و از این روی است که شاهد آن هستیم که بازی‌های ایرانی به لحاظ کمیت افزایش یافته ولی 
از نقطه نظر کیفیت پیشرفت چندانی نداشته است. به نظر من برگزار نشدن جشنواره بازی‌های مستقل ضربه بزرگی بود 
که جبران آن کاری بسیار دشوار و سنگین خواهد بود. بنده به عنوان یک عضو کوچک در گروه بازی‌سازی آسمان 
آبی افتخار می‌کنم که چیزی جز یک بازی‌ساز مستقل نیستم؛ هر چند حقیقت روشن این است که حمایت نکردن از 
گروه‌های مستقل موجب عدم پیشرفت بازی‌های رایانه‌ای به لحاظ کیفی می‌شود. اما یک بازی‌ساز مستقل با تلاش و 
کوشش خود نیازی به حمایت هیچ شخص یا ارگانی را ندارد. در آخر برای همه همکاران و دوستان بازی‌ساز آرزوی 
موفقیت می‌کنم.

میلاد بنکدار

ارکین زاهدی

مجله الکترونیکی بازینامه
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خودمان را ثابت کنیم!

سال ۹۴ هم به همین زودی آمد و رفت! عناوین زیادی امسال منتشر شدند و گاهی 
مطابق انتظارات مان ظاهر شدند، و لبخند رضایت بر روی لبانمان کاشتند.

گاهی هم آن‌طور که قبلا نشان داده بودند نبودند و همین بالا بردن انتظارات و 
توقعات کار دستشان داد.

 Quantum(»عناوین زیادی که قرار بود امسال عرضه شوند مثل »شکست کوانتوم
Break( و »خارج از نقشه ۴: پایان یک دزد«)Uncharted 4: A Thief›s End( از قطار 

انتشار عقب افتادند و تاخیر خوردند تا اگر خدا بخواهد سازندگان کمی بیشتر روی 
دست پخت عزیزشان وقت بگذارند. عناوین انگشت‌شماری هم بودند مثل »فال‌آوت 

۴«، که دقیقا مطابق همان زمان وعده داده شده میهمان نگاه‌های بازی‌بازها شدند.
در عرصه بین‌المللی هر چه که بود به هر حال گذشت ولی در عرصه داخلی باید 

نگاه‌مان رو به آینده باشد و از این اتفاقات درس بگیریم. آینده‌ای که در طول سالی که 
گذشت اتفاقات سیاسی و دیپلماتیکی برای آن حادث شد که افق‌های جدیدی را بر 

روی چشمان همیشه مظلوم‌مان گشود!
حال ما و بقیه علاقه‌مندان وطنی که در داخل یا خارج از کشور به اسم و هویت این 
مرز و بوم تلاش می‌کنند تا به عرصه‌ای که قلبا به آن علاقه و ارادت خاص دارند، دین 

خود را ادا کنند. دقیقا همان هدف راستینی را نشانه می‌گیرند که همه ما بر وصول آن 
مصمم هستیم.

امروز خوشبختانه ما و شما جور دیگری به این میدان نگاه می‌کنیم و اندکی 
امیدوارتر شده‌ایم تا بلکه بتوانیم در بازار رقابتی و تکنولوژیک دهه حاضر، خودی نشان 

دهیم و به همگان ثابت کنیم که صنعت نوپای بازی‌سازی ایران، اگر به دست اهلش 
سپرده شود و چنانچه به درستی به آن بها داده شود، قطعا می‌تواند استعدادهای بی‌نظیر 

این سرزمین را سیراب از مهر و محبت بی‌دریغ خود کند
به امید روزی که از ارائه یک بازی ایرانی اصیل و فاخر به سرتاسر دهکده جهانی 

بر خود ببالیم.
به عنوان عضو کوچکی از تیم بازینامه پیشاپیش سال جدید را به همه مخاطبان عزیز 

این مجله تبریک عرض می‌کنم و از درگاه ایزد منان بهترین‌ها را برای شما آرزومندم.

معجزه

به معجزه اعتقاد نداشتم. از همان روز اولی که کارم را به عنوان طراح و مسئول 
فنی سایت بازینامه شروع کردم، هیچگاه فکر نمی کردم مسیری که قرار بود در طی 
یکسال بپیماییم، را بعد از عرضه سه شماره از مجله طی کرده باشیم.
پانزده هزار کاربر منحصر به فرد، بیش از سی هزار مشترک مجله ؟؟!
 حتی پیش بینی‌اش در خوش‌بینانه‌ترین ذهن ها هم سخت بود. فکر می‌کنم 
باید این اتفاق را معجزه نام گذاشت. معجزه ای که دامنه مسئولیت ما را چندین برابر 
سنگین می‌کند و سخت‌تر از این، مغرور نشدن و ادامه دادن مسیر است.

مسیری پر پیچ و خم که تنها راه طی کردن آن، حمایت‌های شما عزیزان است. 
ممنون که تاکنون در کنار ما بوده-اید. امیدوارم سال خوبی را سپری کرده باشید. 

زندگی‌تان مثل صخره و ستاره، محکم و درخشنده. 

امیر تکرو

امیرحسین کرمی
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امان از تفکرات پوچ و غلط و نخ‌نما 

چرا فکر می‌کنیم بازی فقط برای بچه‌هاست؟ مگر غیر از این است که اکثر بازی‌ها برای سنین بالا تولید می‌شوند؟ 
همین حالا در سطح شهر خیلی‌ها، مخصوصا کهنسالان و بازنشستگان عزیز در حال بازی کردن تخته نرد و شطرنج 

هستند. فقط کافی است سری به پارک‌ها بزنیم تا میانگین سنی بازی کردن را پیدا کنیم.
چرا به بازی‌های رو میزی می‌گوییم اسباب بازی؟ مگر تفاوت بازی )game(  و اسباب بازی )toy( را نمی‌دانیم.

چه شده که بازی‌های ویدئویی جای دور هم بودنمان را گرفته‌اند؟ اگر از بازی‌هایی مانند رازجنگل و عمو پولدار 
خاطره نداریم، اسم فامیل که دیگر بازی کرده‌ایم. چه کسی خنده‌ها و کل‌کل‌های بازی‌های دور همی را از یاد برده 

است؟ 
برای شروع کردن هیچ وقت دیر نیست. پدر و مادرهایی که کودکان خود را فقط هنگام صرف غذا می‌بیند، پیشنهاد 
من به شما امتحان بازی‌های خانوادگی )family game( است. در بازی‌های خوب آموزش، خلاقیت، پرورش فکر و 

خیلی چیزهای دیگر، در بسته‌بندی تفریح نهفته است که تضمین می‌کنند افراد از آن خسته نشوند. 
دوستانی که فکر می‌کنید هزینه این گونه بازی‌ها زیاد است، آگاهی در زمینه بازی‌ها، و شاید خرید یک بازی، به 

سختی بیشتر از یک شب تفریح مانند سینما رفتن و خوردن غذایی در بیرون باشد. ولی این تفاوت را در نظر بگیرید که 
یک بازی خوب را چنیدن شب می‌توان بازی کرد.

بیاییم دورهمی‌هایمان را با بازی‌های دورهمی شادتر کنیم. برای شاد زندگی کردن زندگی را جدی نگیریم. 
نوروز فرصت خوبیست تا از تمام مشغله‌های کاریمان دل بکنم. از تلگرام و اینستاگرام و Clash of Clansها و امثالهم 

دل بکنیم و دمی را با خانواده، حتی شده با اسم و فامیل بیاساییم. 
با آرزوی سالی شاد و پر از بازی‌های خانوادگی و خانواده‌های دور هم.

چرخه بی‌نهایت

امسال برای من سالی بود که همه چیز به سرعت اتفاق می‌افتاد، اتفاقاتی مانند: رشد، شکست، امید، سقوط و... که 
باعث می‌شد شخصیت من عوض شود. مسئله جالبی وجود دارد؛ اینکه همه این اتفاقات مستقیم به عرصه بازی‌سازی 
در ایران متصل است. زمانی که از بالا به زندگی یک‌سال اخیرم نگاه می‌کنم می‌بینم که زندگی عادی که جدا از 
بازی‌سازی دارم، جایی بسیار آرام است که هیچ خطری در آن وجود ندارد و هیچ چیز در آن نمی‌تواند به من صدمه 
بزند اما زمانی که وارد زندگی دومم که همان بازی‌سازی است می‌شوم انگار که از خط قرمزی رد شدم و وارد دنیایی 
پر از جنگ‌های گوناگون شده‌ام، جنگ با خودم، اطرافیانم و جامعه. این خاصیت جامعه بازی‌سازی در ایران است. 
همه ما در حال جنگیدن هستیم، به امید آینده‌ای که در راه است. به امید ساخت سرزمین با عظمت و پایدار در این 
دیار. زمانی‌که به این هدف برسیم می‌توانیم با اطمینان خاطر از زندگی اول خود خدافظی کنیم و به زندگی در این 
سرزمین بپردازیم، بدون نگرانی نسبت به جامعه‌ای که خارج از این دیار می‌باشد. شاید الان که در حال جنگ برای 
هدفمان هستیم جامعه ما را دیوانه‌ای بی‌هدف خطاب کند اما زمانی‌که آن سرزمین را بسازیم، همان جامعه به نشان 
احترام به ما تعظیم کنند. در این چند روز اخیر احساس می‌کنم تغییراتی که برای موفقیت در این زمینه لازم دارم آرام 
آرام به سمت من می‌آید و فقط نیاز دارم که صبور باشم. شاید زمانی که داشتم در رابطه با پختگی‌های مورد نیاز 
برای بازی‌ساز شدن در مقاله‌هایم صحبت می‌کردم آن‌طور که باید با آن‌ها آشنا نبودم ولی این تغییرات باعث شد که 
حداقل حرف‌های خودم به خودم ثابت شود. مسئله بزرگی که در همین چند روز به آن رسیدم این بود که همیشه 
بهترین سکو پرتاب در پایین‌ترین نقطه است که شما در آن سقوط می‌کنید. زمانی‌که در بدترین سراشیبی زندگیتان 
می‌افتید فقط کافیست در آن به دنبال همان سکوی‌ پرتابی که سال‌هاست فراموش کردید و در تاریک‌ترین نقطه است 
بگردید و بهترین را برای پیدا کردن آن مشورت با افرادیست که می‌دانید حرف‌هایی که باید بشنوید را به شما می‌زنند 
و بهترین راه را به شما نشان می‌دهند. در انتها از شما می‌خواهم اگر بازی‌ساز نیستید، شک نکنید که فقط با حمایت 
شما به هر نحوی این عرصه می‌تواند به صنعت تبدیل شود و بازی‌های با کیفیت‌ بالاتری در اختیار شما بگذارد، اگر 
هم بازی‌ساز هستید هر زمان ناامیدی شما را فراگرفت بدانید که بجای فرار به دنبال مسیر درستی که در پیش روی 
شماست و آن‌را نمی‌بینید باشید.
پیشاپیش سال نو همگی مبارک، سال خوبی و همراه با موفقیت داشته باشید.

امین نخعی

آیدین آبادی
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ادبیات بازی‌ها

سلام و درود خدمت خوانندگان مجله بازینامه، بخصوص طرفداران بخش ادبی. 
امیدوارم سال خوب و پرنشاطی را سپری کرده و سالی بهتر را پیش‌رو داشته باشید. 

همان‌طور که آگاهید هدف اصلی بازینامه کمک به بازیسازان ایرانی است برای تولید 
بازی‌های با کیفیت و جذاب. در بخش ادبی نیز عمده انرژی خود را صرف بررسی 

داستان و در برخی موارد نقد دینی و تاریخی بازی‌ها می‌کنیم. هدف اول ما از این کار 
نشان دادن این مهم است که بازی فقط محدود به گرافیک و موسیقی نیست و داستان 

و روایت بازی نیز نقش بسیار مهمی در موفقیت آن ایفا می‌کنند. اما هدف دوم ما از نقد 
و بررسی محتوای بازی‌ها این است که به بازی‌سازان ایرانی نشان دهیم که شرکت‌های 

بزرگ با چه روش‌هایی داستان‌های خود را خلق می‌کنند و چگونه بازی‌سازان و 
نویسندگان ایرانی نیز می‌توانند با استفاده از همین روش‌ها و همچنین بهرمندی از سنت 
غنی ادبی و تاریخی خودمان دست به نوشتن چنین داستان‌هایی بزنند. بدون شک نشان 
دادن مسیر بسیار آسان‌تر از گام برداشتن در آن است و ما نیز می‌دانیم که آنچه ما انجام 

می‌دهیم تنها نشان دادن مسیر است و این نویسندگان و بازی‌سازان ما هستند که باید 
مسیر طاقت فرسای خلق داستان را طی کنند، اما امیدواریم که این تلاش ناچیز ما در 

بخش ادبی بازینامه اندکی پیمودن این مسیر را برایشان آسان کند.

بوی عید

بوی عیدی، بوی نون، بوی کاغذرنگی،
بوی تند ماهی‌دودی وسط سفره‌ی نو،
بوی یاس جانماز ترمه‌ی مادربزرگ،
با اینا زمستونو سر می‌کنم،
با اینا خسته‌گی‌مو در می‌کنم!

این اشعار شهیار قنبری هستند که توسط زنده‌یاد فرهاد مهرداد خوانده شدند. 
این اشعار بهترین وصف حال من در روزهای نزدیک به عید بوده و هست )به غیر 
از روزهای سربازی(. دی که می‌شد شروع می‌کردم به شمردن روزها تا عید. وقتی 
مدارس نزدیک عید تعطیل می‌شدند قند توی دلم آب می‌شد. با شوق و ذوق به 
خانه می‌رفتم و در ایام عید با برنامه‌ کودک تلویزیون، سفر و مهمانی و عید دیدنی‌ها، 
غذاهای دوران عید و شوق عیدی گرفتن سپری می‌شد. معمولا هم دو روز آخر عید 
تند تند پیک شادی و تکالیف دوران عید )بخوانید شکنجه برای از بین بردن مزه عید( 
را انجام می‌دادم. هر سال آخر عید هم پولهایم را می‌شمردم تا ببینم می‌توانم آتاری، 
میکرو یا سگا بخرم یا نه.
الان که دیگر عید از راه میرسد، دیگر نگران پیک شادی نیستم. شوق سفر هم 
دیگر آنقدرها ندارم. مهمانی‌ها هم که دیگر مثل آن دوران نیست. برنامه کودک 
هم سال‌هاست صفای خودش را از دست داده. در عوض تا می‌توانم بازی می‌کنم. 
الان عید برای من فرصت خوبیست که برسم به بازی‌های عقب مانده و همین‌طور 
کارهای خودم. من از بازی‌سازی و بازی‌کردن لذت می‌برم. 
هنوز هم به انتظار عید زمستان را سر می‌کنم. اما الان بویش فرق کرده.
عید و سال نویی پر از بازی برای شما آرزو می‌کنم.

رهام سجادی

علی زراعت‌پیشه
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در به روی شما باز است...

نوشتن یادداشت کمی سخت‌تر از نوشتن چند صد کلمه مقاله است. علتش در این است که موقع نوشتن مقاله تکلیف 
مشخص است اما حالا که به نوعی می خواهم با شما مستقیم صحبت کنم، باید فکر این را بکنم که مخاطبانم چه کسانی 
هستند و ممکن است از این حرف‌ها به چه برداشت ها و نتایجی برسند. از آن‌جا که با مجله ای تخصصی طرف هستیم، 
فرض را بر این می گذارم که خوانندگان این مجله، حداقل در بدترین حالت، به بازی‌سازی صرفا برای یک سرگرمی 

علاقه دارند. 
خطاب اول: این حرف به تمام کسانی که صرفا دوست دارند بازی‌سازی را امتحان کنند: ادامه دهید. صرفا برای پر 

کردن زمان و انجام کاری قابل نمایش به دیگران خوب است. هر وقت هم به مشکلی برخوردید سخت نگیرید.
خطاب دوم: این حرف به تمام کسانی است که از جایی متوجه شده‌اند که ساختن یک بازی، تنها کاری است که 
می‌خواهند انجام دهند. به تمام کسانی که وقتی متوجه شدند که اوضاع بازی‌سازی در ایران، با اختلاف، نسبت به سایر 

موارد هنری-صنعتی خراب‌تر است اما باز هم ادامه دادند. به تمام آن‌هایی که گاهی در دوره‌های چند روزه، چند هفته‌ای 
و گاهی چند ماهه سعی کرده‌اند که بازی‌ساز نشوند و به فکر ساخت آینده‌ای مطمئن باشند اما با یک تلنگر کوچک، 

باز هم همان کودکی می‌شوند که دنبال بادبادک می دود. حرفم این است که متاسفانه یا خوشبختانه، شما عاشق شده‌اید. 
عشق تنها آن روایت نخ‌نمای سینمایی نیست. عشق می‌تواند در اوج حماقت باشد. کمی تلخ صحبت کنم. بیایید کمی 
با هم صادق باشیم. بازی‌سازی در ایران از همان ابتدا وضعیتی داشت مانند هیروشیما بعد از انفجار هسته‌ای. هیچ اصول، 

قاعده و قانونی نبود و نمی‌شد حتی یک مورد پیدا کرد که بتوان آن را در صنعتی واقعی یافت. نمی‌دانم یک باره چه 
شد که »صنعت بازی‌سازی« روی زبان‌ها افتاد. تقریبا هیچ چیزی تغییر نکرده بود اما ناگهان دیدیم اسم صنعت به خودش 

گرفته است. هنوز هم شرایط تقریبا همان است. شاید در بعضی مسائل وضعیت کمی قابل تحمل‌تر شده باشد اما همه 
چیز همان است که بوده. حرفم با شما عزیزان این است. اگر می توانید همه اتفاقات خوبی که ممکن است در آینده در 

زندگی شما رقم بخورد و تمام موقعیت‌های مناسب شغلی، مالی و اجتماعی را کنار بگذارید و باز هم خوشحال باشید تنها 
بخاطر این که سمت کاری که آرزویش را داشته‌اید قدم گذاشته‌اید، پس خوش آمدید. 

شما هم مانند ما حماقت می‌کنید اما اگر بخواهید که از همه چیز بگذرید و تنها برای هدفتان کار کنید، احتمالا مانند 
بیشتر افراد فعال در این به اصطلاح صنعت، لحظاتی هر چند کم پیش آید که طعم شیرین خوشبختی را بچشید. تمام 

سعیم در این چند جمله این بود که بگویم هیچی مهم‌تر از رویا یک انسان نیست. اگر رویایتان ساخت بازی است در به 
روی شما باز است.

حرف‌های نگفته

سلام خدمت شما بازی‌سازها و بازی دوست‌های خودم. گفتم این آخر سالی یک گپ و گفتی با شما رفقا داشته 
باشم. بیشتر همدیگر را بشناسیم. سعی دارم در زمینه بازی‌سازی یک مدل‌ساز سه‌بعدی خوب و عالی بشوم که انصافا 
تمام نیرویم را دارم می‌گذارم. چون کارم را دوست دارم و برایش بهای زیادی هم دادم. اول از همه از آدم‌های اطرافم 
دورتر و دورتر شدم بعد تپل‌تر و تپل‌تر. دوستان خوبی را هم از دست دادم؛ اما هر روز که یک مشکل به مشکلاتم 
اضافه‌تر می‌شود می‌گویم بی‌خیال! بالاخره دارم کاری را انجام می‌دهم که دوست دارم. به شخصه به این اصل معتقدم 
که اگر هر آدمی کار و حرفه‌ای را که به آن علاقه‌مند است پیش بگیرد، در زندگی‌اش با هر سختی و مشکلی که دارد 
و ممکن است برایش پیش بیاید، به سرانجام برساند؛ حتما در زندگی‌اش آدم موفقی خواهد شد. چه در زمان حیات 
و چه بعد از مرگ. این حرف را یک پچه پولدار که پشتش جای گرمی هست به شما نمی‌زند! من هم مثل خیلی از 
آدم‌های توی این مملکت در یک خانواده متوسط بزرگ شدم و این چند سالی را هم که تصمیم گرفتم دنبال خواسته 
اصلی‌ام بروم؛ بدترین و همین‌طور لذت‌بخش‌ترین سال‌های زندگی‌ام بوده و می‌دانم تا به هدفم نرسم، همین آش و 
همین کاسه برای من صدق می‌کند. بدترین سال‌ها به خاطر اینکه خیلی چیز‌ها را از دست دادم مثل کار، رفیق، خانواده 
و .... که اگر بخواهم دانه دانه آن‌ها را بشمارم، یک کتاب دو جلدی از آن‌ها چاپ می‌شود! خلاصه سرتان را درد 
نمی‌آورم. رفقا همه این مقدمه چینی ها را گفتم که بگویم، هر کاری یک بهایی دارد و بازی‌سازی هم برای امثال ما 
و مخصوصا در این مملکت بهایش خیلی سنگین‌تر از کارهای دیگر است. پس اصلا نترسید و کاری را که دوست 
دارید در زندگی‌تان پیش بگیرید. حتما موفق خواهید شد.

علیرضا تارینگو

علیرضا محمدی
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هر دم از عمر می رود نفسی، چون نگه می کنم نمانده بسی
ای پنجاه رفت و در خوابی، مگر این پنج  روزه دریابی

امسال نیز گذشت و باز دوباره فهرستی از کارهای ناتمام را برایم به جا نهاد. در این 
سالهای سپری شده به زمان و مدیریت زمان بسیار توجه کرده‌ام؛ ولی هرسال دریغ از 
پارسال. امسال نیز مانند سال‌های گذشته با کمبود زمان و کارهای عقب مانده مواجه 

شده‌ام،بازی‌های بازی نشده، کتابهای خوانده نشده و غیره. گمان نمی‌کنم سال پیش‌رو 
نیز درمانی برای درد من باشد. ولی تمام تلاشم را خواهم کرد. در این سال بازی‌های 

 Metal Gear، Fallout، Disgaea، Kirby، خوب و درخوری منتشر شده است، همانند
Xenoblade و عنوان‌های بسیار دیگر که در اینجا نمی توان نام برد.

شاید یکی از بهترین موقعیت‌هایی که امسال برای من پیش آمد، فرصت نوشتن در 
مجله بازینامه بود. این کار موقعیت مناسبی برای فعالیت در زمینه مورد علاقه من قرار 

داد.
 The(در سال پیش‌رو منتظر چندین عنوان هستم که مهم‌ترین آن‌ها آخرین نگهبان
Last Guardian( و آخرین رویا ۱۵)Final Fantasy XV( است. اگر درست به یاد داشته 

باشم فاینال فانتزی ۱۵ با نام Final Fantasy Versus در سال ۲۰۰۶ معرفی شد. 
امیدوارم سال خوبی را پیش رو داشته باشید. بدون از دست دادن زمان. بدون 

بازی‌های بازی نشده و بدون کتاب‌های خوانده نشده.

تطابق تلویزیون و بازی

امسال هم دارد کم کم دنگ دنگ جدایی می‌زند تا این ارتباط یک ساله هم 
تمام شود. بازینامه مهمان یک ساله‌ای برای خانه‌های شما نبود، اما در همین مدت 
چند ماهه هم جای خودش را در دل مخاطبانش باز کرد. ممنون که پیگیر بودید، 
پیام می‌دادید، نقد می‌کردید، و با پیگیری‌هایتان به ما یاد دادید چطور بازینامه را 
به سمتی پیش ببریم که مطلوب‌تر باشد. سال آینده حتما برای ما اعضای نشریه پر 
کارتر، و برای شما همراهان خوب ما جذاب‌تر خواهد بود. یک عالمه خبر خوب و 
هیجان‌انگیز در راه است که عملی شدن بعضی از ایده‌های نابش مرهون حمایت‌های 
شما عزیزان خواهد بود. به عنوان نویسنده‌ی بخش سینما - بازی و پیشنهاد ویژه، سالی 
که گذشت را سالی درخشان‌تر از سال پیش از آن برای سینما دیدم. فیلم‌هایی که 
بعضی از آن‌ها مثل »مد مکس: جاده خشم«) Mad Max: Fury Road( نه تنها کارنامه‌ی 
اکشن بسیار موفقی در تاریخ سینما به جا گذاشتند، بلکه تم اکشن خوبی هم به 
دنیای بازی دادند. البته، باید اقرار کنم که با این عصر طلایی تلویزیون انحصاری 
ایالات متحده، سینما، حالا جای خودش را بیشتر به سریال‌های جنجالی شبکه‌های 
مختلف داده تا این انگیزه را نیز به ما بدهد تا در شماره‌های آینده، بیشتر به تطابق 
آثار تلویزیونی و دنیای بازی بپردازیم. در سال پیش‌رو برای شما شیرینی، اتفاقات 
هیجان‌انگیز، فیلم‌های پر سر و صدا، بازی‌های اعجاب‌آور، سریال‌های میخوب‌کننده، 
غذاهای خوشمزه، و پول زیاد )برای همه، مخصوصا  مجله(  آرزو می‌کنم.

محیا کمالوند

میلاد رامهرمزی
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آخرین صفحه آرایی برای نامهء اِمسال

حالا که آخر سال است و رسیدیم به آخرین قمست از صفحه آرایی مجله تازه متوجه شدم که نوشتن 1پاراگراف 
برای مجله سخت تر از طراحی چندین صفحه برای شما خوانندگان عزیز می باشد.به  دوستانم در تیم تحریریه ،مدیر مجله 

،سردبیر و دبیر بخش فنی وطراحی بخاطر زحماتی که در این مدت به منظور بالا بردن کیفیت مجله برای شما  عزیزان 
کشیدند خسته نباشید می گویم.

امیدوارم  ترکیب بندی ها،رنگ بندی ها و آرایش صفحات مجله به شما دوست داران صنعت بازی سازی در لذت 
بردن از خواندن مقالات کمک کرده باشد. و همچنین در سال آینده بتوانم در کنارتان باشم و با تحقیق و یادگیری بیشتر، 

طراحی های بهتری برای مجله بازینامه که مخصوص شما خوانندگان است به ارَمغان بیاروم.
سال خوبی را برایتان آرزومندم.

یک لقمه آنریل

دوستان عزیز و همراهان بازینامه سلام، امیدوارم سالی که گذشت سالی سرشار از موفقیت و کامیابی برایتان 
بوده باشد و سالی که در پیش روی شماست از سالی که گذشت بهتر و پرثمرتر باشد. در مدتی که در نشریه بازینامه 
مشغول نوشتن بودم، سعی داشتم تا مطالبی که می‎نویسم کاربردی باشد و به علاقه‎مندانی که سعی در ساخت بازی 
دارند کمک کند. از همه عزیزانی که مطالب بنده را مطالعه کردند و با پیشنهادات و انتقادات خود سعی در بهبود 
مطالب داشتند صمیمانه تشکر می‎کنم. امیدوارم تا در ادامه کار بتوانم کیفیت مطالب را بهبود بخشم و آن‎ها را برای 
شما عزیزان خواندنی‎تر کنم. از پیشنهادات شما بسیار خرسند می‎شوم و از انتقادات شما برای بهبود مطالب استفاده 
می‎کنم، بماند که بعضا دوستانی هستند که ندانسته انتقاداتی دارند که جنبه سازندگی ندارد.
مطالبی که در قالب آموزش‎های آنریل برایتان آماده کردم بی‎واسطه از آموزش‎های رسمی سازندگان انتخاب 
شده بودند و تقریبا دخل و تصرفی در آن‎ها نشده است. تنها بنده این آموزش‎ها را به زبان فارسی و خودمانی برایتان 
آماده کردم و بعضا با مشکلاتی مواجه شدم که شما با آن‎ها مواجه نخواهید شد.

در پایان، برایتان سالی توام با زیبایی و فعالیت موثر در عرصه بازی‎سازی را خواهانم. باشد که فردایمان بهتر از 
امروزمان باشد.
موفق باشید.

وحید حیدری‌پور

آرمان محمودی
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بــا ارزش‌تریــن جایــزه در صنعــت بازی‌ســازی، جایزه مشــاهیر 
ــود.  ــدا می‌ش ــم D.I.C.E اه ــه در مراس ــت ک ــازی اس بازی‌س
ــا ارزش  ــزه ب ــن جای ــاد و او ای ــا افت ــام کوجیم ــه ن ــه ب ــال قرع امس
را دریافــت کــرد.  جایــزه‌ای کــه چنــد ســال پیــش، میاموتــو هــم 
دریافــت کــرده بــود. تعــداد افــرادی کــه ایــن جایــزه را دریافــت 
می‌کننــد بســیار کــم اســت و دریافــت ایــن جایــزه نشــان از نبــوغ 
ــزه  ــزه را دریافــت کــرده. ایــن جای ــردی اســت کــه جای ــر ف و هن
به‌قــدری بــا ارزش و مهــم اســت کــه حتــی از جوایــز برترین‌هــای 
ــه  ــزه‌ای ک ــی جای ــام اصل ــود. ن ــمرده می‌ش ــر ش ــز مهم‌ت ــال نی س
 Lifetime Achievement کــرده،  دریافــت  کوجیمــا 
Award اســت و بــه همیــن علــت، نــام او در تالار افتخــارات ثبت 
  D.I.C.E ۲۰۱۶ شــد. امــا نکتــه جالــب دیگــری کــه در طــول
ــورو  ــا گیلمــرو دل‌ت ــات و گفت‌وگــوی کوجیمــا ب رخ داد، ملاق
ــتند،  ــری داش ــکاری مختص ــر هم ــا یکدیگ ــا ب ــن دو قب ــود. ای ب
دوبــاره بــا هــم ملاقــات داشــتند و گویــا بــه زودی پروژه مشــترکی 

بــا هــم خواهنــد داشــت. 

محبوبیــت مجموعــه »ســرقت بــزرگ اتومبیــل« یــا همــان GTA بــر هیچ‌کــس پوشــیده نیســت. ایــن محبوبیــت بــالا باعــث 
شــده تــا ایــن بــازی پرطرفــدار رکوردهــای زیــادی نیــز بزنــد. ایــن مجموعــه در همیــن یــک مــاه اخیــر موفــق شــده بــاز هــم 
رکــورد شــکنی کنــد و مثــل همیشــه نــام خــود را در صنعــت بازی‌ســازی بــر ســر زبان‌هــا بینــدازد. چنــدی پیــش بــود کــه 
ــی ســال ۲۰۱۵ خــود را اعــام کــرد و مشــخص  ــاه پایان ــد ســه م ــی Take-Two Interactive گــزارش درآم کمپان
شــد کــه پنجمیــن قســمت از ایــن مجموعــه توانســته از زمــان انتشــار تــا بــه الان بیــش از ۶۰ میلیــون نســخه بــه فــروش برســاند. 
بــا توجــه بــه گزارشــات ارائــه شــده، از تابســتان تــا حــالا ایــن بــازی توانســته ماهــی یــک میلیــون نســخه بــه فــروش برســاند 
 PSN کــه در نــوع خــود بســیار جالــب اســت. از ســوی دیگــر بازی‌هــای کلاســیک ایــن مجموعــه نیــز توانســته‌اند در شــبکه
خــوش بدرخشــند. مدتــی اســت کــه ســه قســمت از بازی‌هــای قدیمــی ایــن مجموعــه بــر روی شــبکه PSN قــرار گرفتــه و 
بــا اســتقبال شــدید علاقه‌منــدان مواجــه شــده اســت؛ به‌طــوری ایــن کــه ســه بــازی در لیســت برتریــن بازی‌هــای ایــن شــبکه 

ــد. ــرار گرفته‌ان ق

حــدود دو هفتــه پیــش بــود کــه در قســمت 
ــام  ــد فروشــگاه پلی‌استیشــن ن ــای جدی بازی‌ه
ــی  ــا طول ــد. ام ــت ش ــن« ثب ــس پی ــازی »مک ب
ــمت  ــن قس ــازی از ای ــن ب ــام ای ــه ن ــید ک نکش
از  پــس  روز  چنــد  درســت  شــد.  حــذف 
ــازی، لیســت تروفی‌هایــش  ــام ایــن ب حــذف ن
بــر روی کنســول پلی‌استیشــن ۴ بــه بیــرون 
ــزی در  ــوز مســئولان ســونی چی درز کــرد. هن
ایــن رابطــه نگفته‌انــد و البتــه آن را رد نیــز 
ــد  ــر می‌رس ــه نظ ــیر ب ــن تفاس ــا ای ــد. ب نکرده‌ان
بــه زودی شــاهد بــازی »مکــس پیــن« بــر روی 

کنســول پلی‌استیشــن ۴ باشــیم.

 هیدئو کوجیما جایزه مشاهیر
بازی‌سازی را دریافت کرد

 رکورد شکنی‌های مجموعه »سرقت بزرگ اتومبیل«
همچنان ادامه دارد

 احتمال عرضه »مکس پین ۱«
برای کنسول پلی‌استیشن ۴
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کمپانــی ســی‌دی پراجکــت بــه تازگــی 
گــزارش مالــی خــود را منتشــر کــرده اســت کــه 
بــا توجــه بــه ایــن گــزارش دریافتیــم ســه قســمت 
مجموعــه بــازی »ویچــر« در مجموعه توانســته مرز 
فــروش بیســت میلیــون نســخه را رد کنــد. عــاوه 
ــخه‌هّای  ــروش نس ــزان ف ــرکت می ــن ش ــر آن ای ب
فیزیکــی و دیجیتالــی را نیــز اعــام کــرده اســت. 

ــاره  ــاخت دوب ــر س ــی ب ــاری مبن ــرا اخب اخی
بــه   )Tomb Raider(»نــورد »مقبــره  فیلــم 
گــوش می‌رســد. پیش‌تــر دو قســمت از ایــن 
فیلــم ســاخته شــده بــود کــه آنجلینــا جولــی نقش 
اصلــی را در آن ایفــا می‌کــرد و خــود فیلــم نیــز بــا 
بازخوردهــای خوبــی روبــه‌رو شــد. امــا این‌بــار بــا 
توجــه به ســن جولــی، تیــم ســازنده فیلــم تصمیم 
ــای  ــرای ایف ــدی ب ــر جدی ــا از بازیگ ــد ت گرفته‌ان
ــدای کار خیلی‌هــا  ــد. ابت نقــش لارا اســتفاده کنن
ــه  ــون ک ــا لادینگت ــه کامی ــد ک ــدس می‌زدن ح

در شــماره دی مــاه بازینامــه در بخــش 
گزارشــی از نمایشــگاه الکامــپ از شــرکت 
ــم  ــت کردی ــس صحب ــن تی ــام ف ــه ن ــی ب نوپای
ــوان  ــه تاســیس ســایتی تحــت عن ــدام ب کــه اق

ــود. ــرده ب ــک« ک »بازیت
 گیــم ســنتر آنلایــن بازیتــک نزدیــک بــه 
ــاه اســت کــه فعالیــت خــود را آغــاز  شــش م
کــرده و در حــال حاضــر تمرکــز خــود را بــر 
ــت.  ــرار داده اس ــی و وب ق ــای موبایل بازی‌ه
گــروه  توســط  کــه  بــازی  وبســایت  ایــن 
ــوژا،  ــزاری فــن تیــس، تحــت حمایــت ن نرم‌اف
ــا  ــا ب ــر آن اســت ت توســعه داده شــده اســت، ب
ارائــه زیرســاخت هــای بومــی بازی‌ســازی بــه 
توســعه‌دهندگان داخلــی بســتری بــرای ایجــاد 

ــد. ــه ده ــن را ارائ ــای آنلای بازی‌ه
زنجیــره  حلقه‌هــای  همــه  بازیتــک  در 
ــم ســنتر  ــد. گی ــرار دارن ــار هــم ق ــازی در کن ب
ــک  ــوان ی ــه عن ــه ب ــر اینک ــاوه ب ــک ع بازیت
بــازار بازی)گیــم اســتور( بــرای بازی‌بازهــا 
در دســترس اســت، در بســتر شــبکه اجتماعــی 
خــود بــازار خدمات مرتبط )ســرویس اســتور( 
را نیــز بــه بازی‌ســازان و سناریســت‌های بــازی 

 نوروز ۹۵ با لیگ‌های
آنلاین بازیتک

 مجموعه بازی »ویچر« توانست مرز فروش بیست 
میلیون نسخه را رد کند

 احتمال حضور دیزی ریدلی در نقش لارا کرافت در
 «فیلم »مقبره نورد

از ســرویس‌های  بتواننــد  تــا  ارائــه می‌دهــد 
ــتفاده  ــگان اس ــورت رای ــه ص ــازی‌ ب ــاخت ب س
کننــد. تولید‌کننــدگان بــازی دیگــر نگــران 
فرآیندهــای ایجــاد بازی‌هــای چنــد نفــره و 
نحــوه تعامل‌هــای فنــی بــا ســرور نخواهنــد 
بازی‌هــای  تولیدکننــدگان  همچنیــن  بــود؛ 
گرافیکــی موبایلــی و تحــت وب می‌تواننــد 
از بســتر بومی‌شــده‌ای کــه بازیتِــک در اختیــار 
حتــی  کننــد.  اســتفاده  می‌گــذارد  ایشــان 
طریــق  از  می‌تواننــد  نیــز  بازی‌نویس‌هــا 
محیــط بازیتـِـک بــرای فــروش تکنولوژی‌هــای 
ــد. ــدام نماین ــازی اق ــد ب ــود در تولی ــد خ جدی

اگــر عضــو شــبکه بازیتــک باشــید یــا 
ایــن  موبایــل  بازی‌هــای  از  یکــی  حداقــل 
وبســایت را روی موبایــل خــود داشــته باشــید، 
حتمــا یکبــار چشــمتان بــه کلمــه لیــگ خــورده 
ــگ  ــه لی ــنیدن کلم ــا ش ــراد ب ــر اف ــت. اکث اس
یــاد لیگ‌هــای فوتبــال یــا بازی‌هــای جــام 
کــه  گفــت  بایــد  البتــه  می‌افتنــد.  حذفــی 
ــان  ــم بازیکن ــک ه ــد، در بازیت ــتباه نکرده‌ای اش
می‌تواننــد در لیــگ بازی‌هــای تختــه‌ای بــا 
ــم  ــا ه ــت ب ــه رقاب ــکل ب ــان ش ــه هم ــی ب قوانین

بپردازنــد. ایــن ســرویس در واقــع ســعی در 
ایجــاد کســب و کاری بــه اســم جامیســت دارد 
ــا ایجــاد لیــگ هــای دوره‌ای و  تــا جــام‌داران ب
حذفــی رقابــت و هیجــان بــازی را بــالا بــرده و 
در کنــار آن بتواننــد از لحــاظ مالــی نیــز منتفــع 

ــوند. ش
ــرای  ــش ب ــن جنب ــروع ای ــس در ش ــن تی ف
ــا برگــزاری  ــا ب ــاش کــرده ت ــوروز امســال ت ن
حــس  خــود  جایــزه‌دار  لیگ‌هــای  ســری 
ارمغــان  بــه  بــازان  بــازی  بــرای  را  رقابــت 
ــا،  ــن لیگ‌ه ــره ای ــای دونف ــاورد. در بازی‌ه بی
بازی‌بازهــا در کنــار بــازی کــردن، امــکان 
چــت و رقابــت طلبــی کلامــی نیــز دارنــد. 
لیگ‌هــای بازیتــک بــا جایــزه هــای نقــدی 

و جایزه‌هــای میــان دوره‌ای از ۱۵ اســفندماه 
آغــاز شــده‌اند و اگــر کمــی دیــر برســید 
اســت.  شــده  تکمیــل  لیگ‌هــا  ظرفیــت 
اســتقبال بازی‌بــازان از ایــن دوره مســابقات 

ــت. ــوده اس ــالا ب ب
ــت  آنچــه اهمیــت دارد ایجــاد حــس رقاب
ــد دارد  ــس امی ــه اســت و فن‌تی ســالم در جامع
بــا گســترش هرچــه بیشــتر ایــن ســامانه، عــاوه 
بــر ایجــاد محلــی بــرای برگــزاری دائمــی 
تدریــج  بــه  آنلایــن،  مجــازی  لیگ‌هــای 
مســیر خــود بــرای تبدیــل شــدن بــه بســتر نشــر 
دیجیتــال بازی‌هــا، ســرویس‌دهندگی ســاخت 
بازی‌هــا و کمــک بــه ترویــج گیمیفیکیشــن در 

ــد.  ــه را طــی نمای ــاد جامع ــی ابع تمام

ــن  ــط ای ــه توس ــی ک ــودار فروش ــه نم ــه ب ــا توج ب
ــزان فــروش نســخه‌های  ــی منتشــر شــده، می کمپان
ــوده اســت.  ــه فیزیکــی بیشــتر ب دیجیتــال نســبت ب
شــاید طرفــداران ایــن مجموعــه یا حتی ســازندگان 
ــن  ــوز ای ــا هن ــند، ام ــی باش ــروش راض ــزان ف از می
مجموعــه بــا آن میــزان از محبوبیــت نرســیده که در 

ــد. ــت کن ــای رقاب ــا بازی‌ه ــروش ب ــث ف بح

صداپیشــه لارا در دو بــازی اخیــر اســت، بــه ایفــای 
نقــش بپــردازد. امــا بــه تازگــی گزینــه دیگــری از 
ســوی عوامــل فیلــم انتخــاب شــده. دیــزی ریدلــی 
کــه در بــازی اخیــرش در فیلــم »جنگ ســتارگان: 
 Star Wars: The( »بــر می‌خیــزد نیــرو 
Force Awakens( مــورد تحســین واقع شــده، 
از دیگــر کاندیدهــای ایفــای نقــش لارا کرافــت 
می‌باشــد. هنــوز بازیگــر ایــن نقــش به‌طــور قطعــی 
ــمت  ــه س ــا ب ــتر هواس‌ه ــا بیش ــده ام ــاب نش انتخ

دیــزی ریدلــی متمرکــز اســت.
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قسمت دوم

تقسیم بندی کار در جلسات هفتگی
تقســیم  بخــش  دو  بــه  هفتگــی  جلســات  در  کارهــا 
ــپس  ــده و س ــدی ش ــف اولویت‌بن ــام وظای ــدا تم ــود. ابت می‌ش
ــدی صــورت  ــا زمانبن ــوام ب ــزی ت ــرای انجــام آن‌هــا برنامه‌ری ب

می‌پذیــرد.
ــاده شــده  ــروژه آم ــک لاگ پ ــدی ب در بخــش اولویت‌بن
ــگاه  ــود. آن ــن می‌ش ــا تعیی ــداف آن‌ه ــات و اه ــن جلس و قوانی
ــای  ــد. اعض ــف می‌گردن ــا تعری ــزی کاره ــش برنامه‌ری در بخ
ــه  ــه ب ــی ک ــب وظایف ــی حس ــه بازبین ــتی در جلس ــروه بایس گ

ــد. ــل دهن ــا را تحوی آن‌هــا محــول شــده آن کاره

وظایف مدیر و اعضای گروه در جلسات هفتگی
مدیــر گــروه قبــل از تشــکیل جلســه ویژگی‌هــای بــک لاگ 
را بایســتی اولویت‌بنــدی نمایــد. ســپس وظایــف جدیــد اعضــای 
گــروه را تعییــن و بــه آنــان ابــاغ کنــد. ارشــد اســکرام وظایــف 
به‌روزرســانی شــده را بــا توجــه بــه توانایی‌هــای اعضــای گــروه 
بیــن آن‌هــا تقســیم می‌کنــد. از ایــن رو مقــدار کار هــر یــک از 
اعضــاء را بــه نحــوی تنظیــم می‌نمایــد تــا بــه مــوازات یکدیگــر 
بــا توجــه بــه برنامــه زمان‌بنــدی شــده کار پیشــرفت نمایــد. 
ــه  ــول هفت ــام داده در ط ــای انج ــورد کاره ــروه در م ــای گ اعض
ــد در جلســه هفتگــی  ــا آن مواجــه گردیده‌ان و مشــکلاتی کــه ب
توضیــح می‌دهنــد. حفــظ آرامــش و رعایــت نوبــت بــرای بیــان 
احتیاجــات و معضــات توســط اعضــای گــروه و نیــز جلوگیــری 
ــده ارشــد اســکرام  ــه عه ــورد ب ــا و توضیحــات بی‌م از بحــث ه
ــام  ــد تم ــروه بای ــر گ ــی مدی ــزارش هفتگ ــد از گ ــد. بع می‌باش
کارهــا را بــه اتفــاق اعضــای تیــم مــورد بازبینــی قــرار دهد تــا اولا 
ــا  ــد، ثانی ــان حاصــل نمای از درســت اجــرا شــدن وظایــف اطمین
ــروه  ــای گ ــه اعض ــواریهایی را ک ــات و دش ــکلات و معض مش

ــد. ــی نمای ــد و چاره‌اندیش ــل ببین ــد در عم ــوان کرده‌ان عن
ارشــد اســکرام نظــر خــود را در مــورد پیشــرفت کارهــا در 
ــره در  ــی و غی ــی، طراح ــر، فن ــد هن ــف همانن ــای مختل بخش‌ه
ــرای برطــرف  ــار مدیــر گــروه می‌گــذارد و زمــان لازم را ب اختی

ــد.  ــی محاســبه می‌نمای ــا بطــور تقریب نمــودن آن‌ه
بایســتی توجــه نمــود کــه در نهایــت رد یــا پذیــرش کارهــا و 
زمــان مــورد نیــاز بــرای برطــرف کــردن نواقــص بــر عهــده مدیــر 
گــروه می‌باشــد. جلســات هفتگــی تــا آخــر تولیــد محصــول بــه 

همیــن منــوال ادامــه می‌یابــد.

نمودار سنجش زمان
بــرآورد ســاعات انجــام وظایــف تیــم بــر اســاس زمــان ایــده‌آل 
صــورت می‌پذیــرد. زمــان ایــده‌آل یــک ســاعت کاری بــدون وقفــه 
اســت . بســیاری از گروه‌هــا تــاش می‌کننــد تــا ایــن زمــان را در یک 
روز کاری ارتقــاء داده و بــه حداکثــر برســانند. ولــی با تمامی تلاشــی 
ــوخی  ــون ش ــی همچ ــام کارهای ــد انج ــتا می‌نماین ــن راس ــه در ای ک
کــردن اعضــای تیــم بــا یکدیگــر، تلفــن زدن غیرضــروری، اســتفاده 
بی‌مــورد از اینترنــت، چــای خــوردن و ســیگار کشــیدن و کارهایی از 
ایــن دســت خواســته و نا‌خواســته باعث تلف شــدن زمــان ایــده‌آل در 
ســاعات کاری می‌شــود. از این روی اغلب شــاهد هســتیم در هشــت 
ســاعت کاری چندیــن ســاعت آن هــرز رفتــه و بــازده کار معمــولا 
ــد.  ــاوز نمی‌نمای ــک روز کاری تج ــد در ی ــاعت کار مفی ــه س از س
گروه‌هایــی کــه بتواننــد در یــک روز کاری ســاعت کار مفیــد خــود 
را بــه چهــار یــا پنــج ســاعت افزایش دهنــد مســلما می‌توانند بــه موقع 

کارهــا را بــرای جلســات هفتگــی خــود آمــاده نمایند. 
اغلــب گروه‌هــا بــرای رســیدن بــه حداکثــر زمــان ایــده‌آل نیــاز 
دارنــد تــا از نمــودار ســنجش زمــان اســتفاده کننــد. ایــن نمودار نشــان 
دهنــده زمــان ایــده‌آل مصرف شــده بــرای رســیدن به اهــداف تعیینی 
ــکرام و  ــد اس ــی ارش ــورد بررس ــه م ــد ک ــی می‌باش ــات هفتگ جلس
اعضــای تیــم قــرار می‌گیــرد و بدیــن طریــق می‌تواننــد عقــب افتــادن 
کارهــای خــود را مشــاهده نمــوده و راندمــان خــود را افزایــش دهنــد. 
ــد کــه هــدف از طراحــی  ــن را بدانن ــه گــروه لازم اســت ای البت
نمــودار ســنجش زمــان ایــن نیســت کــه عملکــرد گــروه با خــط ایده 
آل هماهنــگ و منطبــق باشــد. چــه لازم اســت برخــی اوقــات بعلــت 
ــد. بلکــه هــدف  ــر یاب ســختی کار زمــان ایــده‌آل راندمــان کار تغیی
ــه نشــان داده شــود و  اصلــی آن اســت کــه پیشــرفت‌ها بطــور روزان

ایــن عمــل ایجــاد انگیــزش بیشــتر در اعضــای تیــم بنمایــد.

ساختار شاخه‌ای در مدیریت پروژه
مرحله تولید

در مقالــه قبــل پیرامــون پیش 
تولیــد محصــول در ســاختار 
توضیحاتــی  شــاخه‌ای 
داده شــد. اینــک در ادامــه 
می‌خواهیــم وارد تولیــد در 
ایــن ســاختار شــده و پیرامون 
ــم.  ــرار دهی ــتان ق ــما دوس ــار ش ــی را در اختی آن اطلاعات
ــا آغــاز جلســات  ــه شــد ب همانطــوری کــه قبــا گفت
ــد وارد بخــش  ــش تولی ــه پی ــروژه از مرحل هفتگــی پ

تولیــد می‌شــود.   
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نمودار سنجش زمان

روزهای هفته
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تابلوی وظایف
اعضــای گــروه کارهایــی را کــه بایســت در طــول روز انجــام 
ــبتا  ــدازه نس ــو ان ــن تابل ــد. ای ــت می‌کنن ــو دریاف ــن تابل ــد از ای دهن
بزرگــی دارد و کارت‌هــای وظایف سرتاســر آن را پوشــانده اســت. 
کارت‌هــا بر اســاس ماموریــت هر فرد از ســتون بک لاگ برداشــته 
شــده تــا پــس از بــه پایــان رســیدن هــر قســمت از وظایف به ســتون 
کارهــای انجام شــده منتقل شــود. حرکــت کارت‌هــا در روی تابلو 
بــا در نظــر گرفتــن نمــودار ســنجش زمــان باعــث می‌شــود تــا بــا 
یــک نــگاه بــه دیدگاهــی کلــی از میــزان پیشــرفت پــروژه رســید. 

تابلــوی وظایــف از چهــار بخــش تشــکیل شــده اســت:
ســتون اول براســاس لیســت اولویت‌بنــدی شــده بــک لاگ 
ــاز  ــد آغ ــه بای ــی ک ــام وظایف ــت تم ــن جه ــود. بدی ــم می‌ش تنظی
شــوند در روی کارت‌هــای ایــن ســتون نوشــته می‌شــوند. بعــد از 
جلســه برنامه‌ریــزی هفتگــی همــه وظایــف در ایــن ســتون قــرار 

می‌گیرنــد.
ســتون دوم شــامل وظایــف هــر یــک از اعضــای گــروه اســت 
کــه در حــال انجــام آن هســتند. ممکــن اســت کار بســیار ســنگینی 
بــه یــک یــا چنــد نفــر از اعضــای گــروه محــول شــده باشــد و آن‌ها 
در حالی‌کــه مشــغول بــه انجــام وظایــف هســتند در طول یــک روز 
کاری نتواننــد آن را بــه اتمــام برســانند کــه در ایــن صــورت پــس از 
پایــان زمــان کاری کارت وظایــف خــود را در ســتون وظایــف در 
حــال انجــام قــرار می‌دهنــد تــا پــس از اتمــام کار مربوطــه کارت 

خــود را از ســتون دوم بــه ســتون ســوم منتقــل نمایــد.
ســتون ســوم نشــان دهنــده وظایفــی اســت کــه توســط هر یک 
از اعضــای تیــم بــه اتمــام رســیده اســت و بخش چهــارم هــم نمودار 
ســنجش زمــان اســت کــه همــواره در حــال هشــدار دادن بــه گــروه 

در خصــوص پیشــرفت و یــا تاخیر کار اســت .

ارشدها
همانطــور کــه قبــا اشــاره شــد ســاختار شــاخه‌ای بــرای 
ــا  ــزده ت ــن پان ــا بی ــای آن‌ه ــولا اعض ــه معم ــک ک ــای کوچ تیم‌ه
پنجــاه نفــر هســتند طراحــی شــده اســت. از ایــن جهــت بــه جــای 
ــی،  ــر فن ــری، مدی ــر هن ــد مدی ــی مانن ــای مدیریت ــاب نقش‌ه انتخ
مدیــر طراحــی، مدیــر برنامه‌ریــزی و مدیــر تــدارکات و پشــتیبانی 
و نظایــر آن کــه در کمپانی‌هــا و اســتودیوهای بــزرگ جهــت تولید 
محصــولات زمــان بــر و پرهزینــه اســتفاده مــی شــود و مدیــران یــاد 
شــده بایســتی عــاوه بــر تســلط بــه کار تخصصــی زمینــه مدیریتــی 
لازم را بــه لحــاظ علمــی و عملــی دارا باشــند. در ســاختار شــاخه‌ای 
از افــرادی کــه بــه لحــاظ ســابقه و تجربــه کافــی ســمت ارشــدیت 
دارنــد اســتفاده می‌شــود و ضــروری نیســت کــه ایــن افــراد عــاوه 
بــر تخصــص اطلاعــات علمــی مدیریتــی را نیــز داشــته باشــند. بــا 
ورود بــه بخــش تولیــد ارتباطــات بیــن برنامــه نویســان، مدل‌ســازان 
و طراحــان بــازی روزبــه‌روز بیشــتر می‌شــود. بدیــن جهــت نقــش 
ارشــدها بــرای انتقــال اطلاعــات و تعامــل میــان بخش‌هــای مختلف 

ــردد. ــر می‌گ ــا ملموس‌ت ــئولیت آن‌ه ــر و مس پررنگ‌ت

آزمایش کیفی اول
زمانــی کــه پنجــاه درصــد از تولیــد را گــروه پشــت ســر 
می‌گذارنــد، اولیــن آزمایــش کیفــی را مدیــر گــروه برگــزار 
ابزارهــای  از  برنامه‌نویســان  مــدت  ایــن  طــی  در  می‌کنــد. 
ــرای  ــی ب ــد و از بانک‌هــای اطلاعات اشــکال‌زدایی اســتفاده می‌کنن
رفــع نواقــص و معضــات برنامه‌هــای خــود اســتفاده کامــل نمــوده 
تــا تمیزترین نســخه ممکــن را بــرای آزمایش کیفــی ارائه دهنــد. در 
ایــن جلســه ارشــدهای هــر قســمت پــس از چنــد مــاه کار می‌توانند 
ــاط ضعــف و  ــازی خــود را امتحــان کــرده و نق ــن نســخه از ب اولی
ــه رشــته کاری خــود مــورد ســنجش قــرار  قــدرت آن را نســبت ب
داده و پیشــنهادات ضــروری را در راســتای بهتــر شــدن کار با ارشــد 

ــد. ــان گذارن اســکرام در می
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شروع تبلیغات
پــس از اولیــن آزمایش کیفی که جلســه‌ای بســیار حســاس و با 
اهمیــت اســت تصمیمــات لازم بــرای انجام تبلیغــات، نحــوه و زمان 
آن گرفتــه می‌شــود. تــا قبــل از ایــن جلســه تمــام اعضاء در ســکوت 
ــه  ــه خودشــان مشــغول بــوده و هیچگون ــه کارهــای محول کامــل ب
اطلاعاتــی را از پــروژه بــه بیــرون منتقــل نمی‌کننــد. اصــولا تمامــی 
ــن  ــی موجــود در ای ــازار رقابت ــه ب ــا توجــه ب ــد کــه ب ــا می‌دانن آن‌ه
ــروه  ــارج از گ ــه خ ــات ب ــن اطلاع ــتی کوچک‌تری ــت نبایس صنع
درز نمایــد. بایســتی توجــه نمــود کــه تبلیغــات و نحــوه آن و زمــان 
و اجراکننــده‌ای کــه بــرای ایــن کار انتخــاب می‌شــود همــه و همــه 
لازم اســت بــا دقــت هــر چــه تمام‌تــر صــورت پذیــرد. اگــر تبلیغات 
بــه درســتی و از روی اصــول و توســط متخصــص بــا ســابقه و آشــنا 
بــه بــازار مصــرف بــه درســتی انجــام نشــود باعــث نابــودی پــروژه 
ــر  ــده بهت ــد ش ــول تولی ــی محص ــوج تبلیغات ــن م ــردد. اولی می‌گ
ــازار مصــرف  ــه ب اســت شــش تــا هشــت مــاه قبــل از عرضــه آن ب
صــورت گیــرد و بــه تدریــج کــه بــه زمــان ارائــه محصــول نزدیــک 
و نزدیک‌تــر می‌شــویم امــواج تبلیغاتــی بایســتی گســترده‌تر شــود. 
تبلیغــات بــه صورت‌هــای مختلــف می‌توانــد انجــام شــود. بــه عنوان 
مثــال صحنــه کوچکــی از داســتان بــازی یــا قســمتی از گیــم پلــی و 
یــا یــک طــرح هنــری زیبــا از بــازی کــه مخاطــب را بــه خــود جلب 
نمایــد و یــا نظایــر آن . تبلیغــات در شــبکه‌های اجتماعــی مفیــد و 
ارزان‌تــر از رســانه‌های تصویــری اســت . ولــی در مجمــوع چیــزی 
ــدی  ــت بســیار دارد بودجــه و زمان‌بن ــده اهمی ــرای تولیدکنن کــه ب

درســت اجــرای تبلیغــات اســت .
اغلــب اخبــاری را دریافــت کرده‌ایــم کــه هزینــه تبلیغــات یک 
محصــول در حوزه‌هــای مختلــف اعــم از صنعتــی و نیمــه صنعتی و 

مصرفــی و یــا اثــری نمایشــی هماننــد فیلم ســینمایی و غیــر آن بیش 
از هزینــه ســاخت تولیــد آن شــده اســت. ایــن امــر مــا را بــه تعجــب 
واداشــته اســت. امــروزه اثــر تبلیغــات در خصــوص بازی‌هــای 
ســاخته شــده هــم بــه ثبــوت رســیده اســت. لــذا جایــگاه و اهمیــت 
پــرارزش تبلیغــات در ایــن صنعــت را نبایســتی نادیــده گرفــت و از 

آن غفلــت نمــود. 

آماده سازی دمو
قبــل از آزمایــش کیفی دوم بایســتی دموی بازی بــه طور کامل 
طراحــی شــده باشــد تــا در جلســه مذکــور در اختیــار مخاطبینی که 
بــرای آزمایــش بــازی انتخــاب شــده‌اند قــرار داده شــود. ایــن دمــو 
ــرای هــر چــه بهتــر اجــرا  ــه نمایــش می‌گــذارد. ب ــازی را ب ارزش ب
شــدن دمــوی بــازی معمــولا ســازندگان آن را بــر روی رایانه‌هایــی 

کــه دارای قــدرت زیــادی هســتند مــورد آزمایــش قــرار می‌دهنــد. 
دمــو بایــد کیفیــت را بــه نمایــش بگــذارد. معمــولا هشــتاد تــا نــود 

درصــد بــازی بایــد در هنــگام اجــرای دمــو ســاخته شــده باشــد. 

آزمایش کیفی دوم
وقتــی کــه بــازی آمــاده بــرای عرضــه بــه بــازار اســت بــا توجــه 
بــه ایــن امــر کــه تمامــی آزمایش‌هــای درون گروهــی انجــام شــده 
ــه  ــش ب ــرای آزمای ــت ب ــه اس ــورت پذیرفت ــات لازم ص و اصلاح
متخصصیــن منتخــب ارائــه مــی شــود. ایــن آزمایــش بــه طراحــان 
نشــان می‌دهــد کــه چــه بخش‌هایــی از بــازی را بایــد بیشــتر 
ــد  ــن کمــک می‌کنن ــن متخصصی ــد. ای ــرار ده ــورد پرداخــت ق م
تــا طراحــان آخریــن اشــکال‌زدایی‌ها را انجــام دهنــد  تــا محصــول 

نهایــی را بــه بــازار عرضــه نماینــد.
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در ایــن مثــال، ابتــدا بیــن زوجــی کــه در طرفیــن 
نشســته‌اند خــط فرضــی ایجــاد می‌شــود. ســپس 
ــه  ــود و توج ــک می‌ش ــز نزدی ــه می ــری ب ــرد دیگ م
ایــن خــط  می‌شــود.  او جلــب  بــه  نشســته  مــرد 
ــای ۱۸۰  ــد و فض ــی جدی ــط فرض ــد، خ ــد جدی دی
ــه وجــود  ــور دوربیــن ب ــرای مان درجــه جدیــدی را ب
مــی‌آورد. ایــن فضــا بــه وســیله نیم‌دایــره خاکســتری 
مشــخص شــده اســت. معرفــی خــط فرضــی جدیــد 
ــه  ــود را ب ــه خ ــه توج ــردی ک ــای ف ــا نم ــولا ب معم
ــاب  ــای ق ــدی در فض ــرد جدی ــا ف ــر ی ــب دیگ جان
معطــوف می‌ســازد، انجــام می‌شــود. ایــن نمــای 
ــد  ــر پیون ــه یکدیگ ــی را ب ــط فرض ــوری، دو خ مح

می‌زنــد.
بــه محــض آنکــه خــط فرضــی جدیــد بــه وجــود 
ــی  ــرد باق ــن دو م ــد بی ــی کــه خــط دی ــا جای ــد، ت آم
بمانــد، دوربیــن می‌توانــد از خــط فرضــی قبلــی 
عبــور کنــد و در هــر نقطــه‌ای از فضــای مانــور جدید 
قــرار گیــرد. همانطــور کــه در تصویــر می‌بینیــد، ایــن 
ــد  ــرد. هرچن ــر می‌گی ــز در ب ــر زن را نی ــا بازیگ فض
کــه بــا قاعــده خــط فرضــی بــه ایــن کار مجــاز 
ــره X از بازیگــر  ــع دای ــر اســت از رب ــا بهت هســتیم، ام

زن فیلم‌بــردازی نکنیــم. 

ایجاد خط فرضی جدید با عبور دادن بازیگر از 
روی خط فرضی قبلی

ــتفاده از  ــد اس ــی جدی ــط فرض ــاد خ ــرای ایج روش دوم ب

ایجاد خط فرضی جدید با خط دید جدید
در قســمت قبــل توضیــح دادیــم کــه دوربیــن جــواز عبــور از خــط فرضــی را نخواهــد داشــت. امــا ایــن 
ــی از  ــور داد. یک ــی عب ــط فرض ــن را از روی خ ــوان دوربی ــوارد می‌ت ــی م ــود و در برخ ــگی نب ــده همیش قاع

ــن کار در شــکل )1( نمایــش داده شــده اســت. روش‌هــای انجــام ای

طراحی روایت
راه‌های عبور از قانون خط فرضی

قسمت ششم

در قسمت گذشته خواندیم:

1

2

ــد.  ــور می‌کن ــه عب ــی صحن ــط فرض ــه از خ ــت ک ــری اس بازیگ
ــل  ــت. مث ــده اس ــش در آم ــه نمای ــر )2( ب ــیوه در تصوی ــن ش ای
مثــال قبــل، خــط فرضــی بیــن زوجــی کــه بــر روی میــز نشســته 

و در حــال گفت‌وگــو هســتند کشــیده می‌شــود. 

ــون  ــا قان ــل ب ــمت قب در قس
خــط فرضــی یــا همــان 
اشــنا  قاعــده ۱۸۰ درجــه 
شــدیم و دانســتیم کــه در 
طراحــی یــک ســکانس 
ــد  ــه قواع ــد چ ــاوره بای مح
ــدی  ــی را در قاب‌بن و قوانین
نمــا اســتفاده کنیــم. در ایــن قســمت قصــد داریــم بــه 
بررســی راه‌هایــی کــه می‌تــوان بــا اســتفاده از آن‌هــا از 
قاعــده خــط فرضــی عبــور کــرد و  در واقع ایــن قانون 

ــم. ــی کنی ــرد بررس ــض ک را نق

با بازینامه همراه باشید.

نی
یما

سل
د 

فری
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و  می‌شــود  بلنــد  میــز  کنــار  از  بازیگــر  اول  قــدم  در 
 B ــای ــل فض ــط و داخ ــر روی خ ــازه‌ای ب ــل ت ــوی مح ــه س ب
ــد  ــاس دی ــا زن تم ــددا ب ــرد مج ــه م ــض آنک ــه مح ــی‌رود. ب م
ــرار کنــد، خــط فرضــی جدیــد خــط فرضــی قبلــی را کــه  برق
ــای ۱۸۰  ــه و فض ــار اناخت ــت، از اعتب ــتفاده نیس ــل اس ــر قاب دیگ
ــد.  ــکیل می‌ده ــن تش ــور دوربی ــت مان ــدی را جه ــه جدی درج
تنهــا ظــرط ایــن شــیوه ایــن اســت کــه تغییــر موقعیــت بازیگــر 
بایــد بــه روشــنی در نمــا دیــده شــود تــا بیننــده فرصــت اصــاح 

ــد. ــته باش ــود را داش ــت خ ــردن جه ک
عامــل دیگــری کــه بایــد در ایجــاد خــط فرضــی جدیــد در 
نظــر گرفتــه شــود، ســمت قــرار گرفتــن دوربیــن اســت. تصویــر 
ــور  ــار فضــای مان ــن ب ــر )3( اســت کــه ای ــی از تصوی )2(، بدیل

دوربیــن در آن ســوی خــط فرضــی قــرار می‌گیــرد.

ــه شــرط آن‌ کــه فضــای  هــر دو گزینــش مجــاز اســت. ب
ــی  ــی قبل ــط فرض ــه از خ ــور ک ــای مح ــا نم ــد ب ــور جدی مان
گرفتــه شــده اســت، همخــوان باشــد. ایــن امــر در شــکل )4( 

ــت. ــده اس ــش داده ش نمای
ناحیــه یــک، خــط فرضــی و نیم‌دایــره حاصلــه جهــت 
مانــور دوربیــن را نمایــش می‌دهــد. خطــی کــه نیم‌دایــره را بــه 
ــن  ــا رفت ــدی اســت کــه ب ــد، خــط فرضــی جدی ــم می‌کن دو نی
مــرد بــه موقعیــت جدیــد، و نــگاه کــردن بــه زن بوجــود می‌آیــد 
ــور دوربیــن (. دوربین‌هــای A و  ــرای مان ) فضاهــای متــرادف ب
ــرای نماهــای محــور اســت.  B نشــان دهنــده زوایــای ممکــن ب
ایــن نمــا بــرای ضبــط حرکــت مــرد بــه موقعیــت تــازه بــه کار 

مــی‌رود.
ناحیــه دو، فضــای ۱۸۰ درجــه مانــور دوربیــن را در صورتی 
کــه از دوربیــن B بــرای گرفتــن نمــای محــوری اســتفاده شــود 
ــه  ــای ۱۸۰ درج ــه، فض ــه س ــام ناحی ــر انج ــد، س ــان می‌ده نش
ــای  ــن نم ــرای گرفت ــن A ب ــه از دوربی ــی ک ــور را در صورت مان
محــوری اســتفاده شــود نمایــش می‌دهــد. بنابــر قاعــده، هنــگام 
ــا  ــز ی ــرداری از صحنه‌هــای گفــت و گــوی دور یــک می فیلم‌ب
ــط  ــر خ ــرای ه ــه ب ــوری ک ــای مان ــدود، فض ــای مح در فضاه
ــز  ــن را در مرک ــد دوربی ــود، بای ــاب می‌ش ــد انتخ ــی جدی فرض

گــروه نگــه دارد.

عبور دادن دوربین از روی خط
هــم بازیگــر و هــم دوربیــن می‌تواننــد بــا چرخــش افقــی، 
حرکــت گردونــه‌ای یــا جرثقیــل بــه فضایــی تــازه و در نتیجــه 
خــط فرضــی جدیــد برونــد. در صورتــی کــه حرکــت پیوســته 
ــر  ــکان پذی ــادگی ام ــه س ــل ب ــن عم ــود، ای ــع نش ــن قط دوربی
ــازی  ــازه نی ــد ت ــط دی ــی خ ــه معرف ــی ب ــن حالت ــت. در چنی اس
ــک  ــاش از ی ــاد اغتش ــدون ایج ــد ب ــن می‌توان ــت. و دوربی نیس
ــد.  ــال یاب ــه طــرف دیگــر انتق ــد دو بازیگــر، ب طــرف خــط دی
شــکل زیــر یــک شــیوه از ایــن روش را نمایــش می‌دهــد کــه 
ــن ســیاه( از خــط  ــل )نقطــه چی ــن در مســیری مای در آن دوربی

ــد. ــور می‌کن ــی عب فرض

برون برش و نماهای انتقالی
ــه  ــن ب ــی و رفت ــط فرض ــور از خ ــرای عب ــر ب روش دیگ
ناحیــه دیگــری از صحنــه، گسســتن جغرافیایــی ســکانس 
ــا  ــکار ب ــد آش ــود پیون ــا وج ــه ب ــت ک ــی اس ــک نمای ــه کم ب
ــال، در  ــرای مث ــدارد. ب ــق ن ــه تعل ــای صحن ــه جغرافی ــش ب کن
ــت.  ــده اس ــاد ش ــی ایج ــط فرض ــه‌ای از کلاس درس، خ صحن
ــک از  ــچ ی ــا هی ــم، ام ــور کنی ــط عب ــم از خ ــون می‌خواهی اکن
روش‌هایــی کــه در مثال‌هــای قبــل دیدیــم در ایــن صحنــه 
کاربــرد ندارنــد. در ایــن مــورد نمایــی درشــت از دفترچــه 
دیگــر  مناســب  جــزئ  هــر  از  یــا  دانش‌آمــوزان  از  یکــی 
فیلمبــرداری می‌کنیــم. ایــن نمــا کــه نمــای بــرون بــرش نامیــده 
ــه  ــی ب ــور دارد. وقت ــای مح ــا نم ــابه ب ــردی مش ــود کارک می‌ش
کنــش اصلــی بــاز می‌گردیــم، دوربیــن می‌توانــد از خــط 
فرضــی عبــور کنــد و خــط فرضــی جدیــد ایجــاد نمایــد. وقتــی 

4

3

در مرحلــه تدویــن مســاله تــداوم مطــرح می‌شــود، از ایــن 
شــیوه بــرای آنکــه بتوانیــم بــه ســرعت تعییــن موقعیــت نماییــم 

اســتفاده می‌کنیــم.

عبور از خط فرضی با شکستن قانون خط فرضی
نــو،  مــوج  جملــه  از  جدیــد  ســینمایی  مکاتــب  در 
اعتقــادی بــه قواعــد کلاســیک و کلیشــه‌ای ســینمایی ندارنــد 
و ســعی می‌کننــد آن‌هــا را نادیــد گرفتــه و یــا بشــکنند. خــط 
ــن قواعــد اســت کــه شکســته شــدن  ــز یکــی از ای فرضــی نی
بهــر  نــو مجــاز شــمرده می‌شــود.  آن در ســینمای مــوج 
حــال شکســتن خــط فرضــی بــه ایــن ســادگی بــه هیــچ وجــه 

ــود.  ــی ش ــه نم توصی

کلام آخر
ــکات مناســب  ــه ن ــتیم ب در قســمت‌های پیشــین ســعی داش
و مفیــد جهــت طراحــی کات‌ســین‌ها بپردازیــم. قطعــا ایــن 
بــرای تولیــد کات‌ســین‌ها حرفــه‌ای  تنهایــی  بــه  دانســته‌ها 
ــوز  ــب بســیاری وجــود دارد کــه هن ــد و مطال ــت نمی‌کنن کفای
بــه آن‌هــا پرداختــه نشــده اســت. بــه دلیــل گســتردگی بیــش از 
حــد مطالــب در ایــن زمینــه، از ادامــه مطالب ســینمایی در بخش 
طراحــی روایــت صــرف نظــر کــرده و در قســمت‌های آینــده، 
بــه معرفــی ســایر متدهــا و راه‌کارهــای طراحــی روایــت خواهیم 
پرداخــت شــاید در فرصتــی دیگــر بــه ادامــه مطالــب ســینمایی 

ــم. ــود بپردازی ــتفاده می‌ش ــین‌ها اس ــد کات‌س ــه در تولی ک
با بازینامه همراه باشید.
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ــرای پلتفــرم Pc عرضــه شــده اســت. اســم تیــم ســازنده کامــا  ــازی مدیریتــی اســت کــه ب Prison Architect یــک ب
غریــب بــود و هیــچ چیــزی هــم دربــاره بــازی نشــنیده بــودم. از اولیــن دقایقــی کــه بــازی را شــروع می‌کنیــد، بایــد بــه ایــن نکتــه 

توجــه ویــژه‌ای داشــته باشــید کــه کنــار گذاشــتن آن کاری ســخت خواهــد بــود. 
در ایــن بــازی شــما نقــش یــک مدیــر زنــدان را خواهیــد داشــت. شــما بایــد در بیابــان شــروع بــه ســاخت زنــدان بــا بودجــه‌ای 
محــدود کنیــد. چیــزی کــه در ایــن بــازی شــما را شــگفت زده می‌کنــد، میــزان جزئیاتــی اســت کــه تیــم طراحــی بــازی بــه آن‌هــا 

پرداخته‌انــد. در ایــن بــازی ســعی شــده تــا همــه چیــز در گیــم پلــی، در نزدیــک تریــن حالــت بــه واقعیــت باشــد. 

Prison Architect
ایده‌ای خوب، آموزشی ناکارآمد

ــه فونداســیون  ــاز ب ــا، نی ــرای ســاخت یــک بن ــدا، ب در ابت
خواهیــد داشــت. امــا قبــل از آن بایــد تعــدادی کارگــر تهیــه 
کنیــد. بعــد از ســاخت فونداســیون بایــد بســته به نــوع کاربری 
بــرای ســاختمان را  ســاختمان و قوانیــن آن، مــوارد لازم 
ــی  ــرای ســاخت ســلول‌های معمول ــال ب ــرای مث ــد. ب ــه کنی تهی
ــان، قوانینــی وجــود دارد: ایــن ســلول‌ها بایــد حداقــل  زندانی
ــد دارای تخــت و  2 در 3 واحــد مســاحت داشــته باشــند، بای
ــند.  ــته باش ــرف بس ــر 4 ط ــند و از ه ــتی باش ــرویس بهداش س
هــر نــوع ســاختمانی در ایــن بــازی بــا توجــه بــه کاربــرد آن، 
ــام  ــه تم ــی ک ــا زمان ــی ت ــت. یعن ــاوت اس ــی متف دارای قوانین
مــوارد خواســته شــده را در آن ســاختمان ایجــاد نکنیــد، 
ــازی  ــود. در ب ــد ب ــتفاده خواه ــل اس ــر قاب ــاختمان غی آن س
انــواع مختلفــی از ســاختمان‌ها وجــود دارنــد. ســلول‌های 
محافظــت  ســلول‌های  انفــرادی،  ســلول‌های  معمولــی، 
ــا و  ــگاه، کلیس ــذا، درمان ــرو غ ــالن س ــپزخانه، س ــده، آش ش
ــکیل  ــاختمان‌ها را تش ــن س ــی از ای ــا بخش ــات تنه ــالن ملاق س

می‌دهــد. 
ســاختمان‌های  بــازی  در  شــد،  اشــاره  کــه  همانطــور 
زیــادی وجــود دارد کــه بایــد صفــر تــا صــد آن‌هــا را 
ــای  ــاد معماری‌ه ــرای  ایج ــما ب ــت ش ــازید. دس ــان بس خودت
ایده‌هایتــان  توانیــد  مــی  و  اســت  بــاز  کامــا  مختلــف 

را بــه بهتریــن شــکل ممکــن در بــازی پیــاده کنیــد. هــر 
ســاختمان قوانیــن مخصــوص خــودش را دارد کــه کار را 
ــرای  ــد ب ــد. بای ــخت می‌کن ــما س ــرای ش ــادی ب ــد زی ــا ح ت
هــر ســاختمان، لــوازم لازم و ضــروری را تهیــه کنیــد. بــرای 
ــه  ــاز ب ــگاه نی ــاق گاز و درمان ــه اج ــاز ب ــپزخانه نی ــال آش مث

دارد. تخــت مخصــوص 
بــه  نیــاز  ســاختمان‌ها  بعضــی  لــوازم،  از  غیــر  بــه 
شــخصیت مخصــوص دارد. بــرای مثــال بــرای درمانــگاه 
ــر  ــه کارگ ــاز ب ــت نی ــش نظاف ــرای بخ ــک و ب ــه پزش ــاز ب نی
ــما  ــول از ش ــداری پ ــر روز مق ــخصیت‌ها ه ــن ش ــد. ای داری
دریافــت خواهنــد کــرد. پــس بایــد تــا حــد بســیار زیــادی بــه 

ــید. ــته باش ــه داش ــرج آن توج ــوه خ ــول و نح ــزان پ می
ــا حــدی شــکل گرفــت،  ــدان شــما ت بعــد از ایــن کــه زن
ــد  ــن حــال بای ــان از راه می‌رســند. در ای ــن گــروه زندانی اولی
ــاختمان  ــر س ــید. اگ ــرده باش ــتخدام ک ــان اس ــدادی نگهب تع
ســلول‌های زندانیــان کامــل باشــد و تمــام مــوارد لازم را 
رعایــت کــرده باشــید، نگهبانــان بــه هــر زندانــی یــک ســلول 
اختصــاص می‌دهنــد. در بــازی یــک ســاعت همیشــه جلــوی 
ــده ایــن اســت کــه  چشــم شماســت. ایــن ســاعت نشــان دهن
در آن لحظــه، زندانیــان بایــد مشــغول چــه کاری باشــند. 
ــان نهــار،  ــن، ظهــر زم ــان دوش گرفت ــح، زم ــال صب ــرای مث ب

بــازی  پیــش،  چنــدی 
 Prison نــام  تحــت  ای 
معمــار   (  Architect
از  یکــی  از  را   ) زنــدان 
دوســتان دریافــت کــردم. 
ــه  ــود ک ــرایطی ب ــن در ش ای
بازی‌هــای بزرگــی ماننــد 
Fallout و Starcraft در گوشــه‌ای مدتــی رهــا 
شــده بودنــد و فکــر نمی‌کــردم کــه بخواهــم وقــت 
ــمش را  ــه اس ــتقل ک ــازی مس ــک ب ــای ی آزادم را پ
نشــنیده بــودم بگــذارم. اتفــاق عجیبــی کــه روی داد 
ــزرگ  ــای ب ــد آن بازی‌ه ــا قی ــه تنه ــه ن ــود ک ــن ب ای
را زدم، بلکــه از وقتــی کــه بــرای کارهــای ضــروری 
اختصــاص داده بــودم کــم کــردم و فقــط بــه انجــام 
 Prison Architect مگابایتــی   300 بــازی 
ــه  ــا ب ــاد تنه ــاق افت ــن اتف ــن کــه چــرا ای ــم. ای پرداخت
طراحــان بــازی خــوش ذوق ایــن بــازی بــر می‌گــردد. 
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عصــر زمــان وقــت آزاد و ... اســت. در هــر زمــان، زندانیــان 
ــد.  ــام می‌دهن ــه را انج ــودکار کار مربوط ــکل خ ــه ش ب

مصنوعــی  هــوش  بــازی،  برجســته  نــکات  از  یکــی 
شــخصیت‌ها اســت. اگــر همــه چیــز بــر وفــق مــراد زندانیــان 
ــا  ــود. ام ــد ب ــا خواهی ــن آن‌ه ــوا بی ــاهد دع ــر ش ــد کمت باش
ــال  ــرای مث کافــی اســت کوچکتریــن چیــزی اشــتباه باشــد. ب
ــت در  ــا پش ــد آن ه ــل باش ــد و در قف ــذا باش ــان غ ــر زم اگ
ــه دعــوا می‌کننــد کــه در بعضــی  جمــع می‌شــوند و شــروع ب
ــن  ــه کشــتن یکدیگــر برســد! ای ــع، ممکــن اســت کار ب مواق
ــخصیتی  ــر ش ــتگی دارد. ه ــز بس ــخصیت نی ــر ش ــه ه ــاله ب مس
کــه  دارد  پرونــده‌ای  می‌شــود،  شــما  زنــدان  وارد  کــه 
ــد،  ــدان باش ــد در زن ــه بای ــالی ک ــزان س ــرم، می ــد ج می‌توانی
نمــره آرامــش و خشــونت آن فــرد و ... را در آن ببینیــد. 
ــاک  ــان خطرن ــب زندانی ــتر مراق ــت بیش ــر اس ــن بهت ــر ای بناب

ــید.  باش
ــات  ــن اتفاق ــری از ای ــرای پیش‌گی ــی ب ــه کارهای ــا چ ام

می‌توانیــد انجــام دهیــد؟

• اســتفاده از روانشــناس: شــما می‌توانیــد یــک روانشــناس 	
ــن  ــد. ای ــی بگذاری ــات روان درمان ــرده و جلس ــتخدام ک اس
مســاله بــه حفــظ آرامــش زندانیــان کمــک زیــادی می‌کنــد.

• اســتفاده از مذهــب: شــما می‌توانیــد در زنــدان خــود 	
یــک کلیســا بســازید. ایــن باعــث بالاتــر رفتــن روحیــه 

می‌شــود. زندانیــان 
• اســتفاده از وســایل ســرگرم کننــده: می‌توانیــد بــرای 	

اتاقــی درســت کــرده و در آن وســایلی ماننــد  زندانیــان 
ــورت  ــن ص ــد. در ای ــرار دهی ــارد و ... ق ــز بیلی ــون، می تلوزی
ــات  ــن امکان ــد از ای ــود می‌توانن ــان آزاد خ ــان در زم زندانی

ــد. ــتفاده کنن اس
• نگهبانــان 	 بــه  می‌توانیــد  بــازی  در  زندانیــان:  گشــتن 

دســتور بدهیــد کــه همــه جــا را زیــر و رو کننــد. آن‌هــا 
تمــام زندانیــان را می‌گردنــد و تمــام نقــاط مشــکوک را 
ــد،  ــام بدهی ــن کار را انج ــه ای ــی ک ــد. زمان ــی می‌کنن بررس
چیــز هــای جالبــی از زندانیــان پیــدا می‌کنیــد. حتــی ممکــن 

ــد! ــرده باش ــی ک ــات‌گان را مخف ــک ش ــی، ی ــت زندان اس

ــه  ــود ک ــگیرانه‌ای ب ــال پیش ــی از اعم ــا بخش ــا تنه ــن ه ای
ــن  ــد. ای ــام دهی ــدان انج ــتر در زن ــت بیش ــرای امنی ــد ب می‌توانی
ــان  ــی نگهبان ــا حت ــان و ی ــه زندانی ــوند ک ــث می‌ش ــا باع کاره
شــما آســیب نبیننــد. گاهــی ممکــن اســت در یــک دعــوا بیــن 
ــه  ــود ک ــث می‌ش ــن باع ــوند! ای ــته ش ــر کش ــد نف ــان چن زندانی
ــش از  ــی بی ــکلات مال ــود و مش ــر ش ــما کمت ــدان ش ــار زن اعتب

ــود.  ــما بش ــر ش ــش دامن‌گی پی

ــیار  ــازی بس ــی ب ــد، طراح ــاهده می‌کنی ــه مش ــور ک همانط
ــن  ــه ای ــا ب ــه ت ــی ک ــام چیزهای ــت. تم ــده اس ــترده و پیچی گس
ــم تنهــا بخشــی از کارهایــی  ــاره آن‌هــا صحبــت کردی جــا درب
بــود کــه در طــول بــازی بایــد انجــام دهیــد. امــا طراحــان بــازی 
ــرار  ــد گاهــی مشــکلات دیگــری را ســر راه شــما ق هــر از چن
ــن  ــد. ممک ــخت می‌کن ــش س ــش از پی ــه کار را بی ــد ک می‌دهن
ــرد و  ــش بگی ــما آت ــدان ش ــاختمان‌های زن ــی از س ــت یک اس
ــان  ــت آتش‌نش ــریعا در خواس ــد س ــه بای ــن لحظ ــوزد. در ای بس
کنیــد و آن‌هــا را مدیریــت کنیــد تــا آســیب نبیننــد و در 
ــن کار  ــد. ای ــوش کنن ــش را خام ــن آت ــان ممک ــریعترین زم س

ــد.  ــیب ببین ــر آس ــاختمان کمت ــه آن س ــود ک ــث می‌ش باع
آن‌هــا  کننــد.  شــورش  اســت  ممکــن  شــما  زندانیــان 
ــد  ــه تهدی ــروع ب ــاختمان ش ــک س ــد و در ی ــروگان می‌گیرن گ
شــما می‌کننــد. اگــر نگهبانــی  بــه آن ســاختمان نزدیــک شــود 
ممکــن اســت جانــش را از دســت بدهــد. در ایــن حالــت شــما 
ــک وارد  ــا تاکتی ــه ب ــت ک ــد داش ــژه خواهی ــه گارد وی ــاز ب نی
ســاختمان شــوند و شــورش را ســرکوب کننــد. همچنیــن 
ــد. در  ــل کنن ــر تون ــه حف ــدام ب ــان شــما ممکــن اســت اق زندانی
ــل را  ــن تون ــان ممک ــریعترین زم ــد در س ــما بای ــت ش ــن حال ای
ــی کــه از قوانیــن  ــد. مســلمان زندانیان ــد و آن را ببندی ــدا کنی پی
ــد داشــت و  ــاز خواهن ــه ســلول انفــرادی نی ــد، ب تخطــی می‌کنن
بایــد جریمه‌هایــی ماننــد محرومیــت از غــذا و یــا محرومیــت از 

ــد. ــر بگیری ــا در نظ ــرای آن‌ه ــوای آزاد ب ه
ــده  ــر چی ــار یکدیگ ــی کن ــه زیبای ــا ب ــن مکانیزم‌ه ــام ای تم
شــده‌اند و یــک بــازی مدیریتــی خــوب را ســاخته‌اند. امــا 
ــت  ــوان صف ــرا نمی‌ت ــوب اســت؟ چ ــط خ ــازی فق ــن ب ــرا ای چ

فوق‌العــاده را بــه آن نســبت داد؟ 
در ابتــدای طراحــی هــر بــازی ای لازم اســت تــا مخاطبــان 
بــازی را در نظــر بگیریــد. ایــن کــه قــرار اســت مخاطــب شــما 
چــه کســانی باشــند، تاثیــر مســتقیمی بــر طراحــی شــما خواهــد 
ــازی Prison Architect هــم  ــی ب داشــت. مشــکل اصل
ــده‌ای دارد و واقعــا ســخت  ــازی طراحــی پیچی ــن اســت. ب همی
ــم کار  ــار ه ــزا در کن ــن اج ــام ای ــردن تم ــت ک ــت. مدیری اس
مشــکلی اســت. حــال فــرض کنیــد کــه بــازی بخــش آموزشــی 
ــوس  ــک کاب ــه ی ــل ب ــازی تبدی ــد. ب ــته باش ــم نداش ــتی ه درس

می‌شــود. 
متاســفانه تیم‌هــای مســتقل، عمومــا اهمیــت کمــی بــه 
بخــش آمــوزش )tutorial( در بازی‌هایشــان می‌دهنــد. 
ــوزش عرضــه  ــدون آم ــازی را ب ــوان ب ــا می‌ت در بعضــی بازی‌ه
کــرد. ایــن بحــث پیرامــون بازی‌هایــی اســت کــه بســیار 
ــد  ــام رون ــت، تم ــار باخ ــا دو ب ــک ی ــا ی ــاز ب ــاده‌اند و بازی‌ب س
بــازیِ آن را درک می‌کنــد. هــر چنــد بهتــر اســت در ایــن 
بازی‌هــا هــم بــه طــور خلاصــه، آموزشــی وجــود داتشــه باشــد. 

ماننــد بــازی هــای One Tap کچــاپ. امــا در بــازی‌ای ماننــد 
Prison Architect، لازم بــود کــه ســازندگان بــازی را 
مرحلــه بــه مرحلــه آمــوزش می‌دادنــد و بازی‌بــاز را بــا قوانیــن 

آشــنا می‌کردنــد. 
بــازی دو حالــت مرحلــه‌ای و Endless را دارد. عجیــب 
اســت امــا ســازندگان در اولیــن مرحلــه بــازی، بــه جــای 
آمــوزش نــکات اولیــه بــه شــما آمــوزش می‌دهنــد کــه چگونــه 
یــک اتــاق اعــدام در زنــدان خــود بســازید. در مرحلــه دوم بــه 
ــه از آتش‌نشــان‌ها اســتفاده  شــما آمــوزش می‌دهنــد کــه چگون
کنیــد. ایــن در حالــی اســت کــه آموزشــی بــرای ســاخت یــک 

ســاختمان ســاده وجــود نــدارد.
ــد. آن‌هایــی  ــی را در نظــر بگیری حــال بازی‌بازهــای معمول
ــد  ــد و قص ــی ندارن ــای مدیریت ــی از بازی‌ه ــه چندان ــه تجرب ک
انجــام ایــن بــازی را دارنــد. در ایــن حالــت وضــع خیلــی 
بدتــر از گذشــته می‌شــود. بازی‌بازهایــی کــه هیــچ چیــز از 
ــازی و مشــاهده تمــام آن  ــه ب ــا ورود ب ــد ب ایــن ســبک نمی‌دانن
ــد.  ــدا می‌کنن ــی پی ــه وضعیت ــف چ ــوازم و وظای ــاختمان‌ها، ل س
آن‌هــا ســعی می‌کننــد تــا حــدی در بــازی پیــش رونــد و 
خودشــان یــاد بگیرنــد ولــی بعــد از چنــد بــار شکســت خــوردن 
ــازی را  ــرعت ب ــه س ــازی، ب ــای ب ــاده‌ترین کاره ــام س در انج

کنــار می‌گذارنــد.
می‌تــوان گفــت مســاله آمــوزش در یــک بــازی، موضــوع 
ــر آن  ــه فک ــروژه ب ــط پ ــد از اواس ــه بای ــت ک ــی اس ــیار مهم بس
ــد  ــزم فوق‌العــاده را طراحــی کرده‌ای ــود. شــما تعــدادی مکانی ب
امــا تــا زمانــی کــه بازی‌بــاز ، کار کــردن بــا آن‌هــا را بلــد نباشــد 
بــه چــه دردی می‌خورنــد؟ آمــوزش در یــک بــازی مدیریتــی 
بایــد بــه نحــوی عمــل کنــد کــه بازی‌بــاز بــدون نیــاز بــه فکــر 
ــت  ــازی و مدیری ــه ب ــه چگون ــا ب ــن، تنه ــاره قوانی ــردن درب ک
ــد  ــاز می‌توان ــه ایــن شــکل اســت کــه بازی‌ب ــردازد. ب کــردن بپ
از یــک بــازی مدیریتــی لــذت ببــرد. نــه اینکــه مــدام بخواهــد 
متــون چنــد ســطری را بخوانــد تــا از چگونگــی ســاخت یــک 

ســلول ســاده ســر در بیــاورد.
 Prison بــازی  کــه  گفــت  می‌تــوان  نهایــت  در 
ــوی و  ــده‌ای جــذاب، طراحــی ق ــا ای Architect مســاوی ب
ــث  ــوارد باع ــن م ــام ای ــع تم ــه جم ــت ک ــف اس ــوزش ضعی آم
ــد و از  ــوب بمان ــان خ ــد هم ــا در ح ــازی تنه ــن ب ــود ای می‌ش
ــازی نقطــه ضعــف  ــن ب ــرود. آمــوزش ضعیــف ای ــر ن آن جلوت
اصلــی آن اســت کــه باعــث می‌شــود افــراد زیــادی را از دســت 
ــذت  ــدان ل ــه چن ــه‌ای ن ــا، تجرب ــایر بازی‌بازه ــرای س ــد و ب ده
ــه می‌کنــم کــه ایــن  ــاورد. توصی ــه ارمغــان بی ــدا ب بخــش در ابت
ــکات  ــتفاده از ن ــار اس ــا در کن ــد ت ــه کنی ــا تجرب ــازی را حتم ب
مثبــت آن در طراحــی بــازی، بــه مهــم بــودن موضــوع آمــوزش 

ــد. ــی ببری ــازی پ ــب در ب مناس
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آموزش کار با  موتور آنریل 
گفتــم   EventGraph از  برایتــان  قبلــی  شــماره‎های  در 
ــاص  ــش اختص ــن بخ ــه ای ــاً ب ــی کام ــه نوع ــی ب ــماره‎ی قبل و ش
 Construction ی قبلــی بــه بخشــی بــه نــام‎داشــت. در شــماره
ــورد آن را  ــردن درم ــت ک ــه صحب ــم ک Scripting برخوردی
بــه بعــداً موکــول کردیــم. حــالا می‏‎خواهیــم کمــی درمــورد ایــن 
بخــش برایتان بگوییم. هربــاری که در محیــط Viewport اتفاقی 
حاصــل می‎شــود ایــن Construction Scripting اســت 
کــه فراخوانــی می‎شــود و تغییــرات را اعمــال می‎کنــد. و در واقــع 
ــد(  ــم برمی‎آی ــمش ه ــه از اس ــوری ک ــاخت )همان‎ط ــان س در زم
ــع  ــازی شــروع شــود )در واق ــه محــض این‎کــه ب ــرد دارد. و ب کارب
ــود(  ــک ش ــگر کلی ــه Play در ویرایش ــه دکم ــض این‎ک ــه مح ب
ــه  ــده گرفت ــدن Construction Scripting نادی ــرا ش اج
ــی  ــم Event Graph فراخوان ــه دیدی ــور ک ــود و همان‎ط می‌ش
 Construction خواهیــم بــا هــم ببینیــم کــه ایــن‎شــود. می‎می
Scripting چگونــه کار می‎کنــد؛ اگــر بــه خاطــر داشــته باشــید 
ــان  ــاخته‎ی خودم ــروی Class Blueprint س ــه ب ــی ک زمان
در Content Browser دوبــار کلیــک می‎کردیــم محیــط 
ــی  ــمت بالای ــه در قس ــد ک ــاز می‎ش ــگر Blueprint ب ویرایش

Construction Scripting چیست و چطور می‎تواند ابزاری کارآمد برای طراحان بازی باشد؟

آن ســه ســربرگ داشــتیم : ViewPort، کــه اجــزای ســازنده‎ی 
ــان  ــا نش ــه م ــم را ب ــار ه ــان در کن ــت آن Blueprint و موقعی
مــی‎داد، Event Graph، کــه مفصــل در مــورد آن قبــاً ســخن 
 Construction Scripting ایــم و در آخــر هــم‎گفته
اســت. بــروی آن کلیــک می‎کنیــم. در صفحــه یــک جــزء 
ــت  ــم Construction Script اس ــم و آن ه ــتر نداری بیش
کــه بــا رنــگ بنفــش مشــخص اســت. ایــن همــان جزئــی اســت 
کــه همــواره در ایــن بخــش خواهــد بــود و همیشــه بایــد کارتــان 
را بــا ایــن گــره شــروع کنیــد. در واقــع ایــن جــزء بخــش ابتدایــی 
ــه  ــت ک ــی اس ــما در اتفاقات ــدم ش ــه ق ــدم ب ــب ق ــله مرات از سلس
ــط  ــما در محی ــه ش ــاری ک ــع هرب ــد. و درواق ــد رخ ده می‎خواهی
تغییــری بــروی هــر شــیء اعمــال کنیــد از جابه‎جــا کــردن گرفتــه 
تــا تغییــر هریــک از دیگــر خصیصه‎هــای آن، ایــن گــره بــرای آن 
شــیء فراخوانــی می‎شــود تــا مطمئــن باشــد کــه همــه‎ی اتفاقــات 
به‎روزرســانی شــده‎اند. حــالا می‎خواهیــم بــا اســتفاده از ایــن 
ابــزار بــر روی Class Blueprintای کــه در قســمت قبلــی 
ســاختیم تغییراتــی اعمــال کنیــم و در حیــن همیــن کار با قــدرت و 

کارآمــدی ایــن ابــزار هــم آشــنا خواهیــم شــد.

بــرای شــروع کارمــان بــر روی WallSconce کــه ســاخته 
بودیــم از Content Browser دوبــار کلیــک می‎کنیــم 
 Construction تا ویرایشــگر مربوطه باز شــود. حــالا ســربرگ
Scripting را انتخــاب می‎کنیــم. همان‎طــور کــه گفتیــم گــره 
Construction Script بنفــش رنگ در وســط ویرایشــگر 
آمــاده‎ی شــروع بــه کار اســت. یادمــان باشــد کــه ایــن گــره بایــد 
حتمــا اولیــن گــره در سلســله مراتــب اتفاقــات باشــد. اگــر بــه آن 
توجــه کنیــد هــم متوجــه ایــن مســئله خواهیــد شــد چــرا کــه هیــچ 
ــن  ــوان اولی ــه عن ــد ب ــع تنهــا می‎توانی ــدارد. در واق ــت ورودی ن حال

گــره از آن اســتفاده کنیــد.

می‎خواهــم خصیصــه‎ای بــه WallSconce اضافــه کنــم 
و بــرای نورهایــش رنــگ پیش‎فــرض در نظــر بگیــرم. 
بــرای ایــن کار در ویرایشــگر مربــوط آن کــه باز اســت از ســمت 
 Ctrl، بــا نگــه داشــتن کلیــد Components چــپ و از بخــش
 Construction ــط ــه محی ــه و ب SconceLight را گرفت
 BounceLight آورم. همین کار را بــرای‎مــی Scripting
ــه شــکل  ــوزش ب ــد آم ــن بخــش چن هــم انجــام می‎دهــم. در ای
همزمــان بــه شــما معرفــی خواهــد شــد کــه امیــدوارم در 
یادگیــری شــما از Blueprint کاربــرد داشــته باشــد و نتایــج 

ــاده کنیــد. ــان پی آن را در کارهایت

12

قسمت پنجم

 Construction Scripting
ابزاری کارآمد برای طراحان بازی 
است و در هنگام طراحی مرحله 
می‎تواند کارآمدی خود را به وضوح 
نشان دهد.

ــی  ــماره‎ی قبل ــای ش در انته
بودیــم  داده  قــول  بهتــان 
شــماره  ایــن  ابتــدای  در 
 Construction درمــورد
ســخن   Scripting
 Class بگوییــم و مبحــث
ببندیــم.  را   Blueprint
اجــرا  زمانــی   Construction Scripting

می‎شــود که شــما هنــوز دکمــه Play را در ویرایشــگر 
ــرای طراحــی  نزده‎ایــد، در واقــع کاربــردی کــه دارد ب
ــه طــور خلاصــه  ــه اســت. ب ــه و طراحــان مرحل مرحل
ــک  ــگرتان ی ــط ویرایش ــما در محی ــه ش ــاری ک هرب
عمــل تغییــر انــدازه یــا جابه‎جایــی را انجــام می‎دهیــد 
Construction Scripting فراخوانی می‎شــود 
 Event کنیــد‎را کلیک می Play و زمانــی که دکمــه

Graph فراخوانــی می‎شــود. 
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از آن‎جایــی می‎گویــم کــه چنــد آمــوزش بــه شــکل همزمان 
خواهیــم داشــت کــه می‎خواهــم در مورد متغیرهــا، متغیرهای 
عمومــی بــا داشــتن tool tips، امکانــی که متغیرهــای عمومی 
 Details ــد مســتقیما از بخــش ــد کــه می‎توانی ــه شــما می‎دهن ب
Panel دســتکاری کنیــد، و اینکــه همــه‎ی این‎هــا بــه چــه شــکل 
Construction Script را تشــکلیل می‎دهــد صحبــت 
کنیــم. خــب، می‎خواهیــم بــرای نورهــا رنگی انتخــاب کنیــم. برای 
ــم و در  ــارج می‌کنی ــیمی خ ــور از SconceLight س ــن منظ ای
 Set Light کنیــم و‎وجو می‎را جســت Color پنــل بــاز شــده

Color را انتخــاب می‎کنیــم.

از آن‎جایــی کــه می‎خواهــم هــردوی نورهــا یــک رنــگ 
 Bounce Light ــی از ــیم خروج ــند س ــته باش را داش
را هــم بــه همــان جایــی کــه Sconce Light متصــل اســت 
ــی Construction Script را  ــم. خروج ــل می‎کنی وص
مســتقیما بــه ورودی Set Color Light وصــل می‎کنیــم. 
خــب تــا بدین‎جــا کاری کــه می‎خواســتیم انجــام گرفتــه 
اســت امــا نکتــه‎ای کــه وجــود دارد ایــن اســت کــه رنــگ نــور 
بــه ســیاه تنظیــم شــده اســت و بایــد رنــگ نــور را تغییــر دهیــم 
ــه  ــم ک ــف کنی ــری تعری ــا متغی ــت ت ــن کار لازم اس ــرای ای و ب

مقــدار رنــگ را برایمــان نگــه دارد.

 Class از  هریــک  بتوانــم  کــه  می‎خواهــم  مــن 
Blueprintهایــی کــه ســاختم را در محیــط انتخــاب 
کنــم و بتوانــم در قســمت Details Panel بــه عنــوان یک 
خصوصیــت رنــگ نــورش را تغییــر دهــم. بــرای ســاخت متغیــر 
 New Light Color بــروی Set Light Color از
 Promote to Variable کلیــک راســت کــرده و گزینــه
را انتخــاب می‎کنــم کــه متغیــری می‎ســازد کــه رنــگ را نگــه 
خواهــد داشــت و اســمش را Light Color می‎گذاریــم 
)بــه محــض ســاختن متغیــر اســمش را می‎خواهــد(. ایــن مســیر 

ــت. ــر اس ــر میان‎ب ــاخت متغی ــرای س ب

اگــر نخواهیــم از مســیر میان‎بــر بــرای ســاخت متغیــر 
اســتفاده کنیــم بایــد بدیــن شــکل عمــل کنیــم : از ســمت 
چــپ در پنــل My Blueprint بــر روی Add New کلیــک 
کــرده و Variable را انتخــاب می‎کنیــم. بــه آن اســمی 
اختصــاص می‎دهیــم و در قســمت Details خصوصیــات 
را  آن  نــوع   Variable Type می‎کنیــم.  تعییــن  را  آن 
 Linear Color کنــد کــه در اینجــا مــا یــک‎مشــخص می
ــارت را  ــن عب ــوع را کلیــک کــرده و همی ــس ن ــم، پ می‎خواهی
 Editable ــک ــدی تی ــد بع ــم و در فیل ــت‎وجو می‎کنی جس

ــم. را می‎زنی

ایــن تیــک را زدیــم تــا قابلیــت ویرایــش ایــن خصیصــه 
 Editable تیــک  کــه  زمانــی  باشــیم.  داشــته  را 
را می‎زنیــم در مقابــل متغیــر ســاخته شــده چشــمی اضافــه 
می‎شــود کــه نارنجــی رنــگ اســت و از شــما می‎خواهــد 
tool tip وارد کنیــد، در واقــع  تــا بــرای ایــن متغیــر 
 Details ــمت ــد. در قس ــح دهی ــی توضی ــورد آن کم درم
ــس از  ــد و پ ــام دهی ــن کار را انج ــد ای و Tooltip می‎توانی
ــد. اگــر  ــگ ســبز درمی‎آی ــه رن ــن چشــم ب ــن کار ای انجــام ای
ــه قســمت پایینــی Details توجــه کنیــد از شــما خواســته  ب

کــه دکمــه Compile را بزنیــد.

اســت  آن  وقــت  حــالا  و  می‎زنیــم  را   Compile
کــه رنــگ پیش‎فرضــی انتخــاب کنیــم. اگــر دکمــه 
پاییــن  قســمت  در  باشــیم  کــرده  کلیــک  را   Compile
ــر  ــک ب ــا کلی ــده، ب ــه ش Details، Light Color اضاف
روی نــوار روبــه‌روی آن می‎توانیــم رنــگ را انتخــاب کنیــم. 
مقادیــر رنگــی را بــه شــکل دلخــواه تنظیــم کنیــد فقــط 
ــد  ــرار دهی ــک ق ــر ی ــا را براب ــدار آلف ــه مق ــد ک ــان باش یادت
)مقــدار مربــوط بــه A( و همین‌طــور نشــان‎گر اســتوانه‌ای 
ســمت راســتی را بــه طــرف بــالای طیــف ببریــد تــا نورهــای 

ــید.  ــته باش ــن داش روش

 Compile و  تأییــد کــرده  را  انتخــاب شــده  رنــگ 
کنیــد. حــالا بــه محیــط Viewport بــاز گردیــم و 
بــروی هریــک از لامپ‎هایــی کــه ســاخته‎ایم و بــه محیــط 
در  و  راســت  ســمت  در  کنیــم  کلیــک  کرده‎ایــم  اضافــه 
بــه  Default خصوصیتــی  قســمت  در   ،Details پنــل 
ــر  ــکان تغیی ــه ام ــت ک ــده اس ــه ش ــام Light Color اضاف ن
ــگ  ــر روی رن ــک ب ــا کلی ــا خواهــد داد. ب ــه م ــور را ب ــگ ن رن
پنــل رنگــی بــاز می‎شــود و امــکان انتخــاب رنــگ را خواهیــم 
داشــت. نکتــه این‎جاســت کــه ایــن پنــل رنگــی بــرای هریــک 

از لامپ‎هــای محیــط حــالا مســتقل عمــل می‎کنــد.

ــان  ــی برایت ــای عموم ــورد متغیره ــه درم ــود ک ــرار ب ق
مطــرح  را  مســئله  ایــن  جلوتــر  بایــد  بگوییــم، 
می‎کردیــم کــه متأســفانه فرامــوش کردیــم و این‎جــا خواهیــم 
گفــت، زمانــی کــه شــما متغیــری می‎ســازید و در قســمت 
تیــک  آن   Editable خصوصیــت  روی  بــر   Details
ــه  ــد و ب ــر را عمومــی کرده‎ای ــن متغی ــع شــما ای ــد در واق می‎زنی
شــما ایــن امــکان را خواهــد داد تــا آن را تغییــر دهیــد. فلســفه‎ی 
ــه نویســی  ــی و خصوصــی در زبان‎هــای برنام متغیرهــای عموم
ــای  ــد متغیره ــما نمی‎توانی ــه ش ــت ک ــکل اس ــن ش ــه همی ــز ب نی

ــد. ــتکاری کنی ــتقیما دس ــی را مس خصوص
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 Details در Editable تیک
هر متغیر، آن متغیر را تبدیل به متغیری 

 Viewport کند و در‎عمومی می
قابل دسترسی خواهد بود.
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نکتــه‎ای کــه ممکــن اســت از منظــر طراحــی بــازی در 
این‎جــا مطــرح شــود ایــن اســت کــه بایــد حالــت پیــش 
فــرض روشــن یــا خامــوش بــودن لامپ‎هــا قابــل انتخــاب باشــد. 
بــرای ایــن‎کار بــه یــک متغیــر نیــاز داریــم کــه مقــدار آن صفــر 
ــه ایــن  ــا روشــن(. ب ــه ازای حالــت خامــوش ی ــا یــک باشــد )ب ی
نــوع متغیرهــا Boolean گفتــه می‎شــود و بــا نمــاد bool نشــان 
 Class Blueprint ــگر ــه ویرایش ــب ب ــوند. خ داده می‎ش
ــوع bool می‎ســازیم و اســمش  ــری از ن ــم و متغی ــاز می‎گردی ب
را EnabledByDefault می‎گذاریــم و قــرار اســت روشــن 

یــا خامــوش بــودن اولیــه را بگویــد.

کاری کــه در ادامــه لازم اســت انجــام دهیــم ایــن 
اســت کــه از SconceLight ســیمی خــارج کنیــم 
در ســپس از پنــل Visibility را جســت‎وجو کنیــم و 
ســپس Set Visibility را انتخــاب کنیــم. هــر دو نــور را 
 Set ــم و خروجــی ــه شــده وصــل می‎کنی ــن جــزء اضاف ــه ای ب
Light Color را بــه ورودی Set Visibility وصــل 
می‌کنیــم. حــالا متغیــر EnableByDefault را گرفتــه و 
بر روی New Visibility در Set Visibility رها 
می‎کنیــم. بدیــن شــکل ایــن متغیــر مشــخص خواهــد کــرد کــه 

نــور قابــل رؤیــت اســت یــا نــه.

 Compile کنیــم، ســپس‎کارهایمــان را ذخیــره می
را کلیــک می‎کنیــم و بــه محیــط Viewport بــاز 
ــان  ــاخته‎ی خودم ــای س ــک از لامپ‎ه ــر روی هری ــم. ب می‎گردی
 Details کــه کلیــک کنیــد و آن را انتخــاب کنیــد در قســمت
و در Default دو گزینــه داریــم کــه اولــی رنــگ نــور را 
مشــخص می‎کنــد و دومــی خامــوش یــا روشــن بــودن آن را تعیین 
می‎کنــد. حــال فرضــا طــراح مربوطــه می‎خواهــد بدانــد کــه چــه 
ــک روشــن  ــد. تی ــازی می‎آی ــن قســمت از ب ــه ای ــوری ب ــگ ن رن
ــد رنــگ انتخــاب کنــد و  ــد و ســپس می‎توان ــور را می‎زن بــودن ن

مســتقیما تأثیــرش را ببینــد.

ــگر  ــمت در ویرایش ــن قس ــش در ای ــن بخ ــرای آخری ب
 Construction در  و   Class Blueprint

ــد،  ــرا ســاختیم کلیــک کنی ــر روی متغیــری کــه اخی Script ب
ــم  ــوان Category داری ــا عن ــش ب ــمت Details بخ در قس
کــه اگــر بــه Viewport نگاهــی بیندازیــم ایــن متغیر در قســمت 
Default قــرار گرفتــه اســت. نــام ایــن Category را بــه 
جــای Default بــه Light Properties تغییــر می‎دهیــم 
و حــالا در Viewport وقتــی بــر روی لامــپ کلیــک می‎کنیــم 
 Light خصوصیــت روشــن یــا خامــوش بــودن لامــپ بــه
Properties منتقــل شــده اســت و انتخــاب رنــگ را نیــز بــه 

ــم. ــال می‎دهی ــن Category انتق ــه ای ــن شــکل ب همی

ــا هــم  ــد اندکــی درمــورد متغیرهــا ب خــب، حــالا بیایی
صحبــت کنیــم و ایــده‎ای داشــته باشــیم کــه متغیرها چه 
هســتند؟ و اینکــه چگونــه می‎تــوان آن‎هــا را ســاخت. اول از همــه 
ــه اســت  ــر چیســت؟ پاســخ این‎گون ــم کــه یــک متغی ــد بدانی بای
ــالا  ــت، ح ــات اس ــازی اطلاع ــرای ذخیره‎س ــی ب ــر راه ــه متغی ک
ــد باشــد، یــک عــدد، یــک  ــزی می‎توان ــن اطلاعــات هــر چی ای
رشــته از کاراکترهــا، یــا حتــی ماننــد تمرینــی کــه بــا هــم داشــتیم 
ــات  ــن اطلاع ــازی ای ــرای ذخیره‎س ــل ب ــالا دلی ــگ. ح ــک رن ی
ــد  ــما می‎خواهی ــه ش ــت ک ــن اس ــل ای ــی از دلای ــت؟ یک چیس
بعــدا بــه ایــن اطلاعــات دسترســی داشــته باشــید. شــاید بخواهیــد 
مقادیــر موجــود در آن را تغییــر دهیــد و یــا شــاید بخواهیــد آن 
را بخوانیــد. دلیــل دیگــر در آن اســت کــه شــاید شــما بخواهیــد 
 Blueprint ــک ــا ی ــر ی ــک Graph دیگ ــه ی ــداری را ب مق
ارســال کنیــد. بــرای مثــال زمانــی کــه بخواهیــد اطلاعاتــی را بین 
ارســال   Event Graph و   Construction Script
ــد و  ــره کنی ــه شــکلی ذخی ــا اطلاعــات را ب ــد ت ــاز داری ــد نی کنی
 Blueprint ــک ــات را از ی ــد اطلاع ــه بخواهی ــی ک ــا زمان ی
ــه  ــرای ب ــاده ب ــد. راه س ــال کنی ــری ارس ــه Blueprint دیگ ب
خاطــر ســپردن اســتفاده از متغیرهــا در ایــن اســت کــه اطلاعاتــی 
ــه هــر شــکلی برایمــان ارزشــمند اســت را بایــد در متغیــر  کــه ب
نگــه‎داری کنیــم. نکتــه‎ای کــه بایــد مــورد توجــه قــرار گیــرد این 
اســت کــه در محیــط آنریــل همــه‎ی متغیرهــا بایــد نــوع داشــته 
باشــند و هــر متغیــری هــم تنهــا می‎توانــد یــک نــوع داشــته باشــد. 
حــال می‎خواهیــم یــک پــروژه‎ی جدیــد از نــوع ســوم شــخص 
 File، NewProject ــم. از منــوی بســازیم و در آن کار کنی
ــربرگ Blueprint، Third Person را  ــپس از س و س

انتخــاب می‎کنیــم.

111213
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برای متغیرهای خود توضیح مناسب 
بنویسید، این کار را می‌توانید در پنل 

Details هر متغیر و در بخش 
Tooltip مربوط به آن انجام دهید.
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 Component ایم از پنــل‎در محیــط جدیــد کــه ســاخته
و  کــرده  کلیــک   Add New روی  بــر   Browser
پنجــره  در  و  می‎کنیــم  انتخــاب  را   Blueprint class

را  آن  نــام  می‎کنیــم.  کلیــک   Actor روی  بــر  شــده  بــاز 
آن  روی  بــر  ســپس  می‎گذاریــم.   VariableWorkshop
ــع  ــم. در واق ــاز می‎کنی ــگر آن را ب ــرده و ویرایش ــک ک ــار کلی دوب
 Component در موقعیــت کنونــی نیــازی بــه اضافــه کــردن
نداریــم ولــی بــرای اینکــه در محیــط بتوانیــم نشــانش دهیــم یــک 
ــم. Add Component را  ــه می‎کنی ــه آن اضاف Billboard ب

کلیــک کــرده و ســپس Billboard را انتخــاب می‎کنیــم.

حــال بــه Event Graph برویــم، می‎خواهیــم متغیرها 
را اضافــه کنیــم. اضافــه کردن متغیر کار ســاده‌ای اســت، 
از پنــل My Blueprint بــر روی Add New کلیــک می‎کنیــم 
ــاخته  ــر س ــه متغی ــپس ب ــم. س ــاب می‎کنی و Variable را انتخ
 myVariable دهیــم. مــن آن را‎شــده نامــی اختصــاص می
نام‎گــذاری می‎کنــم. پنــل Details اطلاعــات مربــوط بــه 
متغیــر انتخــاب شــده را بــه ما نشــان خواهــد داد. اولــی نــام متغیر را 
مشــخص می‎کنــد و دومــی کــه Variable Type باشــد نــوع 
آن را برایمــان مشــخص خواهــد کــرد؛ ایــن همــان انواعــی اســت 

کــه جلوتــر در مــوردش گفتیــم.

بــا  را ســاختیم، می‎توانیــم  متغیرمــان  حــال کــه 
 Event کشــیدن و رهــا کــردن آن در محیــط 
ــم.  ــاهده کنی ــه آن را مش ــوط ب ــای مرب ــر منوه Graph زی
بــاز  منویــی  می‎دهیــم  انجــام  را  کار  ایــن  کــه  زمانــی 
را  متغیــر  ایــن   Set یــا   Get نــوع  مــا  از  و  می‎شــود 
می‎خواهیــم  کــه  اســت  زمانــی  بــرای   Get می‎پرســد. 
ــی  ــرای زمان Set ب ــم و  ــر بگیری ــن متغی ــی را از ای اطلاعات
متغیــر  ایــن  در  را  اطلاعاتــی  می‎خواهیــم  کــه  اســت 
ذخیــره کنیــم. تعییــن نــوع را می‎تــوان بــا کلیــد هــای 

داد. انجــام  هــم   Ctrl و   Alt

در  را  متغیــر  و  داریــد  نگــه  را   Alt کلیــد 
Set خواهــد  بــه شــکل  و  کنیــد  رهــا  محیــط 
در  را  متغیــر  و  داریــد  نگــه  را   Ctrl کلیــد  و  آمــد 
راه  بــود.  Get خواهــد  بــه شــکل  کنیــد  رهــا  محیــط 
ــود دارد و در  ــا وج ــاخت متغیره ــرای س ب ــه  ــری ک دیگ
ــه  ــت ک ــن اس ای ــدیم  ــنا ش ــا آن آش ب ــم  ــه ه ــن مقال همی
و  بســازیم  محیــط  در  موجــود  اجــزای  از  را  متغیرهــا 
ــال در  ــرای مث ب ــم.  Promote کنی ــا  ــا از آن‎ه اصطلاح
را   float کلمــه ی  و  کــرده  راســت  کلیــک  محیــط 

می‎کنیــم. جســت‎وجو 

 float می‎کنیــم،  انتخــاب  را   Float + float
ــر آن  ــه مقادی ــود. ب ــاق می‎ش ــاری اط ــداد اعش ــه اع ب
اعــدادی را نســبت دهیــم و ســپس بــر روی خروجــی آن کلیک 
ــه Promote to variable را  ــم و گزین ــت می‎کنی راس
انتخــاب می‎کنیــم. بدیــن شــکل سیســتم بــه شــکل خودبه‎خــود 
ــازد و آن  ــاری( می‎س ــدد اعش ــوع float )ع ــا ن ــر ب ــک متغی ی
ــت  ــرار اس ــه ق ــد ک ــرار می‎ده ــط ق ــکل Set در محی ــه ش را ب
مقــدار مجمــوع دو عــدد مــورد نظــر مقــدار آن‎ را تعییــن 
ــه  ــاز ب ــه شــکل Set وارد می‎شــوند نی ــی کــه ب ــد. متغیرهای کن

ــوند. ــی ش ــا فراخوان ــد ت ورودی‎ای دارن

ــک  ــن Set کلی ــده‎ی ای ــردن فراخوانن ــه ک ــرای اضاف ب
راســت کــرده و Begin را جســت‎وجو می‎کنیــم. 
Event Begin Play را انتخــاب می‎کنیــم و ســیم خروجــی 
از آن را بــه ورودی Set متغیــر مــورد نظرمــان وصــل می‎کنیــم. بــا 
ایــن کار بــه محض شــروع شــدن بــازی این متغیــر و تابــع Set آن 
 float + هــای‎شــود. حــال بیاییــد بــر روی ورودی‎فراخوانــی می
float کلیــک راســت کنیــد و Promote to variable را 
 Event Graph انتخــاب کنیــم. در ایــن صــورت دو حالــت بــه

اضافــه می‎شــود کــه از نــوع Get هســتند.

و  داشــت  این‎جــا  در  می‎تــوان  نتیجه‎گیــری کــه 
ــت  ــن اس ــود ای ــع ش ــد واق ــد مفی ــم می‎توان بســیار ه
ــوع  ــه ن ــه چ ــد ک ــما ندانی ــه ش ــت ک ــن اس ــی ممک ــه زمان ک
متغیــری بایــد انتخــاب کنیــد و کــدام نــوع متغیــر بــرای هدفــی 
ــد کار  ــت می‎توانی ــن حال ــت، در ای ــب‎تر اس ــد مناس ــه داری ک
ــان را  ــر مــورد نظرت ــوع متغی ــا ن ــه خــود سیســتم بســپارید ت را ب
ــورد  ــا در م ــه م ــان کاری ک ــد هم ــد. مانن ــاب کن ــان انتخ برایت
رنــگ نــور در آمــوزش مربــوط بــه انتخــاب متغیــر بــرای تعییــن 

ــم. ــام دادی ــا انج ــور لامپ‎ه ــگ ن رن

1718

1920

2122

16

را کــه   Class Blueprint مبحــث در شــماره‎ی حاضــر 
 Construction شــروع کــرده بودیــم بــا هــم ادامــه دادیــم و بــا
Scripting آشــنا شــدیم و نمونه‎هایــی از آن را بــا هــم دیدیــم 
ــرای  ــزاری کارا ب ــد اب ــه می‎توان ــه کار می‎کنــد و چگون کــه چگون
طراحــان مرحلــه باشــد. در ادامــه اندکــی درمــورد متغیرهــا بــا هــم 
ســخن گفتیــم و در شــماره‎ی بعــدی ایــن بحــث را ادامــه خواهیــم 
داد و بــه تفصیــل درمــورد نــوع متغیرهــا صحبــت خواهیــم کــرد. 
در مــورد Struct Variable ســخن خواهیــم گفــت و 
نمونه‎هایــی از کاربردهــای آن را بــا هــم خواهیــم دیــد. ســپس بــه 
 Object & Class Variable ــورد ــی درم ــث و بررس بح
خواهیــم پرداخــت و درایــن مــورد نیــز مثال‎هــا و نمونه‎هایــی ارائــه 
خواهیــم کــرد. بــه همین شــکل بحــث درمــورد متغیرهای دیگــر را 

ادامــه خواهیــم داد.
ــا بدیــن جــای کار از مطالعــه‎ی آموزش‎هــای موتــور  امیدواریــم ت
آنریــل راضــی بــوده باشــید، لطفــاً نظــرات و پیشــنهادات خــود در 
ــال  ــان ارس ــا را برایم ــن آموزش‎ه ــدن ای ــر ش ــه بهت ــه‎ی هرچ زمین
کنیــد و مــا را در هرچــه بهتــر شــدن کیفیــت ایــن آموزش‎هــا یــاری 

رسانید.	
	 با ما همراه باشید.

زمانی که نمی‎دانید چه نوع متغیری 
برای کارتان مناسب است انتخاب 
متغیر را به آنریل بسپارید، کلیک 
 Promote to راست کنید و

Variable را انتخاب کنید.
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قسمت چهارم بازی چند نفره بر خط سریع

HeadShot یا جبران لگ

نویسنده:Gabriel Gambetta      مترجم: علی اصغر سعادتی 

ــی از  ــای کل ــک نم ــح ی ــه توضی ــم ب ــعی کردی ــا س ــی م ــه قبل ــه مقال در س
معمــاری کلاینــت – ســرور بپردازیــم کــه بــرای یــادآوری، بــه صــورت خلاصــه 

ــد: ــر بودن ــه ایــن صــورت زی ب
• ــه هرکــدام یــک 	 ــرد و ب ســرور ورودی هــا را از همــه کلاینــت هــا مــی گی

ــد. برچســب زمانــی مــی زن
• ســرور ورودی هــا را پــردازش کــرده و دنیــای بــازی را بــه روزرســانی مــی 	

کنــد.
• کلاینــت ورودی هــا را ارســال مــی کنــد و تاثیــر ورودی هــا را بــه صــورت 	

محلــی در دنیــای بــازی شــبیه ســازی مــی کنــد.
• کلاینت به روزرسانی دنیای بازی را از سرور دریافت می کند:	

• اولا حالــت بــازی پیــش بینــی شــده )شــبیه ســازی شــده( را بــا حالت  	
بــازی  کــه توســط ســرور ارســال شــده همــگام  مــی ســازد.

• دومــا حالــت باقــی موجودیــت هــای داخــل بــازی را کــه در نســبت 	
ــی  ــه روز رســانی م ــد را ب ــی برن ــه ســر م ــت خــودش در گذشــته ب ــه حال ب

کنــد.

از دیدگاه بازی باز، این روال دو نتیجه منطقی دارد :
-بازی باز خودش را در زمان حال می بیند.

-بازی باز باقی موجودیت های داخل بازی را در گذشته می بیند.
ــه  ــی ک ــرای اتفاقات ــا ب ــت،  ام ــوب اس ــیار خ ــی بس ــر کل ــرایط از نظ ــن ش ای
ــازی  ــل ب ــای داخ ــت ه ــی موجودی ــت مکان ــان و موقعی ــه زم ــادی، ب ــدار زی مق
ــرای  ــا مســاله ســاز هســتند، ب ــه آن هــا حســاس هســتند کام وابســته و نســبت ب

ــازی. ــف در ب ــاز حری ــازی ب ــر ب ــه س ــلیک ب ــال ش مث

جبران لگ
خیلــی خــوب، شــما ســر بــازی بــاز حریــف را بــه دقــت نشــانه گرفتــه ایــد، 
شــما نمــی توانیــد ایــن شــلیک ر ا از دســت بدهیــد. امــا تیــر شــما بــه خطــا مــی 

رود. 

چگونه این‌چنین چیزی می تواند اتفاق بیفتد؟
ــتفاده از  ــر اس ــه خاط ــم ، ب ــح دادی ــل توضی ــالات قب ــه در مق ــور ک ــان ط هم
معمــاری کلاینــت –ســرور، شــما هنــگام نشــانه گیــری جایــی را نشــانه گرفتیــد 
کــه حریــف شــما تقریبــا ۱۰۰ میلــی ثانیــه قبــل آن جــا بــوده اســت نــه زمانــی کــه 

شــما شــلیک کــرده ایــد!
بــه صورتــی، ایــن اتفــاق مــی توانــد بســیار شــبیه ایــن باشــد کــه در دنیایــی 
ــت  ــن اســت. شــما موقعی ــی پایی ــی خیل ــور خیل ــد کــه ســرعت ن ــی کنی ــازی م ب
ــه  ــیدن ماش ــگام کش ــا هن ــد، ام ــرده ای ــری ک ــانه گی ــان را نش ــف ت ــی حری قبل

ــه اســت.  ــه از آن جــا رفت ــا اســت ک ــدت ه ــان م ــف ت حری
خوشــبختانه، بــرای ایــن مشــکل یــک راه حــل نســبتا ســاده وجــود  دارد، کــه 
ایــن راه حــل در بســیاری از مواقــع بــرای بســیاری از بــازی بــاز هــا دل نشــین هــم 
اســت)به غیــر از یــک اســتثنا کــه در مــورد ایــن اســتثنا صحبــت خواهیــم کــرد(. 

این روش به این صورت کار می کند:
-وقتــی کــه شــما شــلیک مــی کنیــد، کلاینــت ایــن اتفــاق را بــه همــراه 
ــق شــما  ــی دقی ــد: گام  زمان ــرای ســرور ارســال مــی کن ــل ب اطلاعــات کام

هنــگام شــلیک، و محــل یــا موقعیــت دقیــق مــکان نشــانه گیــری اســلحه.
- ایــن مرحلــه، مرحلــه تعیــن کننــده در ایــن روش اســت. از آن جایــی 
کــه ســرور همــه ورودی هــا بــا گام هــای زمانــی را  مــی گیــرد، ســرور مــی 
توانــد دنیــای بــازی را در هــر لحظــه از زمــان گذشــته کــه بخواهــد دوبــاره 
ســازی کنــد. اگــر بخواهیــم واضــح تــر صحبــت کنیــم: ســرور مــی توانــد 

دنیــای بــازی را در هــر زمانــی کــه بخواهــد دوبــاره ســازی کنــد.
ــی کــه  ــن کــه در زمان ــا ای ــا اســت کــه ســرور دقیق ــن معن ــن بدی ای 	-
شــما شــلیک کــرده ایــد چــه چیــزی در تیــر رس اســلحه شــما بــوده اســت 
را مــی دانــد. در مثــال مــا، ایــن موقعیــت ســر حریــف مــا در زمــان گذشــته 
بــوده اســت، امــا ســرور مــی دانــد ایــن موقعیــت بــرای شــما در زمــان حــال  

اتفــاق افتــاده اســت.
ســرور شــلیک را در آن زمــان خــاص پــردازش مــی کنــد و حــالات  	-
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تمــام کلاینــت هــا را بــه روزرســانی مــی کنــد. 
و به این صورت همه راضی هستند.

ــل کــه ســرور اســت. او همیشــه راضــی  ــن دلی ــه ای ســرور راضــی هســت ب
ــت. هس

شــما راضــی هســتید بــه ایــن دلیــل کــه ســر حریــف تــان را نشــانه گرفتــه ایــد 
و شــلیک کردیــد و یــک هدشــات جایــزه گرفتــه ایــد.

ــما  ــف ش ــد حری ــی نباش ــا راض ــه کام ــت ک ــن اس ــه ممک ــی ک ــا  کس تنه
ــان در موقعیــت  ــد هــم چن هســت. اگــر او هنگامــی کــه شــما شــلیک کــرده ای
قبلــی ایســتاده باشــد، ایــن اشــتباه خــودش  بــوده اســت. درســت اســت؟ امــا اگــر 
ــی هســتید. ــی خوب ــداز خیل او در حــال حرکــت باشــد، خــوب شــما تــک تیران

ــواری  ــه پشــت دی ــه بعــد ب ــوده باشــد و ب ــاز ب ــا اگــر او در یــک فضــای ب ام
بــرود چــه؟ او در یــک زمــان کوتاهــی بعــد از حرکتــش، مــورد اصابــت گلولــه 
قــرار می-گیــرد، درســت زمانــی کــه فکــر مــی کنــد در یــک جــای امــن قــرار 

دارد. 
خــوب ایــن مــی توانــد اتفــاق بیفتــد، ایــن یــک توافــق اســت کــه شــما کــرده 
ــوز  ــد، او هن ــرده ای ــلیک ک ــه او ش ــته ب ــما در گذش ــه ش ــل ک ــن دلی ــه ای ــد. ب ای
ــورد  ــدن م ــی ش ــد از مخف ــه بع ــی ثانی ــد میل ــی چن ــورد حت ممکــن اســت کــه م

ــرد. ــرار بگی ــه ق اصابــت گلول
ــی  ــل توافق ــک راه ح ــا ی ــت ام ــه اس ــر منصفان ــدار غی ــک مق ــاق ی ــن اتف ای
هســت کــه شــامل همــه مــی شــود. ایــن خیلــی قابــل قبــول تــر از ایــن کــه یــک 

ــرود. ــدارد خطــا ب ــرای خطــا رفتنــش وجــود ن شــلیک کــه هیــچ شانســی ب

نتیجه‌گیری 
ایــن آخریــن قســمت از ایــن ســری از مقــالات دربــاره بــازی  برخــط ســریع 
بــود. واضحــا، بــرای پیــاده ســازی ایــن گونــه بــازی هــا نیــاز بــه تعــداد زیــادی 
حیلــه داریــد، امــا بــا یــک دیــد روشــن از مفاهیــم دربــاره اتفاقاتــی کــه در ایــن 

زمینــه بایــد بیفتنــد پیــاده ســازی نبایــد خیلــی ســخت باشــد.
اگــر چــه مخاطبیــن ایــن ســری مقالــه توســعه دهنــدگان بــازی هســتند امــا این 
ســری مقالــه مــی توانــد بــرای بــازی بــاز هــا نیــز جالــب باشــد چــون ممکن اســت 
ــه ایــن  بــرای بعضــی از آن هــا ایــن کــه چــرا اتفاقــات داخــل بــازی چندنفــره ب

صــورت اتفــاق مــی افتــد جالــب باشــد. 

سخن مترجم
مــا در بازینامــه، چنــان چــه ممکــن باشــد، مقــالات دربــاره شــبکه بــرای بازی 
ــرای  ــه خــوب ب ــا ســه مقال ــن حــالا هــم دو ت ــم داد. همی ســازان را ادامــه خواهی
ــار  ــود و افتخ ــی ب ــری باق ــه عم ــه چنانچ ــت ک ــر هس ــد نظ ــث م ــن مبح ــه ای ادام
حضــور در ایــن مجلــه را داشــتم خدمــت شــما عرضــه خواهــم کــرد. همچنیــن از 
شــماره بعــد ســعی خواهیــم کــرد در ســری مقالاتــی جــدا در بــاره برنامــه نویســی 

ــان  ــرای خودم ــه ب ــی ک ــر اصل ــا ب ــم و بن ــت کنی ــتر صحب بیش
ــد  ــا خواه ــاره روش  ه ــالات درب ــن مق ــم ای ــرار دادی ق

بــود نــه دربــاره موتــور بازی‌ســازی یــا ابــزار خــاص. 
در نهایــت آرزو مــی کنــم ســال جدیــد ســالی باشــد 
کــه بــه خواســته هایتــان نزدیــک تــر شــوید و بتوانیــد 
در آن قــدم هــای بزرگــی بــرای بهتــر شــدن برداریــد.

 تا شماره بعد ....
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گالری
بــاز هــم بــا بخــش گالــری در خدمــت شــما 
ــه  ــری ایــن شــماره ب خواننــدگان عزیــز هســتیم. گال
آثــار آقــای امیرابراهیمــی تعلــق دارد. آثــاری متنوع و 
جــذاب کــه بررســی آن‌هــا خالــی از لطــف نخواهــد 
ــه  ــتند ک ــن آرت« هس ــا، »ف ــان عموم ــار ایش ــود. آث ب
بــرای بازی‌هــای داخلــی و خارجــی خلــق شــده‌اند.

این طرح در کنسول ایکس‌باکس 
وان به ثبت رسیده و در قسمت 

انتخاب تصاویر پروفایل‌ها نیز 
قابل مشاهده و انتخاب است

شماره ششم - اسفند ماه 1394
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طرح پوستری برای بازی 
»شبگرد«
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طرحی از شخصیت منفی 
بازی »هیلو ۴«

شماره ششم - اسفند ماه 1394
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طرحی برای حمایت از 
استیدو »دابل فاین« و 

کمپین حمایت از بازی 
Psychonauts ۲
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-خودتــان را بــرای خواننــدگان مــا معرفــی کنیــد و 
ــازی  بگوییــد چــه مــدت اســت کــه در زمینــه ســاخت ب

ــد؟ ــت می‌کنی ــه‌ای فعالی ــای رایان ه
ــورت  ــه ص ــازی را ب ــازی س ــتم و ب ــان هس ــر ژی ــن یاس م
حرفــه ای، یعنــی بــه عنــوان شــغل از ســال ۱۳۸۷ شــروع کــردم. 
ــال  ــت س ــه هش ــک ب ــاید نزدی ــال ش ــت س ــتر از هف ــی بیش یعن
کــه ایــن کار را مــی کنــم. قبــل از آن بــه صــورت غیــر حرفــه 
ــه ســمت  ــن ب ــه م ــی دادم. بیشــتر علاق ــن کار را انجــام م ای ای
گرافیــک کامپیوتــری بــود، یعنــی حــدس مــی زدم راه ورود بــه 

ــری باشــد. ــد گرافیــک کامپیوت ــازی ســازی بای ب
مــن فکــر مــی کنــم کــه بیشــتر از بیســت و پنــج ســال اســت 
ــتان  ــا از دبس ــی دقیق ــازم. یعن ــازی بس ــد ب ــی خواه ــم م ــه دل ک
ــوان  ــه عن ــادم نیســت. ب ــا ی هســت. حــالا کجــای دبســتان دقیق
یــک پســر بچــه مــن بــه بــازی هــا علاقــه داشــتم و بــه خصــوص 
بــازی هــای ویدیویــی اگــر اســم اش را بتوانیــم ایــن بگذاریــم. 
و نمــی دانــم چــرا، الان دیگــر دقیقــا یــادم نیســت، امــا همیشــه 
ــردن  ــی ک ــه نویس ــاختن برنام ــازی  س ــردم راه ب ــی ک ــر م فک
هســت. حداقــل از زمانــی کــه فهمیــدم کامپیوتــر چــی هســت. 
تصــور مــن ایــن اســت کــه ایــن روزهــا  خیلــی هــا از راه هــای 
ــازی ســازی مــی شــوند. بعضــی هــا علاقــه شــان  دیگــر وارد ب
بــه ســمت هنــر مــی رود، بعضــی هــا بــه ســمت طراحــی بــازی 
– اگــر بداننــد طراحــی بــازی چــی هســت! – ولــی مــن از آن 
اول هــم، یــادم نمــی  آیــد دقیقــا چــرا، امــا فکــر مــی کــردم باید 
برنامه‌نویســی کنــم. زمانــی کــه مــن دبســتان بــودم بــرای خیلــی 
قدیــم هســت دیگــر، یعنــی تقریبــا اواخــر دهــه شــصت، طبیعتــا 
کامپیوتــر چیــز در دسترســی نبــود و چیــز عــادی ای هــم نبــود 
و طبیعتــا برنامــه نویســی هــم چیــز عــادی نبــود. مــن کامپیوتــر 

ــی  ــر یعن ــه کامپیوت ــتم ب ــم نداش ــی ه ــی دسترس ــتم و حت نداش
ــر داشــته  ایــن طــوری نبــود کــه مدرســه مــان حداقــل کامپیوت
باشــد. ولــی تیکــه کدهایــی کــه گاهــی وقــت هــا داخــل مجلــه 
ــر  ــاره کامپیوت ــای درب ــه ه ــا مجل ــم، مخصوص ــی دیدی ــا م ه
ــه  ــن ک ــدون ای ــدم ب ــی خوان ــوری م ــن ط ــک، همی و الکترونی
بدانــم واقعــا چــی هســتند. اولیــن کامپیوتــری کــه مــن داشــتم 
ــی  ــه نویســی مــی کــردم ول ــود. روی آن برنام کومــودور ۶۴ ب
برنامــه نویســی بلــد نبــودم از روی راهنمــا هــا یــا همیــن مجلــه 
هــا تکــه کدهــا را وارد مــی کــردم و یــک تغییراتــی مــی دادم. 
خلاصــه مــن از ســال دوم راهنمایــی فــک مــی کنــم ســال ۷۳ 
ــرکت  ــی‌ ام را ش ــه نویس ــن کلاس برنام ــه اولی ــود ک ــا ۷۴ ب ی
ــم  ــت بنویس ــی خواس ــم م ــه دل ــی ک ــه های ــن برنام ــردم. اولی ک
برنامــه هــای گرافیکــی بودنــد. آن  موقــع گرافیــک ســه بعــدی 
در کار نبــود و همــان گرافیــک دو بعــدی را شــروع کــردم بــا 
ــرای  ــک ب ــای کوچ ــازی ه ــیک. ب ــو بیس ــی دبلی ــیک و ج بیس
ــازند.  ــی س ــان م ــرای خودش ــه ب ــه هم ــی ک ــازی های ــودم. ب خ
طبیعتــا بــرد گیــم هایــی شــبیه منــج و ایــن طــور بــازی هــا بــرای 
ــر  ــم جــدی ت خــودم ســاختم. در دبیرســتان برنامه‌نویســی  برای
ــود  ــم ب ــم مه ــی برای ــی گرافیک ــه نویس ــوز برنام ــه هن ــد. البت ش
ــی  ــه نویس ــا برنام ــد. ب ــم ش ــم مه ــی برای ــی ذات  برنامه‌نویس ول
گرافیکــی بــه صــورت جــدی در دانشــگاه آشــنا شــدم و ســال 
ــان،  ــم عصــر پهلوان ــی تی ــم وقت ــی کن ــود فکــر م هشــتادوپنج ب
رســانا افزارشــریف، داشــتند تیــم شــان را تشــکیل می-دادنــد، 
ــودم و  ــهد ب ــن مش ــون م ــا چ ــران ام ــدم ته ــه آم ــرای مصاحب ب
ــا  ــا آن ه ــتم ب ــود نتوانس ــهد ب ــم مش ــه و زندگی ــگاه و خان دانش
هــم کاری کنــم. از ایــن طریــق بــا چنــد نفــری از جامعــه بــازی 
ــک  ــرزام مل ــای ف ــا آق ــم ب ــد از آن ه ــدم و بع ــنا ش ــازی آش س

ــا آقــای امیــر  آرا؛ تیــم ســازنده آســمان دژ و بعــد از آن هــم ب
حســین فصیحــی کــه آن موقــع داشــتند بــازی  سوشــیانت را می 
ســاختند آشــنا شــدم. بعــد از آن بــه تیــم بــازی ســازی فــن افــزار 
ملحــق شــدم کــه سوشــیانت شــد گرشاســپ، و گرشاســپ: راز  
اژدهــا و شمشــیر تاریکــی و ... . یــک کمــی در پــروژه هایــی 

ــودم. ــل آســمان دژ هــم دورادور ب مث
ـ آسمان دژ سمت سرور برنامه نویسی می کردید؟

نــه برنامــه نویســی نکــردم در آســمان دژ بیشــتر بحــث هــای 
فنــی و طراحــی و ایــن طــور چیــز هــا بــوده اســت. 

-در مــورد بلــک نــات و هــدف پشــت ســرش و اینکــه 
چــرا ســراغ چنیــن کاری رفتیــد توضیــح دهیــد؟

تقریبــا یــک ســال پیــش بــود شــاید کــه از طریــق آیدیــن 
ذوالقــدر بــا پــروژه Handmade hero )قهرمــان دســت 
ســاز( آشــنا شــدم. آن موقــع تــازه ایــن پــروژه شــروع شــده بــود 
و آیدیــن یــک ســری از ویدیــو هــا را گرفتــه بــود. پیشــنهاد داد 
کــه بــا هــم نــگاه کنیــم و در مــوردش بــا هــم صحبــت کنیــم. 
البتــه ایــن موقعیــت خیلــی کــم پیــش آمــد چــون هــر ویدیــوی 
ــا  ــید ب ــی کش ــول م ــاعتی ط ــش ۴ س ــا دیدن ــاعته تقریب ــک س ی
ــی  ــم م ــا ه ــو ب ــدن ویدی ــط دی ــا در وس ــه م ــی ک ــث های بح
کردیــم. مــن بــه ایــن نتیجــه رســیدم کــه دیــدن ایــن ویدیــو هــا 
بــرای مــن خیلــی خــوب اســت. نکتــه ایــن جــا بــود کــه یــک 
ــازی  بســازند هســتند  ــد ب ــی خواهن ــده ای از کســانی کــه م ع
ــان انگلیســی شــان آن قــدر خــوب نیســت کــه بتواننــد  کــه زب
ــش فقــط  ــن دلیل ــه از نظــر م ــد )کــه البت ــا را ببینن ــو ه آن ویدی
تنبلــی در یادگیــری زبــان اســت(. ایــن اتفــاق وقتــی بدتــر مــی 
شــود کــه داریــد یــک ویدیــو فنــی را بــه زبــان انگلیســی مــی 
بینیــد. در ایــن جــا مشــکلات تــان دو تــا مــی شــود. یکــی ایــن 

گره سیاه در 
برنامه نویسی 

بازی

گره سیاه در 
برنامه نویسی 

بازی
گفتگو در مورد Project Blacknot با یاسر ژیان

مصاحبه کنندگان: فرید سلیمانی و علی اصغرسعادتی
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ــه آن  ــن ک ــری ای ــد و دیگ ــی را بفهمی ــان انگلیس ــد زب ــه بای ک
ــی را.  صحبــت فن

بــه نظــر مــن آمــد کــه مــن مــی توانــم یکــی از ایــن 
ــا  ــت ه ــن صحب ــود ای ــی ش ــردارم. م ــر راه ب ــکلات را از س مش
را بــه زبــان فارســی کــرد و ایــن شــاید بــرای یــک عــده مفیــد 
ــن  ــه ای ــود ک ــخص ب ــن مش ــرای م ــم ب ــی از اول ه ــد. منته باش
یــک کار بــزرگ اســت و مــن هــم بــه خاطــر ســبک زندگــی 
ــک  ــه ی ــت ک ــخت اس ــی س ــم خیل ــه دارم برای ــده ای ک پیچی
ــم.  ــاص ده ــاص اختص ــک کار خ ــرای ی ــخص را ب ــان مش زم
بــرای همیــن هــم از اول فکــر نمــی کــردم کــه ایــن کار بــا یــک 
نظــم خــاص جلــو بــرود. البتــه امیــدوار بــودم ســرعت ایــن کار 

ــی کمــی بیشــتر باشــد.  ــه ســرعت فعل نســبت ب
ــر  ــدر، امی ــن ذوالق ــا آیدی ــی ب ــوع کم ــن موض ــاره ای درب
حســین فصیحــی، طــه رســولی و البتــه حســین حســینیان صحبت 
ــن  ــروع ای ــر را در ش ــترین تاثی ــه بیش ــی ک ــه کس ــم. البت کردی
پــروژه داشــت آیدیــن ذوالقــدر بــود و یــک ایــده مشــابه 

ــم.  ــروع کردی ش
ایــده کپــی مــن ایــن گونــه بــود کــه بنشــینم یــک بــازی را 
توســعه بدهــم و همــه  مراحــل توســعه اش، از فکــر کــردن بــه 
مراحــل توســعه، مشــکلاتی کــه در راه پیــاده ســازی پیــدا مــی 
ــط  ــی ضب ــا و ... را در ویدیوی ــل ه ــردن راه ح ــدا ک ــود و پی ش
کنــم و ایــن ویدیــو هــا را در YOUTube و جاهــای  دیگــر بــه 
ــرای  ــا ب ــه بعضــی ه اشــتراک بگــذارم. شــاید کمکــی باشــد ب

ــا رفــع مشکلاتشــان. روال یادگیــری و ی
ــن را نشــان  ــا مشــکلات م ــو ه ــن ویدی از طــرف دیگــر ای
مــی دهــد و ایــن موضــوع را کــه مــن هــم اگــر بخواهــم یــک 

ــر  ــکلات درگی ــری مش ــک س ــا ی ــم ب ــعه بده ــزی را توس چی
ــم  ــد در نهایــت آن مشــکلات را حــل مــی کن هســتم، هــر چن
ــن موضــوع را  ــری هســتند، ای ــا کســانی کــه در حــال یادگی ام

ــد.  ــاهد کنن ــم مش ــن را ه ــل م ــن راه ح ــد و روش یافت ببینن
اســم ایــن پــروژه را گذاشــتم Blacknot )بــا یــک حقــه 
کوچــک در نــام گــذاری بــه معنــای گــره ســیاه(. اتفاقــی کــه 
ــط  ــا را ضب ــو ه ــن ویدی ــن ۱۵ جلســه ای ــود کــه م ــن ب ــاد ای افت
کــردم ، هــر ویدئــو تقریبــا ۹۰ دقیقــه اســت یــا در ایــن حــدود، 
ــدادم  ــه ن ــاد داخلــش و ادام ــه افت ــی وقف ــه دلایل ــا ب و بعــدش بن

فکــر مــی کنــم الان چهــار ماهــی مــی شــود.
اینکــه Blacknot متــروک مانــده دلایلــش چندتــا چیــز 
ــود.  ــم ب ــل ه ــن دلی ــه مهمتری ــن ک ــغله م ــه مش ــود. اول از هم ب
ــی  ــن خیل ــه نظــر م ــروژه ب ــن پ ــن در ای دوم اینکــه پیشــرفت م
ــل مــی  ــه نظــر مــن مــی آمــد کــه آخــرش تبدی ــود و ب ــد ب کن
ــی  ــچ کس ــه هی ــو ک ــزار ســاعت ویدئ ــا دو ه ــزار ی ــه ه شــود ب
نمــی نشــیند نــگاه کنــد، چــون بــه نظــرم بــرای ایــن کــه 
ــد یــک  ــد، آن شــخص بای ــد مشــکلی از کســی حــل بکن بتوان
ــد  ــرم آم ــه نظ ــد. ب ــده باش ــا را دی ــو ه ــی از ویدئ ــش بزرگ بخ
ــل دیگــرش  ــن اســت. و یــک دلی ــده اش پایی ــی فای کــه چگال
ــا عــاوه  ــو ه ــن آن ویدئ ــن کــه م ــا وجــود ای ــود کــه ب ــن ب ای
ــی کــردم،  ــود م ــر Youtube در یکــی دو جــای دیگــر آپل ب
ــه نظــرم مــی آمــد کــه شــاید اصــا  اصــا فیدبــک نداشــت. ب
جایــش نباشــد. از طــرف دیگــر خــود Handmade Hero را 
مــی دیــدم کــه داشــت مثــل ســاعت جلــو مــی رفــت و کیفیــت 
کارش خیلــی بهتــر بــود از چیــزی کــه مــن مــی توانســتم انجــام 
بدهــم، بــه نظــرم آمــد کــه شــاید خیلــی مشــکلات هنــوز بــرای 

ــاد  ــادی ی ــد چیزهــای زی ــن حــل نشــده اســت.  و خــودم بای م
بگیــرم کــه آنجــا جایــش نبــود.  و اگــر مــی خواســتم هــم آنجــا 
ــی  ــا م ــو ه ــده  ویدئ ــی فای ــاز چگال ــم ب ــل کن ــکلات را ح مش
ــن  ــا صــرف ای ــو ه ــم در ویدئ ــی بیشــتر وقت ــر. یعن ــد پایین‌ت آم
مــی شــد کــه هیــچ کاری نکنــم و ویدئــو هــا خســته کننــده تــر 
از آنــی کــه بــود، طولانــی تــر و محتــوی اش کمتــر مــی شــد و 
یــک بحــث دیگــری هــم کــه مطــرح بــود مبحــث زمــان بــود. 
مــن بایــد کلــی وقــت مــی گذاشــتم کــه ویــد ئــو هــا را ضبــط 
کنــم و تبدیــل کنــم و آپلــود کنــم و اگــر مــی خواســتم ایــن 
کار را بــه طــور مــداوم انجــام دهــم کــه پنــج ســال طــول نکشــد 
بایــد ایــن کار را حداقــل هــر دور روز در هفتــه انجــام مــی دادم 
کــه ایــن عــدد بــرای مــن یــک عــدد جــدی بــود و بــرای مــن 

ممکــن نبــود. 
ــتقبال  ــدم اس ــد و ع ــغله ، تردی ــل : مش ــن دلای ــوع ای مجم
باعــث شــد کــه فعــا ایــن پــروژه را متــروک بگــذارم و یــک 
کار دیگــر را شــروع کنــم بــه اســم yProgram از همیــن 
ــن ســبک کار،  ــد کــه ای ــی آی ــه نظــرم م ــس کار، چــون ب جن
کار درســت اســت. ایــن کار محتــوی اش کمــی آزاد تــر اســت 
و در هــر ویــد ئــو در بــاره یــک موضــوع صحبــت مــی کنــم.

ــا یــک ویدئویــی شــروع کــردم کــه موضوعــش  اولــش ب
ــا  ــمبلی ب ــان اس ــک زب ــتن ی ــت. نوش ــز اس ــی عزی ــم خیل برای
ــی  ــن خیل ــرای م ــه ب ــره ک Virtual machine   اش و غی
ــا  ــان ه ــد و خــرده زب ــای جدی ــان ه ــراع زب ــت. اخت ــب اس جال
ــار.  ــل مشــغله گذاشــتم کن ــه دلی ــم ب ــه آن را ه مخصوصــا. البت

ــت. ــت Pause  اس ــت، در حال ــروک نیس ــه آن مت البت
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-موریتــاری Handmade Hero را فکــر کنــم تمــام 
کــرد همیــن چنــد روز پیــش.

ــر  ــه دیگ ــردم ک ــر ک ــن فک ــه م ــی ک ــی از دلایل ــا یک اتفاق
ــود  ــه خ ــود ک ــن ب ــد ای ــی کن ــگاه نم ــی balcknot را ن کس
ــی  ــم ول ــگاه کن ــت دارم Handmade hero  را ن ــن دوس م
واقعــا وقــت نمــی کنــم. و یــک مســاله ای دیگــری هــم هســت 
ــرد،  ــوری رد ک ــن ط ــود همی ــی ش ــد را نم ــه ک ــت ک ــن اس ای
ــک  ــل ی ــد مث ــد نمــی توانی ــی زن ــر دارد کــد م ــک نف ــی ی وقت
ســریال نــگاه کنیــد بــه آن. بــه نظــرم آمــد کــه وقتــی کــه مــن 
ــم، چــه کســی  ــگاه نمــی کن خــودم handmade hero را ن

blacknot  را نــگاه میکنــد.
حــالا اگــر ســوال باشــد کــه خــود blacknot چــی 
 blacknot ــه ــود ک ــرار ب ــم. ق ــا بگذری ــه اینه ــت از هم هس
ــرار  ــد. ق ــاده نباش ــا افت ــش پ ــی پی ــد ول ــاده باش ــازی س ــک ب ی
بــود یــک ســاید اســکرولر شــوتر باشــد و درگیــر داســتان و این 
طــور چیــز هــا هــم نشــود کــه از آرت دو بعــدی اســتفاده مــی 
کنــد کــه درگیــر مســایل رندرگیــری نشــویم. درگیــر فیزیــک 
و برخــورد نشــود و آن  قــدری کــه خــود مــن مــی توانــم پیــاده 
کنــم را پیــاده کنــم. چــون یــک جاهایــی مــن اصــا احســاس 
اعتمــاد بــه نفــس نمــی کنــم یعنــی مــن هیــچ وقــت فکــر نمــی 
کنــم کــه در یــک زمــان محــدود بتوانــم فیزیــک انجیــن پیــاده 
کنــم. قــرار بــود کــه network داشــته باشــد بــه عنــوان یــک 
ویژگــی خیلــی مهــم کــه جایــش خالــی اســت و نیــاز بــه 
آمــوزش دادن دارد و دلیلــی کــه مــن   blacknot را شــروع 
ــا  ــا یونیتــی بســازم ی ــازی ب ــه جــای اینکــه مــن یــک ب کــردم ب
یــک همچیــن چیــزی -بــه جــز اینکــه حــالا بلــد نیســتم!- ایــن 
اســت کــه بالاخــره بایــد یــک عــده باشــند کــه بتواننــد انجیــن 
بنویســند و بالاخــره بایــد یــک عــده باشــند کــه بداننــد آن زیــر 
چــه خبــر اســت. حداقــل یــک منبعــی برایشــان باشــد اگــر الان 
کســی نمــی خواهــد یــاد بگیــرد اشــکال نــدارد ۱۰ ســال دیگــر 
ــا ده ســال دیگــر  یــاد بگیــرد، یــک منبــع بایــد داشــته باشــد. ت
ــد  ــن می‌آی ــن انجی ــرده، ای ــر نک ــاد تغیی ــری زی ــایل زی آن مس
آن انجیــن مــی رود هیــچ فرقــی نمــی کنــد. واقعــا همــه شــان 
ســروته یــک کرباســند. ولــی تکنولــوژی هــای پایــه اش را نــه 
در دانشــگاه کســی یــاد مــی گیــرد نــه در کتــاب هــا نــه کســی 

ــره  ــرد. بالاخ ــاد بگی ــوب ی ــرود خ ــه ب ــت کارش را دارد ک پش
ــه یــک کســی بدهــی.  یــک وقــت یــک جــا بایــد ســرنخ را ب
ــال  ــر انتق ــک نف ــه ی ــش را ب ــه دان ــود هم ــی ش ــت نم ــچ وق هی
ــی  ــدارم ول ــش را ن ــوزن از آن دان ــک  سرس ــم ی ــن ه داد. م
ــه کســی داد، فضــا را مــی  ــه هــر حــال ســرنخ را مــی شــود ب ب
شــود بــرای کســی توصیــف کــرد کــه مثــا رندرینــگ انجیــن 
مســایل مربــوط بــه آن ایــن هــا اســت. مــدل دنیــا ایــن اســت یــا 
اینکــه مــدل جریــان اطلاعــات در بــازی ایــن اســت یــا ... بایــد 
ــن  ــد ای ــن مســایل اســت و بای ــن شــکلی باشــد مشــکلات ای ای
طــور چیــز هــا را در نظــر بگیریــد. بعــد حــالا مــردم مشــکلات 

ــد.  خودشــان را خودشــان حــل مــی کنن
در کلاس هایــم مــن خیلــی ســعی کــردم ایــن کار را بکنــم. 
یــک موقعــی بــا امیــر حســین فصیحــی مــا یــک کلاس انجیــن 
پروگرمینــگ برگــزار کردیــم در دانشــگاه خواجــه نصیــر. یک 
تعــداد ســی چهــل نفــری آن جــا شــرکت کردنــد. دوره خیلــی 
ــای  ــه در دنی ــایلی ک ــه مس ــط ب ــود فق ــم نب ــی ه ــق و عمیق دقی
انجیــن هــا بــا آن‌هــا برخــود داریــم اشــاره می‌شــد و یــک عــده 
ــانی  ــد کس ــی کنن ــا کار م ــا م ــد ب ــه الان دارن ــی ک از آدم های
ــدیم. در  ــنا ش ــا آش ــا آن ه ــا ب ــا م ــه در آن کلاس ه ــتند ک هس
ــون  ــم. چ ــام بده ــن کاری را انج ــتم همچی ــن نتوانس ــتیتو م انس
ــه  ــال تجرب ــا ده س ــج ت ــه پن ــد ک ــن کار را بکن ــد ای ــی بای آدم
ــن  ــد ای ــم ان ــی ک ــران خیل ــدی دارد و در ای ــی ج ــه نویس برنام
آدم هــا. همــه تــا ده ســال کار برنامــه نویســی مــی کننــد فکــر 
ــد کار  ــه نویســی شــان تمــام شــده و بای ــد عمــر برنام ــی کنن م
 blacknot   مدیریتــی بکننــد. شــاید واقعیــت ایــن اســت کــه
را بــرای دل خــودم انجــام دادم. چــون واقعیــت ایــن اســت کــه 
خیلــی گذشــته از آن موقــع کــه خــودم بــه تنهایــی یــک بــازی 
ــا گذاشــتن ایــن التــزام کــه  را توســعه دادم. فکــر مــی کــردم ب
بایــد ویدیــو ضبــط کنــم خــودم را ملــزم بــه ایــن کار مــی کنــم 

امــا واقعیــت ایــن اســت کــه از آن طــرف تقاضــا نبــود. 
ــر  ــه خاط ــم ب ــی کن ــر م ــم فک ــداری ه ــک مق -ی

ــود؟  ــم ب ــات ک تبلیغ
ــود کــه بشــود ۵۰ ســاعت  ــن ب ــن ای ــده م ــد ای خــوب ببینی
ویدئــو یــک چیــز جــدی باشــد کــه مــن جلــو بیفتــم از 
مخاطــب هــا بعــد عمومــی بشــود و کار جــدی رویــش انجــام 

بشــود کــه ایــن خــودش یکــی از آن  کار هــای جــدی اســت. 
همیــن مصاحبــه ای کــه دارم بــا شــما انجــام مــی‌د هــم و 
ــه  ــان ب ــم ده نفرش ــن می-شناس ــه م ــری ک ــد نف ــش آن ص قبل
طــور جــدی پیگیــر ایــن ویــد یوهــا باشــند. ترکیــب همــه ایــن 
مســایل اســت و فکــر مــی کنــم کــه کنــد بودنــش دلیــل اصلــی 
ــن انتظــار را  ــوده اســت. و خــوب نمــی شــود ای ــن مســایل ب ای
داشــت کــه کســی کــه یــک قســمت از ویدئــو را دیــده اســت 
یــک دیــدگاه درســتی نســبت بــه ایــن مســایل داشــته باشــد. مــن 
خــودم دیــد درســتی نــدارم کــه بــه کجــا مــی خواهــم بــروم از 

ــی چــه انتظــاری دارم.  باق

- چــرا یــک بازی‌ســاز بایــد بخواهــد بــازی خــودش 
را از اســکرچ بنویســد یــا شــروع بــه نوشــتن یــک انجیــن 

بــرای بــازی خــودش بکنــد؟
یــک بــازی ســاز فقــط یــک دلیــل دارد بــرای ایــن کار و 
آن هــم یادگرفتــن اســت. ولــی اگــر یــک گــروه باشــند شــاید 
ــه صــورت تجــاری هــم بفروشــند.  ــن شــان را ب ــد انجی بخواهن
ــد باشــد کــه ممکــن اســت  ــن مــی توان ــل اش ای یکــی از دلای
ــم  ــی خواه ــن م ــه م ــازی ک ــرای آن ب ــا ب ــی دقیق ــچ انجین هی
ــر  ــه روز کمت ــن روز ب ــه ای ــه البت ــد. ک ــو نباش ــخ گ ــازم پاس بس
ــد کــه  ــه ســمتی مــی رون ــد ب ــن هــا دارن مــی شــود چــون انجی
ــازی را حمایــت کننــد. البتــه ممکــن اســت دقیقــا  ــوع ب همــه ن
آن بــازی کــه مــن مــی خواهــم بســازم را حمایــت نکننــد. امــا 
تــا حــدود زیــادی حمایــت مــی کننــد. دلیــل دیگــرش ایــن مــی 
توانــد باشــد کــه فــرض کنیــد کــه مــا یــک تیــم بــزرگ ۳۰۰ 
ــم.  ــی کنی ــروژه کار م ــک پ ــم روی ی ــه داری ــتیم ک ــره هس نف
بیاییــد فــرض کنیــم از نظــر روال کاری اســتفاده از ایــن انجیــن 
هــا بــرای هــر نفــر ۵ درصــد ناکارآمــدی داشــته باشــد. از نظــر 
ــع  ــت. آن موق ــدی هس ــدد ج ــک ع ــدد ی ــن ع روال کاری، ای
ــن ارزش داشــته باشــد کــه  ــده، ای ــد کنن ــنِ تولی ــرای م شــاید ب
بیایــم ۵۰ نفــر ســال هزینــه کنــم و ابــزار خــودم را بنویســم کــه 
ــه  ــزار هم ــم اب ــم، ه ــری کن ــدی جلوگی ــن ناکارآم ــم از ای ه
چیــزش دســت خــودم باشــد و بــه جــای دیگــری وابســته نباشــم 
و ... . ولــی بــرای یــک نفــر مثــل مــن فقــط دلیــل اش مــی توانــد 
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ــد  ــرم و فقــط دلیــل اش ایــن مــی توان ــاد بگی ایــن باشــد کــه ی
ایــن باشــد کــه بــا آن یــک بــازی کوچــک بســازم و ایــن غــرور 
را احســاس کنــم کــه ایــن را مــن ســاختم و دلیــل دیگــرش ایــن 
اســت کــه بالاخــره یــک نفــر بایــد مثــا آنریــل انجیــن ۱۰ یــا 
ــد ایــن کار را  یونیتــی بعــدی را توســعه دهــد. یــک کســی بای
بکنــد. مــن اگــر الان شــروع کنــم بــه یــاد گرفتن شــاید ده ســال 
ــد.  ــی کنن ــن کار را م ــه ای ــم ک ــانی باش ــزو کس ــن ج ــز م دیگ
ــن طــوری هســتند. یــک کار ده  ــی برنامه‌نویــس هــا هــم ای باق
ســاله اســت از نظــر مــن. ده ســال برنامــه نویســی طــول میکشــد 
تــا یــاد بگیــری و ده ســال هــم توســعه بــازی. مهــم تریــن دلیــل 
اش یادگیــری هســت. ســاختار شــکنی هــم مــی توانــد دلیل اش 
ــی مــن مــی خواهــم خــودم را از روال کاری  باشــد. یــک وقت
دیگــران رهــا کنــم. بــه هــر حــال یــک طــور دیگــر بــه مســاله 

شــاید ارزش داشــته باشــد شــایدم نداشــته باشــد.
حــالا ایــن خیلــی بــه موضــوع بــر نمــی گــردد. ولــی یکــی 
از کارهایــی کــه برنامه‌نویســان بایــد بکننــد و نمــی کننــد 
ــه  ــت ک ــی اس ــی مهم ــت. کار خیل ــران اس ــد دیگ ــدن ک خوان
هیــچ وقــت کســی کــه مــی خواهــد نویســنده بشــود خــودش 
ــن  ــا ای ــس ه ــد. برنامه‌نوی ــط بنویس ــد فق ــروع کن ــی رود ش نم
ــا  ــه نوشــتن ی ــد ب ــد. خودشــان شــروع مــی کنن کار را مــی کنن
ــد، یعنــی کــد را نمــی نویســند.  فوقــش کپــی پیســت مــی کنن
ــد  ــی نویس ــه م ــه ک ــر آنچ ــا ده براب ــنده دنی ــن نویس پرکارتری
ــه  ــم ک ــی شناس ــی را نم ــچ برنامه‌نویس ــن هی ــی م ــد. ول میخوان
ــه جــز کســانی کــه  ــد. ب ــر کــدی کــه میزنــد کــد بخوان ده براب
کارشــان خوانــدن کــد اســت در شــرکت هــا. خــوب مــی شــد 
ــم  ــا ه ــس ه ــا برنامه‌نوی ــی م ــد. یعن ــی ش ــوری م ــن ط ــر ای اگ
ــی  ــوب را. خیل ــای خ ــد ه ــم ک ــی خواندی ــران را م ــد دیگ ک
ــاره  ــاح دوب ــود و اصط ــان ب ــاع الانم ــر از اوض ــان بهت اوضاعم
ــرد داشــت، اشــتباه  اختــراع کــردن چــرخ برایمــان کمتــر کارب
دیگــران را تکــرار کــردن و یافتــن راه  حــل هایــی کــه دیگــران 

ــدا کــردن.   ــا پی قب
ســاخت  روال  بازی‌ســازی  آمــاده  موتورهــای   -
بــازی را بــرای توســعه دهنــدگان راحــت تــر و ســریع‌تر 
ــش  ــک واکن ــکرچ ی ــازی از اس ــتن ب ــا نوش ــد، آی کرده‌ان
منطقــی بــه ایــن موتورهــای آمــاده اســت یــا اینکــه یــک 
ــعه  ــازی توس ــد ب ــت دارن ــه دوس ــانی ک ــرای کس ــاز ب نی
ــا انجیــن دســت  ــاده و چــه ب ــور آم ــا موت ــد چــه ب بدهن

ــان؟ ــاز خودش س
اکثــر مواقــع مــن توصیــه نمــی کنــم کســی از موتــور آمــاده 
اســتفاده نکنــد مخصوصــا الان. اگــر هــدف شــما بــازی ســازی 
باشــد کــه بایــد هــم ایــن باشــد هیــچ اشــکالی نــدارد کــه آدم 
اولــش از موتــور هــای آمــاده اســتفاده کنــد. و دلیــل اش هــم 
اکثــر مواقــع ایــن اســت کــه انجیــن نوشــتن و تکنولــوژی بــازی 
توســعه دادن و نوشــتن موتــور بــازی خیلــی کار ســختی اســت، 
همــه مــا روی ویلچــر هســتیم و نمــی توانیــم راه برویــم. مســلما 
ــج  ــم. هی ــن کار را می-کردی ــم ای ــی توانســتیم راه بروی اگــر م
ــینی روی  ــروی بنش ــی راه ب ــی توان ــی م ــه وقت ــدارد ک ــی ن دلیل
ــروی  ــی راه ب ــی توان ــی نم ــر وقت ــرف دیگ ــا از ط ــر. ام ویلچ
دیگــر نمــی توانــی. چــه بــه دلایــل مالــی اســت چــه بــه دلایــل 
فنــی، یــا وقتــی یــا دلایــل بــازاری یــا هــر چیــز دیگــر ... . از نظــر 
ــاده  ــودش را پی ــوژی خ ــد تکنول ــد بای ــی توان ــر آدم م ــن اگ م

کنــد ولــی وقتــی نمــی توانــد خــوب نمــی توانــد دیگــر.
- خیلــی از تیــم هــای مســتقل در آن طرف خودشــان 
انجیــن خودشــان را پیــاده مــی کننــد مثــا همیــن بــازی 

Titan souls هــم فریم ورک خودشــان را نوشــتند.
- ببیــن آخــرش بــه خاطــر کنتــرل اســت یعنــی بــه 
همــان دلیــل کــه آدم نبایــد از C#  اســتفاده کنــد و بایــد 
از C++  اســتفاده کنــد همیــن دلیلــی اســت کــه انجیــن 

ات را بایــد خــودت پیــاده کنــی.
ــی  ــم، وقت ــاره کن ــت اش ــادم رف ــن ی ــه م ــزی ک ــک چی ی
بــازی آدم ســاده اســت انجیــن اش هــم ســاده مــی شــود. اگــر 
بلــد هســت آدم، وقتــی مــی توانــی چــرا نکنــی. کنتــرل کامــل 
مــی دهــد بــه شــما. هــر کاری کــه دلــت بخواهــد مــی توانــی 

ــر از  ــه غی ــا یونیتــی هــم بجنگــی ب ــه جــای ایــن کــه ب بکنــی. ب
ــدی و ...  ــان بن ــات و زم ــتون ه ــل اس ــازی ات و مای ــی ب طراح
ــا یونیتــی نجنگــی دیگــر. اگــر بلــد  حــالا یکــی کــم میشــود ب

هســتی.
-اما بلد نیستیم. 

ــا  ــر. ب ــرد دیگ ــاد نمــی گی ــا انجــام ندهــد ی - آدم ت
ــم. ــی مانی ــن طــور م ــا آخــر عمــر همی ــن روال ت ای

- واکنش‌ها به بلک نات چه بوده و چرا؟
واکنــش خاصــی نبــوده در واقــع. در مجمــوع پنــج تــا 
ــی  ــد، مرس ــما درد نکن ــت ش ــه: دس ــوده ک ــل ب ــا ایمی ــش ت ش
ــط  ــن جــا غل ــن کلمــه را ای ــوده کــه ای ــا هــم ب ــا دوت و یــک ی
ــی  ــن اســت کــه آن ایمیل ــی! تنهــا واکنشــی کــه داشــته ای گفت
کــه در YouTube گذاشــتم پــر از اســپم شــده اســت. و 
ــه مــن  ــادی ب خاصیــت اش ایــن اســت کــه یــک عــده آدم زی
ــت!  ــی هس ــم منظورشــان چ ــه نمــی دان ــتاد! ک ــد اس ــی گوین م
ــم  ــوده ه ــن ب ــالا انداخت ــانه ب ــد ش ــا در ح ــش ه ــه واکن خلاص

ــن. ــرای م ــم ب ــا ه ــرای آن ه ب
انتظــاری هــم نبایــد داشــته باشــم چــون هنــوز چیــزی 
داخلــش نیســت. همــه‌اش بــه انــدازه ۱۵ ســاعت ویدیــو هســت 

ــوز. ــده هن ــح نش ــم واض ــاد ه ــه زی ک
ــری  ــات را پیگی ــد کــه کســانی کــه بلــک ن - انتظــار داری

ــد؟ ــت بیاورن ــه دس ــی ب ــه توانایی‌های ــت چ ــد در نهای می‌کنن
ــد  ــی توانن ــه م ــزی ک ــن چی ــم تری ــاید مه ــم ش ــی دان نم
بدســت بیاورنــد ایــن باشــد کــه در یــک بــازی بــا چــه چیــزی 
ــاده از  ــا افت ــر پیــش پ ــازی غی ــر هســتند. ایــن کــه یــک ب درگی
ــتند،  ــه هس ــاش چ ــت ه ــت، کامپونن ــی هس ــرش چ ــا اخ اول ت
ــم اســت  ــی مه ــش چــه هســتند، کجــا کارای ــه های اصــا مولف
و کجــا نیســت، کجــا آدم گیــر مــی کنــد، فرآینــد توســعه چــه 
شــکلی اســت و از آن طــرف مــن خــودم مــی  خواســتم چیــزی 
یــاد بگیــرم. بــرای مــن شــاید اصــا هــدف اول ایــن نبــود کــه 

ــتی  ــدف درس ــن ه ــی ای ــرد. یعن ــاد بگی ــزی ی ــر چی ــس دیگ ک
اســت شــاید انتظــارم درســت نبــوده شــاید درســتش ایــن بــوده 
کــه حــالا یــک کاری داری مــی کنــی یــک ویدئــو هــم از آن 
مــی گیــری . ویدیــو را هــم نمــی خواهــی جایــی آپلــود کنــی. 
ویدئــو را بگیــر ولــی کارت را بکــن. شــاید اشــتباه کــردم کــه 
انتظــار داشــتم کــه یــک چیــز مرتــب و منظمــی در بیایــد کــه 

قابــل ارایــه باشــد.
-مننــون بابــت توضیحــات کامــل. و بــه عنــوان 
ــت؟ ــه چیس ــورد بازینام ــان در م ــوال: نظرت ــن س آخری

ــه مقــولات و ســرنخ هــای آموزشــی در  ــان )ارای هــدف ت
مجلــه( هــدف خوبــی اســت. اگــر مــی شــد پولــی باشــد چــون 
ــک  ــه ی ــاش داوطلبان ــی شــد. چــون ت ــر م ــده دارت ــی آین خیل
ــد  ــر چن ــولا ه ــود. معم ــی ش ــر م ــاه ت ــش کوت ــول زمان ذره ط
ــی آدم را  ــره زندگ ــند بالاخ ــوب باش ــم خ ــته ه ــای هس آدم ه
ــل  ــی مث ــز های ــد از چی ــی ش ــر م ــرد. اگ ــی ب ــمت م ــن س ــه ای ب
ــی خــوب  ــی اســتفاده کــرد خیل ــن چیزهای ــا هــم چی ــی ی فاندل
بــود. بــه خاطــر ایــن کــه ایــن هــدف اصــا هــدف خوبیســت. 
اصــا وجــود داشــتن هــم چیــن چیــزی در ایــن میــان باعــث می 
ــز  ــن چی ــن چنی ــر ای ــوند. اگ ــع ش ــردم دورش جم ــه م ــود ک ش
ــد.  ــک کاری می-کن ــودش ی ــرای خ ــس ب ــد هرک ــی نباش های
ــود  ــزی وج ــک چی ــی ی ــم. وقت ــدا از ه ــی ج ــره های ــل جزی مث
داشــته باشــد مــردم دور هــم جمــع مــی شــوند و بالاخــره یــک 
ــی  ــاد م ــم ی ــه ه ــزی ب ــک چی ــد و ی ــی دهن ــام م کاری را انج
دهنــد. امیــدوارم ادامــه دار باشــد. امیــدوارم تــه نداشــته باشــد. 
ــد. چــون  ــدا کنی ــول در آوردن پی ــدل پ ــک م ــدوارم کــه ی امی
یــک مشــکلی کــه صنعــت بــازی مــا دارد ایــن اســت کــه تــا بــه 
حــال خــودش هزینــه خــودش را نمــی توانســته تامیــن کنــد و 

ــه دار باشــد.  ــد ادام ــزی نمــی توان ــن چی چنی

ممنون بخاطر وقتی که در اختیار ما گذاشتید.
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ــه  ــش ب ــو Braid را منتشــر کــرد، موفقیت ــان بل ــی جانات وقت
فــروش و جلــب نظــرات منتقــدان در شــکوفایی بازی‌های مســتقل 
کمــک کــرد. بعــد از آن بلــو ســال‌های عمــرش و میلیون‌هــا دلار 
را صــرف طراحــی بــازی بعدیــش کــرد. او می‌گوید:»تمــام 
درآمــد Braid را خــرج کــردم. دیگــر چیــزی نمانــده اســت.«

ــه منتشــر شــد  »شــاهد«)The Witness( کــه در ۲۶ ژانوی
ــاز اســت کــه در جزیــره‌ای پــر از رنــگ  یــک پــازل در دنیــای ب
ــا  ــم و معم ــچ و خ ــر از پی ــره پ ــد. در جزی ــاق می‌افت ــاب اتف و لع
اســت کــه یکــی پــس از دیگــری پیچیده‌تــر می‌شــود. ولــی ایــن 
توصیــف بــرای روایــت ایــن بــازی کافــی نیســت. بلــو می‌گویــد:» 
همــه چیــز در فرهنــگ غــرب تظاهــر می‌کنــد کــه دربــاره چیــزی 
ــم خودشــان را انعــکاس  ــرار اســت باشــد و فقــط ت اســت کــه ق
می‌دهنــد. شــاهد بــازی اســت دربــاره درک دنیــا و این‌کــه 
ــودن و درک  ــان ب ــاره انس ــم. درب ــنی ببینی ــه روش ــم آن را ب بتوانی

ــای آن اســت.« معن
رد  را  معمایــی  بازی‌هــای  اصلــی  چارچوب‌هــای  بلــو 
ــال  ــه ح ــن ب ــدارد، بازیک ــود ن ــتورالعملی وج ــچ دس ــد. هی می‌کن
خــودش گذاشــته می‌شــود تــا در دنیــا بگــردد. هیــچ کلیــد مخفــی 
ــاز  ــدارد کــه بایــد حتمــا یافتــه شــود تــا درهــای بســته ب وجــود ن
شــوند. بلــو می‌گویــد:» تمــام چیــزی که بــرای بــاز کــردن در لازم 
داریــد ایــده درســت اســت. هــر چــه عمیق‌تــر 
برویــد بهتــر معنــی بــازی را می‌فهمیــد.«

فرآینــد  دربــاره  بلــو  بــا  مــا 
وضعیــت  بــازی،  طراحــی 
این‌کــه  مســتقل،  بازی‌هــای 
ــرای  ــود را ب ــرمایه خ ــام س تم
رســیدن بــه بــازی کامــل 
خــرج کنیــد و این‌کــه چــرا 
ــازی  ــما ب ــت ش ــدوار اس امی
از  راحتــی  بــه  را  دیگــران 
Twitch نــگاه نمی‌کنیــد 
رقــم  را  خــود  تجربــه  و 

نیــد. می‌ز
ــای  ــما تفاوت‌ه ــر ش ــه نظ ب
 Braid ــاهد و ــن ش ــی بی اصل

ــتند؟ ــی هس ــه چیزهای چ
شــاهد بســیار بزرگتــر اســت و 

مــن فکــر می‌کنــم از نظــر طراحــی بــازی بالغ‌تــری اســت. شــاهد 
ــا  ــه و آنه ــد را گرفت ــی کــه در Braid می‌بینی بعضــی از ایده‌های
را بیشــتر مــی‌کاود. Braid بــا تعــداد مشــخصی پــازل چیده شــده 
بــود و هــر کــدام از آنهــا یــک نقطــه عطــف خــاص داشــت. در 
شــاهد ایــن مســئله هنــوز صــدق می‌کنــد ولــی بــه خاطــر تعــداد 
ــبیت  ــات و نس ــی از ارتباط ــه جریان ــل ب ــده تبدی ــا ای ــاد پازل‌ه زی

می‌شــود.
شــما دوســت داریــد مــردم در بــازی چــه تجربــه‌ای داشــته 

؟ شند با
یــک جــواب مســتقیم بــازی را لــو می‌دهــد. در بــازی یــک 
المــان تماتیــک دربــاره انســان بــودن در ایــن جهــان و معنــای آن 
اســت. مــا چــه کاری بایــد انجــام بدهیــم و دنیــا را بایــد چگونــه 
ــا چیســت و چــه راهــی  ــدن دنی ــرای دی ــق ب ــم، یــک راه دقی ببینی
اعجــاب‌آور اســت. روال بــازی ایــن تــم را در گســترده‌ترین 

ــد. ــال می‌ده ــن انتق ــت ممک حال
وقتــی بــازی را شــروع می‌کنیــد بــه شــما هیچ‌گونــه راهنمایــی 
ــد در اول کار  ــتید و بای ــان هس ــط خودت ــما فق ــود. ش داده نمی‌ش
ــد  ــما می‌دانی ــد. ش ــق آیی ــکلات فای ــر مش ــا ب ــید ت ــت بکش زحم
بــازی فقــط حــل مشــکلات نیســت بلکــه آنچــه بعــد از آن پیــش 
ــای  ــا فرصت‌ه ــده ت ــی ش ــوری طراح ــازی ط ــت. ب ــد اس می‌آی
ــه شــما  ــا کوچــک ب ــزرگ ی ــرای لحظــات شــهودی ب ــادی ب زی

بدهــد.
ــی  ــی را طراح ــد لحظه‌های ــت دارن ــان دوس ــی از طراح بعض
کننــد کــه بازیکــن در جایــی گیــر بیافتــد و بعــد بــا یافتــن راه حــل 
و گفتــن »یافتــم« حــس بــا هــوش بــودن بــه آنهــا دســت بدهــد. من 

از ایــن بــدم مــی آیــد.
ــاری  ــا اجب ــازل ه ــه پ ــت ک ــن اس ــاهد ای ــده ش ــی از ای بخش
نیســتند. پشــت هــر کــدام یــک ایــده واقعــی اســت. وقتــی پــازل 
را می‌فهمیــد، شــما بــه روشــنی یــک رابطــه را می‌بینیــد کــه 
ــورت  ــبیه آن ص ــزی ش ــا چی ــکان ی ــا م ــان، ی ــا زم ــت، ی در واقعی
می‌گیــرد. می‌فهمیــد کــه بــا وضعیــت فعلــی چــه رابطــه‌ای دارد. 
یــک لحظــه اجبــاری »آهــا« در پیــش نیســت تــا بــه بازیکــن حــس 
ــا  ــد و وی واقع ــا آن را می‌فهم ــن واقع ــد: بازیک ــمندی بده هوش
باهــوش اســت. بــه شــما توهــم هوشــمندی نمی‌دهــم بلکــه واقعــا 

ــد. ــه کار می‌بری ــان را ب ــوش خودت ه
آیا در بازی ساختار روایی وجود دارد؟

بلــه یــک داســتان قطعــا وجــود دارد. در اول مرحلــه ســاخت 

ــود  ــن وج ــح و روش ــورت واض ــه ص ــتان ب ــود داس ــرار ب ــازی ق ب
ــد  ــا نوارهــای صــدا کــه داســتان را بازگــو می‌کن داشــته باشــد، ب

ــر. ــای دیگ ــی از بازی‌ه ــل خیل مث
ولــی هــر چــه قــدر بیشــتر بــه طــرف ایــن روش رفتــم، 
ــی  ــه مــن دســت داد. الان داســتان خیل ــی ب بیشــتر حــس نارضایت
ــا گشــت و  ــدر بیشــتر در دنی ــر چــه ق ــی ه نامحســوس اســت ول
گــذار کنیــد بیشــتر می‌فهمیــد داســتان از چــه قــرار اســت. کســانی 
کــه بــازی را کامــل تمــام کننــد نمــای کاملــی می‌بیننــد. با گشــت 

ــد. ــدن داســتان داری ــرای فهمی ــی ب و گــذار فرصــت خوب
بــه نظــر شــما موفقیــت حیــرت آمیــز Braid در ســاختن 

ــود؟ ــازی کــه می‌خواســتید شــاهد باشــد، دخیــل ب ب
ــا  ــد Braid ، اص ــدون درآم ــه. ب ــد البت ــی ص ــر مال از نظ
نمی‌توانســتم بــازی بســازم. تمــام درآمــد Braid را خــرج 
کــردم. دیگــر چیــزی نمانــده اســت. پــس امیــدوارم کســانی ایــن 

ــد. ــد را بخرن ــازی جدی ب
 Braid از نقطــه نظــر ســازنده بــازی ایــده شــاهد، ادامه‌ بــازی
ــازل  ــر پ ــورد ه ــده در م ــک ای ــتن ی ــورد داش ــن در م ــت. م اس
صحبــت کــردم. ایــن مســئله دارای وجــوه گوناگــون اســت. مــن 
نمی‌خواهــم بــا گذاشــتن چیزهــای گوناگــون در هــر مرحلــه ایــده 
اصلــی را در آنهــا گــم کنــم، مــن بــه دنبــال شــلوغ بــازی نیســتم. 
اگــر بگذاریــد ایده‌هــا فقــط خودشــان باشــند، قوی‌تــر و زیباتــر و 
چشــم‌گیرتر خواهنــد بــود، ولــی اگــر آنهــا را در شــلوغی پنهــان 

کنیــد کار ضعیفــی اســت.
ــازی را شــروع کــردم آن را از نســل بازی‌هــای  ــن ب وقتــی ای
ماجرایــی گرافیکــی مثــل میســت یــا بازی‌هــای ماجرایــی اشــاره 
و کلیــک تلویزیونــی قدیــم می‌دانســتم، و تمــام آن بازی‌هــا 
مشــکلات زیــادی داشــتند. بخشــی از کارم بــه عنــوان یــک طراح 
بــازی ایــن بــود کــه بشــینم و فکــر کنــم چگونــه بــازی بســازم کــه 
تمــام بخش‌هــای خــوب آن بازی‌هــا را داشــته باشــد ولــی از 
مشکلاتشــان آزاد باشــد، مثــل گیــج شــدن در مــورد منوهــا و یــا 
ــا چــه چیــزی در ایــن صحنــه از بــازی چــه  این‌کــه قــرار اســت ب

کاری بکنــم.
بــازی دیگــر کامــا یــک ماجراجویــی گرافیکــی دیگر نشــد. 
ولــی مــن راه‌هایــی دیــدم تــا بتوانــم کارهــا را بهتــر انجــام بدهــم. 
بــرای مثــال یــک پــازل کــه در خیلــی از بازی‌هــای اتفــاق می‌افتــد 
ایــن اســت کــه یــک در قفــل شــده وجــود دارد کــه نمی‌توانیــد 
از آن بگذریــد. شــما احتیــاج بــه یــک کلیــد داریــد و معمــولا بعد 
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از رویارویــی بــا یــک چالــش موفــق بــه گرفتــن کلیــد شــده و بــر 
ــود:  ــده می‌ش ــه فهمی ــت ک ــی اس ــاختار خوب ــن س ــد. ای می‌گردی
شــما چیــزی را کــه بایــد از آن بگذریــد، را دیــده و بعــد راه حلش 
ــه  ــه ب ــت ک ــاختاری اس ــد. س ــد و از آن می‌گذری ــدا می‌کنی را پی
ــور  ــه ط ــی ب ــند. ول ــته باش ــدف داش ــد ه ــازه می‌ده ــان اج بازیکن
ســنتی ایــن بازی‌هــا خیلــی خطــی هســتند. ایــن یــک مجموعــه 
از اتفاقــات هســتند پــس چــرا آن را یــه شــکل یــک کلیــد بــرای 
در نشــان می‌دهیــد وقتــی ایــن تمــام کاری اســت کــه می‌گذاریــد 
ــازی  ــه ب ــی‌روم ک ــزی م ــمت چی ــه س ــط ب ــن فق ــم؟ م ــام ده انج
مــن را بــه ســمتش هدایــت می‌کنــد. شــاید در ذهــن مــن روشــن 
نیســت کــه بایــد یــک کلیــدی بــرای ایــن در پیــدا کنــم، مــن فقط 
کارهایــی را انجــام می‌دهــم کــه بــازی بــه مــن پیشــنهاد می‌کنــد.
ایــن تمــام مشــکلاتی اســت کــه عمــا در شــاهد هــم اتفــاق 
ــون  ــد چ ــد از دری بگذری ــما می‌خواهی ــال ش ــرای مث ــد. ب می‌افت
در پــس آن یــک منطقــه جالــب اســت. ولــی یــک چالــش پازلــی 
در برابــر شــما اســت کــه شــما نمی‌دانیــد بایــد بــا آن چــه بکنیــد. 
شــاید اشــکالی باشــند کــه شــما بشناســید یــا نوعــی کــه رنگ‌هــا 
ــط اطــراف  ــزی دیگــری کــه در محی ــا هــر چی ــده شــده‌اند ی چی
پــازل اســت کــه بــه شــدت در چشــم هســتند. می‌دانیــد بــه دنبــال 
چــه چیــزی بایــد باشــید چــون می‌دانیــد بایــد دنبــال ایــن اشــکال 
ــد  ــکیل می‌ده ــازل را تش ــه پ ــری ک ــز دیگ ــر چی ــا ه ــاص ی خ
ــر  ــی عامدانه‌ت ــد در خیل ــرای کلی ــرای گشــتن ب ــن راه ب باشــید. ای
اســت و شــما می‌دانیــد کــه خودتــان بایــد بــه دنبــال کلیــد برویــد. 
شــما بایــد بــه قســمت دیگــری از جزیــره برویــد تــا چیــز تــازه‌ای 
یــاد گرفتــه و پــازل را بفهمیــد، ولــی ایــن کار بــا قصــد خودتــان 
اســت و باعــث می‌شــود حــس موفقیــت واقعــا حــس شــود. تمــام 
چیــزی کــه بــرای بــاز کــردن در نیــاز داریــد ایــده درســت اســت، 

ماموریــت بــازی بــرای شــما نیســت.
در بریــد شــما تــم نجــات شــاهزاده خانــم اســیر را براندازی 
کردیــد. آیــا شــما در شــاهد هــم بــه دنبــال برانــدازی چیز 

ــتید؟ دیگری هس
ایــن دقیقــا عکــس برانــدازی اســت. در دنیــای بــازی رازهایی 
اســت، مثــل بــاز کــردن دری بــرای رفتــن بــه جاهــای دیگــر. مــا 
ــای  ــه بازی‌ه ــا بقی ــه ب ــم ک ــام می‌دهی ــدی انج ــا ح ــن کار را ت ای
ــی  ــم، ول ــم بگوی ــن نمی‌توان ــتر از ای ــد. بیش ــدا می‌کن ــاوت پی تف
ــادی  ــن ســطح بســیار خــوب اســت چــون مــدت زی ــازی در ای ب
ــود دارد و  ــادی وج ــای زی ــازی چیزه ــم. در ب روی آن کار کردی

مجموعشــان بــا هــم  تاثیرگــذار هســتند.
ــبک و  ــال س ــه ح ــا ب ــد ت ــان بری ــد از زم ــد بگویی می‌توانی

ــت؟ ــرده اس ــری ک ــه تغیی ــیت‌هایتان چ حساس
ــدم  ــم‌هایم را می‌بن ــی چش ــدارم. وقت ــری ن ــر تصوی ــن تفک م
و تصــور می‌کنــم، هیــچ شــکلی در کار نیســت بلکــه فقــط ایــده 
اســت. پــس وقتــی بــازی طراحــی می‌کنــم در شــروع فقــط ایــده 
وجــود دارد. مــن یــک مفهــوم دارم ولــی ایــن کــه چطــور آن را به 

تصویــر تبدیــل کنــم، زیــاد دربــاره آن مطمئــن نیســتم.
چنــد ســال اول فقــط صــرف درســت چیزهایــی اولیــه بــود. 
ــه و  ــی داشــتیم کــه می‌توانســتیم در آن راه رفت ــی یــک دنیای وقت
ــازی قــرار اســت انجــام  کارهــای اولیــه را انجــام دهیــم کــه در ب
دهیــم، آن موقــع شــروع کردیــم بــه طــور جــدی روی گرافیــک 
کار کردیــم. مــن در مــورد کارگردانــی هنــری مثــل بریــد 
ــه  ــروع ب ــا ش ــا آن ایده‌ه ــن ب ــتم. م ــی داش ــد بالای ــای بلن ایده‌ه
کار کــردم: مــن می‌خواســتم دنیــا در حــال تغییــر بــه نظــر برســد، 
می‌خواســتم درخشــان و مثبــت باشــد، بــه خصــوص در اول بــازی 
و بعــد درخشــش کمتــر شــود. دنیــا بــا رنگ‌هــای ســاده و اشــباع 
شــده و اشــکال پــر از تفــاوت، کمــی ایــده‌آل بــه نظــر می‌رســد. 
ــه  ــس زمین ــر در پ ــت. اگ ــلوغ نیس ــاد ش ــری زی ــر هن ــازی از نظ ب
درختــی ببینیــد، درخــت مشــخص اســت و پــس زمینه هــم واضح 

اســت بــه خصــوص اگــر پازلــی در زمینــه درخــت باشــد.
ــر کــردن  ــازی و پ ــا شــلوغ کــردن ب ــای ب بســیاری از بازی‌ه
ســطح اجســام از اشــکال مختلــف ســعی بــه جلــوه دادن می‌کننــد، 
ــازه  ــان اج ــه خودم ــا ب ــدازی. م ــای تیران ــوص در بازی‌ه ــه خص ب
ــنی  ــزی و روش ــس تمی ــا ح ــه ج ــم. در هم ــن کاری ندادی همچی

ــرار  ــام ق ــه اجس ــی ک ــی جای ــود دارد حت وج
اســت کهنــه و قدیمــی باشــند کــه ایــن خــود 

ــود. چالــش جالبــی ب
فعلــی  وضعیــت  مــورد  در  نظرتــان 

چیســت؟ مســتقل  بازی‌هــای 
وقتــی برید منتشــر شــد زمان خوبــی برای 
ســاختن بازی مســتقل بــود. بــه مردم گفتــم از 
آن لــذت ببریــد تــا موقعــی کــه ایــن وضعیت 
ــا  دوام دارد. حــالا طــوری شــده اســت کــه ب
ســاختن بــازی که مــردم بخواهنــد آن را بازی 
کننــد دیگــر کافــی نیســت، چــون بازی‌هــای 
زیــادی وجــود دارد. حــالا رســانه‌ها بــا ســیلی 

از کســانی کــه بــه دنبــال توجــه هســتند روبــرو شــده‌اند. چالــش 
فعلــی ســازندگان ایــن اســت: مــردم را چگونــه جــذب کننــد؟

ایــن کــه ایــن مقــدار زیــاد زمــان را صــرف ســاخت ایــن 
ــرمایه  ــن‌ س ــور ای ــود؟ و همین‌ط ــه ب ــد چگون ــازی کنی ب

ــود؟ ــزرگ شــخصی چــه طــور ب گــذاری ب
ایــن دوره زمانــی عجیــب بــود چــون بــه خاطــر نــدارم زندگی 
مــن قبــل ایــن بــازی چــه طــور بــود. ســال ۲۰۰۸ نســبت بــه حــالا 
متفــاوت بــود. در ایــن مــدت تنهــا چیــزی کــه بــرای یکســان بــود، 
کار کــردن روی ایــن بــازی بــود. هفــت ســال تقریبــا ۲۰ درصــد از 
زندگــی مــن هــم نیســت ولــی بــه صــورت عجیبــی دارد می‌شــود. 
ــا  ــد و ب ــه کار می‌کنی ــن جاه‌طلبان ــن چنی ــروژه‌ای ای ــی روی پ وقت
ــر  ــما را تغیی ــا ش ــوید، واقع ــرو می‌ش ــادی روب ــاوت زی ــوه متف وج
می‌دهــد. این‌کــه امــروز مــن چــه کســی هســتم بخشــی از آن بــه 

خاطــر کار روی ایــن پــروژه اســت.
مــن کســی نیســتم کــه بــه دنبــال پــول باشــم. این‌کــه ســرمایه 
تمــام شــود و مجبــور شــوید بــا بودجه‌بنــدی صرفــه جویــی کنیــد 
تــا شــرکت شــما تــا زمــان انتشــار بــازی دوام بیــاورد، واقعــا روحیه 
ــرو  ــت روب ــن وضعی ــا ای ــر ب ــم دیگ ــح می‌دهی ــرد. ترجی را می‌گی
نشــوم. ولــی انگیــزه مــن هیــچ وقــت ثروتمنــد شــدن نبــوده اســت. 
ایــن کــه در یــک جزیــره بشــینم و کار دیگــری نکنــم هــدف مــن 

نیســت. مــن ســاختن و فهمیــدن را دوســت دارم.
پــول تــا جایــی خــوب اســت کــه بــه مــن در انجــام ایــن کارها 
کمــک کنــد. مــن ایــن بــازی را بــدون ســاختن بریــد نمی‌توانســتم 
ــز  ــد چی ــک کن ــه کم ــت ک ــازی اس ــن ب ــت ای ــال نوب ــازم. ح بس

دیگــری بســازم.
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زامبی داخل 
جیب من

ــازی  ــک ب ــب مــن" ی ــی داخــل جی ــازی " زامب ب
یــک نفــره اســت کــه در آن شــما بــرای از بیــن بــردن 
زامبی‌هــا بایــد وســیله مخفــی شــده در قربانــگاه 
ــد. ــن کنی ــتان دف ــرده و در قبرس ــدا ک )totem( را پی

وسایل بازی :
۸ کاشی)tile(  داخل خانه
۸ کاشی)tile(  خارج خانه

۹ کارت توسعه

چیدمان شروع بازی:
ایــوان  کارت  و    )foyer( سرســرا  کارت   .  ۱
)patio(  را جــدا کــرده و جداگانــه روی میــز قــرار 
ــد.  ــرار داری ــرا ق ــما در سرس ــت اول ش ــد. در نوب دهی
اســتفاده  بــازی  ادامــه  در   )patio( ایــوان  کارت 

می‌شــود.
۲ . کاشــی‌های ورودی و خروجــی را در دو دســته 

جداگانــه بــر زده و بــه پشــت قــرار دهید.
ــت  ــه پش ــر زده و ب ــعه را را ب ــای توس ۳ . کارت‌ه

ــد. ــرار دهی ق
۴ . دو کارت رویــی کارت‌هــای توســعه را بــدون 

دیــدن )بــه پشــت( از بــازی خــارج کنیــد.
۵ . در شــروع بــازی میــزان ســامتی شــما ۶ و 
قــدرت حملــه شــما ۱ اســت . ایــن اعــداد را در جایــی 
ــر  ــازی تغیی ــول ب ــداد در ط ــن اع ــد. ای ــت کنی یادداش
می‌کننــد و هیــچ محدودیتــی بــرای ایــن اعــداد وجــود 

ــدارد. ن
ــت.  ــب اس ــاعت ۹ ش ــازی س ــروع ب ــه : در ش نکت
بــرای راحت‌تــر شــدن کار زمــان داخــل بــازی را نیــز 

ــد. ــازی یادداشــت کنی در طــول ب

ترتیب نوبت در داخل خانه:
ــرار  ۱ . یکــی از درهــا )خروجی‌هــا( کاشــی‌ای کــه در آن ق
داریــد را انتخــاب کنیــد. ایــن خروجــی می‌توانــد بــه یــک اتــاق 

جدیــد یــا اتاقــی کــه قبــا داخــل آن بوده‌ایــد ختــم شــود.
۲ . اگــر ورودی بــه اتــاق جدیــد را انتخــاب کرده‌ایــد، کاشــی 
رویــی دســته کاشــی‌های داخــل خانــه را برداشــته و بــه صورتــی 

قــرار دهیــد کــه درهــای دو کاشــی کنــار هــم قــرار گیرنــد.
ــاق  ــی اگــر از یــک ات ــد )حت ۳ . یــک کارت توســعه برداری
بــرای بــار دوم بازدیــد می‌کنیــد(. بــه متــن روی کارت توســعه کــه 

مربــوط بــه زمــان بــازی در آن لحظــه می‌باشــد دقــت کنیــد.
-   وســیله )item( : بــا دیــدن ایــن نوشــته می‌توانید کارت توســعه 
بعــدی را برداریــد. بــا برداشــتن ایــن کارت در واقــع شــما وســیله 
نوشــته شــده روی آن کارت را پیــدا کرده‌ایــد. بــرای کارت دوم 

احتیاجــی بــه بــازی کــردن نوشــته زمانــی کارت نیســت.
ــما  ــه ش ــا ب ــی زامبی‌ه ــته یعن ــن نوش ــی )zombies( : ای -   زامب
ــارزه  ــمت مب ــه قس ــتر ب ــات بیش ــرای اطلاع ــد . ب ــه کرده‌ان حمل

ــد. ــه کنی مراجع

نویسنده: آیدین آبادی

-   رویــداد )event( : در رویداد‌هــا بایــد میــزان ســامتی خــود را 
بســته بــه رویــداد افزایــش یــا کاهــش دهیــد. در برخــی رویدادهــا 

بــه غیــر از روایــت داســتان اتفــاق دیگــری نمی‌افتــد.
ــتورالعملی  ــت دارای دس ــن اس ــی‌ها ممک ــی از کاش ۴ . برخ
توســعه،  کارت  روی  کارهــای  انجــام  از  بعــد  باشــند. 

دهیــد. انجــام  را  کاشــی‌ها  روی  دســتورالعمل‌های 

اتاق‌های مخصوص
بــرای پیــروزی در بــازی بایــد توتــم )totem( زامبــی کــه در 
قربانــگاه )evil temple( مخفــی شــده را پیــدا و درقبرســتان 
)graveyard( دفــن کنیــد. در ایــن دو کاشــی بایــد مثــل 
کاشــی‌های دیگــر یــک کارت توســعه کشــیده و نوشــته مربــوط 
ــد. پــس از آن یــک کارت دیگــر  ــازی را انجــام دهی ــان ب ــه زم ب
توســعه نیــز برداشــته و نوشــته آن را بــازی کنیــد )در هــر کاشــی 
ــتن کارت  ــود(. برداش ــازی می‌ش ــعه ب ــوص دو کارت توس مخص
توســعه دوم نشــان‌دهنده اتفاقــی اســت کــه در زمــان دفــن توتــم 

ــدا کــردن آن رخ می‌دهــد. ــرای پی ــا گشــتن ب ی
در انبــار )storage( بعــد از کشــیدن و انجــام دادن بــه 
ــد یــک کارت دیگــر توســعه کشــیده و  کارت توســعه، می‌توانی
ــرای کارت دوم  ــد. ب ــده در آن کارت را برداری ــته ش ــیله نوش وس
ــر  ــت. اگ ــی کارت نیس ــته زمان ــردن نوش ــازی ک ــه ب ــی ب احتیاج
ــت  ــه دس ــی ب ــید آیتم ــه کارت دو را نکش ــد ک ــم بگیری تصمی

نمی‌آوریــد.
ــه  ــا باغچ ــپزخانه )kitchen( و ی ــما در آش ــت ش ــر نوب اگ
ــه  ــد( ب ــرار نکنی ــا ف ــت زامبی‌ه ــود )از دس ــام ش )garden( تم

ــی شــود. ــه م ــک واحــد اضاف ســامتی شــما ی

رفتن به خارج خانه
ــوری  ــی ناهارخ ــتفاده از خروج ــه اس ــروج از خان ــا راه خ تنه
)dining room( اســت کــه بــا نشــان مشــخص شــده. بــه 
محــض خــروج از ایــن در کاشــی ایــوان را کنــار ناهارخــوری بــه 
صورتــی قــرار دهیــد کــه هــر دو فلــش کنــار هــم باشــند. ســپس به 
صــورت معمــول یــک کارت توســعه را کشــیده و بــازی کنیــد.

ترتیب نوبت در خارج خانه:
نوبت‌هــا در داخــل  ماننــد  از خانــه  نوبت‌هــا در خــارج 
خانــه هســتند. فقــط توجــه داشــته باشــید کــه شــما نمی‌توانیــد از 

ــد. ــور کنی ــا عب پرچین‌ه
ــه دفــت کنیــد  در هنــگام قــرار دادن کاشــی‌های خــارج خان
ــی  ــی قبل ــن کاش ــا پرچی ــد ب ــد بای ــی جدی ــر کاش ــن ه ــه پرچی ک

ــی داشــته باشــد. همخوان

گذز زمان:
بــازی در ســاعت ۹ شــب شــروع می‌شــود. یــک ســاعت در 
بــازی وقتــی ســپری می‌شــود کــه شــما آخریــن کارت توســعه را 

بردارید.
بعــد از برداشــتن آخریــن کارت توســعه، کارت‌هــای توســعه 
را بــه همــراه کارت‌هــای توســعه‌ای کــه از بــازی خــارج کرده‌ایــد 
بــر زده و دوبــاره دو کارت رویــی را جــدا کنیــد. از ایــن لحظــه بــه 
بعــد هنــگام کشــیدن کارت توســعه بــه نوشــته‌های ســاعت بعــدی 

)ســاعت ۱۰ یــا ۱۱( عمــل کنیــد.

مبارزه:
ــداد  ــه خــود را از تع ــدرت حمل ــا ق ــا زامبی‌ه ــارزه ب ــرای مب ب
زامبی‌هــا کــم کنیــد.  عــدد باقــی مانــده مقــدار ســامتی اســت که 

هنــگام مبــارزه بــا زامبی‌هــا از دســت داده‌ایــد.
ــت  ــا از دس ــک ج ــامتی را ی ــتر از ۴ س ــچ‌گاه بیش ــما هی ش
ــت  ــه دس ــامتی ب ــگاه س ــارزه هیچ ــن در مب ــد. همچنی نمی‌دهی

نمی‌آوریــد.

فرار
ــی در  ــوای زامب ــا محت ــعه ب ــک کارت توس ــه ی ــی ک هنگام
ــه  ــارزه گزین ــه جــای مب ــد  ب ــد، مــی توانی ــر می‌داری آن ســاعت ب
فــرار را انتخــاب کنیــد. بــا انتخــاب ایــن گزینــه شــما بــه یکــی از 

ــه  ــل حمل ــه مح ــد و ب ــد کرده‌ای ــل بازدی ــه در قب ــی‌هایی ک کاش
ــه  ــرار یــک ضرب ــی در ف ــد. ول ــاه می‌بری زامبی‌هــا کــه راه دارد پن
ــازی  ــد. نی ــد یکــی از ســامتی‌های خــود کــم کنی خــورده و بای
نیســت بــرای اتاقــی کــه بــه آن فــرار کرده‌اید یــک کارت توســعه 

ــد. برداری

مخفی شدن
شــما می‌توانیــد در گوشــه‌ای از محلــی کــه در آن هســتید 
ــزان  ــه می ــد ب ــود ۳ واح ــث می‌ش ــن کار باع ــوید. ای ــی ش مخف
ســامتی شــما افــزوده شــود ولــی زمــان را از دســت مــی دهیــد. 
ــگاه کــردن از  ــدون ن ــک کارت توســعه را ب ــن کار ی ــرای ای ب

بــازی خــارج کنیــد.

وسایل:
وقتــی یــک وســیله بدســت می‌آوریــد نــام آن را یاداشــت 
ــه  ــعه را ب ــد آن کارت توس ــان بای ــذر زم ــگام گ ــرا هن کنید)زی

ــازی برگردانیــد(. ب
شــما در آن واحــد فقــط می‌توانیــد ۲ وســیله را حمــل 
کنیــد. اگــر بــه همــراه خــود دو وســیله داریــد بــرای برداشــتن 
ــم  ــم آیت ــا کنید.)توت ــی از آن دو را ره ــد یک ــیله دیگــر بای وس

نمی‌شــود(. محســوب 
در مبــارزه فقــط از یــک اســلحه می‌توانیــد اســتفاده کنیــد 

حتــی اگــر دو اســلحه همــراه داشــته باشــید.
روغــن )oil( : بــا انداختــن آن هنــگام فــرار از ســامتی 
ــام  ــمع تم ــن و ش ــب روغ ــود. ترکی ــم نمی‌ش ــزی ک ــما چی ش
زامبی‌هــا را از بیــن می‌بــرد. ایــن آیتــم یــک بــار مصــرف 

اســت.
ــمع  ــل و ش ــب گازوئی ــل )gasoline( : ترکی گازوئی
تمــام دشــمنان را نابــود می‌کنــد. ترکیــب گازوئیــل و اره 
ــی را می‌دهــد.  ــار اجــازه اســتفاده بیشــتر از اره برق ــی، دو ب برق

ــار مصــرف اســت. ــک ب ــم ی ــن آیت ای
تختــه میــخ‌دار )board with nails( : بــه قــدرت 

حملــه یــک واحــد اضافــه می‌کنــد.
قوطــی نوشــابه )can of soda( : بــه ســامتی شــما ۲ 

ــد. ــه می‌کن واحــد اضاف
اســتخوان ران )grisly femur( : بــه قــدرت حملــه 

یــک واحــد اضافــه می‌کنــد.
چــوب گلــف )golf club( : بــه قــدرت حملــه یــک 

ــد. ــه می‌کن واحــد اضاف
شــمع )candle( : ترکیــب شــمع بــا گازوئیــل بــا 

می‌ســازد. نابــود  را  دشــمنان  تمــام  روغــن 
اره برقــی )chainsaw( : بــه قــدرت حملــه ســه واحــد 

اضافــه می‌کنــد. فقــط بــرای دو مبــارزه ســوخت دارد.
دو  قــدرت حملــه  بــه   :  )machete( بــزرگ  کارد 

می‌کنــد. اضافــه  واحــد 

درهای زامبی
ــازی کــردن یــک کاشــی  دیگــر  گاهــی اوقــات بعــد از ب
ــه کاشــی جدیــدی )حتــی در کاشــی‌هایی  ــور ب ــرای عب دری ب
ــن  ــت. در ای ــد داش ــود نخواه ــده( وج ــازی ش ــل ب ــه از قب ک
شــرایط ۳ زامبــی دیــوار را خــراب کــرده و از خــارج وارد 
ــی  ــه مخف ــن حمل ــل از ای ــد قب ــما نمی‌توانی ــوند. ش ــاق می‌ش ات

ــد. ــتراحت کنی ــده و اس ش

شرایط باخت:
سلامتی شما به صفر برسد. 	-

ــن  ــم را دف ــب توت ــه ش ــاعت ۱۲ نیم ــل از س قب 	-
باشــید. نکــرده 

شرایط پیروزی:
بتوانید توتم را در قبرستان دفن کنید.

امتیاز  بگذارد یا آن را به اصطلاح بخورد.
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ــی و  ــش فرهنگ ــز بخ ــه، تمرک ــی بازینام ــماره‌های قبل در ش
تاریخــی مجلــه روی ژانرهــای ادبــی مختلــف در بازی‌هــای 
رایانــه‌ای قــرار داشــت. ایــن شــماره‌ها بــه نقــد و بررســی 
ژانرهــای فانتــزی و علمــی - تخیلــی پرداخــت. بــا اســتفاده از دو 
شــماره قبــل می‌تــوان بــه ایــن نتیجــه رســید کــه هــر چنــد ایــن دو 
ــباهت‌های  ــا ش ــتند ام ــمگیری هس ــای چش ــر دارای تفاوت‌ه ژان
ــر در  ــن دو ژان ــاوت ای ــن تف ــد. مهم‌تری ــز دارن ــی نی ــل توجه قاب
ایــن اســت کــه در ژانــر فانتــزی قدرت‌هــای فرابشــری قهرمانــان 
ــان  ــه خاطــر وجــود جــادو و دخالــت خدایــان در امــور قهرمان ب
اســت. در ژانــر علمــی - تخیلــی علــت قــدرت قهرمانــان 
در پیشــرفت خیــره کننــده فنــاوری و علــم اســت. از جملــه 
ــانی،  ــای غیرانس ــور نژاده ــوان حض ــر می‌ت ــباهت‌های دو ژان ش
اتفــاق افتــادن داســتان‌ها در مکانــی بــه جــز زمیــن و البتــه 
محیطــی حماســی را نــام بــرد. از ســوی دیگــر، بازی‌هایــی وجود 
دارنــد کــه ترکیبــی از هــر دو ژانــر هســتند. از مشــهورترین ایــن 
ــزارد«  ــرکت »بلی ــول ش ــتارکرافت« محص ــوان »اس ــا می‌ت بازی‌ه
ــی  ــه بازی‌های ــل ب ــای وارهمــر« کــه خــود تبدی ــرد. »دنی ــام ب را ن
ــال وار« شــده اســت،  ــگ« و »وارهمــر توت ــوع جن همچــون »طل
ــی -  ــزی و علم ــر فانت ــب دو ژان ــت از ترکی ــری اس ــه دیگ نمون
ــدا -  ــون »خ ــی همچ ــر خدایان ــای وارهم ــا، در دنی ــی. مث تخیل
امپراطــور انســان‌ها« بــه مبــارزه خدایــان اهریمنــی مــی‌رود ولــی 
ــای پیشــرفته  ــه فناوری‌ه ــز ب ــا را ســربازهایش کــه مجه جنگ‌ه
هســتند انجــام می‌دهنــد. بــه عــاوه، در شــماره مربــوط بــه ژانــر 
ــا وجــود اینکــه ژانــر علمــی  علمــی - تخیلــی اشــاره شــد کــه ب
تخیلــی عمــری دویســت ســاله دارد، امــا بســیاری از داســتان‌های 
ــه عنــوان  ــه از قدیمی‌تریــن اســاطیر بشــری هســتند. ب آن برگرفت
ــای  ــا و بازی‌ه ــان‌ها در فیلم‌ه ــه انس ــا علی ــورش ربات‌ه ــال ش مث
علمــی - تخیلــی، همــان شــورش انســان‌ها علیــه خدایــان باســتان 
ــوالی  ــزی. س ــای فانت ــا و بازی‌ه ــا فیلم‌ه ــا ی ــه ه ــت در حماس اس
ــن  ــه آن را دارد ای ــخ دادن ب ــد پاس ــه قص ــماره مجل ــن ش ــه ای ک

ــن شــباهت‌ها چیســت؟ ــدن ای ــه وجــود آم ــت ب اســت کــه عل
ــن ســوال  ــه ای ــی و اسطوره‌شناســان در پاســخ ب منتقــدان ادب
ــن  ــد در که ــباهت‌ها را بای ــن ش ــه ای ــه ریش ــت ک ــد گف خواهن
‌الگوهــا و اســاطیر باســتانی و نقــد آن‌هــا جســتجو کــرد. کهــن 
ــات و  ــتان‌ها، اتفاق ــی آن داس ــد ادب ــطوره‌ها در نق ــا و اس الگوه
ــی  ــی، دین ــار ادب ــیاری از آث ــه در بس ــتند ک ــخصیت‌هایی هس ش
ــاد  ــه اعتق ــوند. ب ــرار می‌ش ــی تک ــی و مل ــنن اجتماع ــی س و حت

ــا  ــن ‌الگوه ــن که ــرار ای ــان، تک ــی و اسطوره‌شناس ــدان ادب منتق
ــیاری از  ــه بس ــود ک ــث می‌ش ــاطیری، باع ــی و اس ــار ادب در آث
ــته  ــا ناخواس ــته ی ــا خواس ــا بازی‌بازه ــتان‌ها و ی ــدگان داس خوانن
واکنشــی احساســی یــا هیجانــی بــه ایــن عناصــر نشــان دهنــد. این 
ــدرن،  ــا عصــر م ــای بســیار دور ت ــدان معناســت کــه از زمان‌ه ب
نویســندگان و خالقــان آثــار ادبــی و هنــری از ایــن کهــن الگوهــا 
ــال،  ــوان مث ــه عن ــد. ب ــتفاده کرده‌ان ــب اس ــذب مخاط ــرای ج ب
نویســندگانی ماننــد »فردوســی« یــا »هومــر« از کهن الگوی انســان 
ــد.  ــره برده‌ان ــابه به ــتان‌های مش ــق داس ــرای خل ــت‌ناپذیر ب شکس
ایــن کهــن الگــو در »شــاهنامه فردوســی« بــه داســتان »اســفندیار 
روییــن تــن« تبدیــل شــده اســت و در »ایلیــاد هومــر« بــه داســتان 
ــه  ــد ک ــن را دارن ــی ای ــوز توانای ــه هن ــن دو حماس ــیل«. ای »آش
ــا  ــن الگوه ــن که ــا ای ــداری ب ــزاد پن ــه هم ــود را ب ــان خ مخاطب
ــه  ــن شــباهت‌ها ب ــد بخاطــر داشــت کــه وجــود ای ــد. بای وا دارن
ــش از خــود  ــک نویســنده از نویســنده پی ــی ی ــای دزدی ادب معن
نیســت. بلکــه نشــان دهنــده ایــن اســت کــه انســان‌ها در اعصــار 
اتفاقــات و  بــه  و ســرزمین‌های مختلــف واکنــش یکســانی 
حــوادث پیرامــون خــود داشــته‌اند. وجــود حماســه روییــن 
تنــان در شــاهنامه فردوســی و ایلیــاد هومــر دلیلــی اســت بــر ایــن 
ــه  ــه چگون ــد ک ــان می‌ده ــباهت‌ها نش ــن ش ــن ای ــا. همچنی مدع
ــان، همــه  ــران و یون ــه دو تمــدن ای تمدن‌هــای مختلــف، از جمل
در عصــر اســاطیری خــود بــه کهــن الگوهایــی همچــون نبردهای 

ــد. ــژه می‌داده‌ان ــی وی ــودن اهمیت ــن ب ــن ت ــی و رویی پهلوان
ــن  ــن که ــه ای ــه ریش ــت ک ــن اس ــر ای ــی دیگ ــوال اساس س
الگوهــا بــه چــه و کجــا بــاز می‌گــردد؟ تحقیــق و بررســی 
ــه وجــود آمــدن کهــن الگوهــا و اســاطیر  پیرامــون چگونگــی ب
در اوخــر قــرن نوزدهــم میــادی آغــاز شــد. یکــی از مهم‌تریــن 
پیشــگامان اســطوره شناســی و نقــد کهــن الگویــی، منتقــد 
بریتانیایــی »جیمــز فرِیــز« بــود کــه در کتــاب »شــاخه زریــن« خود 
ــادی از کهــن الگوهــا را  چــاپ ســال ۱۸۹۰ میــادی، تعــداد زی
شناســایی کــرد. او در ایــن کتــاب بــه بررســی خرافــه و مراســم 
مذهبــی و اجتماعــی پرداخــت. او نشــان داد کــه کهــن الگوهــا و 
ــه  ــی کــه ب ــر در فرهنگ‌هــا و ادَیان ــا اندکــی تغیی اســاطیر تنهــا ب
ــه ذکــر اســت  ــط نیســتند تکــرار شــده‌اند. لازم ب یکدیگــر مرتب
کــه کتــاب شــاخه زریــن در ســال ۱۹۹۰ میــادی توســط آقــای 
»کاظــم فیروزمنــد« بــه فارســی ترجمــه شــد. از دیگــر پیشــگامان 
ــناس  ــگ« روانش ــوان »کارل یون ــی می‌ت ــد ادب ــه از نق ــن گون ای

مشــهور آلمانــی را نــام بــرد. او در تئوری‌هــای روانشناســی 
خــود، خواســتگاه کهــن الگوهــا را ناخــودآگاه جمعــی انســان‌ها 
ــر  ــل بش ــن نس ــیار که ــداد بس ــات اج ــه در آن تجربی ــت ک دانس
ــه نســل دیگــر  ذخیــره شــده اســت. ایــن ناخــودآگاه از نســلی ب
ــگ،  ــات یون ــق نظری ــر طب ــارت دیگ ــه عب ــردد. ب ــل می‌گ منتق
کهــن الگوهــا ریشــه در واقعیــت دارنــد. آن‌هــا حوادثــی هســتند 
ــد.  ــاق افتاده‌ان ــر اتف ــداد بش ــرای اج ــش ب ــال پی ــزاران س ــه ه ک
ایــن حــوادث یــا کهــن الگوهــا خــود را بــه اشــکال مختلــف در 
داســتان‌ها، مراســم اجتماعــی، ادیــان و حتــی رویاهــای انســان‌ها 
ــد. طــی دهه‌هــای ۱۹۵۰ و ۱۹۶۰ میــادی تعــداد  ــان می‌کنن نمای
زیــادی از اســطوره شناســان وقــت خــود را صــرف کهــن الگوهــا 
ــن  ــه یکــی از مهم‌تری ــد و اســطوره شناســی را ب و اســاطیر کردن
ــن  ــی از ای ــام یک ــد. ن ــل نمودن ــانی تبدی ــوم انس ــاخه‌های عل ش
ــا آثــار خــود تــا  ــرای« بــود کــه توانســت ب منتقــدان »نرُثــروپ فِ
حــد زیــادی بــه پیشــرفت اســطوره شناســی کمــک کنــد. فــرای 
نظریــات یونــگ مبنــی بــر اینکــه کهــن الگوهــا ریشــه در واقعیت 
ــاد  ــرد. او اعتق ــتند را رد ک ــر هس ــی بش ــرات جمع ــد و خاط دارن
داشــت کــه اســطوره‌ها و کهــن الگوهــا طــی هــزاران ســال 
ــد  ــه او کمــک کننــد کــه بتوان ــا ب توســط بشــر خلــق شــده‌اند ت
ــال و آرزوهــای او را  ــاوت و بی‌رحمــی کــه آم ــا جهــان بی‌تف ب
ــه عبــارت دیگــر کهــن الگوهــا و  ــرد کنــار بیایــد. ب از بیــن می‌ب
اســاطیر آرزوهــای انســان هســتند کــه هرگــز بــه واقعیــت تبدیــل 
بــودن  مثــال آرزوی شکســت‌ناپذیر  بــه عنــوان  نمی‌شــوند. 
ــی درآمــده اســت و  ــی و ادب بصــورت یــک کهــن الگــوی دین
ممکــن اســت خــود را بــه اشــکال مختلــف از جملــه رویین‌تــن 
ــا و اســاطیر  ــد دانســت کــه کهــن الگوه ــودن نشــان دهــد. بای ب
ــه  ــتند بلک ــان نیس ــر جه ــان در براب ــی انس ــف و زبون ــانه ضع نش
قــدرت ذهــن خــاق او را نشــان می‌دهنــد کــه چنیــن مکانیــزم 
پیچیــده‌ای را بــرای بقــای روانــی او در ایــن جهــان خلــق کــرده 

اســت. 
نظریــات منتقدانــی همچــون فــرای دنیایــی تــازه را بــه 
بســیاری از نویســندگان نشــان داد. آن‌هــا بــا درک ایــن موضــوع 
کــه کهــن الگوهــا و اســاطیر همچنان قــدرت جــذب خوانندگان 
را دارنــد، از آن‌هــا بــرای خلــق داســتان‌های نــو اســتفاده کردنــد. 
ــزی و  ــی، فانت ــای ادب ــان ژانره ــه در می ــت ک ــر اس ــایان ذک ش
علمــی تخیلــی بیشــتر از ســایر ژانرهــا از کهــن الگوهــا و اســاطیر 
اســتفاده می‌کننــد. نویســندگان و تولیدکننــدگان بازی‌هــای 
ــا  ــته‌اند ب ــتند و توانس ــتثنا نیس ــده مس ــن قاع ــز از ای ــه‌ای نی رایان
ــق  ــی خل ــای موفق ــا بازی‌ه ــن الگوه ــاطیر و که ــتفاده از اس اس
کننــد. بازی‌هایــی همچــون »دنیــای وارکرافــت«، »ویچــر«، 
»ســری  همچــون  اســتراتژیکی  بازی‌هــای  حتــی  و  »هِیلــو« 
ــه و  ــد، هم ــو می‌کنن ــی را بازگ ــق تاریخ ــه حقای ــال وار« ک توت

کهن الگوها در بازی‌های رایانه‌ای
نویسنده: علی زراعت‌پیشه
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همــه از کهــن الگوهــا و اســاطیر بهــره 
می‌برنــد. درحالــی کــه یافتــن ایــن کهن 

الگوهــا در بازی‌هایــی همچــون وارکرافــت آســان اســت، یافتــن 
آن‌هــا در بازی‌هایــی کــه واقعیــت را بــه تصویــر می‌کشــند کار 
ــال  ــال در بازی‌هــای »ســری توت ــوان مث ــه عن دشــواری اســت. ب
وار«، بازی‌بــاز بــا صــرف زمــان زیــاد می‌توانــد فرمانــده‌ای 
ــون  ــی همچ ــا نوابغ ــی ب ــک نظام ــر تاکتی ــه از نظ ــد ک ــق کن خل
»کــوروش بــزرگ« یــا »ژولیــوس ســزار« برابــری می‌کنــد. 
ــازی  ــول ب ــاز در ط ــای بازی‌ب ــه انتخاب‌ه ــته ب ــده بس ــن فرمان ای
حتــی می‌توانــد عــادل و مهربــان باشــد یــا ســتمگر و خونخــوار. 
ــود  ــوری خ ــات امپراط ــی جزیی ــاز تمام ــر بازی‌ب ــوی دیگ از س
درون  انســان‌های  سرنوشــت  بــرای  می‌توانــد  و  می‌دانــد  را 
بــازی تصمیم‌گیــری کنــد. بــه عبــارت دیگــر بازی‌بــاز بــه 
ــود.  ــل می‌ش ــود تبدی ــد خ ــیع و قدرتمن ــوری وس ــدای امپراط خ
کمتــر مخاطبــی از ایــن منظــر بــه یــک بــازی اســتراتژیک نــگاه 
ــاطیر  ــن اس ــدن از قدیمی‌تری ــدا ش ــه خ ــل ب ــی تبدی ــد ول می‌کن
ــن  ــی از مهم‌تری ــت. در یک ــان اس ــل جه ــوام و مل ــیاری از اق بس
کهــن الگوهــای دینــی، شــیطان بــا وعــده قدرت‌هــای فرابشــری 
و الهــی آدم ابوالبشــر را فریــب می‌دهــد و موجبــات هبوطــش را 

ــی‌آورد. ــم م فراه
ــا و اســتفاده از آن  ــال دیگــر از کهــن الگوه ذکــر یــک مث
ــک  ــوان ی ــه می‌ت ــه چگون ــد داد ک ــان خواه ــا نش در بازی‌ه
داســتان موفــق نوشــت. بــه اعتقــاد بســیاری از منتقــدان و 
اســطوره شناســان کهــن الگــوی »مــرگ و تولــد دوبــاره« 
مهمتریــن کهــن الگــو در تاریــخ بشــریت اســت. کهــن الگــوی 
بنیــان دیــن مســیحیت را تشــکیل  مــرگ و تولــد دوبــاره 
ــب  ــه صلی ــس از ب ــی« پ ــیحیان، »عیس ــاد مس ــه اعتق ــد. ب می‌ده
کشــیده شــدن پــس از ســه روز زنــده شــد و رزوی نیــز بــرای 
نجــات مســیحیت بــه زمیــن بــاز می‌گــردد. کهــن الگــوی 
ــاره ریشــه در الگــوی تغییــر فصل‌هــا دارد.  ــد دوب مــرگ و تول
همچنیــن بیان‌کننــده امیــد انســان‌ها بــه زندگــی پــس از مــرگ 
اســت. در دوران کهــن و عصــر اســاطیر، انســان‌ها در زمســتان 
ــا خــدای  ــی همچــون خــدای خورشــید ی ــرای مــرگ خدایان ب
بهــار ســوگواری می‌کردنــد و در هنــگام بازگشــت بهــار و 
تولــد مجــدد ایــن خدایــان بــه جشــن و پایکوبــی می‌پرداختنــد. 
فرهنگ‌هــای  از  بســیاری  در  نیــز  امــروزه  جشــن‌ها  ایــن 

ــار  ــا در به ــتان و ی ــه در زمس ــی ک ــود دارد. هنگام ــان وج جه
ــال  ــد، در ح ــن می‌گیرن ــوروز را جش ــا ن ــی ی ــد عیس ــردم تول م
ــتند. در  ــاره هس ــد دوب ــرگ و تول ــوی م ــن الگ ــازی که بازس
دنیــای بازی‌هــای رایانــه‌ای، ایــن کهــن الگــو بــه شــکل کشــته 
ــد.  ــازی درمی‌آی ــده شــدن مجــدد شــخصیت‌های ب شــدن و زن
در بیشــتر مــوارد شــخصیت‌ها پــس از زنــده شــدن قدرتمندتــر 

می‌شــوند. 
ــای  ــه در بازی‌ه ــت ک ــرکت‌هایی اس ــی از ش ــزارد یک بلی
بــازی  در  می‌کنــد.  اســتفاده  الگــو  ایــن  از  بســیار  خــود 
ــام دارد.  ــون«  Amonن اســتارکرافت، نقــش منفــی داســتان »آم
ــه  ــون ب ــی اکن ــت ول ــرده اس ــار م ــه یکب ــت ک ــودی اس او موج
ــود  ــی خ ــای اهریمن ــه کاره ــددا ب ــا مج ــته ت ــی بازگش زندگ
ــر  ــان مص ــی از خدای ــون یک ــی آم ــر تاریخ ــد. از نظ ــه ده ادام
ــه یــک شــخصیت  ــزارد آن را ب ــا شــرکت بلی باســتان اســت ام
ــال نشــان می‌دهــد کــه  ــن مث ــل کــرده اســت. ای داســتانی تبدی
ــده می‌شــود  ــرد و مجــددا زن لازم نیســت شــخصیتی کــه می‌می
ــک  ــتفاده از ی ــا اس ــوان ب ــد. می‌ت ــت باش ــوب و مثب ــا خ حتم

ــرد.  ــق ک ــز خل ــی نی ــودات اهریمن ــو موج ــن الگ که
از دیگــر مــوارد مشــهور مــرگ و زندگــی مجــدد ، مــرگ 
ــس از  ــف پ ــت. گاندل ــا« اس ــه ه ــاب حلق ــف« در »ارب »گاندل
ــت  ــود را از دس ــان خ ــتن او، ج ــورگ« و کش ــا »بال ــارزه ب مب
ــه  ــا ب ــردد ت ــی بازمی‌گ ــه زندگ ــی ب ــس از مدت ــا پ ــد. ام می‌ده

ــرود.  ــی ب ــای اهریمن ــگ نیروه جن
دنیــای وارهمــر نیــز پــر اســت از اســاطیر و کهــن الگوهــا، 
ــای  ــدد. در دنی ــی مج ــرگ و زندگ ــوی م ــن الگ ــه که از جمل
انســان‌ها بزرگ‌تریــن دشــمن  امپراطــور  وارهمــر، خــدا - 
ــت از  ــی اس ــای او ترکیب ــت. ویژگی‌ه ــی اس ــای اهریمن نیروه
ویژگی‌هــای عیســی مســیح در آییــن مســیحیت و یکــی از 
ــان‌ها  ــور انس ــر«. امپراط ــان برب ــام »کُن ــه ن ــک ب ــان کمی قهرمان
در نبــردی علیــه فرزنــد خائنــش »هــوراس« بــه شــدت زخمــی 
شــد و اکنــون ده هــزار ســال اســت کــه در کُمــا به‌ســر می‌بــرد. 
ــگ  ــه جن ــدش ب ــتفاده از روح قدرتمن ــا اس ــان ب ــی او همچن ول
ــر  ــی دیگ ــام یک ــوراس ن ــردازد. ه ــی می‌پ ــای اهریمن ــا نیروه ب
از خدایــان مصــر باســتان اســت و خیانــت او بــه پــدرش یعنــی 
ــت  ــه از کهــن الگــوی خیان خــدا - امپراطــور انســان‌ها برگرفت
ــه  ــب توج ــت. جال ــی اس ــان ابراهیم ــدا در ادی ــه خ ــیطان ب ش

ــی  ــش بزرگ ــه چال ــور ب ــت امپراط ــاب سرنوش ــه انتخ ــت ک اس
بــرای کمپانــی وارهمــر تبدیــل شــده اســت. آن‌هــا مدتــی پیــش 
در یکــی از داستان‌هایشــان در قالــب کلماتــی رازآلــود اعــام 
ــد کــه امپراطــور پــس از تحمــل ده هــزار ســال ســختی،  کردن
در شــماره‌های آینــده داســتان خواهــد مــرد. گمانه‌زنی‌هــا 
پیرامــون اینکــه امپراتــور پــس از مرگــش چگونــه بــه زندگــی 
شــده  مشــکل  ایــن  آمــدن  به‌وجــود  باعــث  بازمی‌گــردد 
اســت. عــده‌ای از طرفــداران و عاشــقان امپراطــور دوســت 
دارنــد تــا او بــه شــکل ســابق بــا شــمایلی انســانی دوبــاره 
ــی  ــه خدای ــد کــه او ب ــد شــود و عــده‌ای دیگــر می‌خواهن متول
تبدیــل شــود کــه جســمانی نیســت امــا همه‌جــا حضــور دارد و 
ــوز  ــی وارهمــر هن ــرد. کمپان ــرا می‌گی ــز را ف قدرتــش همــه چی
ــاب  ــور انتخ ــرای امپراط ــت را ب ــدام سرنوش ــه ک ــد ک نمی‌دان
ــث  ــن باع ــه یقی ــب ب ــال قری ــه احتم ــتباه ب ــی اش ــد و تصیم کن
ــرا امپراطــور انســان‌ها  ــی می‌شــود زی ــن کمپان ورشگســتگی ای
مهم‌تریــن شــخصیت دنیــای وارهمــر اســت. عامــل مهــم 
دیگــر در سرنوشــت امپراطــور اســتقبال بازی‌بازهــا از مجموعــه 
ــر اســاس داســتان‌های  بازی‌هایــی اســت کــه »کمپانــی سِــگا« ب
ــگا  ــرکت س ــر ش ــال‌های اخی ــاخت. در س ــد س ــر خواه وارهم
ــوع جنــگ  ــر روی دو محصــول طل ــی ب ســرمایه‌گذاری هنگفت
ــی ســگا  ــال وار انجــام داده اســت. هــردو کمپان و وارهمــر توت
ــب  ــددی مرتک ــتباهات متع ــر اش ــال‌های اخی ــر در س و وارهم
شــده‌اند و تعــداد زیــادی از طرفدارانشــان را از دســت داده‌انــد. 
درســت بــه تصویــر کشــیدن داســتان‌ها در ایــن دو بــازی 
ــی  ــر دو کمپان ــرای ه ــترده‌ای را ب ــای گس ــد موفقیت‌ه می‌توان

ــان آورد. ــه ارمغ ب
نشــان می‌دهــد کــه داســتان  بــه خوبــی  مثال‌هــا  ایــن 
رایانــه‌ای  بازی‌هــای  موفقیــت  عامــل  مهم‌تریــن  مناســب 
اســت. بایــد دانســت کــه نویســندگان بــرای هــر بــازی جدیــد 
مــوارد  بیشــتر  در  نمی‌کننــد.  خلــق  جدیــد  داســتان  یــک 
ــور  ــاطیر کش ــا و اس ــن الگوه ــر که ــان را ب ــا داستان‌هایش آن‌ه
ــا  ــا ب ــد و تنه ــان می‌نهن ــورها بنی ــایر کش ــی س ــان و حت خودش
اندکــی تغییــر در کهــن الگــوی اصلــی یــک موفقیــت اقتصادی 
خلــق می‌کننــد. نویســندگان و بازی‌ســازان کشــورمان نیــز 
ــورمان  ــاله کش ــزار س ــش ه ــگ ش ــخ و فرهن ــد از تاری می‌توانن
بــرای خلــق داســتان کمــک گیرنــد. کشــور مــا یکــی از 
ــی  ــی و دین ــار ادب ــر آث ــا از نظ ــورهای دنی ــن کش ثروتمندتری
اســت. در شــماره‌های قبــل نیــز اشــاره شــد کــه لازم نیســت کــه 
ایــن داســتان‌ها یــا بازی‌هــا وســعت داســتان‌ها و بازی‌هــای 
ــد گام‌هــای  ــا می‌توانن ــزرگ را داشــته باشــند ام شــرکت‌های ب
ــن  ــرای برطــرف کــردن یکــی از مهم‌تری ارزشــمندی باشــند ب

ــران. ــازی در ای ــت ب ــای صنع نیازه

مجله الکترونیکی بازینامه

\\دنیــای وارهمــر پر اســت از اســاطیر و کهن الگوهــا، از جمله کهن 
الگــوی مرگ و زندگی مجــدد.  \\
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چرا بازی نقش‌آفرینی نسازیم؟
نقش‌آفرینــی  بــازی در ســبک  نســاختن  بــرای  دلایــل 
بســیارند. اولیــن دلیــل مســلماً قوانیــن پیچیــده‌ی تــراز گرفتــن و 
اســتفاده از علــم احتمــال در ســاختار مبارزه‌هــای بــازی اســت. 
ــا  ــه دانــش برنامه‌نویســی و آشــنایی ب ــاز ب پیاده‌ســازی این‌هــا نی
ریاضــی و احتمــال دارد. در نتیجــه، برخــاف ســبک ماجرایــی، 
بــرای ســاخت بــازی در ســبک نقش‌آفرینــی بایــد حتمــاً یــک 
برنامه‌نویــس در تیم‌تــان داشــته یــا خــود بــه برنامه‌نویســی 
بازی‌هــای  ســاخت  کــه  بعــدی  مســاله‌ی  باشــید.  واقــف 
ــرای اتمــام  ــد مدت‌زمــان لازم ب ــی را دشــوار می‌کن نقش‌آفرین
بــازی اســت. بازی‌هــای نقش‌آفرینــی عمومــا طولانــی هســتند. 
یــک بــازی نقش‌آفرینــی ۱۰ ســاعته بیش‌تــر ماننــد یــک 
جــوک بی‌مــزه اســت. بنابرایــن، بــرای ســاخت یــک بــازی در 
ــذاب  ــتانی ج ــوع و داس ــدد و متن ــه مراحــل متع ــن ســبک، ب ای
ــد چندیــن ســاعت  ــد داشــت کــه بتوانن ــاز خواهی ــی نی و طولان
ــه خــودی  ــد. هــر کــدام از این‌هــا ب بازی‌بازهــا را ســرگرم کنن
ــازه‌کاری  ــازهای ت ــر راه بازی‌س ــر س ــی ب ــد مانع ــود می‌توان خ
ــد.  ــبک دارن ــن س ــازی در ای ــاخت ب ــه س ــه ب ــه علاق ــد ک باش
زمــان بــازی طولانی‌تــر یعنــی مراحــل بیش‌تــر، مکان‌هــای 
بیش‌تــر و اشــیای بیش‌تــر کــه زمــان و هزینــه‌ی ســاخت 
ــی  ــد. از طرف ــش می‌دهن ــم‌گیری افزای ــزان چش ــه می ــازی را ب ب
ــا را  ــد بازی‌بازه ــه بتوان ــد ک ــتانی دارن ــه داس ــاز ب ــازنده‌ها نی س
بــرای ســاعت‌های متمــادی ســرگرم کــرده و پــس از تکــراری 
شــدن رونــد بــازی هــم بتوانــد آن‌هــا را بــا خــود همــراه کنــد. 
ــه ســاخت  ــه ب ــم علاق ــوز ه ــا هن ــن چالش‌ه ــود ای ــا وج ــر ب اگ
یــک بــازی نقش‌آفرینــی داریــد، ادامــه‌ی متــن را دنبــال کنیــد.

چرا بازی نقش‌آفرینی بسازیم؟
خبــر خــوب ایــن اســت کــه بســیاری از موتورهــای پایــه‌ی 
مطــرح روز دنیــا افزونه‌هایــی را بــرای ســاخت بازی‌هــای 
ــد. ایــن  نقش‌آفرینــی و پیاده‌ســازی قوانیــن‌اش فراهــم آورده‌ان
ــه  ــی ب ــه دسترس ــازه‌کاری را ک ــازهای ت ــات کار بازی‌س امکان
ــد.  ــر می‌کن ــد راحت‌ت ــه‌ای ندارن ــی حرف ــم برنامه‌نویس ــک تی ی
بــا ایــن حــال هنــوز هــم بــرای ســاخت یــک بــازی نقش‌آفرینی 
)یــا لااقــل بــرای ســاخت یــک بــازی نقش‌آفرینــی خــوب( بــه 
ــای  ــوان چالش‌ه ــد داشــت. شــاید بت ــاز خواهی برنامه‌نویســی نی
فنــی را به‌نحــوی دور زد امــا چالــش داستان‌نویســی هنــوز هــم 

پابرجــا اســت. نکتــه‌ی جالــب این‌جــا اســت کــه ایــن مســاله‌ی 
ــن  ــد اصلی‌تری ــر می‌توان ــه‌ی دیگ ــک زاوی ــر از ی چالش‌برانگی
ــن  ــد. ای ــی باش ــازی نقش‌آفرین ــک ب ــاخت ی ــرای س ــل ب دلی
ــی و  ــتان‌های طولان ــت داس ــرای روای ــبک ب ــن س ــبک بهتری س
حماســی اســت. اگــر داســتان‌تان در مــورد شــخصیتی ناشــناس 
یــا فــردی عــادی اســت کــه در نهایــت دنیــا را نجــات می‌دهــد 
ــن  ــرا، ای ــر و پرماج ــی، پرخط ــفر طولان ــک س ــورد ی ــا در م ی
ســبک می‌توانــد انتخــاب مناســبی باشــد. اگــر شــخصیت 
بازی‌تــان از جــادو یــا قابلیت‌هــای فرابشــری بهــره می‌بــرد هــم 
ــون  ــد چ ــی باش ــاب خوب ــد انتخ ــی می‌توان ــبک نقش‌آفرین س
اجــازه‌ی ارتقــای ایــن توانایی‌هــا و رشــد تدریجــی شــخصیت 
بــرای  نقش‌آفرینــی  ســبک  داد.  خواهــد  بازی‌بــاز  بــه  را 
دنیاهــای بــزرگ و مراحــل طولانــی هــم انتخــاب مناســبی 
اســت چــون ارتقــای تــراز موجــب انتقــال حــس پیش‌رفــت بــه 
بازی‌بــاز می‌شــود. از طرفــی دیگــر، ایــن ســبک بــرای معرفــی 
شــخصیت‌های خفــن و به‌یادماندنــی هــم انتخــاب خوبــی اســت 
چــون بازی‌بــاز زمــان زیــادی را بــا آن‌هــا ســپری خواهــد کــرد 
ــا آن‌هــا ارتبــاط برقــرار کنــد. از دلایــل  ــد به‌خوبــی ب و می‌توان
ــازی نقش‌آفرینــی می‌تــوان  ــرای ســاخت یــک ب مهــم دیگــر ب
بــه محبوبیــت ایــن ســبک در حــال حاضــر اشــاره کــرد. یــک 
توجهــات  می‌توانــد  خوش‌ســاخت  نقش‌آفرینــی  بــازی 
بســیاری را بــه خــود جلــب کــرده و فــروش و بازگشــت 
ــه همــراه خواهــد  ــرای ســازنده‌های‌اش ب ــی را ب ســرمایه‌ی خوب
داشــت. حــال کــه از ســاخت یــک بــازی نقش‌آفرینــی مطمئــن 
ــر  ــا بیش‌ت ــدام بخش‌ه ــد روی ک ــه بای ــم ک ــد ببینی ــتید، بای هس

تمرکــز کنیــد.

کدام عناصر مهم‌تر هستند؟
ــاخت  ــه س ــوط ب ــر مرب ــایل دیگ ــام مس ــه تم ــاله‌ای ک مس
یــک بــازی نقش‌آفرینــی را تحــت شــعاع قــرار می‌دهــد زمــان 
ــای  ــت. بازی‌ه ــر اس ــبک‌های دیگ ــه س ــبت ب ــی آن نس طولان
ســاعت   ۱۰۰ از  بیــش  بتواننــد  بایــد  بــزرگ  نقش‌آفرینــی 
بازی‌بازهــا را ســرگرم کننــد. دلیــل ایــن امــر هــم سیســتم 
ــت  ــس دوس ــاً هیچ‌ک ــت. مطمئن ــا اس ــن بازی‌ه ــری ای ترازگی
ــد.  ــازی برس ــان ب ــه پای ــراز ۱۰ ب ــه ت ــیدن ب ــس از رس ــدارد پ ن
ــه  ــرای ســاخت آن شــخصیت دل‌خواه‌شــان نیــاز ب بازی‌بازهــا ب
ــودن  ــاه ب ــلماً کوت ــد و مس ــادی دارن ــان زی ــردن و زم ــازی ک ب

قسمت سومنقش‌آفرینی

سبک‌شناسی

دی
زاه

ن 
رکی

ا

پیشــین  قســمت  دو  در 
سبک‌شناســی بــه معرفــی و 
بررســی سبک نقش‌آفرینی 
پرداختیــم. در قســمت اول 
ــن  ــی، ای ــبک نقش‌آفرین س
ــر  ــور مختص ــبک را به‌ط س
معرفــی کــرده و عناصــر تکرارشــونده‌اش را بــر 
ــاه از  شــمردیم. در قســمت دوم، تاریخچــه‌ای کوت
زیرســبک‌های نقش‌آفرینــی را عنــوان کــرده و هــر 
کــدام را از دیــدگاه عناصــر ســازنده‌ی ایــن ســبک 
ــش  ــم بخ ــا رس ــق ب ــال، مطاب ــم. ح ــی کردی بررس
ــی ســبک  سبک‌شناســی، در قســمت ســوم و پایان
ــم  ــبک را خواهی ــن س ــده‌ی ای ــی، پرون نقش‌آفرین
بســت. در ایــن قســمت، ابتدا چنــد نکتــه را در مورد 
ســاخت بازی در ســبک نقش‌آفرینــی ذکر خواهیم 
کــرد. ســپس، فهرســتی از چنــد بــازی نقش‌آفرینــی 
را خواهیــم آورد کــه امیدواریــم بتواننــد الهام‌بخش 
شــما در ســاخت بــازی نقش‌آفرینی‌تــان باشــند. بــا 

مــا همــراه باشــید.
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ــه،  ــد. در نتیج ــد ش ــا خواه ــدن آن‌ه ــد ش ــب ناامی ــازی موج ب
مهم‌تریــن نکتــه بــرای ســاخت یــک بــازی نقش‌آفرینــی 
ــت  ــی اس ــدت طولان ــک م ــرای ی ــاز ب ــردن بازی‌ب ــرگرم ک س
ــا توجــه  ــد. ب ــرار بگیرن ــن جهــت ق ــد در ای و تمــام عناصــر بای
ــد وزن‌هــای  ــف می‌توانن ــه زیرســبک مربوطــه، عناصــر مختل ب
متفاوتــی داشــته باشــند، امــا آنچــه کــه مســلم اســت ایــن اســت 
کــه سیســتم ارتقــای تــراز و درخــت مهارت‌هــا از عناصــر اصلی 
ــتم  ــتند. سیس ــی هس ــازی نقش‌آفرین ــک ب ــودن ی ــش ب لذت‌بخ
تــراز و درخــت مهارت‌هــا در بــازی بایــد متعــادل باشــند. 
ــوده و  ــر ب ــد راحت‌ت ــن بای ــراز گرفت ــه ت ــل اولی ــی در مراح یعن
ــن  ــای خف ــد مهارت‌ه ــی بای ــود. از طرف ــخت‌تر ش ــج س به‌تدری
ــزه‌ی  ــاز انگی ــا بازی‌ب ــت ت ــه داش ــالا نگ ــای ب ــرای ترازه را ب
ــم  ــر ه ــی دیگ ــد. از طرف ــته باش ــه دادن داش ــرای ادام لازم را ب
ــه‌ی خــود رضایت‌بخــش  ــد به‌نوب مهارت‌هــای ابتدایــی هــم بای

ــد. ــت ده ــاز دس ــه بازی‌ب ــت ب ــس پیش‌رف ــا ح ــند ت باش
نقش‌آفرینــی  بازی‌هــای  ســازنده‌های  کبیــره‌ی  گنــاه 
ایــن اســت کــه یــک مســیر پیش‌رفــت شــخصیت بهتــر از 
مســیرهای دیگــر باشــد. ایــن مســاله نیــار بــه توجــه بســیاری دارد. 
ــادو،  ــا ج ــد ی ــح ده ــیر را ترجی ــا شمش ــارزه ب ــاز مب ــه بازی‌ب چ
ــه  ــا توجــه ب ــد ب ــد بتوان ــاز بای ــا مخفــی‌کاری، بازی‌ب ــازی ی رمبوب

ــه‌ی  ــد. نکت ــت کن ــازی پیش‌رف ــود در ب ــل خ ی می بعــد
گشــت‌وگذار و ماموریت‌هــا اســت. 

اگــر بــرای ســاخت یــک 
 ۱۰ بــه  اکشــن  بــازی 

ــید،  ــته باش ــاز داش ــه نی مرحل
بــازی  یــک  بــرای 

ــاز  ــه ده‌هــا و شــاید صدهــا ماموریــت مختلــف نی ــی ب نقش‌آفرین
ــن  ــوده و در بهتری ــوع ب ــد متن ــا بای ــت. ماموریت‌ه ــد داش خواهی
ــی کــه  ــار داســتانی هــم داشــته باشــند. در نهایــت، زمان ــت ب حال
شــوند،  خســته‌کننده  ترازگیــری  و  مبارزه‌هــا  و  ماموریت‌هــا 
ــا خــود  ــان ب ــا پای ــاز را ت ــد بازی‌ب ایــن داســتان اســت کــه می‌توان
ــرای  ــال ب ــی باح ــتان‌های جانب ــم داس ــدر ه ــه دارد. هرچه‌ق نگ
تعریــف کــردن داشــته باشــید، در نهایــت ایــن خــط داســتانی 
ــاز  ــه بازی‌ب ــزه‌ی لازم را ب ــد انگی ــه بای ــت ک ــازی اس ــی ب اصل
منتقــل کنــد. پــس شــاید داســتان مهم‌تریــن عنصــر یــک 
ــوب  ــتان خ ــک داس ــلماً ی ــا مس ــد، ام ــی نباش ــازی نقش‌آفرین ب
می‌توانــد تجربــه‌ی بازی‌تــان را بســیار لذت‌بخش‌تــر کــرده 
ــن  ــد ای ــت بای ــاند. در نهای ــرادات آن را بپوش ــی ای ــا برخ و حت
ــه  ــر ب ــن عناص ــودن ای ــی ب ــاید عال ــه ش ــرد ک ــر ک ــه را ذک نکت
خــودی خــود در بــازی چنــدان بــه چشــم نیاینــد، امــا مطمئــن 
باشــید کافــی اســت یکــی از آن‌هــا پایین‌تــر از حــد اســتاندارد 
باشــد تــا همــه متوجــه آن شــوند. بنابرایــن، بایــد مطمئــن 
شــوید کــه بــه انــدازه‌ی کافــی بــه تمــام ایــن عناصــر رســیدگی 
ــبک  ــدام زیرس ــه ک ــم ک ــد ببینی ــدی بای ــدم بع ــد. در ق کرده‌ای

ــت. ــا اس ــب م مناس

کدام زیرسبک را انتخاب کنیم؟
ــن  ــت؟ اکش ــر اس ــبک بهت ــدام زیرس ک
ــی  ــن نقش‌آفرین ــک اکش ــی! ی نقش‌آفرین
ــه  ــیاری را ب ــات بس ــاخت توجه خوش‌س
خــود جلــب خواهــد کــرد و از حیــث 
فــروش و بازگشــت ســرمایه هــم انتخــاب 
تــازه‌واردی  مجموعه‌هــای  اســت.  خوبــی  بســیار 
ــی«  ــر جرم ــرزی«، »اث ــرزمین‌های م ــر«، »س ــد »ویچ مانن
و »عصــر اژدهــا« اثباتــی بــر ایــن ادعــا هســتند. از 
ــبک‌های  ــام زیرس ــوان تم ــاً می‌ت ــر تقریب ــی دیگ طرف
مختلــف اکشــن را بــا نقش‌آفرینــی تلفیــق کــرد، 
از شــوتر اول شــخص و ســوم شــخص گرفتــه 
تــا حتــا پلتفرمــر دوبعــدی. عــاوه بــر ایــن، 
قانــون خاصــی بــرای میــزان اکشــن یــا 
بــودن یــک اکشــن  نقش‌آفرینــی 
و  نداشــته  وجــود  نقش‌آفرینــی 
را  ترکیبــی  خــود  می‌توانیــد 

ــاله  ــا مس ــد. ام ــاب کنی ــت انتخ ــان اس ــب مخاطبان‌ت ــه مناس ک
ــی  ــن نقش‌آفرین ــک اکش ــاخت ی ــرای س ــه ب ــت ک ــا اس این‌ج
خــوب نیــاز بــه یــک تیــم کامــل خواهیــد داشــت. در بیــن ایــن 
ــان  ــن نقش‌آفرینی‌ت ــبک، اکش ــن س ــق در ای ــازی موف ــداد ب تع
خیلــی زود فرامــوش خواهــد شــد، مگــر ایــن کــه تــوان رقابــت 
ــد  ــا مانن ــد ی ــته باش ــبک را داش ــن زیرس ــزرگ ای ــن ب ــا عناوی ب
شــاید  باشــد.  بــازی خــاص  یــک   )Bastion( »بســچن« 
ــب‌تری  ــاب مناس ــی انتخ ــی تاکتیک ــک نقش‌آفرین ــاخت ی س
بــرای تیم‌هــای کوچکتــر باشــد. بازی‌هــای مســتقلی ماننــد 
و   )Shadowrun Returns( شــادوران«  »بازگشــت 
نســبتاً  نمونه‌هــای   )Wasteland 2(  »۲ بایــر  »ســرزمین 
ــه  ــد. البت ــر بوده‌ان ــال‌های اخی ــبک در س ــن زیرس ــی از ای موفق
ــه محبوبیــت اکشــن نقش‌آفرینــی نیســت امــا  ایــن زیرســبک ب
طرفــداران پروپاقــرص خــود را دارد. از ســوی دیگــر هــم 
بازی‌هــای  به‌خصــوص  نقش‌آفرینــی،  قوانیــن  بــه  آشــنایی 
اژدهایــان«  و  »ســیاه‌چال‌ها  ماننــد  رومیــزی  نقش‌آفرینــی 
ــن  ــازی در ای ــرای ســاخت ب )Dungeons & Dragons( ب

زیرســبک لازم اســت.
ــد کار آســانی نیســت و  ــازی عیارمانندمانن ســاخت یــک ب
نیازمنــد بــه برنامه‌نویســی حرفــه‌ای و آشــنایی کامــل بــه قوانیــن 
ــبک  ــن زیرس ــت ای ــال، مزی ــن ح ــا ای ــت. ب ــازی اس ــی ب طراح
ــام‌دار  ــن ن ــر عناوی ــداد کم‌ت ــبک‌ها تع ــر زیرس ــه دیگ ــبت ب نس
ــن  ــه عناوی ــم ک ــن بوده‌ای ــاهد ای ــر، ش ــالیان اخی ــت. در س اس
»اســارت  و   )Spelunky( »اســپلانکی«  ماننــد  مســتقلی 
ایــزاک« )The Binding of Isaac( توانســته‌اند بــه 
ــن جهــت، صــرف  محبوبیــت و شــهرت بســیاری برســند. از ای
وقــت و هزینــه بــرای یــک بــازی عیارمانندماننــد می‌توانــد 
ــه‌ی  ــت نتیج ــی اس ــون کاف ــد چ ــبی باش ــرمایه‌گذاری مناس س
ــر  ــا کمــی بالات ــن داشــته ی ــرای گفت ــدی ب ــی حــرف جدی نهای
از حــد اســتانداردها باشــد. انتخــاب بعــدی ســاخت یــک بــازی 
ــد  ــا MMORPG خواه ــره‌ی کلان ی ــن چندنف ــی آنلای نقش‌آفرین
بــود. ســاخت یــک   بســیار وقت‌گیــر و پرهزینــه خواهــد 
ــای  ــد هزینه‌ه ــازی، بای ــاخت ب ــای س ــر هزینه‌ه ــاوه ب ــود. ع ب
ــر  ــاوه ب ــد. ع ــل کنی ــم تقب ــن را ه ــیار مطمئ ــرور بس ــک س ی
به‌روزرســانی  بازی‌تــان  بــرای  مــداوم  به‌طــور  بایــد  ایــن، 
ــراری شــدن آن  ــا از تک ــرده ت ــد ک ــته‌های مکمــل تولی و بس
ــی انجــام شــود  ــه خوب ــز ب جلوگیــری شــود. امــا اگــر همــه چی
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ــه  ــد ب ــد، می‌توانی ــوب باش ــوان خ ــک عن ــی ی ــه‌ی نهای و نتیج
ــان حســاب  ــوان یــک ماشــین چــاپ اســکناس روی بازی‌ت عن
بــاز کنیــد. نقش‌آفرینــی نوبتــی هــم بــا ایــن کــه در حــال 
ــد  ــه می‌توان ــد، همیش ــاب می‌آی ــه حس ــرده ب ــاً م ــر تقریب حاض
یــک گزینــه بــرای ســاخت بــازی بعدی‌تــان باشــد. یــک 
ــادآور  ــه ی ــی ک ــیاقی قدیم ــا سبک‌وس ــی ب ــی نوبت نقش‌آفرین
ــتالژی  ــس نوس ــد ح ــد می‌توان ــی باش ــای قدیم ــال فانتزی‌ه فاین
طرفــداران را حســابی قلقلــک دهــد. در نهایــت، پــس از 
انتخــاب زیرســبک موردنظــر، بایــد بــه ســراغ ابزارهــای مــورد 

ــت. ــاز رف نی

از کدام ابزارها استفاده کنیم؟
ــه‌ی مطــرح حــال  ــوان از تمــام موتورهــای پای ــاً می‌ت تقریب
ــازی نقش‌آفرینــی اســتفاده  ــرای ســاخت یــک ب ــا ب حاضــر دنی
ــل«  ــور آنری ــد »موت ــر آن‌هــا مانن کــرد، به‌خصــوص کــه بیش‌ت

ــی«  ســاخت و »یونیت مخصــوص  افزونه‌هایــی 
ــد  ــی دارن ــای نقش‌آفرین بازی‌ه
ــازان  ــرای بازی‌س ــه کار را ب ک
کرده‌انــد.  راحت‌تــر  بســیار 
ــن موتورهــای  ــان ای ــا در می ام
پایــه‌ای  موتــور  محبــوب، 
مخصــوص  کــه  دارد  وجــود 
ســاخت بازی‌هــای نقش‌آفرینــی 
فاینــال  ســبک  بــه  ۸-بیتــی  نوبتــی 
ــور  ــن موت ــت. ای ــی اس ــای قدیم فانتزی‌ه
 )RPG Maker( میکــر«  »آرپی‌جــی  پایــه 
نــام  بــا  آن  نســخه‌ی  آخریــن  و  دارد  نــام 
»آرپی‌جــی میکــر ام‌وی« )RPG Maker MV( چنــد 
مــاه پیــش عرضــه شــده اســت. همان‌طــور کــه گفتــه شــد، 
ــی  ــی ۸-بیت ــای نوبت ــاخت نقش‌آفرینی‌ه ــرای س ــور ب ــن موت ای
ــت.  ــده اس ــاخته ش ــی س ــای قدیم ــال فانتزی‌ه ــبک فاین ــه س ب
بنابرایــن، چنــدان بــه درد آن‌هایــی کــه بــه دنبــال ســاخت بــازی 
نکتــه‌ی  امــا  نمی‌خــورد.  در زیرســبک‌های دیگــر هســتند 
ــن اســت کــه بســیاری از  ــه ای ــور پای ــن موت مثبــت در مــورد ای
ــازی نقش‌آفرینــی  ــرای ســاخت یــک ب ــاز ب ــات مــورد نی امکان
ــث  ــن باع ــده. ای ــه ش ــور تعبی ــن موت ــرض در ای ــور پیش‌ف به‌ط
ــتقل کوچــک و  ــای مس ــن موتــور بــرای تیم‌ه ــده کــه ای ش

تیم‌هــای تک‌نفــره انتخــاب مناســبی باشــد. می‌توانیــد نســخه‌ی 
آزمایشــی آن را بــه رایــگان از ســایت‌اش بارگــذاری کــرده و 
قیمــت‌اش هــم بــرای تیم‌هــای کوچــک کامــاً معقــول و 
مناســب اســت. امــا همیــن قیمــت مناســب و کاربــری آســان‌اش 
ــرده و  ــتفاده ک ــادی از آن اس ــازهای زی ــده بازی‌س ــب ش موج
ــه  ــرای ب ــن، ب ــوند. بنابرای ــاخته ش ــا آن س ــادی ب ــای زی بازی‌ه
چشــم آمــدن بایــد یــک کار متفــاوت ارایــه دهیــد، ماننــد بــازی 
ــازی در  ــن ب ــد ای ــاه« )To the Moon؛ هرچن ــوی م ــه س »ب
ــزار  ــه اب ــدن ب ــز ش ــس از مجه ــود(. پ ــی نب ــبک نقش‌آفرین س
شــدن  دســت‌به‌کار  و  آســتین‌ها  زدن  بــالا  زمــان  مناســب، 

ــت. اس

از کجا شروع کنیم؟
ــی  ــک بررس ــدون ش ــر کاری ب ــروع ه ــه‌ی ش ــن مرحل اولی
ــه  ــن کار ب ــد. ای ــام داده‌ان ــتگان انج ــه گذش ــت ک ــی اس کارهای
شــما اجــازه می‌دهــد تــا از عناصــر موفقیــت آن‌هــا الگوبــرداری 
کــرده و از تکــرار اشتباهات‌شــان اجتنــاب کنیــد. اولیــن مرحله‌ی 
ســاخت یــک بــازی هــم، بــه همیــن شــکل، بــازی کــردن 
ــده‌اند.  ــه ش ــالیان عرض ــول س ــه در ط ــت ک ــی اس ــن موفق عناوی
مــا در پاییــن چنــد بــازی نقش‌آفرینــی را معرفــی خواهیــم کــرد 
ــان  ــاخت بازی‌ت ــما در س ــام ش ــع اله ــد منب ــم بتوانن ــه امیدواری ک
باشــند. فهرســت زیــر فهرســت بهتریــن بازی‌هــای نقش‌آفرینــی 
ــبک  ــر زیرس ــه از ه ــوده ک ــن ب ــر ای ــا ب ــعی م ــت. س ــخ نیس تاری
نقش‌آفرینــی، حداقــل یــک نماینــده در ایــن فهرســت حضــور 
ــه‌ی  ــر در تهی ــای جدیدت ــده از بازی‌ه ــعی ش ــدا س ــته و تعم داش
ــی  ــای نقش‌آفرین ــداد بازی‌ه ــود. تع ــتفاده ش ــت اس ــن فهرس ای
موفــق بســیار زیــاد اســت و نــام بــردن همــه‌ی آن‌هــا ممکــن نبود. 
ــا  ــود ت ــرده ش ــام ب ــری ن ــتقل بیش‌ت ــن مس ــده از عناوی ــعی ش س

ــند. ــازه‌کار باش ــازنده‌های ت ــش س ــش و امیدبخ الهام‌بخ
• 	 )Final Fantasy XIII-2( »۱۳-۲ ــزی ــال فانت »فاین

)۲۰۱۱(
• نــام فاینــال فانتــزی ۲-۱۳ صرفــاً بــه عنــوان جدیدتریــن 	

قســمت از مجموعــه‌ی فاینــال فانتــزی آورده شــده اســت. البتــه 
ــود. هــر کــدام از قســمت‌های  ــی هــم ب ــوان خوب ــازی عن ــن ب ای
ــد را  ــه آن می‌رس ــت‌تان ب ــه دس ــزی ک ــال فانت ــه‌ی فاین مجموع
ــرای  ــا ب ــه عناویــن فاینــال فانتــزی مرتب ــازی کنیــد. خوش‌بختان ب
کنســول‌های جدیدتــر مجــدداً منتشــر می‌شــوند. بازی‌هــای 
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ایــن مجموعــه کلاس درس بازی‌ســازی هســتند.
• 	)۲۰۱۲( )Diablo III( »۳ دیابلو«
• ــی دو قســمت پیشــین‌اش 	 ــه خوب ــدر هــم ب ــو ۳ هرچه‌ق دیابل

ــا  ــم ســلطان بی‌چون‌وچــرای عیارمانندماننده ــاز ه ــا ب ــد، ام نباش
ــد  ــاً بای ــد، حتم ــوان عیارمانن ــک عن ــاخت ی ــش از س ــت. پی اس
 Reaper( »دیابلــو ۳ و بســته‌ی مکمــل‌اش، »درنــده‌ی ارواح

ــید. ــرده باش ــازی ک of Souls(، را ب
• 	 The Legend( »افســانه‌ی زلــدا: شمشــیر روبه‌آســمان«

)۲۰۱۱( )of Zelda: Skyward Sword
• زلــدا 	 مجموعــه‌ی  کل  به‌طــور  و  روبه‌آســمان  شمشــیر 

ــتند. ــی هس ــن نقش‌آفرین ــای اکش ــاخت بازی‌ه کلاس درس س
• 	)۲۰۰۴( )World of Warcraft( »دنیای وارکرفت«
• اگــر می‌خواهیــد یــک MMORPG بســازید، بایــد حتمــاً 	

حاکــم MMORPGهــا را بــازی کــرده باشــید.
• 	 )2  The Borderlands(  »۲ مــرزی  »ســرزمین‌های 

)۲۰۱۲(
• ــی و اکشــن 	 ــه، شــخصیت‌های به‌یادماندن یــک دنیــای دیوان

لذت‌بخــش تمــام آن چیزهایــی اســت کــه ســرزمین‌های مــرزی 
را تــا ایــن حــد خــاص می‌کنــد.

• 	)۲۰۱۵( )The Witcher 3: Wild Hunt( »۳ ویچر«
• ــی 	 ــه کتاب ــاس از مجموع ــا اقتب ــتانی ب ــتودیوی لهس ــک اس ی

ــی از  ــت یک ــتانی توانس ــنده‌ی لهس ــک نویس ــام از ی ــن ن ــا همی ب
ــر را خلــق  ــد ســال اخی به‌یادماندنی‌تریــن مجموعه‌هــای ایــن چن

کنــد.
• 	)۲۰۱۴( )Dark Souls II( »۲ ارواح تاریک«
• اگــر قصــد آزار دادن بازی‌بازهــا را داریــد، بایــد ارواح 	

ــه  تاریکــی را بــازی کنیــد تــا ببینیــد کــه ایــن مجموعــه چه‌گون
بــه لذت‌بخش‌تریــن شــکل ممکــن ایــن کار را انجــام می‌دهــد.

• 	 )Shadowrun Returns( شــادوران«  »بازگشــت 
)۲۰۱۳ (

• ــق 	 ــرمایه‌اش را از طری ــه س ــی ک ــی تاکتیک ــک نقش‌آفرین ی
بــود و یــک داســتان جنایــی  تأمیــن کــرده  کیک‌اســتارتر 

می‌کــرد. تعریــف  را  هیجان‌انگیــز 
• 	)۲۰۱۴( )2 Wasteland( »۲ سرزمین بایر«
• یــک پــروژه‌ی کیک‌اســتارتر دیگــر، و یــک نقش‌آفرینــی 	

ــال ۱۹۸۸  ــه در س ــی ک ــرای عنوان ــه‌ای ب ــر، ادام ــی دیگ تاکتیک
ــود. ــال‌اوت ب ــه‌ی ف ــش مجموع ــده و الهام‌بخ ــر ش منتش

• 	)۲۰۱۴( )The Banner Saga( »حماسه‌ی پرچم«
• یــک نقش‌آفرینــی تاکتیکــی دیگــر کــه توســط یــک 	

ــر ســاخته  اســتودیوی مســتقل متشــکل از اعضــای ســابق بایووی
ــده. ش
• 	)۲۰۰۸( )Spelunky( »اسپلانکی«
• ــن 	 ــت. ای ــم هس ــاز ه ــه متن‌ب ــر ک ــتقل دیگ ــازی مس ــک ب ی

ــی  ــا مراحل ــد ب ــک عیارمانندمانن ــری از ی ــه‌ی دیگ ــازی نمون ب
اســت کــه به‌طــور تصادفــی تولیــد می‌شــوند.

• 	)۲۰۱۱( )Bastion( »بسچن«
• یــک اکشــن نقش‌آفرینــی مســتقل بــا یــک ویژگــی خــاص 	

کــه توجهــات بســیاری را بــه خــود جلــب کــرد. راوی ایــن بازی 
ــک  ــه آن را از ی ــت ک ــازی اس ــن ب ــخصه‌ی ای ــن مش جذاب‌تری
ــل  ــاص تبدی ــازی خ ــک ب ــه ی ــوب ب ــی خ ــن نقش‌آفرین اکش

کــرده اســت.
• 	 )Xenoblade Chronicles( »واقعه‌نــگاری زنوبلیــد«

)۲۰۱۰(
• یــک اکشــن نقش‌آفرینــی ژاپنــی کــه در آن بــازه‌ی زمانــی 	

ــود. یکــی از معــدود نقش‌آفرینی‌هــای ژاپنــی خــوب ب
• 	)۲۰۱۲( )2 Torchlight( »۲ تورچ‌لایت«
• در نــگاه اول ماننــد یکــی دیگــر از ده‌هــا تقلیــد کورکورانــه 	

از دیابلــو بــه نظــر می‌رســد امــا هرچــه جلوتــر برویــد، ایــن بــازی 
لازم  می‌کنــد.  رو  یکی‌یکــی  را  خــود  برنــده‌ی  برگ‌هــای 
ــای  ــردن ایده‌ه ــه ک ــاخت. اضاف ــز را از اول س ــه چی ــت هم نیس
می‌توانــد  آزموده‌شــده  ایده‌هــای  بــه  نوآوری‌هــا  و  جدیــد 

ــه همــراه داشــته باشــد. ــی را ب نتیجــه‌ی خوب
• 	)۲۰۰۹( )Dragon Age: Origins( »عصر اژدها«
• ســبک 	 می‌کردنــد  تصــور  همــه  کــه  زمانــی  درســت 

ــد  ــن‌تر خواه ــه‌روز اکش ــرگ و روزب ــال م ــی در ح نقش‌آفرین
شــد، عصــر اژدهــا: ریشــه‌ها ایــن ســبک را بــه ریشــه‌های خــود 

ــرد. ب
• 	 )The Binding of Isaac( ایــزاک«  »اســارت 

)۲۰۱۱(
• یــک عیارمانندماننــد مســتقل خوش‌ســاخت. حتمــاً نیــاز 	

بــه ایده‌هــای عجیب‌وغریــب و نوآوری‌هــای خفــن نیســت. 
دنبــال کــردن اســتانداردها و طراحــی مرحلــه‌ی حرفــه‌ای همیشــه 

نتیجه‌بخــش اســت.
• 	 )Fallout: New Vegas( »ــد ــال‌اوت: وگاس جدی »ف

)۲۰۱۰(
• ــخصیت‌های 	 ــی ش ــذاب و معرف ــتان ج ــک داس ــف ی تعری

متنــوع بــه همــراه رونــد بــازی دشــوارتر و هیجان‌انگیزتــر 
وگاس جدیــد باعــث شــد عــده‌ای آن را حتــا بهتــر از فــال‌اوت 
ــک  ــد ی ــچ‌گاه نمی‌توان ــزدا هی ــه بت ــد ک ــا کنن ــد و ادع ۳ بدانن
ــه  ــن هم ــوان ای ــن عن ــر ای ــط اگ ــازد. فق ــاهکار بس ــال‌اوت ش ف

ــت… ــاگ نداش ب
• 	 Deus Ex: Human( »دوس اکــس: تحــول بشــریت«

)۲۰۱۱(  )Revolution
• منصفانــه نیســت اگــر این بــازی را یــک اکشــن نقش‌آفرینی 	

بنانیــم. تحــول بشــریت یکــی از آن معــدود بازی‌هایــی اســت 
کــه آزادی عمــل در آن تنهــا یــک شــعار توخالــی نیســت.

• 	 Baldur›s Gate II:(  »۲ بالــدور  »دروازه‌ی 
)۲۰۰۰(  )Shadows of Amn

• یکــی از شــاهکارهای بی‌بدیــل نقش‌آفرینــی از اســتودیوی 	
ــده‌ی آن را  ــخه‌ی بازسازی‌ش ــد نس ــر. می‌توانی ــاز بایووی تاریخ‌س

کــه در ســال ۲۰۱۲ عرضــه شــده بــازی کنیــد.
• 	 )Planescap: Torment( »پلین‌اســکیپ: تورمنــت«

)۱۹۹۹(
• ایــن بــازی بــه عقیــده‌ی بســیاری بهتریــن بــازی نقش‌آفرینــی 	

بــازی نقش‌آفرینــی  یــک  اگــر می‌خواهیــد  اســت.  غربــی 
ــید. ــرده باش ــازی ک ــا را ب ــد بهترین‌ه ــازید، بای بس

جمع‌بندی
ــی و  ــه معرف ــی ب ــش سبک‌شناس ــمت از بخ ــه قس ــن س در ای
بررســی ســبک نقش‌آفرینــی پرداختیــم. در قســمت اول، ســبک 
ــن ســبک  ــی را معرفــی کــرده و عناصــر ســازنده‌ی ای نقش‌آفرین
ــی زیرســبک‌های  ــه معرف ــم. در قســمت دوم، ب را بررســی نمودی
نقش‌آفرینــی پرداختــه و عناصــر تکرارشــونده‌ی ایــن ســبک را در 
هــر کــدام از ایــن زیرســبک‌ها بررســی کردیــم. در ایــن قســمت، 
ــی  ــای نقش‌آفرین ــاخت بازی‌ه ــورد س ــه را در م ــد نکت ــدا چن ابت
ذکــر کــرده و ســپس بــه معرفــی عناوینی پرداختیــم کــه امیدواریم 
بتواننــد منبــع الهامــی بــرای بازی‌ســازهای تــازه‌کار باشــند. بــا ایــن 
ــی بســته می‌شــود. در ســه  ــده‌ی ســبک نقش‌آفرین قســمت، پرون
ــی  ــی و بررس ــه معرف ــی ب ــش سبک‌شناس ــده‌ی بخ ــمت آین قس

ســبک اســتراتژی اختصــاص خواهــد داشــت.
 با ما همراه باشید.
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ــم  ــو در پنج ــر داگلاس مولینی پیت
مــاه مــی ســال ۱۹۵۹ میلادی در شــهر 
ــه جهــان  ــرد انگلســتان چشــم ب گلدف
گشــود. او همواره یکــی از بزرگترین 
برنامه‌نویســان  طراحــان وهمینطــور 
محســوب  ویدئویــی  بازی‌هــای 
ــه  ــود را در عرص ــود. او کار خ می‌ش
بازی‌هــای ویدئویــی از ســال ۱۹۸۲ بــا توزیــع و فــروش فلاپــی 
ــاری  ــرای آت ــی ب ــای ویدئوی ــامل بازی‌ه ــه ش ــک‌هایی  ک دیس
ــاور بــود کــه فــروش  ــر ایــن ب و کمــودور ۶۴ آغــاز کــرد. او ب
بــازی بــر روی دیســک فــروش بســیار بالایــی نســبت بــه فلاپــی 
ــروش دیســک  ــر ســبب شــد او ف ــن ام خواهــد داشــت کــه ای
ــازی را هــدف اصــل خــود قــرار بدهــد. در ســال ۱۹۸۴ پیتــر  ب
ســاخت بــازی The Entrepreneur )کار آفریــن ( را بــه 
پایــان رســاند. بــازی در اصــل یــک شــبیه ســاز کســب و کار و 
متــن محــور بــود کــه بــه بازی‌بــاز ایــن فرصــت را مــی‌داد کــه 
ــه  ــود ک ــی ب ــن در صورت ــد. ای ــا را اداره کن ــرکت نوپ ــک ش ی
ــا  ــازی را ب ــت ب ــاز می‌توانس ــرد بازی‌س ــک ف ــا ی در آن روزه
ــد و  ــی تولی ــه راحت ــخ ب ــه مری ــای ب ــای فض ــه لکه‌ه ــم حمل اس
از آن  پنجــاه ملیــون نســخه بفروشــد. پیتــر مولینیــو بــازی خــود 
را بــا تکثیــر صدهــا نــوار در دو شــرکت منتشــر کــرد. او پــس 
ــرای  ــازی ب ــه ب از گرفتــن یــک فضــای تبلیغاتــی در یــک مجل
ــه‌ای  ــا در مصاحب ــد؛ او بعده ــاده ش ــت آم ــه موفقی ــیدن ب رس
ــازی  ــن ب ــه ای ــده‌ام ک ــد ش ــا متقاع ــن کام ــت: »م ــار داش اظه
فــروش خوبــی خواهــد داشــت. مــن فکــر می‌کــردم کــه ایــن 
ــن  ــا ای ــر کــردم« ب ــزرگ نیســت و آن را بزرگ‌ت ــاد ب ــازی زی ب
حــال ایــن بــازی فقــط دو بــار ســفارش داده شــد و یکــی از ایــن 
سفارشــات توســط مــادرش در ســال ۲۰۰۷ صــورت گرفــت و 
ــراز  ــا اب ــپای ب ــم اس ــو گی ــک عض ــد ی ــال‌ها بع ــور س ــن ط هیم
 ll  Fable نگرانــی از اینکــه سیســتم اقتصــادی بــازی
)افســانه ۲( نیــز ماننــد بــازی کار آفرینــی می‌باشــد گفــت: مــن 
ــه  ــک ریمیکــس مخفیان ــازی ی ــن ب ــن هســتم کــه ای نگــران ای

توســط پیتــر مولینیــو باشــد.
پیتــر  بــا اولیــن شکســت خــود در عرصــه بازی‌ســازی 
ــید و  ــت کش ــازی دس ــی ب ــت و از طراح ــود را باخ ــه خ روحی
ــا   ــس ادگار ب ــام ل ــه ن ــردی ب ــا ف ــرکتی را ب ــت ش ــم گرف تصمی
ــیس  ــاری Taurus Impex Limited—a را تاس ــام تج ن
کنــد. کار آن دو  صــادرات لوبیــا پختــه بــه خاورمیانــه بــود کــه 
چنــدان درآمــد چشــم گیــری نداشــت. پــس از گذشــت مدتــی 
International Commodore شــرکت پیتــر مولینیــو را 

ــام تجــاریTORUS  کــه کارش تولیــد نــرم  ــا ن ــا شــرکتی ب ب
افزارهــای شــبکه‌ای بــود اشــتباه گرفــت و بــه پیتــر پیشــنهاد ارائه 
ده سیســتم Amiga رایــگان بــرای کمــک بــه انتقــال نرم‌افــزار 
ــم  ــع در ذهن ــت: »... آن موق ــا گف ــو بعده ــبکه‌ای داد. مولینی ش
ــا کــه هســتیم.  ــن مــرد نمی‌دانســت کــه م خطــور کــرد کــه ای
مــن بــه طــور ناگهانــی بــا ایــن بحــران وجدانــی درگیــر شــدم. 
ــای  ــن و رایانه‌ه ــد، م ــرد بفهم ــن م ــر ای ــردم، اگ ــر ک ــن فک م
رایگانــم بــا هــم نابــود میشــویم. بنابرایــن مــن فقــط دســت او را 
ــک سیســتم  ــرش خــارج شــدم.«  Taurus ی فشــردم و از دفت
پایــگاه داده بــرای Amiga، بــه نــام Acquisition طراحــی 
کــرد - پایــگاه نهایــی بــرای Amiga، پــس از بیــن رفتــن ســوء 
تفاهــم بــا Commodore International، برنامــه منتشــر 
شــد و موفقیــت خوبــی داشــت. پــس از موفقیــت بدســت 
ــد  ــس ادگار در آم ــو و ل ــگاه داده، مولینی ــه پای ــده از برنام آم
قابــل توجهــی را کســب کردنــد و همیــن امــر ســبب بازگشــت 

روحیــه از دســت رفتــه پیتــر شــد.
 از ایــن رو پیتــر پیشــنهاد راه انــدازی شــرکت بازی‌ســازی 
ــال  ــه آن دو در س ــس ادگار داد و در نتیج ــریکش  ل ــه ش را ب
  Bullfrog Productions  ــرکت ــکا ش ۱۹۸۹ در آمری
را تاســیس کردنــد  . در همــان ســال پیتــر دســت بــه ســاخت و 
انتشــار بــازی بــه نــام  Populous زد کــه توانســت ۴ میلیــون 
نســخه بفــروش برســاند کــه خــود بــرای  Bullfrog  دســت 

آورد و موفقیــت بزرگــی بــه حســاب میامــد.
ــازی  ــی Lionhead ب ــو یعن ــتدیو مولینی ــازی اس ــن ب اولی
Black & White بــود. او هزینــه کل ســاخت بــازی کــه ۶ 
میلیــون دلار بــود را بــه شــخصه پرداخــت کــرد و ایــن بــازی در 
ــی وقفــه منتشــر  نهایــت در ســال ۲۰۰۱ و بعــد از ۳ ســال کار ب

شــد.
توســط   Lionhead ســال ۲۰۰۶ شــرکت  آوریــل  در 
در  شــد.  خریــداری   Microsoft Game Studios

ــه  ــت ک ــه داش ــد مصاحب ــو چن ــال مولینی ــان س ــداد E3 هم روی
در یکــی از آن هــا گفــت: مــن فکــر می‌کنــم شــما قــراره 
ــکل  ــه ش ــر رابط ــه خاط ــا ب ــری رو از م ــتر و بهت ــای بیش بازی‌ه
ــد ، بعــدا او پســت مدیریتــی در  ــا Microsoft ببینی ــه ب گرفت
 Lionhead دســت پیــدا کــرد امــا همچنــان بــا Microsoft

ــه داد. ــی ادام ــای ویدیوی ــد بازی‌ه ــه تولی ب
 Lionhead در مــارچ 2012 مولینیــو اعــام کــرد کــه از
 Fable : The بــازی  اتمــام  از  بعــد    Microsoft و 
 Cans 22s شــرکت  بــه  و  میشــود  جــدا   Journey
از همــکاران ســابقش در   )یکــی  رنــس  تیــم  توســط  کــه 

میــرود. شــده  تاســیس   )  Lionhead
صنعــت  مهــم  شــخصیت‌های  از  یکــی  عنــوان  بــه  او 
مصاحبــه  میگرفــت.  قــرار  مصاحبــه  مــورد  مرتبــط  گیــم 
 Games بــرای مجــات، مســتندها و برنامه‌هایــی از جملــه
 Master ، Games Wars ، Games Ville ،

 Bad Influence! ،Gamer Tv ، Games World
او حتــی در ســریال تحــت ســینمای آنلایــن اســکاتلندی یعنــی 

Consolevania.  حضــور پیــدا کــرد.
ــه از  ــا و چ ــر نقده ــه از نط ــای او چ ــه بازی‌ه ــن ک ــا ای ب
ــان  ــزرگ نش ــه ب ــو ب ــیدند ،مولینی ــت رس ــه موفقی ــی ب ــر مال نظ
 Fable دادن‌هــای الکــی بــازی هایــش معــروف شــد. ماننــد
کــه تعــداد زیــادی از مــواردی کــه مولینیــو در باره‌شــان 
بــازی،  نشــر  از  پــس  نبــود.  دارا  را  بــود  کــرده  صحبــت 
ــال  ــرد. او در س ــی ک ــوع عذرخواه ــن موض ــت ای ــو باب مولینی
ــر  ــت و دیگ ــی اس ــه از Fable III ناراض ــت ک ۲۰۱۴ گف
ــال ۲۰۱۵ او در  ــرد. در س ــد ک ــا Microsoft  کار نخواه ب
  Rock, Paper, Shotgun مصاحبــه بــا وبــاگ بــازی
ــر  ــه دیگ ــرد ک ــام ک ــی Guardian اع ــه بریتانیای و روزنام
ــال  ــل س ــه او در اوای ــد ک ــر چن ــرد. ه ــد ک ــه نخواه مصاحب
 Don›t ۲۰۱۶ ســکوت رســانه‌ای خــود را در مصاحبــه بــا

Die شکســت.
راه   AIAS افتخــار  تــالار  بــه   ۲۰۰۴ ســال  در  مولینیــو 
یــک  بــه  ســال  همــان  دســامبر   ۳۱ در  همچنیــن  یافــت. 
ــب   ــد. او لق ــر ش ــو مفتخ ــال ن ــارات س ــت افتخ OBE در لیس
از  را    l'Ordre des Arts et des Lettres
ــولای  ــرد. در ج ــب ک ــارچ ۲۰۰۷  کس ــه در م ــت فرانس دول
ــوم  ــرای افتخــاری عل ــت دکت ــه دریاف ــق ب همــان ســال او موف
او   ۲۰۱۱ ســال  در  شــد.   Southampton دانشــگاه   از 
 Game را در مراســم Lifetime Achievment جایــزه
Developers Choice Awards بــه دســت آورده و 
ــا  ــی بریتانی ــی بازی‌هــای ویدئوی ــت BAFTA در آکادم عضوی

را دریافــت کــرد.
ــخاص  ــن اش ــی از معروفتری ــوان یک ــه عن ــو ب ــر مولینی پیت
ــا او  ــود و در بریتانی ــناخته می‌ش ــر ش ــای کامپوت ــای بازی‌ه دنی
ــند.  ــازی  می‌شناس ــت بازی‌س ــده صنع ــوان پدرخوان ــه عن را ب
ــن  ــی ژاپ ــکا و حت ــیاری در آمری ــداران بس ــان طرف وی همچن
دارد کــه هیــچ طــراح بــازی انگلیســیی نمی‌توانــد اینطــور 
افتخــار کنــد. وی غیــر از ســخنرانی در مــورد  بــه خــود 
دیگــر  مــوارد  در  بازی‌هــای کامپوتــری ســخنران خوبــی 
و  آمریــکا  متحــرک  تصاویــر  مــوزه  ســخنران  او  هســت. 

لوبیای
 سحرآمیز
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ــخ  ــوزه تاری ــخنران م ــن س ــتان و همچنی ــم انگلس ــه فیل موسس
و تمــدن انگلســتان و آلمــان نیــز هســت و همچنیــن نقشــی در 
ــی برنامــه  BBC Business Breakfast و در بحــث مال

BBC2 داشــته.
ــب و  ــار عجی ــق آث ــده‌ای درخل ــز پیچی ــو مغ ــر مولینی  پیت
غریــب داشــته کــه بــرای مــدت زمانــی در کانــون توجــه بوده. 
ــود دارد،  ــه خ ــه او در کارنام ــه‌ای ک ــن خلاقان ــک از عناوی ی
بــازی “کنجــکاوی” بــود کــه البتــه پــس از پرتــاب رباتــی بــا 
ــا  ــر کــرد. ام ــام آن اندکــی تغیی ــه کــره مریــخ، ن ــام ب ــن ن همی
ــود. یــک مکعــب بســیار  ــب ب ــا عجی ــز کام ــوا یــک چی محت
ــود و  ــز ســاخته شــده ب ــا مکعب‌هــای بســیار ری ــزرگ کــه ب ب
ــن  ــن رفت ــث از بی ــک باع ــیای کوچ ــن اش ــس ای ــار لم ــا هرب ب
ــا  ــه مرکــز مکعــب، هــدف میلیون‌ه آن‌هــا می‌شــد. رســیدن ب
مخاطــب آنلایــن ایــن بــازی بــود و جالــب توجــه اســت کــه  
تنهــا یــک نفــر برنــده بــازی شــد، و توانســت  آخریــن مکعــب 

را لمــس کنــد.

چنــدی پیــش‌، اکانت پیتــر مولینیو مجموعه‌ای توییت در شــبکه 
اجتماعــی توییتــر ارســال نمــود که خبــر از بازنشســتگی وی مــی‌داد؛ 
امــا دقایقــی بعــد مشــخص شــد کــه اکانــت وی هــک شــده بــوده 
اســت. در توییت‌هــای فرســتاده شــده از ســوی هکــر هــم چنین گفته 
شــده بــود کــه آخریــن بــازی وی‌، یعنــی Godus، نیــز کنســل شــده 
و دیگــر عرضــه نخواهــد شــد که موجی سراســر نگــران کننــده میان 
طرفــداران مولینیــو پخــش کــرد. اما مولینیو دقایقــی بعد از انتشــار این 
خبــر، کنتــرل اکانــت خــود را بــه دســت گرفــت و اعــام نمــود کــه 
هیــچ یــک از اخبــار مربــوط بــه بازنشســتگی وی یــا متوقــف شــدن 

رونــد ســاخت Godus حقیقــت نــدارد. 
ســبک جدیــدی کــه پیتر شــهرت بــه دســت آمــده‌اش را مدیون 
آن اس ســبک God Game  یــا همــان خــدای بــازی نــام دارد 
کــه بــرای اولیــن بــار در بــازی Populous مشــاهد شــد. ســاخت 
ــا جمــع  ــام Godus در ســال ۲۰۱۲ و ب ــا ن ــو ب ــازی  مولینی ــن ب آخری
ــتارتر  ــد Godus در کیک‌اس ــروع ش ــی ش ــرمایه عموم ــردن س ک
ــات  ــی اطلاع ــد. ط ــورو ش ــرمایه ۴۵۰.۰۰۰ ی ــذب س ــه ج ــق ب موف
ــا  ــازی Godus ارتباطــی مســتقیم ب داده شــده توســط   Cans22 ب
اپلیکیشــن Curiosity خواهــد داشــت؛ اپلیکیشــنی که قــرار بود 
زندگــی برنــده خــود را دگرگــون کنــد، امــا ظاهــرا مولینیــو بــه قــول 
 PC خــود عمــل نکــرد و ایــن بــازی در نهایــت در ســال ۲۰۱۲ بــرای

منتشــر شــد. 
ــده  ــرای پدرخوان ــتر ب ــای بیش ــامتی و موفقیت‌ه ــا آروزی س ب

صنعــت گیــم انگلســتان 
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ــان  ــتقل حامی ــایت مس وب س
ــتارتر  ــک اس ــرول در کی ــوس پات ون
ــه عنــوان یــک  ــازی را ب خــود ایــن ب
هدیــه اضافــه گذاشــتند. »خدایــان 
تفنــگ«)Gun Godz( اولیــن بــازی 
 Super Crate Box ســازندگان
ــود و  ــخص ب ــن اول ش ــر اکش در ژان
منبــع الهــام آن‌هــا یــک موزیــک رپ گنگســتری بــود. در ایــن 
کالبــد شــکافی، رامــی اســماعیل و جــن ویلــم نجمــان توضیــح 
می‌دهنــد کــه پــروژه چگونــه شــکل گرفــت و در حیــن 
ســاخت آن چــه چیــزی درســت پیــش رفــت و چــه مشــکلاتی 

پیــش آمــد.
وقتــی دوســت خــوب مــا برنــدون بویــر از مــا خواســت کــه 
بــرای کیــک اســتارتر وب ســایتش ونــوس پاتــرول یــک بــازی 
ــم.  ــه بگویی ــم ن ــه نمی‌توانی ــتیم ک ــازیم می‌دانس ــک بس کوچ
یــک Offworld جدیــد )وب ســایتی کــه در آن منابــع 
ــن رســانه  ــرای ای ــه‌ای وجــود دارد( ب فرهنگــی بازی‌هــای رایان

بســیار ارزشــمند اســت.
ــازی  ــک ب ــه ی ــود ک ــن ب ــتیم ای ــا نمی‌دانس ــه م ــزی ک چی
تیرانــدازی اول شــخص برگرفتــه از یــک رپ گنگســتری 
حاصــل کار مــا خواهــد بــود. همیــن طــور مــا انتظــار نداشــتیم 
کــه پنــج مــاه بــه صــورت پــاره وقــت روی خدایــان تفنــگ کار 
کنیــم. بــازی کــه توســط ۱۵۰۰ نفــر و تعــداد زیــادی کپی‌بــاز 
بــازی خواهــد شــد. ایــن بــازی بــرای پــول ســاخته نشــد، بلکــه 
ــوس  ــرای ون ــردن ســواد فرهنگــی ســاخته شــد. ب ــالا ب ــرای ب ب

ــرول. پات
دو چیــز بــه طراحــی خدایــان تفنــگ کمــک 

کالبد شکافی خدایان تفنگ
Gun Godz

دی
جا

م س
رها

م: 
رج

مت

نویسندگان: رامی اسمعیل و جن ویلم

کــرد. اولــی جذابیــت فرهنــگ تهاجمــی بــرای طراحــی بــازی 
مــا جــن ویلــم نجمــان بــود، هــر دوی مــا شــاهد افزایــش 

ــم. ــه خــود بودی خشــونت در محل
مدیــر تجــاری و برنامه‌نویــس مــا رامــی اســماعیل هــم 
شــاهد یــک تیرانــدازی در فروشــگاه بــود و ســال پیــش هــم بــا 
چاقــو از وی زورگیــری کردنــد. مــا فهمیدیــم دنیــای اطــراف 
ــم  ــا بتوانی ــه م ــت ک ــزی نیس ــت.این چی ــده اس ــن‌تر ش ــا خش م
فرامــوش کنیــم یــا نادیــده بگیریــم. خشــونت کــه بیشــتر ناشــی 
از تهاجــم غیــر واقعــی اســت، چیــزی بــود کــه مــا بــه آن عادت 

نداشــتیم.
ــد  ــث ش ــرد و باع ــذب ک ــم را ج ــن ویل ــونت ج ــن خش ای
Cent و آهنگ‌هــای   50 از  بــه آهنگ‌هــای زیــادی  وی 
مــا  از رپ گنگســتری گــوش دهــد.  بهتــری  و  قدیمی‌تــر 
هــر دو توافــق کردیــم کــه ایــن بحــران جــدی اســت. در هــر 
صــورت تصمیــم گرفتیــم چیــزی کــه قبــا جــزو یــک فرهنــگ 
پرطرفــدار بــود و تاثیــر زیــادی داشــت را تبدیــل بــه یــک بــازی 

ــم. ــان کنی ــان را بی ــده خودم ــا آن عقی ــم و ب کنی
اول  تیرانــدازی  یــک  بــازی چــه شــکلی شــد؟  پــس 
ــرد،  ــوس صــورت می‌گی شــخص کــه روی تنهــا ســاختمان ون
در دنیایــی کــه رپرهــا واقعــا خــدا هســتند. مــا ناگهــان در حــال 
ــتیم  ــازی نداش ــا نی ــم. م ــتری بودی ــازی گنگس ــک ب ــاختن ی س
کــه خشــونت بــازی خودمــان را توجیــه کنیــم، دقیقــا برخــاف 
بازی‌هــای مــدرن تیرانــدازی کــه ســعی می‌کننــد خودشــان را 
بــا گرفتــن کنتــرل از دســت بازیکــن در صحنــه‌ای کــه موشــک 
ــه  ــند، توجی ــی کش ــه‌ای را م ــا بچ ــد ی ــاب می‌کنن ــی را پرت اتم

کننــد.

یــک بــازی کــه واقعــا از رپ گنگســتری الهــام گرفتــه در 
ــن  ــس ای ــتیم از پ ــا می‌خواس ــر م ــیک. اگ ــا کلاس ــی کام قالب
ــازی رویکــردی  ــم ب ــورد ت ــود کــه در م ــم لازم ب ــر بیایی کار ب

کامــا جــدی داشــته باشــیم، کامــا گنگســتری.

چه چیزی درست پیش رفت؟

۱ . طراحی بازی با تکرار و پروتوتایپ سریع
ــه  ــی ک ــا موقع ــازی ت ــک ب ــم ی ــاور داری ــر ب ــا در ولامبی م
بــازی نشــود، بــازی نیســت. بــدون بــازی شــدن، آن موقــع مــا 
فقــط یــک مقــدار کــد و منابــع و آیکــون داریــم. پــس وقتــی 
مــا یــک ایــده داریــم آن را ســریع پروتوتایــپ می‌کنیــم. مــا در 
عــرض چنــد ســاعت یــک پروتوتایــپ خیلــی ابتدایــی درســت 
ــازی کار  ــزی ب ــده مرک ــه ای ــم ک ــخص می‌کنی ــم و مش می‌کنی

ــه. ــا ن ــد ی می‌کن
تیرانــدازی  یــک  مــا  اولیــن فکــر  پــروژه  ایــن  بــرای 
rougelike از بــالا بــه پاییــن بــود. مــردم بــازی را از طریــق 
ــل،  ــدای مسلس ــد: خ ــازی می‌کردن ــگ ب ــان تفن ــی از خدای یک
خــدای شــات گان و خــدای بــازوکا. آن‌هــا در ســاختمان 
ــه ســرعت  ونــوس توســط پلیس‌هــا تعقیــب می‌شــوند و بایــد ب
بــه طبقــه بعــدی برونــد در حالی‌کــه تــا می‌تواننــد دشمنانشــان 

می‌کشــند. را 
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ــا هــم جمــع  ــادی کــه ب ــای زی ــا می‌خواســتیم پاورآپ‌ه م
ــان اجــازه بدهــد ســبک  ــه بازیکن ــم کــه ب می‌شــوند را بگذاری
مثــل  معمولــی  پاورآپ‌هــای  مــا  بســازند.  را  خــود  بــازی 
افزایــش ســرعت آتــش، قــدرت و ســرعت پــر کــردن تفنــگ 
ــی از  ــد. بعض ــم بودن ــب ه ــای عجی ــی پاورآپ‌ه ــتیم ول را داش
ــان بگــردد،  ــر شــما دور خودت ــا باعــث می‌شــدند تی پاورآپ‌ه
یــا تیرهــا از دیــوار کمانــه کننــد یــا در صحنــه ایــن ور و آن ور 

ــد.  ــوب بودن ــی خ ــن چنین ــای ای ــد. ایده‌ه برون
ایــده اصلــی کار کــرد پــس مــا هــم بــرای ســه هفتــه، هــر 
ــد از  ــی بع ــم. ول ــدت دو روز روی آن کار کردی ــه م ــه ب هفت
ــده  ــه ســرعت دچــار مشــکلات عدی ایــن مــدت پروتوتایــپ ب
شــد. بــازی می‌توانســت خــوب باشــد اگــر آن را پــر از محتــوا 
می‌کردیــم ولــی مطمئــن نبودیــم کــه آن موقــع طراحــی بــازی 
ــاره از نقطــه صفــر شــروع کردیــم. ــد. مــا دوب درســت کار کن

امتحــان روندبازی‌هــای  از پروژه‌هــای خلاقانــه و  بعــد 
جدیــد، مــا بالاخــره بــه یــک تیرانــدازی اول شــخص رســیدیم 
کــه می‌توانســت بهتــر از بازی‌هــای معمولــی ایــن ســبک 
ــازی از  ــی شــد. داســتان ب باشــد. خــدای مسلســل دشــمن اصل
فــرار از دســت پلیــس تبدیــل بــه یــک نــوع داســتان پرومتیــوس 
شــد کــه در آن بازیکــن بــه خاطــر دادن تفنگ‌هــا بــه انســانیت 

ــر  ــت. در آخ ــه اس ــرار گرفت ــگ ق ــان تفن ــم خدای ــورد خش م
ــک  ــی ی ــه زندان ــی ک ــتان کس ــه داس ــد ب ــل ش ــتان تبدی داس
صاحــب خبیــث برنــد رپ اســت. در نتیجــه همــه چیــز درســت 

شــد.
۲ . داشتن یک بازی ساده

مــا ســعی کردیــم بــازی را بــه دو دلیــل ســاده نگــه داریــم. 
مــا منابــع محــدودی داشــتیم چــون پــروژه کامــا رایــگان بــود 
ــاور داشــتیم. هــر چقــدر  ــی هــم ب ــه طراحــی حداقل ــا ب ــی م ول
ــه  ــم ب ــی توانی ــر م ــد، بهت ــته باش ــود داش ــری وج ــن کمت قوانی
ــم آســان‌تر اســت. ــا ه ــود آن‌ه ــر و بهب ــم و تغیی ــا بپردازی آن‌ه

ــای نداشــتن عمــق نیســت چــون ترکیــب  ــه معن ســادگی ب
ــا  ــق بســازد. م ــازی بســیار عمی ــک ب ــد ی ــن ســاده می‌توان قوانی
ــم،  ــن طــرز تفکــر را در بیشــتر بازی‌هــای خــود اجــرا کردی ای
اســت.   Super Crate Box آن  نمونــه  بهتریــن  کــه 
ــاره  ــی درب ــه تنهای ــازی ســاده ب ــن ب مســئله اینجــا اســت کــه ای

ــت. ــوب اس ــدازی خ تیران

3. روند بازی
بــا اینکــه خدایــان تفنــگ ماننــد بــازی از نســل ولفنشــتاین 
بــه نظــر می‌رســد، مثــل آن بــازی نمی‌شــود. مــا ســادگی 

بازی‌هــای تیرانــدازی قدیمــی را گرفتیــم و ســعی کردیــم 
بــه آن نــوع طراحــی بــازی از دیــد مــدرن برســیم. مــا تصمیــم 
گرفتیــم بــازی را بــر ســه چیــز پایــه گــذاری کنیــم: تفنگ‌هــا، 
دشــمنان و مراحــل. مــا داســتانمان را از طریــق ایــن ســه بازگــو 

ــت. ــتان اس ــود داس ــا خ ــازی م ــم. ب می‌کنی
بهتریــن   Outlaws و   Quake ماننــد  بازی‌هایــی 
چیزهایــی بودنــد کــه بــازی کردیــم. Quake )و تــا حــدی هــم 
ــک  ــان اول ی ــوند از هم ــق می‌ش ــر Rage( موف ــازی جدیدت ب
ــک  ــن را در ی ــد. بازیک ــروع کنن ــی را ش ــازی هیجان ــد ب رون
ــزی  ــه چی ــا ب ــد ت ــه وی یــک اســلحه بدهی ــد، ب ــه بگذاری مرحل
ــا. ــازی دلرب ــد ب ــک رون ــا اســت، ی ــد. ســاده و زیب شــلیک کن

مــا از ایــن رویکــرد خوشــمان می‌آمــد، پــس تصمیــم 
گرفتیــم در زمینــه طراحــی مرحلــه خــود را محــدود کنیــم. مــا 
دیوارهــا، درهــا و نرده‌هــا را داریــم. نرده‌هــا حرکــت بازیکــن 
را محــدود می‌کننــد ولــی گلوله‌هــا از آن عبــور می‌کننــد.

ــه  ــد ک ــزی ش ــام چی ــه تم ــی مرحل ــل طراح ــه عام ــن س ای
ــو  ــتان را بازگ ــگ داس ــان تفن ــل خدای ــتیم. مراح ــاز داش ــا نی م
می‌کننــد، دارای تیــر و جــان هســتند، چنــد راه مخفــی دارنــد و 
گاهــی هــم یــک بشــکه مــواد منفجــره. در اصــل آن‌هــا راهــی 
ــا دشــمنان تعامــل می‌کننــد را شــکل می‌دهنــد.  کــه بازیکــن ب
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ــن  ــد ای ــام می‌دهن ــگ انج ــان تفن ــل در خدای ــه مراح کاری ک
ــه جنــگ و کشــتار. اســت: شــکل دادن ب

ــی  ــده‌اند. کم ــی ش ــتر طراح ــان بیش ــرای هیج ــمنان ب دش
غیــر قابــل پیش‌بینــی بــوده و ســریع هســتند. آن‌هــا همــه نقــش 
ــی کار  ــر ترکیب ــا در ه ــده‌اند  ت ــی ش ــد و طراح ــی دارن خاص
کننــد. بیشــتر دشــمنان ضعیــف ولــی خطرنــاک هســتند. چیــزی 
ــتفاده  ــازی اس ــگ ب ــرب آهن ــتن ض ــه داش ــرای نگ ــا ب ــه م ک

ــم. کردی

۴ . تفنگ‌ها
مــا هفته‌هــا وقــت صــرف بی‌نقــص کــردن تفنگ‌هــا 
کردیــم. جــن ویلــم روزهــا لــرزش تصویــر را دســتکاری کــرد 
تــا مینــی‌گان درســت حــس شــود. مــا یــک پیســتول همــه‌کاره 
کــه همیشــه بــه کار می‌آیــد، یــک شــات گان کــه در نزدیــک 
ــه  ــد ثانی مــرگ‌آور اســت، یــک مینــی‌گان کــه در عــرض چن
یــک اتــاق را پــاک می‌کنــد و یــک بــازوکای قدرتمنــد 
ــمت  ــه س ــد از دکم ــازی می‌کنن ــریع ب ــه س ــانی ک ــم. کس داری
راســت مــوس خــود لــذت می‌برنــد چــون می‌تواننــد دشــمنان 

ــا چاقویشــان خــط خطــی کننــد.  را ب
ــدام عــوض کــرد  ــا را م ــد تفنگ‌ه ــان تفنــگ بای در خدای
ــت  ــک موقعی ــه درد ی ــاح ب ــر س ــرد. ه ــازی ک ــوب ب ــا خ ت
می‌خــورد و همــه آن‌هــا باحــال هســتند. خدایــان تفنــگ 
دربــاره اســتفاده از تمــام تفنگ‌هــا اســت. می‌شــود گفــت 
شــلیک کــردن بــا تمــام تفنگ‌هــا بــازی خدایــان تفنــگ 
اســت. ایــن چیــزی اســت کــه داســتان و بــازی مــا دربــاره آن 

ــت. اس

5. حس و حالت بازی
خدایــان تفنــگ بیشــتر از مــن و شــما داســتان دارد. ولمبیــر 
همیشــه بــه خاطــر یــک جــور اختــاف پویــای بیــن مــا وجــود 
ــزرگ را  ــای ب ــه بازی‌ه ــت ک ــی اس ــی کس ــت. رم ــته اس داش
بــازی می‌کنــد، کــد می‌نویســد و ذهنــش تجــاری اســت. 
جــن ویلــم یــک طــراح بــازی اســت کــه هنرمنــد هــم اســت. 
ــازی  ــق ب ــث خل ــر باع ــه در آخ ــت ک ــزی اس ــی چی ــن پویای ای

می‌شــود.

بــا خدایــان تفنــگ مــا ســعی کردیــم ایــن 
برخــورد بهتریــن کاری کــه از تــو برمی‌آیــد را انجــام بــده، در 
حــس بــازی نشــان دهیــم. مــا بــا خودمــان یــک مجموعــه متنوع 
ــان،  ــکاران هنرمندم ــم. هم ــاوت آوردی ــای متف ــرز فکره از ط
هنرمنــد پیکســلی هلنــدی مــا کــه از بازی‌هــای تیرانــدازی 
متنفــر اســت »پیــت پلــت ویــر«، موسیقی‌ســاز فنلانــدی مــا کــه 
ــازد  ــتنی می‌س ــت داش ــی دوس ــتباه ول ــک اش ــیقی الکتری موس
»جوکیــو کوزیلــک کالیــو«، و بالاخــره رپ خــوان آمریکایــی 

ــتند. ــر« هس ــون دراک »آدام دوزئ
بــه جــای اینکــه ایــن تنــوع را بــا گفتــن اینکــه چــه کار بایــد 
بکننــد بــه هــدر بدهیــم، مــا بــه آن‌هــا یــک ایــده کلــی از کاری 
ــی  ــم و اینکــه محدودیت‌هــای فن ــم دادی ــم بکنی کــه می‌خواهی
ــر کــه  ــد نف ــی چن ــم کــه وقت ــاور داری ــا ب ــا واقع ــا چیســت. م م
ــد  ــد، بای ــازی کار می‌کنن ــک ب ــه هــم وابســته نیســتند روی ی ب
اجــازه دهیــم کــه آزادی کامــل داشــته باشــند. آن‌هــا در کاری 
ــاج  ــا احتی ــه آن‌ه ــه ب ــتند وگرن ــر هس ــا بهت ــد از م ــه می‌کنن ک

نداشــتیم.
نفــرت پائــول از بازی‌هــای تیرانــدازی بــه او اجــازه داد کــه 
یــک ســبک هنــری نــو درســت کنــد. کمــی شــبیه ولفنشــتاین 
بــه  شــروع  ســرزنده‌تر. جوکیــو  و  پیچیده‌تــر  ولــی  اســت 
ــر واقعــی ونوســی  ــان غی ســاختن رپ گانگســتری در یــک زب
ــا  ــازی می‌خــورد. آدام یــک آهنــگ زیب ــود ب ــه م کــرد کــه ب
بــرای بــازی خوانــد و تمــام صداهــا و دیالوگ‌هــا را در بــازی 

اجــرا کــرد.

چه چیزی درست پیش نرفت

۱ . دنیای اول
بیشــتر مراحــل در دنیــای خدایــان تفنــگ بــه ترتیــب زمــان 
ــای اول  ــه اول در دنی ــا از منطق ــی م ــد، یعن ــده بودن ــاخته ش س
ــازی را تمــام  ــای آخــر ب شــروع کــرده و در منطقــه مخفــی دنی
کردیــم. وقتــی کــه مــا کار می‌کردیــم در ســاختن مراحــل 
بــازی بهتــر شــدیم و از وســایلی کــه داشــتیم بهتریــن اســتفاده را 
می‌کردیــم. مرحلــه آخــر پرتنش‌تریــن جنگ‌هــا را دارد و از 

ــد. ــی می‌کن ــتفاده جالب ــمنان اس دش
مــا تصمیــم گرفتیــم بــا قانــون قدیمــی »در هــر مرحلــه یــک 

ــا  ــه م ــم. کــه ب ــد معرفــی کــن« کار کنی ــا ســاح جدی دشــمن ی
ــد را  ــه جدی ــر مرحل ــتیم ه ــه داش ــزاری ک ــا اب ــی‌داد ب ــازه م اج
بســازیم. دشــمنان اولیــه بــازی از روز اول در بــازی بودنــد، پــس 
ــا را  ــتیم آن‌ه ــم می‌دانس ــام کردی ــه اول را تم ــه مرحل ــی ک موقع

کجــا بگذاریــم تــا جنــگ جالبــی داشــته باشــیم.
بــا اینکــه در مراحــل اولیــه محدودیت‌هایــی بــرای دشــمنان 
و تســلیحات داشــتیم، اشــتباهاتی مرتکــب شــدیم. اولیــن مرحلــه 
بــازی فضــای زنــدان دارد، جایــی کــه بازیکــن تــازه از آن 
فــرار کــرده اســت. بازیکــن در میــان فاضــاب می‌جنگــد، 
ــه آن  ــن طبق ــه بالاتری ــره ب ــیده و بالاخ ــل رس ــن هت ــه زیرزمی ب
ــگ  ــدای تفن ــاپ و خ ــیقی هیپ‌ه ــر موس ــا ناش ــا ب ــد ت می‌رس
ــدان  ــه زن ــا در مرحل ــت م ــه هس ــکلی ک ــا مش ــد. تنه ــارزه کن مب
ــه  ــه مرحل ــودن را ب ــدان ب ــا حالــت زن ــه اســتفاده کردیــم ت از میل
ــگار  ــه ان ــد ک ــوری می‌کن ــه اول را ط ــه مرحل ــن س ــم. ای بدهی

ــد. ــادی دارن ــای زی راهروه
ــان  ــه بازیکن ــه اول ب ــد در مرحل ــد بای ــر می‌رس ــه نظ الان ب
ــد،  ــادت می‌کردن ــازی ع ــه ب ــا ب ــم ت ــاده‌ای را می‌دادی ــط س محی
نــه جایــی کــه بــه نظــر می‌رســد بــه راحتــی در آن گــم 
ــل  ــت را در مراح ــرعت حرک ــدان س ــلول‌های زن ــوید. س می‌ش
اولیــه کــم می‌کننــد و باعــث می‌شــوند مــردم از ســرعت بــازی 

ــند. ــته باش ــی داش ــار متفاوت ــه آن انتظ در بقی
شــاید بعضــی بگوینــد بــد نیســت اول بــازی ســرعت آن کــم 
ــه  ــی ب ــازی وقت ــاره ســرعت اســت. ب ــا درب ــازی م ــی ب باشــد، ول
دنیــای دوم کــه فاضلاب‌هــا هســتند ســرعت بیشــتری می‌گیــرد، 
بــا این‌کــه مــا دنیاهــا را ســه مرحلــه‌ای ســاختیم و طــوری تنظیــم 
ــر  ــه آخ ــد از مرحل ــای جدی ــر دنی ــه اول ه ــه مرحل ــم ک کردی

ــی آن آســان‌تر باشــد. ــای قبل دنی
ــه  ــاب ب ــای فاض ــه دوم دنی ــختی مرحل ــد س ــث ش ــن باع ای
ناگهــان بــالا بــرود، مــردم بــه جــای اینکــه در مرحلــه جلــو بروند 
ــود  ــاران کننــد، کــه راهــکار درســت ب ــه ب و همــه چیــز را گلول
ــر  ــد کــه جلوت ــگاه می‌کردن ــا دقــت ن ســر هــر پیــچ ایســتاده و ب

کســی هســت یــا نــه.
۲ . شاه موش

ــاری  ــن ب ــت. اولی ــازی اس ــول ب ــن غ ــوش اولی ــاه م ــه ش بچ
اســت کــه تصویــر یــک دشــمن از ۱۶ در ۱۹ پیکســل بزرگ‌تــر 
اســت. مــا واقعــا می‌خواســتیم بــرای نیمــه اول بــازی یــک پایــان 
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ــم کســانی کــه شــاه مــوش را  ــن کنی ــم و تضمی ــی بگذاری دیدن
ــر  ــا آخ ــه ت ــوند ک ــازی می‌ش ــذب ب ــدر ج ــن ق ــند ای ــی کش م

بــازی می‌رونــد.
ــد و دو  ــلیک می‌کن ــما ش ــه ش ــین ب ــعه آتش ــوش اش ــاه م ش
ــما  ــه و ش ــر آب رفت ــه زی ــد ک ــر می‌کن ــازوکا ظاه ــا ب ــه ب بازوچ
ــت  ــد وق ــر چن ــد. ه ــب می‌کنن ــاب تعقی ــای فاض را در راهروه
یکبــار بچــه شــاه مــوش بــه زیــر آب کثیــف رفتــه و امــواج آب 

ــد. ــب می‌کنن ــما را تعقی ــد ش ــالا می‌آی ــی ب ــاب وقت فض
مســئله مــا بــا شــاه مــوش ایــن اســت کــه تنهــا دشــمنی اســت 
ــود  ــا را ناب ــد بازوچه‌ه ــان بای ــه دارد. بازیکن ــد ضرب ــاز ض ــه ف ک
کــرده کــه بعــد از آن شــاه مــوش گریــه کــرده کــه در آن موقــع 
ــه  ــی ک ــد از مدت ــاند. بع ــیب برس ــه وی آس ــد ب ــن می‌توان بازیک
ــده و  ــالا آم ــه ب ــر آب رفت ــه زی ــرار دارد ب ــف ق ــت ضع در حال
ــدر تکــرار  ــن الگــو آن ق ــد. ای ــد ظاهــر می‌کن دو بازوچــه جدی

ــرد. ــا شــاه مــوش بمی ــا بازیکــن ی ــا ی می‌شــود ت
ــه  ــود ک ــزی ب ــخت‌تر از آن چی ــئله س ــن مس ــال دادن ای انتق
تصــور می‌کردیــم. مــا ســعی کردیــم بــه ســبک جهــش یافتــه از 
نــوع فیلــم »Total Recall« در شــکمش دو چشــم بــزرگ 
ــم‌ها  ــن چش ــت. ای ــول اس ــا پائ ــد م ــبک هنرمن ــه س ــم ک بگذاری
وقتــی شــاه مــوش در حالــت ضعفــش اســت بــاز می‌شــود، 

ــت. ــف اس ــه ضع ــیک از نقط ــادی کلاس ــه نم ــم‌ها ک چش
ولــی ایــن کار تاثیــری نداشــت. در نســخه آزمایشــی وقتــی 
شــاه مــوش ظاهــر می‌شــود، مشــخص شــد کــه افــراد در بــار اول 
بــه شــاه مــوش خــوب نــگاه نمی‌کردنــد. آن‌هــا مضطرب شــده و 
بــا عجلــه عمــل می‌کردنــد. مــا قــدرت و جانــش را بــرای بــرای 
ــی  ــتیم صدای ــم و از آدام خواس ــم کردی ــن کار ک ــا ای ــه ب مقابل
بــرای موقعــی کــه شــاه مــوش ضربــه می‌خــورد درســت کنــد تــا 
موقعــی کــه ایــن صــدا نیایــد بازیکن‌هــا بفهمنــد شــاه مــوش در 

حــال ضربــه خــوردن نیســت.
بــا اینکــه بهتریــن راه حــل نیســت ولــی حداقــل حــالا 
بازیکن‌هــا در همــان برخــورد اول می‌فهمیدنــد حالــت ضــد 
ــل از اینکــه  ــاز هــم ممکــن اســت قب ــی ب ــه وجــود دارد ول ضرب
بفهمنــد در یــک گوشــه‌ای ایســتاده و تمــام تیرشــان را رو حالــت 
ضــد ضربــه تلــف کننــد تــا بفهمنــد چــه اتفاقــی در جریان اســت.

ــه‌ای نباشــد،  ــرای یــک بازیکــن حرف ایــن شــاید مشــکلی ب
ــروزه  ــت. ام ــده اس ــوض ش ــالا ع ــان ح ــارات بازیکن ــی انتظ ول
بازیکنــان انتظــار نقــاط ضعــف مشــخص و بــزرگ دارنــد و پاپ 

ــد. ــح می‌ده ــه را توضی ــوع حمل ــده و ن ــازی آم ــی کــه در ب آپ
مــا خــوش شــانس هســتیم کــه کســانی کــه از ونــوس پاترول 
ــازی مــا هــم  ــوع ب ــد افــرادی هســتند کــه از ن حمایــت می‌کردن
خوششــان می‌آمــد. آن‌هــا نــه تنهــا از بــازی حمایــت می‌کردنــد 
بلکــه ایــده پشــت ونــوس پاتــرول را هــم درک می‌کردنــد. آن‌ها 
حاضــر بودنــد ســر بــازی مــا وقــت بگذارنــد. حتــی میــزان توجــه 
بازیکنــان ده ســال پیــش بــه بازی‌ها)قبــل از آن‌کــه بــازی را بــه 
ــرای  ــد. مــا حامیــان ونــوس پاتــرول را ب کنــار بگذارنــد( را دارن

ایــن مســئله دوســت داریــم.
ــط  ــه فق ــه را ک ــد ضرب ــت ض ــن حال ــد ای ــال نبای ــن ح ــا ای ب

یک‌بــار در بــازی آمــد، را اســتفاده می‌کردیــم.

۳ . مقیاس بازی
ــه صــورت رایــگان  ــود کــه مــا ب ــی ب ــان تفنــگ عنوان خدای
ــار  ــا انتظ ــس م ــاختیم، پ ــرول س ــوس پات ــت از ون ــرای حمای ب
ــالا  ــن ب ــه دوربی ــت roguelike و زاوی ــا حال ــازی ب داشــتیم ب
بــه پاییــن تــا اکتبــر تمــام شــود. البتــه در آن موقــع ولمبیــر شــکل 
ــام  ــازی تم ــک ب ــاخت ی ــال س ــان را در ح ــا خودم ــت و م گرف

ــم. ــخص یافتی ــدازی اول ش ــار تیران عی
ایــن تغییــر ســخت بــود. مــا بایــد تیــم و افــراد دور خــود را 
قانــع می‌کردیــم کــه قــرار نیســت بــازی جدیــدی ارائــه بدهیــم، 
بلکــه فقــط قــرار اســت بــازی خوبــی بســازیم. بــه انــدازه کافــی 
ــدم  ــن فضــا یــک ق نوع‌آوری‌هــای زورکــی وجــود دارد. در ای
بــه عقــب رفتــن و فقــط ســاختن یــک تیرانــدازی خــوب خودش 

تــازه بــود.
ــا  ــت، م ــاک نشس ــرد و خ ــد و گ ــام ش ــان تم ــی کارم وقت
بــازی را کامــل بــازی کردیــم و تمــام ۵۲ مثلــث مخفــی را پیــدا 
کردیــم. ایــن زمــان بــرای جــن ویلــم ســه ســاعت طــول کشــید. 

ــرد. ــث آخــری را بگی ــد مثل ــد چن ــوز ســعی می‌کن ــی هن رم

۴ . انجام چند پروژه به صورت همزمان
خدایــان تفنــگ درســت در زمــان فاجعــه کپی‌ســازی اتفــاق 
افتــاد، کــه در ایــن زمــان بــازی رادیــکال فیشــینگ )ماهیگیــری 
ــه اپ‌اســتور توســط یــک  ــه ب ــا عجل ــی شــد و ب ــا کپ ــادی( م بنی
ــئله  ــن مس ــد. کل ای ــتاده ش ــکو فرس ــن فرانسیس ــرکت در س ش
انگیــزه مــا را گرفــت، و باعــث شــد نســخه iOS بــازی خودمــان 
کــه ردیکولــوس فیشــینگ )ماهیگیــری مســخره( نــام داشــت را 

ــن مســئله روی پروژه‌هــای  ــاب ای ــم. متاســفانه بازت متوقــف کنی
ــازی  ــخه iOS ب ــر نس ــث تاخی ــت و باع ــر گذاش ــان تاثی دیگرم
ــام  ــر )س ــدم انکانت ــم: رن ــیریوس س ــس، س ــت باک ــوپر کری س

ــان تفنــگ شــد. ــی( و خدای جــدی: برخــورد تصادف
بعــد از اینکــه اوضــاع بهتــر شــد و انگیــزه مــا برگشــت، مــا 
ــم.  ــزرگ کار می‌کردی ــروژه ب ــار پ ــتیم روی چه ــان داش ناگه

ــود. ــادی ب ــن حجــم کار زی ای

۵ . وادار شدیم به توپاک گوش کنیم
قبــل از اینکــه خدایــان تفنــگ را بســازیم مــا بــه نــدرت بــه 
جــای »ســام«، از »ســام« اســتفاده می‌کردیــم، تلفــن را بــا کلمــه 
»بــل« جــواب نمی‌دادیــم و مســلما جــواب پیامــک را بــا »بــاش« 
ــا  ــا آخــر زندگــی ی ــد ت ــزی اســت کــه بای ــن چی ــم. ای نمی‌دادی

حداقــل تــا آخــر ســال بــا آن زندگــی کنیــم.
مــا می‌خواســتیم علامتــی در فرهنــگ بگذاریــم. موفــق هــم 

شــدیم ولــی ایــن علامــت توپــاک بــود در فرهنــگ مــا.

نتیجه‌گیری   
ــار در خــواب  ــازی یک‌ب ــم ســاخت ب جــن ویلمــز در هنگت
 Cent 50 ــه ــتعداد در محل ــا اس ــوان و ب ــر ج ــد نف ــا چن ــد ب دی
یــک مهمانــی کبابــی داشــت. او از ایــن خــواب حســابی لــذت 

بــرد.
ســاخت خدایــان تفنــگ مثــل آتــش بــازی در جشــن 
بــود، فقــط بــه جــای اینکــه ترقه‌هــا در آســمان بترکنــد جلــوی 
صورتمــان ترکیدنــد. ســاخت بــازی درســت پیــش رفــت ولــی 
ــازی  ــک ب ــاخت ی ــد. س ــر ش ــا بزرگ‌ت ــار م ــد انتظ ــازی از ح ب
بــزرگ بــرای ۱۵۰۰ نفــر مشــخص مســتلزم تــاش زیــادی بــود 
ــل  ــت. مث ــم نداش ــا ه ــه ج ــوب در هم ــره خ ــزه نم ــی جای و حت

ــا داد. ــه فن ــا را ب ــازی م همیشــه ســاخت ب
امــروز پنــج دقیقــه از اولیــن ویدئــوی بــازی خدایــان تفنــگ 
روی یوتیــوب را دیدیــم. یــک نفــر بــازی را در ماراتون ســرعت 
تمــام کــرد و تمــام برآوردهــای زمانــی مــا را شکســت. چیزهــای 

ســاده‌ای مثــل ایــن باعــث ارزش کار مــا می‌شــوند.
خدایــان تفنــگ تقریبــا یکــی از باحال‌تریــن بازی‌هــای 
ــده  ــوز هــم در مــورد ای ــم. هن ــا اســت. مــا آن را دوســت داری م
ــازی  ــاور داریــم بعــد از ب ــه شــدت جــدی هســتیم. مــا ب ــازی ب ب
تیرانــدازی هیپ‌هــاپ »فیفتــی ســنت: ضــد گلولــه« بهتریــن 

ــن دســته اســت. ــازی ای ب
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ــه آن را  ــه هم ــپینا ک ــتدیو راس اس
فرازمینــی«  »ارتش‌هــای  بــازی  بــا 
اســت  وقتــی  چنــد  می‌شناســیم، 
ــب  ــکار جال ــک ابت ــه ی ــت ب ــه دس ک
ــود  ــراد خ ــی از اف ــا برخ ــا ب زده. آن‌ه
ــزان«  ــام »پایی ــه ن ــی ب ــتدیو کوچک اس
منتشــر کردنــد و تمرکــز ایــن اســتدیو 
ــن  ــتند. اولی ــک گذاش ــی و کوچ ــای موبایل ــر روی بازی‌ه را ب
ــا  ــه اتفاق ــام دارد ک ــس« ن ــاختند، »مگنی ــا س ــه آن‌ه ــی ک عنوان
خــوش درخشــید و حتــی در پنجمیــن جشــنواره بازی‌هــای 
رایانــه‌ای تهــران غــزال زریــن بهتریــن بــازی ژانــر ســاده را 
ــدیم  ــه ش ــده، متوج ــر ش ــازی منتش ــه ب ــال ک ــرد. ح ــت ک دریاف
کــه انصافــا لایــق چنیــن جایــزه‌ای بــوده اســت. »مگنیــس« یــک 
روبــات گــرد کوچــک اســت کــه بایــد بــه او کمــک کنیــم در 
مســیرش بــا موانــع برخــورد نکنــد. همیــن و بــس! خــب از یــک 
ــه هیــچ وجــه  بــازی موبایــل انتظــار بیش‌تــری هــم نمــی‌رود و ب
ــا یــک صــدای سیســتمی  ــازی ب ــم. ب ــع یــک داســتان نداری توق
ــی  ــای تخیل ــون فیلم‌ه ــی همچ ــه لحن ــود ک ــاز می‌ش ــث آغ مون
ــه  ــت ک ــی اس ــورد دیالوگ‌های ــه در م ــب توج ــه جال دارد. نکت
ــان  ــه زب ــه گــوش می‌رســد. ایــن دیالوگ‌هــا ب ــازی ب در طــول ب
انگلیســی هســتند هــم جنبــه منفــی دارد و هــم مثبــت. جنبــه مثبت 
ــش و صــدا و  ــوع گوی ــن ن ــا ای ــازی ب ــن اســت کــه فضــای ب ای

حتــی زبانــی بیگانــه بســیار خــاص شــده؛ امــا بــازی ایرانــی، بــه 
ــی  ــان فارس ــه زب ــی ب ــه از دیالوگ‌های ــت ک ــر اس ــن بهت ــر م نظ
اســتفاده کنــد. البتــه بایــد ذکــر کنــم کــه صحبت‌هایــی کــه در 
ــر روی  ــز ب ــی نی ــان فارس ــه زب ــی ب ــود همگ ــه می‌ش ــازی گفت ب
ــازی موظــف هســتید  ــد. شــما در طــول ب صفحــه نقــش می‌بندن
تــا مگنیــس را کنتــرل کنیــد تــا بــا موانــع برخــورد نکنــد. شــاید 
در نــگاه اول بــا خوانــدن ایــن جملــه رونــد بــازی بســیار ســاده بــه 
ــازی  ــه ارزش باشــد. امــا در ایــن ب ــان بیایــد و فاقــد هرگون نظرت
ــز دیگــری اســت. مگنیــس برعکــس حــرکات شــما  ــه چی قضی
ــه ســمت  ــی زمانی‌کــه کــه انگشــت را ب ــد. یعن را انجــام می‌ده
راســت می‌بریــد، او بــه ســمت چــپ مــی‌رود یــا وقتــی انگشــت 
ــن  ــمت پایی ــه س ــس ب ــد، مگنی ــالا می‌بری ــمت ب ــه س ــود را ب خ
می‌آیــد. همیــن مکانیــک جالــب باعــث شــده تــا بــازی در نــوع 
خــودش بســیار جالــب و البتــه ســخت باشــد. آغــاز بــازی بســیار 

ــع آغــاز می‌شــود؛  ــا ســاده‌ترین موان خــوب و متعــادل اســت و ب
ــی  ــع متحرک ــاهد موان ــد ش ــش می‌روی ــه پی ــه ک ــر چ ــی ه ول
هســتید کــه بــرای عبــور از آن‌هــا لازم اســت تــا ســرعت عمــل 
ــول و  ــل قب ــس قاب ــازی مگنی ــد ب ــد. رون ــرج دهی ــه خ ــادی ب زی
جــذاب اســت. گرافیــک و بخــش بصــری نیــز خــوب کار شــده 
ــدن  ــراری ش ــه از تک ــتیم ک ــی هس ــای متنوع ــاهد محیط‌ه و ش
بــازی می‌کاهنــد. صداگــذاری هــم همان‌طــور کــه ذکــر کــردم 
ــاط  ــه نق ــت و مجموع ــی اس ــیار جالب ــده بس ــودش ای ــوع خ در ن
قــوت ایــن بــازی را کامــل کــرده اســت. عمــده ضعفــی کــه مــن 
در طــول بــازی حــس کــردم ســختی بی‌منطــق برخــی قســمت‌ها 
ــه  ــد. البت ــد رخ می‌دادن ــه بع ــت ب ــه هش ــا از مرحل ــه عموم ــود ک ب
ســختی بــازی قابــل قبــول اســت و شــما را بــه چالــش می‌کشــد. 
مگنیــس نشــان داد کــه بــدون تقلیــد از دیگــر عناویــن و بــا کمــی 

ــاخت.  ــی س ــازی خوب ــود ب ــت می‌ش خلاقی

آمیزش چالش و خلاقیت
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ــم  ــه اس ــود دارد ب ــی وج ــک بحث ــازی ی ــت بازی‌س در صنع
ــازی را  ــک ب ــا ی ــما عین ــه ش ــی اینک ــون یعن ــردن. کل ــون ک کل
ــازان  ــی از بازی‌س ــورمان خیل ــفانه در کش ــازید. متاس ــاره بس دوب
دســت بــه چنیــن کاری می‌زننــد و جالب‌تــر ایــن اســت کــه بــر 
ایــن بــاور هســتند ایــده و خلاقیــت خودشــان باعــث شــکوفایی 
عنوانشــان شــده اســت. بــازی »خــون آشــوب« نیــز جــزء همیــن 
دســته از بازی‌هــا اســت. در نــگاه اول وقتــی بــازی »خــون 
ــاز کــرده و آن را  ــد ب ــه تمجی ــب ب ــم ل ــگاه می‌کنی آشــوب« را ن
ســتایش می‌کنیــم. واقعــا هــم اگــر کســی خبــر نداشــته باشــد کــه 
ــردن  ــین ک ــز تحس ــری ج ــت کار دیگ ــی رخ داده اس ــه اتفاق چ
بــازی نــدارد. ۲۵ آگوســت ســال ۲۰۱۵، فــردی در شــبکه اســتیم، 
بــازی مهیجــی تحــت عنــوان Party Hard منتشــر کــرد کــه 
حتــی نظــر بســیاری از منتقــدان بــزرگ هــم بــه ســوی خــودش 
جلــب کــرد.  ایــن بــازی بــه خاطر تــم مخفــی‌کاری‌اش و ســبک 
گرافیکــی خاصش بســیار دیده شــد. درســت همــان خصوصیاتی 
ــی  ــرای آگاه ــد! ب ــوب ش ــون آش ــدن خ ــده ش ــث دی ــه باع ک
ــازی را از اســتیم  ــن موضــوع هــم لازم نیســت ب ــدا کــردن ای پی
خریــداری کنیــد. تصاویــر و تریلرهــای بــازی گویــای همــه چیــز 
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ــه  ــوب ب ــون آش ــازندگان خ ــه س ــه ک ــی ک ــا زحمت ــتند. تنه هس
خــود داده‌انــد عــوض کــردن داســتان و اعمــال تغییــرات جزئــی 
در شــخصیت‌ها و محیط‌هــا اســت. بــه راســتی بازی‌ســازان 
ــرده و  ــردازی ک ــده پ ــا ای ــتند ت ــن نیس ــه ای ــادر ب ــود ق ــا خ م
 Party Hard محیط‌هــای جدیــدی خلــق کننــد؟ بــازی
ــلب  ــر س ــه خاط ــه ب ــد ک ــرار می‌ده ــردی ق ــش ف ــما در نق ش
آســایش از طــرف همســایه‌اش مجبــور می‌شــود مهمانــی آن‌هــا 
ــل برســاند. حــالا  ــه قت ــان را ب ــزد و تک‌تــک مهمان را بهــم بری
در خــون آشــوب شــما مجبوریــد نقــش فــردی را بــازی کنیــد 
کــه بایــد مــردم را شــهر را کــه بــه کل زامبــی شــده‌اند از بیــن 
ــی  ــرا اگــر کســی زامب ــه! زی ــه صــورت مخفیان ــرد. آن هــم ب بب
دیگــری شــما را ببینــد صــدا تولیــد کــرده و پلیــس شــما را بــه 
ــتان  ــن داس ــت ای ــد! عل ــتگیر می‌کن ــا دس ــتن زامبی‌ه جــرم کش
ــم ایــن اســت کــه اعضــای  عجیــب و غریــب هــم فکــر می‌کن
بــازی خــون  داســتان  الکتروگریفــون خواســته‌اند  اســتدیو 
ــد Party Hard نباشــد. ســازندگان  ــا مانن ــز دقیق آشــوب نی
ــد  ــه دارن ــی ک ــا دانش ــود ب ــا خ ــتند ت ــوب می‌توانس ــون آش خ
ــا راه  ــا متاســفانه آن‌ه ــد. ام ــرورش دهن ــد را پ ــده جدی یــک ای

دیگــری برگزیدنــد و تصمیــم گرفتنــد تــا یــک کپــی از یــک 
ــد. درصــد شــباهت مکانیک‌هــای  ــد کنن ــوان خارجــی تولی عن
ایــن دو بــازی و حتــی محیط‌هــا و طراحــی گرافیکــی به‌قــدری 
زیــاد اســت کــه جــای هیــچ صحبتــی باقــی نمی‌گــذارد. شــاید 
ــش  ــد، بخ ــر دارن ــا یکدیگ ــازی ب ــن دو ب ــه ای ــی ک ــا تفاوت تنه
ــون  ــتانی خ ــش داس ــت. بخ ــوب اس ــون آش ــازی خ ــان ب بی‌پای
آشــوب بســیار کوتــاه اســت و ســریع بــه پایــان می‌رســد. البتــه 
ســازندگان قــول داده‌انــد کــه هــر چنــد وقــت یک‌بــار مراحــل 
جدیــدی بــه بــازی اضافــه کننــد. در بخــش بی‌پایــان نیــز شــما 
ــده‌اید،  ــتگیر نش ــس دس ــط پلی ــه توس ــی ک ــا زمان ــد ت می‌توانی
ــای  ــد. اعض ــورد بزنی ــد و رک ــه دهی ــا ادام ــتن زامبی‌ه ــه کش ب
اســتدیو الکتروگریفــون هــم ماننــد خیلــی دیگــر از اســتدیوها 
بــه جــای الگوگیــری دســت بــه تقلیــد و کپــی زدنــد کــه از نظــر 
مــن بــه هیــچ وجــه کار درســتی نیســت. فکــر می‌کنــم اگــر در 
ــر  ــری باشــیم بهت ــن کمت ــی شــاهد عناوی ــای ایران ــازار بازی‌ه ب
ــا از روی  ــی باشــیم کــه عین ــن اســت کــه شــاهد بازی‌های از ای
ــد  ــا خلاقیتشــان چن ــای خارجــی ســاخته شــده‌اند و تنه بازی‌ه

تغییــر جزئــی اســت. 

تقلید آشوب!

  شباهت این دو بازی غیرقابل انکار است

شماره ششم - اس
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یک موفقیت 
جدید

ــروس  ــازی »خ ــا ب ــک را ب ــتدیو مدری ــا اس ــر بازی‌بازه اکث
جنگــی« می‌شناســند. وقتــی کــه ایــن اســتدیو، خــروس جنگــی 
ــد  ــت و مانن ــد اس ــه کارش را بل ــان داد ک ــرد؛ نش ــه ک را عرض
نیامــده  بازی‌ســازی  تیم‌هــای  و  اســتدیوها  از  دیگــر  خیلــی 
یــک ســری بــازی عینــا کپــی شــده از محصــولات خارجــی را 
ــابی گل  ــی حس ــروس جنگ ــد. خ ــی ده ــب ایران ــل مخاط تحوی
ــدند. در  ــه آن ش ــغول تجرب ــماری مش ــداران بی‌ش ــرد و طرف ک
ــرای  ــف ب ــای مختل ــام آپدیت‌هّ ــواع و اقس ــه ان ــن ک ــن حی همی
ــغول کار  ــک مش ــم مدری ــد، تی ــه می‌ش ــی عرض ــروس جنگ خ
بــر روی پــروژه دیگــری بودنــد. پــروژه‌ای کــه قــرار بــود ســبک 
 Drag ــا ــابقه درگ« ی ــبک »مس ــد. س ــان کن ــدی را امتح جدی
Racing کــه در بازی‌هــای خارجــی، نمونه‌هــای خوبــی از آن 
دیده‌ایــم امــا در بــازار بازی‌هــای ایرانــی عنوانــی در ایــن ســبک 
ــا  ــک ب ــتدیو مدری ــم. اس ــد ندیده‌ای ــوزی باش ــه آش دهان‌س ک
ســاخت بــازی »صفــر تــا صــد: دنــده آخــر« ریســک بزرگــی را 
ــد بدســت آورد! صفــر  ــا یــک موفقیــت جدی ــد ام ــن خری ــه ت ب
ــا  ــده، ب ــاخته ش ــابقه درگ س ــبک مس ــه در س ــز ک ــد نی ــا ص ت
ــن  ــی از عناوی ــه یک ــم ب ــاز ه ــام داده ب ــه انج ــی ک نوآوری‌های

ــل شــده اســت. ــی تبدی ــق ایران برخــط موف
ــه خــودش جلــب کــرد،  ــه‌ای کــه نظــر مــن را ب ــن نکت اولی
نمــی‌رود  انتظــار  معمــولا  بــود.  بــازی  در  داســتان  وجــود 
بازی‌هایــی در ایــن ســبک داســتان داشــته باشــند؛ امــا مدریــک با 
تعریــف یــک داســتان ســاده، یــک حــس انتقام‌جویــی در شــما 
ــه ســراغ  ــا ب ــر علــت می‌شــود ت ــد ب ــد و خــود مزی ایجــاد می‌کن
بخــش داســتانی بــازی برویــد. داســتان بــازی از ایــن قــرار اســت 
ــه  ــا ب ــد ت ــم می‌گیری ــود تصمی ــتان خ ــراه دوس ــه هم ــما ب ــه ش ک
ســفر برویــد و مقصــد خــود را شــمال کشــور انتخــاب می‌کنیــد. 
ــه  ــان راه، ســانحه‌ای به‌وجــود می‌آیــد و خــودروی شــما ب در می
ــر از شــما جــان  ــه غی ــی سرنشــینان ب ــد. تمام دره ســقوط می‌کن
خــود را از دســت می‌دهنــد. این‌طــور کــه پیداســت دلیــل ایــن 
ــدگان  ــی از رانن ــوده و یک ــین ب ــدن ماش ــتکاری ش ــانحه، دس س
ــن‌رو  ــت. از همی ــام داده اس ــن کار را انج ــور ای ــاف‌کار کش خ
شــما بــه خاطــر انتقام‌جویــی مصمــم می‌شــوید تــا در مســابقات 
ــان  ــورد نظرت ــده م ــو رانن ــا پرس‌وج ــا ب ــرده ت ــرکت ک درگ ش
ــوع خــود بســیار  ــت داســتان هــم در ن ــوع روای ــد. ن ــدا کنی را پی
ــتان  ــی داس ــک کمیک‌های ــه کم ــازندگان ب ــت. س ــب اس جال
ــا معرفــی هــر  ــازی نیــز، ب ــازی را شــرح می‌دهنــد و در طــول ب ب
راننــده و دیــدن صحبت‌هــای آن‌هــا قبــل از هــر مســابقه بــا آن‌هــا 
و نحــوه کارشــان آشــنا می‌شــویم. بخــش داســتانی بــازی دارای 
شــهرهای مختلــف ایــران از جملــه شــیراز، مشــهد اصفهــان و ... 
اســت کــه هــر از ایــن شــهرها بخش‌هــای مختلفــی دارنــد. وجود 
داســتان هیــچ الزامــی در صفــر تــا صــد نداشــت امــا ســازندگان 
بــا تعریــف چنــد خــط داســتان در بــازی خودشــان یــک تفــاوت 

ایجــاد کردنــد. تفاوتــی قابــل قبــول و دوســت داشــتنی!
ــا صــد:  ــر ت ــازی »صف ــد ب ــه رون ــم، ب از داســتان کــه بگذری

می‌رســیم.  آخــر«  دنــده 
بازی‌هــای  اکثــر  ماننــد 

ــک  ــاهد ی ــبک ش ــن س در ای
هســتیم.  دوبعــدی  مســابقه  مســیر 

ــده‌اند و در  ــی ش ــذاب طراح ــیار ج ــه بس ــیرهایی ک مس
ــای  ــه مکان‌ه ــی از جمل ــاهد المان‌های ــای آن ش پس‌زمینه‌ه

دیدنــی شــهرهای مختلــف هســتیم. البتــه اکثــر مســیرها از نظــر 
ــه هــم هســتند و تفــاوت آن‌هــا  ــوع جــاده، تابلوهــا و... شــبیه ب ن
ــن اوصــاف  ــا ای ــه خلاصــه می‌شــود. ب فقــط در همــان پس‌زمین
ــوند.  ــده ش ــته کنن ــیرها خس ــا مس ــده ت ــث نش ــباهت باع ــن س ای
همان‌طــور کــه ذکــر شــد، ســبک بــازی »مســابقه درگ« اســت 
ــان  ــده خــودرو خــود را دز زم ــا دن ــن اســت ت و وظیفــه شــما ای
ــن  ــوید. در پایی ــده ش ــابقه را برن ــا مس ــد ت ــوض کنی ــب ع مناس
صفحــه موبایــل خــود شــاهد یــک داشــبور هســتید کــه شــامل 
ســه قســمت اســت. دو قســمت بــرای افزایــش و کاهــش دنــده 
و قســمتی بــرای نشــان دادن ســرعت و زمــان تعویــض دنــده. بــر 
ــه شــده اســت  روی داشــبور ســه چــراغ قرمــز، زرد و ســبز تعبی
ــده خــود  ــد زمانی‌کــه چــراغ ســبز می‌شــود دن کــه شــما موظفی
ــه موقــع  ــه موقــع ماشــین ب ــا عــوض کــردن ب را عــوض کنیــد. ب
ســرعت می‌گیــرد و می‌توانیــد برنــده مســابقه باشــید. البتــه 
ــما در  ــدای کار ش ــت. در ابت ــی نیس ــن راحت ــه ای ــز ب ــه چی هم
ــن کلاس  ــد یکــی از ماشــین‌های ای ــد و بای ــرار داری کلاس A ق
ــد.  ــرکت کنی ــابقات ش ــد در مس ــا بتوانی ــد ت ــداری کنی را خری
ــن کلاس  ــا ۲ در ای ــمند و تیب ــد، س ــون پرای ــین‌هایی همچ ماش
قــرار دارنــد کــه می‌توانیــد یکــی از آن‌هــا را خریــداری کنیــد. 
ــا همــان مشــخصات ابتدایــی کــه خــودرو شــما  شــاید بتوانیــد ب
ــه کار  ــرای ادام ــی ب ــده شــوید ول ــی را برن دارد مســابقات ابتدای
مجبوریــد ماشــین خــود را ارتقــا دهیــد. قســمت‌هایی از ماشــین 
ــل  ــرو قاب ــده، لاســتیک و نیت ــه دن ــور، شاســی، جعب ــم از موت اع
ــا را  ــن بخش‌ه ــا ای ــر اســت ت ــرم بهت ــه نظ ــه ب ــتند. البت ــا هس ارتق
ــری  ــا نتیجــه بهت ــد ت ــا دهی ــگ ارتق ــادل و هماهن به‌صــورت متع
ــا ارتقــای شاســی، وزن خــودروی خــود  ــال ب ــرای مث بگیریــد. ب
را می‌توانیــد کاهــش دهیــد و باعــث افزایــش شــتاب و ســرعت 
ــری  ــش دیگ ــی، بخ ــای فن ــش ارتق ــر از بخ ــه غی ــوید. ب آن ش
ــن  ــود دارد. در ای ــز وج ــا نی ــردن خودروه ــپورت ک ــرای اس ب
ــین  ــود ماش ــای موج ــتفاده از گزینه‌ه ــا اس ــد ب ــش می‌توانی بخ
ــه یــک ماشــین  ــل ب ــا تبدی ــد ت ــه‌ای طراحــی کنی خــود را به‌گون
خــاص و بی‌نظیــر شــود. بخش‌هایــی کــه در آن می‌توانیــد 
ــه  ــتانی را ک ــش داس ــی دارد. بخ ــوع خوب ــز تن ــد نی ــابقه دهی مس
پیش‌تــر معرفــی مختصــری کردیــم. در ایــن بخــش بایــد بــا افراد 
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گروه‌هــای مختلــف مســابقه دهیــد تــا راننــده مــورد نظــر خــود 
ــابقات  ــر مس ــش دیگ ــد. بخ ــام بگیری ــد و از او انتق ــدا کنی را پی
رکودزنــی نــام دارد. در ایــن بخــش بایــد مســیر مســابقه را 
به‌صــورت تک‌نفــره در ســریع‌ترین زمــان ممکــن بــه پایــان 
ــت  ــازی وجــود دارد، رقاب ــانید. دیگــر مســابقه‌ای کــه در ب برس
ســریع اســت. در ایــن مســابقه یــک حریــف را به‌صٌــورت 
تصادفــی انتخــاب کــرده و بــا آن مســابقه می‌دهیــد. در صــورت 
برنــده شــدن نیــز مبلغــی بــه عنــوان جایــزه بــه شــما تعلــق 
ــام  ــه ن ــور ک ــام دارد. همان‌ط ــگ ن ــدی، لی ــش بع ــرد. بخ می‌گی
ــد و  ــف مســابقه دهی ــراد مختل ــا اف ــد ب ــن بخــش پیداســت بای ای

ــد. ــب کنی ــگ را کس ــر لی ــام اول ه مق
بــازی دارای بیــش از بیســت اتومبیــل اســت کــه هــر یــک از 
آن‌هــا بــه زیبایــی طراحــی شــده‌اند و بــا نمونه‌هــای خــود تفــاوت 
خاصــی ندارنــد. البتــه بــرای دســتیابی به آن‌هــا باید بــه کلاس‌های 
جدیــدی برســید. قاعدتــا ماشــین‌های بهتــر در کلاس‌هــای 
ــز فوق‌العــاده اســت. در  ــوع ماشــین‌ها نی ــد. تن ــرار دارن ــری ق بالات
ــز  ــا مدل‌هــای مختلــف بن ــه ت ــد گرفت فروشــگاه ماشــین‌ها از پرای
ــاز و  ــا کســب امتی ــه چشــم می‌خــورد کــه می‌توانیــد ب و ب‌ام‌و  ب

جمــع‌آوری پــول آن‌هــا را خریــداری کنیــد. 
ــز دارد.  ــی نی ــه منف ــد نکت ــش چن ــام خوبی‌های ــا تم ــازی ب ب
یکــی از کــه بــه نظــرم رســید، صداگــذاری بــازی اســت. برخلاف 
ــا صدا‌گــذاری  ــول اســت، ام ــل قب ــازی کــه نســبتا قاب موســیقی ب
بــازی خیلــی خــوب کار نشــده اســت. صــدای اتومبیل‌هــا 
ــد افکــت ســاده  ــا اســتفاده از چن ــم اســت و ب ــه ه بســیار شــبیه ب
آماده‌ســازی شــده. بــا توجــه بــه اینکــه کار اصلــی مــا بــا تعویــض 
ــه نظــرم بهتــر بــود تــا  دنــده و صــدای موتــور خودروهــا اســت ب
ســازندگان وقــت بیش‌تــری را بــه ایــن بخــش اختصــاص دهنــد. 
ــا  ــد بخــش امتیازه ــوی ذوق می‌زن دیگــر موضعــی کــه کمــی ت
ــا انتشــار  ــه انتظــار مــی‌رود ب ــول و المــاس اســت. البت ــا همــان پ ی
ــز برطــرف شــوند.  ــن مشــکلات نی بروزرســانی‌های مختلفــی، ای
بــازی »صفــر تــا صــد: دنــده آخــر« یــک بــازی خــوب و حرفــه‌ای 
اســت. عنوانــی کــه در جایــگاه خــود قــوی و اســتاندارد اســت و 
در همیــن مــدت کــم طرفــداران زیــادی جــذب خــودش کــرده 
اســت. »صفــر تــا صــد: دنــده آخــر« یــک اثــر نــاب اســت کــه بــا 
بومی‌ســازی‌هایش و اســتفاده از المان‌هایــی کــه بــرای مــردم 
ــازی  ــن ب ــد. ای ــا را جــذب خــودش کن آشناســت، توانســته آن‌ه
ــه شــدت پیشــنهاد می‌شــود و  ــن اســت کــه ب از آن دســت عناوی

ــوید. ــرگرم ش ــا آن س ــا ب ــا مدت‌ه ــد ت می‌توانی
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هر 
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\\مدریــک بــاز هــم بــا یــک بــازی موفــق بــازار بازی‌هــای موبایل 
را نشــانه رفته اســت  \\
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اســت.  بــازی  مهــم  قطب‌هــای  از  یکــی  بایــوور  اســتدیو 
ایــن اســتدیو قــدرت خاصــی در پدیــد آوردن بازی‌هــای 
نقش‌آفرینــی دارد و انصافــا در ایــن زمینــه موفــق عمــل کــرده 
اســت. یکــی از مجموعــه بازی‌هــای موفقــی کــه توســط 
ــت.  ــا« اس ــر اژده ــه »عص ــده، مجموع ــاخته ش ــتدیو س ــن اس ای
ــداران  ــد، طرف ــر ش ــازی منتش ــن ب ــمت اول ای ــه قس ــی ک زمان
بی‌شــماری بــه ســمتش جــذب شــدند و عصــر اژدهــا بــه یکــی 
از محبوب‌هــای ســبک نقش‌آفرینــی تبدیــل شــد. دو ســال 
بعــد زمانــی کــه قســمت دوم بــازی منتشــر شــد، اســتانداردهای 
جدیــدی را تعریــف و حتــی از منتقدیــن نمــرات خوبــی کســب 
کــرد. پــس از گذشــت ســه ســال، قســمت جدیــد بــازی، تحــت 
عنــوان »تفتیــش عقایــد« عرضــه شــد. تفتیــش عقایــد بــا وجــود 
ــاب  ــه حس ــی ب ــازی کامل ــا ب ــه دارد ام ــی ک ــدک ضعف‌های ان
ــای  ــه ضعف‌ه ــتیم ک ــاهد آن هس ــمت ش ــن قس ــد. در ای می‌آی
قســمت قبلــی از بیــن رفتــه و حتــی داســتانی بــه مراتــب قوی‌تــر 
را می‌شــنویم. همــه این‌هــا در کنــار هــم اثــری خــاص و قابــل 
قبــول را خلــق کــرده. ایــن بــازی بــا شایســتگی‌هایی کــه 
ــود.  ــته ش ــال گذش ــازی س ــن ب ــت بهتری ــی توانس ــت حت داش
سراســر عصــر اژدهــا پــر اســت از نکاتــی کــه بــه کمــک 
بــرای  آن  تجربــه  حتــی  طرفــی  از  و  می‌آیــد  بازی‌ســازان 

بازی‌بازهــا نیــز لذت‌بخــش اســت.

خیزش اژدها
آنالیز بازی »عصر اژدها: تفتیش عقاید«
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پیــش از آن کــه بــه بررســی »عصــر اژدهــا: تفتیــش عقایــد« 
پرداختــه شــود، لازم اســت چنــد ســوال بــرای خواننــده مطلــب 
مطــرح گــردد. »جوینــدگان حقیقــت« چــه کســانی هســتند؟ و 
چــه ارتباطــی بــا »آمــرزش« دارنــد؟ اگــر جوســتیانای پنجــم در 
ــا نزدیــک تریــن  ــزرگ کشــته شــده اســت، آی یــک انفجــار ب
ــش  ــر »تفتی ــار دیگ ــه ب ــی را دارد ک ــق سیاس ــن ح ــاور او ای مش
عقایــد« را شــکل دهــد؟ اصــا تفتیــش عقایــد چیســت؟ و 

تفتیــش عقایــد پیــش از ایــن چــه بــوده اســت؟ 
ــد،  ــالا را نمی‌دانی ــوالات ب ــک از س ــچ ی ــواب هی ــر ج اگ
ــان  ــد« برایت ــش عقای ــا: تفتی ــر اژده ــتین »عص ــای نخس بخش‌ه
ــرق  ــای آن غ ــتان بی‌انته ــود و در داس ــد ب ــگ خواه ــیار گن بس
خواهیــد شــد. در واقــع اســتودیوی بایــوور در چنــد ســال اخیــر 
بــا عرضــه دو نســخه از عصــر اژدهــا، یــک بســته الحاقــی عظیم، 
چنــد کمیــک و چنــد رمــان، داســتانی غنــی فراهــم آورده کــه 
ــن  ــه نســخه ســوم ای ــرای ورود ب ــه‌ای ب ــش زمین ــا پی همــه آن‌ه
ــی  ــه نهای ــد. نتیج ــمار می‌رفته‌ان ــه ش ــی ب ــی حماس ــش آفرین نق
ایــن اســت کــه داســتان عصــر اژدهــا پــر شــده از اســامی افــراد، 
ــا  ــتان از آن‌ه ــد داس ــه در رون ــه بی‌رحمان ــی ک ــن و وقایع اماک

ــد. ــود می‌کن ــر خ ــنا را درگی ــراد ناآش ــود و اف ــاد می‌ش ی
امــا در ایــن شــرایط، راه حــل نهایــی چیســت؟ شــاید بهترین 
کار ایــن باشــد کــه بــدون توجــه بــه اتفاقاتــی کــه از آن‌هــا خبــر 
نداریــد، »تفتیــش عقایــد« را تجربــه کنیــد. نســخه ســوم عصــر 
اژدهــا بازی‌بــاز را بــه ســفری دور و دراز در دنیایــی عظیــم 
می‌بــرد کــه در هــر نقطــه از آن، کاری بــرای انجــام دادن 
وجــود دارد. بعــد از ده‌هــا ســاعت تجربــه روندبــازی، بازیکــن 
ــد  ــیع می‌یاب ــی وس ــود را در دنیای ــز خ ــکلی اعجاب‌انگی ــه ش ب
کــه از تمــام وقایــع مربــوط بــه آن باخبــر اســت و البتــه بیــش از 
هــر زمــان دیگــری، روی اتفاقــات آن تاثیرگــذار بــوده اســت.

ــگاه«  ــام »ایمن ــه ن ــتایی ب ــد در روس ــش عقای ــتان تفتی داس
ــر  ــع »عص ــال از وقای ــدود ده س ــزی در ح ــردد. چی ــاز می‌گ آغ
ــا ۲«  ــع »عصــر اژده ــه از وقای ــا: ریشــه‌ها« و حــدود ۲ هفت اژده
ــازی دقیقــا از لحظــه‌ای آغــاز می‌شــود کــه »معبــد  گذشــته و ب
خاکســترهای مقــدس« بــه دلایلــی نامشــخص در حــال نابــودی 
اســت. در داخــل معبــد، رییــس »آمــرزش« )قدرتمندتریــن 
ــا  ــا ب ــود ت ــاش ب ــا( در ت ــر اژده ــان عص ــی جه ــازمان دین س
ســازد.  برقــرار  مغ‌هــا  و  تمپلارهــا  میــان  مذاکــره صلحــی 
ــرار  ــا ق ــن در آن ج ــش از ای ــد پی ــه معب ــی ک ــت در جای درس

ــرد کــه قصــد دارد  ــاک شــکل می‌گی داشــت، گروهــی خطرن
تمــام جهــان را بــه تصــرف خــود در آورد و بازیکــن تنهــا 

بازمانــده پیشــینیان خــود برشــمرده می‌شــود.
ایــن کــه بازیکــن چــه کســی اســت و چــه نقشــی در 
مذاکــرات صلــح داشــته، ارتباطــی مســتقیم بــا شــخصیت اصلــی 
ــف،  ــژاد مختل ــود. ۴ ن ــاخته می‌ش ــط وی س ــه توس آن دارد ک
بــازی وجــود  الــف و کونــاری در  انســان، دورف،  یعنــی 
دارد کــه انتخــاب هــر یــک، مجموعــه‌ای از دیالوگ‌هــای 
مــی‌آورد؛  ارمغــان  بــه  بازی‌بــاز  بــرای  را  منحصربه‌فــرد 
هــر  تاریخچــه  و  فرهنــگ  براســاس  کــه  دیالوگ‌هایــی 
ــتان  ــد داس ــی در رون ــر چندان ــا تاثی ــد ام ــکل گرفته‌ان ــژاد ش ن

رنــد. نمی‌گذا
داســتان تفتیــش عقایــد روی محــور ایجــاد ارتباطــات 
عصــر  جهــان  قدرتمنــد  گروه‌هــای  از  اســتفاده  و  سیاســی 
می‌چرخــد.  بازی‌بــاز  اهــداف  بــه  رســیدن  بــرای  اژدهــا 
ــی  ــت یک ــد حمای ــاز بای ــدرت، بازی‌ب ــه ق ــت‌یابی ب ــرای دس ب
از دو گــروه »مغ‌هــای شورشــی« یــا »تمپلارهــا« را کســب 
ــه  ــق ب ــروه، از طری ــن دو گ ــی از ای ــت یک ــب حمای ــد. کس کن
انجام‌رســانی ماموریت‌هــای جانبــی صــورت می‌پذیــرد. در 
واقــع بازی‌بــاز بــا اتمــام ماموریت‌هــای جانبــی، دو امتیــاز 
»قــدرت« و »تاثیــر« را دریافــت می‌نمایــد؛ قــدرت بــه وی 
ــرده  ــاز ک ــط را ب ــد محی ــای جدی ــا بخش‌ه ــد ت ــازه می‌ده اج
ــرک‌«  ــز »پ ــر نی ــال تاثی ــن ح ــرد، در همی ــش ب ــتان را پی و داس
ــا  ــه کمــک آن‌ه ــوان ب ــرار می‌دهــد کــه می‌ت ــار وی ق در اختی
ــه  ــان وی ب ــرای شــخصیت اصلــی و حامی قابلیت‌هــای جدیــد ب

ارمغــان آورد. 
بــرای  خوشــبختانه در روندبــازی فرصت‌هــای زیــادی 
کســب ایــن دو امتیــاز فراهــم شــده؛ زیــرا همانطــور کــه پیــش 
از ایــن هــم اشــاره شــد، دنیــای بــازی عظیــم اســت و کارهــای 
زیــادی بــرای انجــام دادن در آن وجــود دارد. اولیــن بخــش از 
محیــط کــه بــاز می‌شــود، Hinterland نــام دارد؛ ســرزمینی 
ــرار  ــوان از اس ــی ت ــه م ــیب ک ــراز و نش ــای پرف ــده از تپه‌ه آکن
آن پــرده برداشــت و ماموریت‌هایــش را بــه اتمــام رســاند. هــر 
یــک از ایــن بخش‌هــا وســعتی مــاورای تصــور دارنــد و حتــی 
ــن  ــال ممک ــرای مث ــد. ب ــال می‌کنن ــود را دنب ــاص خ ــد خ رون
اســت در حــال حرکــت در محیطــی خــاص باشــید و ناگهــان 
بــا اژدهایــی مواجــه شــوید؛ اژدهایــی کــه لزومــا هیــچ ارتباطــی 

بــا رونــد داســتانی نــدارد و صرفــا در حــال گشــت وگــذار در 
آن بخــش از محیــط اســت.

البتــه همــه بخش‌هــای محیــط هــم چنیــن وســعتی ندارنــد. 
محیطــی   ،Val Royeaux باســتانی  شــهر  مثــال  بــرای 
ــه  ــاه ک ــی کوت ــا در آن ماموریت‌های ــه تنه ــت ک ــک اس کوچ
ــا بخشــی  ــه انجــام می‌رســد. ی ــد ب نقشــی مهــم در داســتان دارن
ــرای  ــا ب ــود، صرف ــده می‌ش ــه Fallow Mire نامی ــر ک دیگ
روایــت جزییاتــی از داســتان بــه صــورت خطــی مــورد اســتفاده 
قــرار گرفتــه اســت. بــا ایــن حــال در مابقــی محیطهــا، بازی‌بــاز 
ــه خــود،  ــه نوب ــاز قــرار می‌گیــرد کــه هــر یــک ب در محیطــی ب
جزئیــات و اکوسیســتمی خــاص دارنــد. و البتــه برخــی از آن‌هــا 
ــری در  ــد و حص ــی ح ــی ب ــد Emerald Grave، زیبای مانن
مقابــل دیــدگان بازی‌بــاز قــرار می‌دهنــد و حیــات طبیعــی 
ــازد. ــوت می‌س ــیفته و مبه ــده‌ای را ش ــر بینن ــود در آن، ه موج

انــدازه محیط‌هــا، »تفتیــش عقایــد« در نقطــه  از منظــر 
ــات،  ــر اوق ــرد. در اکث ــی گی ــرار م ــای ۲ ق ــر اژده ــل عص مقاب
ــن  ــاز ممک ــا بازی‌ب ــت ام ــایند اس ــا خوش ــوع کام ــن موض ای
اســت گاهــی کمبــود یــک شــهر عظیــم و پرجزییــات را 
احســاس کنــد. تفتیــش عقایــد بیــش از هــر چیــز، بــازی ایســت 
بــا محوریــت در نوردیــدن مرزهــای جدیــد و بــه همیــن دلیــل 
ــا  هیچوقــت لوکیشــنی مشــابه Kirwall در عصــر اژدهــا 2 ی
Denerim در عصــر اژدهــا: ریشــه‌ها نخواهیــد یافــت. امــا در 
ــز  ــد، مرک ــخه جدی ــه نس ــش نقش ــن بخ ــوض، پرجمعیت‌تری ع
ــان  ــد اســت کــه از هــر چندگاهــی می فرماندهــی تفتیــش عقای

ــد زد.  ــر خواهی ــه آن س ــا ب ماموریت‌ه
فرماندهــی  مرکــز  المان‌هــای  مهم‌تریــن  از  یکــی 
تفتیــش عقایــد، مشــاورهای حاضــر در آن اســت کــه هماننــد 
ــا  ــد، ب ــی پیشــنهاد مــی دهن ــه شــما مراحــل جانب ــان ب همراهانت
ایــن حــال نمی‌تــوان آن‌هــا را بــه میــدان نبــرد بــرد. در عــوض، 
ــه انجمــن جنــگ احضــار کــرد.  ــن مشــاوران را ب ــوان ای می‌ت
بــا احضــار آن‌هــا بــه انجمــن جنــگ، ایــن فرصــت در اختیــار 
مشــاوران  بــه  ماموریتــی  بازی‌بــاز گذاشــته می‌شــود کــه 
بســپارد. هــر یــک از ایــن ماموریت‌هــا، بــه ســه روش مختلــف 
ــان مــی شــوند  ــه پای ــرد ب ــا نب ــد اســتفاده از دیپلماســی و ی مانن
ــا، نتایــج و پیامدهــای مختلفــی براســاس سیاســت‌های  و طبیعت
مشــاوران بــه بــار مــی‌آورد. بــه محــض اینکــه ماموریتــی فعــال 
ــان  ــا پای ــه ب ــد ک ــش در می‌آی ــه نمای ــر ب ــی تایم ــود، نوع ش
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ــد. ــت می‎نمای ــن دریاف ــزه‌ای معی ــاز جای ــن آن، بازی‌ب یافت
ــه  ــد از ۱۰ دقیق ــت مشــاوران می‌توان ــان ماموری ــدت زم م
ــا  ــت آن‌ه ــه مثب ــا نکت ــد، ام ــول بینجامن ــه ط ــف روز ب ــا نص ت
اینجاســت کــه حتــی اگــر در بــازی هــم نباشــید، از زمانشــان 
کاســته می‌شــود. بنابرایــن هــر بــار کــه بــازی را از ادامــه 
ــا  ــرد. ام ــد ک ــت خواهی ــز دریاف ــزه‌ای نی ــد، جای ــروع کنی ش
مهم‌تــر از این‌هــا، ماموریــت مشــاوران نوعــی احســاس رشــد 
ــاز القــا می‌کنــد. ــه بازی‌ب ــازی ب و نمــو تفتیــش عقایــد را در ب

جایی که محدودیت هیچ است!
همان‌طــور کــه پیش‌تــر نیــز بــه دفعــات اشــاره شــد، 
ــادی در  ــیار زی ــای بس ــد، فعالیت‌ه ــش عقای ــی تفتی ــای غن دنی
ــان  ــری در می ــوع بی‌نظی ــه تن ــذارد ک ــاز می‌گ ــار بازی‌ب اختی
ــا  ــی از آن‌ه ــا برخ ــد، ام ــد می‌آورن ــی آن پدی ــل جانب مراح
ــی  ــوان نقش‌آفرین ــک عن ــا ی ــد ت ــن ‌MMOان ــه عناوی ــتر ب بیش
 ،Hinterlands صــرف. بــرای مثــال، اوایــل بــازی در
ــک  ــه ی ــک ب ــرای کم ــه ب ــد ک ــاز می‌خواه ــازی از بازی‌ب ب
ــن  ــد. ای ــت بپردازی ــع‌آوری گوش ــه جم ــان، ب ــپ پناهجوی کم
ــل  ــتان در اوای ــت، داس ــازگار اس ــق س ــا منط ــا ب ــه کام مرحل
کار خــود بــوده و انجمــن تفتیــش عقایــد هنــوز از لحــاظ 
ــج  ــور رای ــه ط ــی ب ــن فعالیت‌های ــت. چنی ــف اس ــی ضعی سیاس
باعــث بــالا رفتــن اعتبــار انجمــن می‌شــوند و بــه دســتیبابی بــه 

اهــداف نهایــی کمــک می‌کننــد.
بازی‌بــاز  لوکیشــن،  همــان  از  دیگــر  نقطــه‌ای  در  امــا 
می‌توانــد مرحلــه‌ای بــرای کشــتن ســه خــرس را بپذیــرد. 
ایــن مرحلــه زمانــی فعــال می‌شــود کــه نوشــته‌ای از شــخصی 
نامعلــوم دریافــت کــه اگــر بخواهیــم خیلــی خلاصــه بگوییــم، 
ــا ابتــدا پنجه‌هــای خرس‌هــا را برداریــد،  از شــما می‌خواهــد ت
قــدرت خاصــی را دریافــت کنیــد و بعــد بــه جســتجوی زنــی 
ــه  ــاز ب ــه بازی‌ب ــدارد ک ــی ن ــچ دلیل ــا هی ــد. ام ــخص بروی مش
ــد باشــد  ــش عقای ــی در تفتی ــن ماموریت‌های ــال انجــام چنی دنب
و صرفــا بهانه‌ایســت تــا بازیکــن بــه آن بخــش از محیــط ســر 

ــد. بزن
البتــه خوشــبختانه نوعــی تعــادل مناســب در بــازی بــه 
ــرای آزاد شــدن مراحــل داســتانی بالاتــر،  چشــم می‌خــورد. ب
نیازمنــد امتیــار تجربــه و قــدرت بیشــتر هســتید. هــر دو این‌هــا 
ــه  ــب توج ــای جال ــز روی ماموریت‌ه ــا تمرک ــوان ب ــی ت را م

بــه دســت آورد. امــا ایــن رونــد مادامــی ادامــه می‌یابــد 
ــال  ــه و در ح ــط پرداخت ــت‌وگذار در محی ــه گش ــا ب ــه دائم ک
ــی  ــازی اهداف ــا، ب ــر این‌ه ــا دشــمنان باشــید. مضــاف ب ــرد ب نب
عناویــن  کــه  کرده‌ایــم  عــادت  معمــولا  دارد.  مشــخص 
اســتودیوی بایــوور، چنــد بعــدی باشــند و انتخــاب زیــادی در 
ــه  ــد ب ــا در عــوض تفتیــش عقای ــد. ام ــاز بگذارن دســت بازی‌ب
ــر  ــمت خی ــد وی در س ــی خواه ــه م ــد ک ــاز می‌فهمان بازی‌ب
باشــد و دائمــا بــه مبــارزه بــا نیروهــای شــیطانی بــرود. هدفــی 
انتخاب‌هــای  در سیســتم  مشــکلی  تنهــا  نــه  کــه  متفــاوت 
بــه  بیش‌تــری  انســجام  بلکــه  نکــرده،  ایجــاد  بازی‌بــاز 
بنابرایــن  اســت.  بخشــیده  داســتان  روایــت  و  روندبــازی 
ــاش  ــدی و ت ــا ب ــارزه ب ــدف دارد: مب ــک ه ــا ی ــاز تنه بازی‌ب

ــی. ــظ نیک ــرای حف ب
ــازندگان  ــود. س ــی ش ــم نم ــا خت ــه همینج ــز ب ــا همه‌چی ام
یــک  بــه  را  روندبــازی  و  داســتان  تعــادل  آن‌کــه  بــرای 
از  کرده‌انــد  پــر  را  ماموریت‌هــای  ببرنــد،  فراتــر  مرحلــه 
ــود،  ــه خ ــه نوب ــک ب ــر ی ــه ه ــاز ک ــی سرنوشت‌س انتخاب‌های
ــه  ــد. ب ــش می‌برن ــد و آن را پی ــر می‌دهن ــد داســتان را تغیی رون
تبــع ایــن انتخاب‌هــا، هــر ماموریــت رونــدی فوق‌العــاده و بــه 
ــکل‌گیری  ــد ش ــاز رون ــت و بازی‌ب ــد داش ــی خواه ــاد ماندن ی
انجمــن تفتیــش عقایــد را بــه وضــوح می‌بینــد. بعضــی از 
ــت  ــن اس ــه ممک ــد ک ــدری عظیم‌ان ــه ق ــازی ب ــای ب انتخاب‌ه
بعــد از گذشــت ۲۰ ســاعت از روندبــازی ناگهــان نــگاه شــما 
نســبت بــه گروهــی خــاص و یــا حتــی انجمــن تفتیــش عقایــد 

ــد.  ــر دهن ــا را تغیی ــا آن‌ه ــی ب ــخصیت اصل ــاط ش ــز ارتب و نی
بــرای  مناســب  بســتری  هم‌چنیــن  بــازی  داســتان 
ــی ایجــاد کــرده اســت.  درگیری‌هــای نظامــی خطــی و طولان
ــه  ــبت ب ــه نس ــل توج ــکلی قاب ــه ش ــه ب ــارزه اگرچ ــتم مب سیس
ــابق را  ــاختار س ــان س ــا هم‌چن ــرده ام ــر ک ــی تغیی ــن قبل عناوی
ــای  ــان کلاس‌ه ــد از می ــاز می‌توان ــول بازی‌ب ــق معم دارد. طب
مختلــف ماننــد مبــارز و مــغ یکــی را انتخــاب کــرده کــه 
هریــک چنــد درخــت مهــارت بــرای ارتقــای توانایی‌هایشــان 
ــه‌ای  ــه گون ــارزات ب ــد، مب ــش عقای ــار در تفتی ــن ب ــد. ای دارن
ــا  ــتقیم ب ــارزه مس ــه روی مب ــده‌اند ک ــت ش ــاخت و پرداخ س

ــد.  ــز دارن ــمنان تمرک دش
در اکثــر ایــن مواقــع، ایــن شــیوه مبارزاتــی بســیار خــوب 
از آب درآمــده امــا مکشــات خــاص خــود را هــم دارد. 

بــرای مثــال انیمیشــن‌های مبــارزه، بســیار کندتــر از آنچــه 
کــه بایــد از آب درآمده‌انــد و بــاب دل هــر بازیکنــی نیســتند. 
اگرچــه می‌تــوان از میــان حمــات دشــمنان جاخالــی داد امــا 
در کل حــرکات شــخصیت اصلــی محدودیــت زیــادی دارنــد. 
خــاص  ســختی‌های  می‌توانــد  هــم  دشــمنان  هدف‌گیــری 
خــودش را داشــته باشــد. کــم پیــش نمی‌آیــد لحظه‌هایــی 
ــا  ــد ام ــه کنی ــان حمل ــمن مقابل‌ت ــه دش ــد ب ــاش داری ــه ت ک
بــه مراتــب دورتــر قفــل  ناگهــان دوربیــن روی دشــمنی 
ــارزات  ــه مب ــت ک ــوان گف ــت می‌ت ــن حال ــود. در بهتری می‌ش
بــازی، چنــدان خارق‌العــاده نیســتند امــا بــه محــض یادگیــری 
ــد  ــه نخواهی ــش تجرب ــن بخ ــی از ای ــم، آزارچندان ــائل مه مس

کــرد. 
کنتــرل تاکتیک‌هــای مبارزاتــی همراهــان هــم نســبت 
بــه قبــل ســاده‌تر شــده اســت. برخــاف نســخه‌های قبلــی 
ــت  ــه داش ــکلی پازل‌گون ــان ش ــتراتژی همراه ــرل اس ــه کنت ک
ــا  ــرکات آن‌ه ــرل ح ــه کنت ــادر ب ــی ق ــرایط خاص ــت ش و تح
بودیــد، حــالا در تفتیــش عقایــد می‌تــوان نظارتــی کلــی 
همراهــان  ویــژه  قدرت‌هــای  نیــز  و  میــزان ســامتی  روی 
ــم  ــد و ه ــاده‌تر می‌کن ــر را س ــن ام ــق ای ــم تحق ــه ه ــت ک داش
ســرعت بیشــتری بــه روندبــازی می‌بخشــد. امــا مســئله‌ای 
کوچــک در ایــن میــان وجــود دارد و آن چیــزی نیســت جــز 
هــوش مصنوعــی ضعیــف یــاران. در واقــع، هــوش مصنوعــی 
برایتــان  چنــدان  عقایــد  تفتیــش  کمکــی  شــخصیت‌های 
ــات،  ــه جزیی ــت ب ــا دق ــه ب ــر آن‌ک ــود مگ ــد ب ــد نخواه کارآم

ــد.  ــاب کنی ــتی انتخ ــه درس ــک را ب ــر ی ــای ه توانایی‌ه

سخن آخر:
در نهایــت، »عصــر اژدهــا: تفتیــش عقایــد«، عنوانــی وســیع، 
ــازی  ــا روندب ــه ب ــت ک ــدنی اس ــوش ناش ــا و فرام ــر، زیب بی‌نظی
صدهــا ســاعتی خــود، هــر بازیکنــی را بــرای مدت‌هــای طولانــی 
درگیــر می‌کنــد. جــدا از بخــش داســتانی تفتیــش عقایــد، 
ــوان در  ــازی را می‌ت ــت، ب ــش آن اس ــن بخ ــق بهتری ــه ح ــه ب ک
ــئله،  ــن مس ــه ای ــه ک ــم تجرب ــره و Co-Op ه ــای چندنف حالت‌ه
ــد از  ــد. بع ــد می‌افزای ــش عقای ــرار تفتی ــه ارزش تک ــم ب ــاز ه ب
عرضــه تفتیــش عقایــد بــه جرئــت می‌تــوان گفــت کــه فرنچایــز 
عصــر اژدهــا بــه آن دســته از عناوینــی پیوســته کــه تجربــه آن‌هــا 

ــر هــر بازیکنــی واجــب اســت. ب
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بازگشت مقتدرانه‌ی بایوویر 

ری
مو

د تی
عو

مس

ــالگرد  ــتمین س ــته بیس ــال گذش ــه س ــتودیویی ک ــر اس بایووی
مهم‌تریــن  از  یکــی  گرفــت،  جشــن  را  خــودش  تاســیس 
بازی‌هــای  ژانــر  در  به‌خصــوص  بازی‌ســازی  قطب‌هــای 
ــداد  ــت تع ــه دریاف ــق ب ــروز موف ــه ام ــا ب ــت و ت ــی اس نقش‌آفرین
زیــادی جایــزه از جملــه بهتریــن اســتودیوی ســال ۲۰۱۰ از 
ــزرگ بازی‌هــای  نظــر مجمــع اســپایک شــده اســت. ویژگــی‌ ب
بایوویــر وارد کــردن المان‌هایــی بــه بازی‌هایــش اســت کــه 
تقریبــا در هیــچ بــازی دیگــری نظیــر آن را پیــدا نمی‌کنیــد. 
ــه  ــتودیو ب ــن اس ــن ای ــن عناوی ــان در بی ــانه‌ای‌ترین نش ــاید رس ش
ســری بازی‌هــای »مــس افکــت« تعلــق بگیــرد، ولــی در کنــار آن 

نام‌هــای بــزرگ دیگــری نیــز بــه چشــم می‌خورنــد.
ــا نســخه‌ی اول خــود  ــا« ب ــای »عصــر اژده ــه‌ بازی‌ه مجموع
ساختارشــکنی‌های خاصــی را در ژانــر خــودش بــه همــراه 
داشــت. تقریبــا کمتــر کســی را پیــدا می‌کنیــد کــه منکــر 
شــاهکار بــودن ایــن بــازی در دوران باشــد. در وهلــه‌ی اول عصر 
اژدهــا خــودش یــک کتــاب تاریــخ اســت کــه صفحــه بــه صفحه 
ورق می‌خــورد و اگــر مخاطــب داســتان‌ها و روایــات حماســی 
ــازی  ــای ب ــر ماجراه ــق اول درگی ــان دقای ــا در هم ــید، قطع باش
می‌شــوید. بــا وجــود ایــن کــه اســامی و عباراتــی که نویســندگان 
ــد، پیچیــده  ــرای تعریــف داســتان از آن اســتفاده کرده‌ان ــازی ب ب
ــدی وارد  ــای جدی ــه دنی ــن را ب ــتند بازیک ــده هس ــر کنن ودرگی
ــش را  ــر، چال ــی را از ویچ ــا زیبای ــر اژده ــای عص ــد. دنی می‌کنن
از ســری ســولز و پــس زمینــه حماســی را از مــس افکــت دارد و 
ــه دســت هــم داده‌انــد تــا فرمــول عصــر  همــه‌ی این‌هــا دســت ب

ــد. ــوه کن ــر نظــر بی‌نقــص جل ــا از ه اژده
و امــا آخریــن نســخه‌ی عصــر اژدهــا تحــت عنــوان »تفتیــش« 
ــته در  ــال گذش ــم اواردز س ــم گی )Inquisition( در مراس
ــایه‌ی  ــا ۲، س ــل بایونت ــری مث ــزرگ دیگ ــن ب ــا عناوی ــت ب رقاب
بــازی ســال  بهتریــن  به‌عنــوان  مــوردور و ارواح تاریــک ۲ 
انتخــاب شــد. ایــن موضــوع نشــان از ایــن داشــت کــه بایوویــر 
به‌خوبــی از اشــتباهات خــود در نســخه‌ی دوم درس گرفتــه 
ــاخت  ــت س ــری را در دس ــام س ــور ن ــه‌ای درخ ــار دنبال ــن ب و ای
داشــته اســت. واضــح اســت کــه عصــر اژدهــا ۲ از دیــد هــواداران 
ســری شکســت بزرگــی بــرای بایوویــر و عنوان ســری محســوب 
می‌شــود. تقریبــا هیــچ قســمتی از بــازی نشــان از تعــادل را 
نداشــت و در مقایســه بــا شــاهکار قبلــی، ایــن بــازی از همــه نظــر 
ــا  ــارزات لنــگ مــی‌زد. ایــن مشــکلات ت به‌خصــوص بخــش مب

ــوذ  ــم نف ــازی ه ــطحی ب ــتان س ــر و داس ــی کاراکت ــث طراح بح
ــن  ــی از ناامیدکننده‌تری ــه یک ــا آن را ب ــه عم ــد ک ــرده بودن ک
بــرای  عنوانــی  چنیــن  می‌کــرد.  تبدیــل   ۲۰۱۱ بازی‌هــای 
ــه حســاب نمی‌آمــد  ــی ب ــر نشــانه‌ی خوب ــل بایووی ســازنده‌ای مث
ولــی بــا ایــن حــال »تفتیــش« نمونــه‌ی بــارز ســاخت یــک دنباله‌ی 
موفــق و باشــکوه اســت؛ تقریبــا بــازی تمــام ویژگی‌هــای مثبــت 
نســخه‌ی اول را گرفتــه و از آن‌هــا بــرای تبدیــل شــدن بــه‌ عنوانــی 
بی‌نقــص اســتفاده کــرده اســت؛ بــه عصــر اژدهــا خــوش آمدیــد.
داســتان تفتیــش تقریبــا ادامه‌ای برای نســخه‌ی دوم محســوب 
ــه‌ای کــه در  ــا – دو فرق ــی کــه میج‌هــا و تمپلاره می‌شــود؛ جای
اســاس داســتان، بــه هــم دیگــر گــره خورده‌‍‌انــد – وارد جنگــی 
داخلــی شــده‌اند و در ایــن میــان شــخصیت اصلــی داســتان کــه 
مــا آن را کنتــرل می‌کنیــم بــا عنــوان یــک »مفتــش« وارد چنیــن 
ــات  ــام اتفاق ــزی کــه تم ــه چی ــر از هم شــرایطی می‌شــود. مهم‌ت
راه شــخصیت مــا را رقــم می‌زنــد، شــکافی اســت کــه در 
آســمان بــاز شــده و راهــی را بــرای ورود موجــودات شــیطانی بــه 
دنیــا بــاز کــرده اســت. وظیفــه‌ی اصلــی بازیکــن رد کــردن تمــام 
موانــع بــرای بســتن ایــن و عقــب رانــدن »کوریفــوس« شــخصیت 
منفــی بــازی اســت کــه باعــث و بانــی تمامــی ایــن اتفاقــات شــده 
اســت. داســتان بــا لحظــات حماســی زیــادی همــراه اســت. دنیای 
»تدِیــس« خلــق شــده تــا به‌خوبــی شــرایط مهلکــی کــه در حــال 
ــر  ــد. در اکث ــر بکش ــه تصوی ــت را ب ــردم اس ــا در آوردن م از پ
ــف  ــاط مختل ــن نق ــت‌وگذار بی ــال گش ــن در ح ــات بازیک لحظ
ــی  ــو طراح ــه از ن ــازی ک ــوگ ب ــتم دیال ــم سیس ــه رغ ــت و ب اس
ــه  ــا ی ــام ماموریت‌ه ــا انج ــردن و ی ــت ک ــا صحب ــد ب ــده، بای ش

نحــوی جلــوی ایــن آشــوب را بگیــرد.
از  را  خــود  کاراکتــر  بایــد  بــازی،  شــروع  در  درســت 
ــه  ــد و ب ــاب کنی ــا دوارف انتخ ــف و ی ــان، الِ ــژاد انس ــه ن ــن س بی
ــا  ــازندگان واقع ــه س ــن زمین ــد. در ای ــازی آن بپردازی شخصی‌س
گل کاشــته‌اند و تنــوع در ایــن زمینــه قطعــا بیــش از انتظاراتتــان 
ــازی  ــل شخصی‌س ــری قاب ــات ظاه ــام جزئی ــد. تم ــل می‌کنن عم
ــراه  ــز هم ــان نی ــا همرهان‌ت ــه و ب ــت در ادام ــن قابلی ــتند و ای هس
ــاید در  ــازی ش ــتان ب ــت. داس ــرده اس ــدا ک ــعت پی ــت و وس اس
ــن آن  ــی در بط ــد ول ــته باش ــی نداش ــی چندان ــوع پیچیدگ مجم
ویژگی‌هــای  و  داســتانی  زمینــه  پیــش  بــا  شــخصیت‌هایی 
منحصــر بــه فــردی قــرار گرفته‌انــد کــه بــه پیــچ و خــم داســتان 
ــده در روایــت  ــد. شــخصیت‌ها قلــب تپن کمــک شــایانی می‌کن

ــی و  ــای جانب ــا ماموریت‌ه ــتر ب ــدر بیش ــر چق ــتند و ه ــازی هس ب
ــتان  ــر داس ــتر درگی ــد، بیش ــه بزنی ــر و کل ــا س ــتم دیالوگ‌ه سیس

ــد.  ــد ش آن خواهی
دنیــای تدیــس درســت مثــل شــعارهای ســازندگان طراحــی 
شــده و عصــر اژدهــا برخــاف گذشــته حــالا مضامینــی از یــک 
ــازی خــودش ســه  ــه همــراه دارد. نقشــه‌ی ب ــاز را ب ــازی جهان‌ب ب
ناحیــه‌ی بــزرگ را شــامل می‌شــود و بــرای گشــت‌وگذار 
بیــن آن‌هــا هیــچ محدودیتــی اعمــال نشــده اســت. تقریبــا 
هــر لحظــه می‌توانیــد در هــر قســمت از نقشــه بــازی بــرای 
ــا دیگــر  ــل ب ــال تعام ــه دنب ــد و ب ــت انجــام دهی ــان ماموری خودت
شــخصیت‌های داســتان باشــید. از ایــن‌رو بــازی بــرای هــر 
بازیکــن داســتان منحصــر بــه فــردی را روایــت می‌کنــد. دنیــای 
بــازی تقریبــا چهــار تــا پنــج برابــر نســخه‌ی اول وســعت دارد و 
ــر از نقشــه‌ی هــر دو نســخه‌ی  ــاز هــم بزرگ‌ت ــه ب روی هــم رفت
ــی  ــن حــال ویژگــی اصل ــا ای ــار یکدیگــر اســت. ب ــی در کن قبل
»تفتیــش« فانتــزی عمیــق در طراحــی دنیــای آن اســت کــه 
ــا  ــد. تقریب ــوه می‌ده ــته جل ــی‌تر از گذش ــای آن را حماس نبرده
هیــچ جایــی از نقشــه را پیــدا نمی‌کنیــد کــه رنــگ و شــکل آن 

ــد.  ــا آن را دیده‌‎ای ــه قب ــد ک ــری باش ــای دیگ ــل ج مث
ــن  ــا ای ــی ب ــد ول ــی ندارن ــوع بالای ــی تن ــازی خیل ــل ب مراح
ــتید  ــازی هس ــه در ب ــی ک ــتند و هنگام ــش هس ــود لذت‌بخ وج
دیگــر دنیــای بیــرون را حــس نمی‌کنیــد. بیشــتر متن‌هــا در 
ــتن  ــا کش ــی و ی ــخصی ش ــداد مش ــردن تع ــع ک ــه جم ــل ب مراح
ــازی جایــی  ــی ب تعــداد مشــخصی موجــود محــدود شــده‌اند ول
ــتان  ــه داس ــان ب ــا همراهان‌ت ــما ب ــه ش ــد ک ــدا می‌کن ــادل پی تع
ــن  ــان دوربی ــرل همراه ــرای کنت ــد. ب ــرم دهی ــکل و ف ــی ش اصل
تــاپ-داون نســخه‌ی اول بازگشــته اســت و بــا یــک کلیــد 
می‌توانیــد آن را فعــال کنیــد. در ایــن حالــت کــه بیشــتر در 
ــود  ــان خ ــد همراه ــد، می‌توانی ــه کار می‌آی ــارزات ب ــگام مب هن
ــه آن‌هــا آرایــش  ــه صــورت گروهــی دســته‌بندی کنیــد و ب را ب
ــن  ــند. در ای ــته باش ــن را داش ــتفاده ممک ــترین اس ــا بیش ــد ت دهی
ــت را  ــن فرص ــتد و ای ــت می‌ایس ــازی از حرک ــن ب ــت اکش حال
ــه داشــته باشــید.  ــه صحن ــا نمــای کامــا اســتراتژیکی ب ــد ت داری
طراحــی ایــن دوربیــن در مجمــوع راضی‌کننــده اســت امــا نبــرد 
در مقیاس‌هــای بزرگ‌تــر جایــی مشکل‌ســاز می‌شــود کــه 
گســتره‌ی میــدان نبــرد بــه قــدری بالاســت کــه بایــد همــواره در 
ــرای ســامان دهــی  ــن ب ــزرگ‌ کــردن دوربی حــال کوچــک و ب
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ــه  ــا ایــن حــال ایــن دوربیــن در مبــارزات تــن ب نیروهــا باشــید. ب
تــن از راه نزدیــک عملکــرد خوبــی را از خــود ارائــه داده اســت 

ــی دارد. ــرل نرم و کنت
ــه  ــن هــم ب ــدای مت ــازی همان‌طــور کــه ابت شخصی‌ســازی ب
ــم  ــیاری تنظی ــده‌ی بس ــت و وع ــر اس ــم، بی‌نظی ــاره کردی آن اش
مختلــف بــرای کاراکتــر بازیکــن را می‌دهنــد کــه در کنــار 
یک‌دیگــر منجــر بــه خلــق صدهــا ترکیــب مختلــف را می‌دهنــد. 
ایــن تنظیمــات تنهــا محــدود بــه ســاخت کاراکتــر نیســتند و برای 
تجهیــز کــردن خودتــان و همراهان‌تــان هــم ایــن تنظیمــات 
ــب  ــام جوان ــا را در تم ــر آن‌ه ــد ظاه ــده‌اند و می‌توانی ــه ش تعبی
ــات  ــه جزئی ــط ب ــه فق ــوع البت ــن موض ــد. ای ــازی کنی شخصی‌س
ــازی وجــود  ظاهــری بســنده نمی‌کنــد و منــو دیگــری کــه در ب
دارد سیســتم ‌ساخت‌وســاز را بــرای ســاخت آیتم‌هــای بهتــر 
ــر  ــن نایاب‌ت ــاز بازیک ــش نی ــواد پی ــه م ــر چ ــد. ه ــی می‌کن معرف
باشــند، زره و تجهیــزات جانبــی کــه می‌توانیــد بســازید کیفیــت 
بهتــری دارنــد. بــر خــاف نســخه‌ی دوم ایــن جــا هــر تغییــری در 
ظاهــر شــخصیت‌تان، روی همراهــان نیــز تاثیــر خواهــد داشــت.
جزئیــات نبردهــا بــالا هســتند و ایــن اجــازه را می‌دهنــد 
ــی  ــش اصل ــکال، در بخ ــن تاکتی ــتفاده از دوربی ــار اس ــا در کن ت
را  زاویــه‌ی سوم‌شــخص  بــا  تن‌به‌تــن  نبردهــای  بــازی کــه 
دنبــال می‌کنــد، شــرکت کنیــد. هــر چنــد کــه داشــتن تاکتیــک 
ــت  ــازی اس ــدنی ب ــش جدانش ــان بخ ــه همراه ــتور دادن ب و دس
ــرم  ــه نظ ــی ب ــارزات دارد، ول ــا مب ــی ب ــت محکم ــت و بس و چف
لطمــه‌ای بــه اکشــن بــازی وارد نمی‌کنــد و در عــوض رگه‌هــای 
نقــش آفرینــی بــازی را تقویــت کــرده اســت. در حیــن مبــارزات 
ــد  ــر شــخصیت خــودش، می‌توان تن‌به‌تــن نیــز بازیکــن عــاوه ب
کنتــرل دیگــر اعضــا را نیــز بــر عهــده بگیــرد ولــی قابلیــت گیــج 
ــه  ــش در نظــر گرفت ــرای شــخصیت مفت ــا ب کــردن دشــمنان تنه

شــده اســت. 
هم‌چنــان درگیــری بــا اژدهــا یکــی از مهم‌تریــن وجــه 
ــای  ــش آفرینی‌ه ــام نق ــه تم ــبت ب ــری نس ــن س ــای ای تمایزه
دیگــر اســت. ایــن کــه شــما می‌دانیــد از کل ســری یــک نبــرد 
ــازی بســتری را فراهــم می‌کنــد  ــه ب ــد و البت حماســی می‌خواهی
کــه شــاید بهتریــن نبــرد زندگی‌تــان بــا یــک اژدهــا در دنیایــی 
ــت  ــین اس ــل تحس ــن قاب ــرای م ــد، ب ــه می‌کنی ــی را تجرب خیال
ــن  ــر م ــه نظ ــه ب ــن زمین ــابهی در ای ــه‌ی مش ــی نمون ــا وقت و قطع
ــد  ــای چن ــش آفرینی‌ه ــن نق ــی از برتری ــش یک ــد تفتی نمی‌رس

ــن  ــا برتری ــود و قطع ــدی می‌ش ــه بن ــن طبق ــرای م ــر ب ــال اخی س
شــبیه ســاز اژدهــا کشــی هــم هســت! در طــول بــازی بــا تعــداد 
ــی  ــوید ول ــه‌رو می‌ش ــس روب ــای تدی ــا در دنی ــدودی اژده مح
ــا  ــارزه ب ــر مب ــار کافــی اســت کــه حســابی درگی ــد ب همــان چن
ایــن موجــودات شــوید کــه هــر کــدام نقــاط ضعــف و قــوت 
ــه  ــاره ب ــرای اش ــه ب ــه‌ای ک ــن نکت ــد. مهم‌تری ــان را دارن خودش
ــارزه  ــگام مب ــان در هن ــرل همراه ــتم کنت ــد، سیس ــم می‌رس ذهن
بــا اژدهــا اســت کــه انصافــا در ایــن یــک بخــش اصــا 
خــوب پیــاده نشــده و بســیاری از اوقــات گیــج کننــده بــه نظــر 

می‌رســد. 
ــری از  ــت بالات ــی اهمی ــان حت ــترش همراه ــاخت و گس س
ــی  ــت و از آن جای ــرده اس ــدا ک ــه پی ــی مجموع ــای قبل بازی‌ه
کــه داســتان اصلــی در حیــن گشــت‌وگذار بیــن نقــاط مختلــف 
بــرای جمــع‌آوری همیــن افــراد نهفتــه اســت، ســازندگان ســعی 
ــد.  ــی کنن ــرای آن طراح ــی ب ــل قبول ــتم قاب ــا سیس ــته‌اند ت داش
تمامــی جزئیــات ایــن بخــش تاثیــر مســتقیمی در پیش‌بــرد 
داســتان، مراحــل جانبــی و منابعــی کــه پــس از انجــام مراحــل 
ــان  ــا هم ــا ی ــا کار راهنماه ــد. اینج ــد دارن ــت می‌آوری ــه دس ب
ــه  ــد کــه چگون ــه چشــم می‌آی Advisorهــا بیــش از پیــش ب
ــانند.  ــک می‌رس ــن کم ــه بازیک ــرایط ب ــام ش ــرل تم ــرای کنت ب
ــخصیتی  ــق ش ــز عم ــا نی ــان، راهنماه ــل همراهان‌ت ــت مث درس
ــتند  ــادی هس ــی زی ــل فرع ــه مراح ــد و همیش ــی دارن ــل قبول قاب
کــه می‌توانیــد بــرای آن‌هــا انجــام دهیــد. از طرفــی بیــن 
مراحــل بیشــتر از همــه صــدای آن‌هــا بــه گــوش می‌خــورد کــه 

ــا هســتند.  ــی شــما در طــول نبرده مشــغول راهنمای
یکــی از تغییــرات مهــم بــازی سیســتم جدیــدی اســت 
و  اســت  کــرده  طراحــی  دیالوگ‌هــا  بــرای  بایوویــر  کــه 
از  یــک  هیــچ  در  تقریبــا  ســاختار شــکن عمــل می‌کنــد. 
ــی  ــا حت ــر ی ــری ویچ ــا س ــزدا و ی ــی بت ــش آفرین ــای نق بازی‌ه
دیگــر عناویــن خــود بایوویــر خبــری از پیــش بینــی انتخاب‌هــا 
نیســت. در تفتیــش بــا ایــن حــال، بازیکــن سیســتم دیالــوگ و 
صحبــت بســیار ســاده‌تری را پیــش رو دارد. یعنــی اینکــه تاثیــر 
ــدارد و از  ــی ن ــچ معنای ــر هی ــخصیت‌تان دیگ ــک ش کاریزماتی
قبــل بــرای هــر انتخابــی جــواب را در دســت داریــد. ســازندگان 
ــازی  بــرای توجیــه ایــن قضیــه می‌گوینــد کــه خــط داســتانی ب
ــد راه‌هــای مختلفــی را پیــش روی بازیکــن  ــدری می‌توان ــه ق ب
ــای  ــرای دو راهی‌ه ــد ب ــاس کرده‌ان ــا احس ــه آن‌ه ــذارد ک بگ

مهــم در طــول بــازی از پیــش جواب‌هــا را بــرای بازیکــن 
ــا  ــع آن‌ه ــه نف ــازی کمــی ب ــد ب ــا رون ــد ت ــش در بیاورن ــه نمای ب
باشــد. ایــن کــه ایــن قضیــه چقــدر می‌توانــد روی اصــل نقــش 
آفرینــی تفتیــش تاثیــر بگــذارد را از نظــر خــودم بســیار عمیــق 
ــرده  ــی ک ــار دگرگون ــازی را دچ ــد ب ــرم رون ــه نظ ــم و ب می‌بین

اســت.
ــر مســتقیم و مشــهودی  ــن انتخاب‌هــا کــه تاثی جــدای از ای
در داســتان دارنــد، شــخصیت شــما هــم بــا ادا کــردن بــه تمــام 
جوانــب داســتان و ماموریت‌هــا شــکل می‌گیــرد و دنیــای 
ــودش در  ــی را در خ ــتر متفاوت ــن بس ــر بازیک ــرای ه ــش ب تفتی
ــانی  ــه انس ــم چ ــه چش ــما را ب ــردم ش ــه م ــت ک ــه اس ــر گرفت نظ
نــگاه می‌کننــد. ایــن درجــه می‌توانــد حتــی تــا وضعیتــی برســد 
ــر  ــده و نجات‌گ ــک آمرزن ــوان ی ــما را به‌عن ــخصیت‌ ش ــه ش ک
بپرســتند و آن را مقــدس بداننــد! و ایــن جــا شــعارهای بایوویــر 
ــی  ــده تلق ــات ش ــل اثب ــا متعام ــای کام ــک دنی ــق ی ــرای خل ب

می‌شــوند. 
تفتیــش از نظــر فنــی شــاید در حــد »ویچــر ۳« زیبــا و 
مبهــوت کننــده نباشــد، امــا از نظــر بصــری دنیــای تدیس دســت 
کمــی از آن نــدارد. بــا در نظــر گرفتــن ایــن کــه تفتیــش یکــی 
از آخریــن بازی‌هایــی بــود کــه بــرای کنســول‌های نســل هفتــم 
نیــز منتشــر شــد و یــک عنــوان بیــن نســلی محســوب می‌شــود، 
نمی‌تــوان خیلــی بــه گرافیــک بــازی خــرده گرفــت هــر چنــد 
کــه بــازی نــه مشــکل فنــی دارد و نــه از نظــر بصــری ضعیــف 
ــه  ــتمی ب ــل هش ــول‌های نس ــازی روی کنس ــک ب ــت. گرافی اس
مراتــب تفــاوت چشــم گیــری دارد و مناظــر زیباتــری را ارائــه 

می‌دهــد. 
تفتیــش عنوانــی درخــور ســتایش، و قطعــا شایســته‌ی عنــوان 
ــه  ــبت ب ــوان نس ــن عن ــازع ای ــرفت بلامن ــت. پیش ــال اس ــازی س ب
نســخه‌ی دوم کــه نــام نقــش آفرینــی بایوویــر را خدشــه‌دار کــرده 
ــه تنهایــی دلیلــی بــرای موفقیــت ایــن اســتودیوی  بــود، خــودش ب
ــروزه،  ــم ام ــای مه ــر بازی‌ه ــزرگ اکث ــکل ب ــت. مش ــد اس کاربل
ناآگاهــی تولیــد کننــدگان از پتانســیل اســم و رســم بازی اســت که 
ســازندگان عصــر اژدهــا به‌خوبــی از زیــر و بــم قضیــه اطــاع دارنــد 
و ایــن موضــوع در تمــام بازی‌هــای اخیرشــان بــه خصــوص ســری 
مــس افکــت هــم مشــهود اســت. اگــر بــه دنبــال تجربــه‌ی منحصــر 
بــه فــردی از اژدهــا کشــی و یــک نقــش آفرینــی تــر و تمیــز دارید، 

تفتیــش یکــی از بهتریــن گزینه‌هــای روی میــز اســت.
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ترس چیست؟
تــرس یــک واکنــش حیاتــی بــه 
هنــگام مواجهــه بــا خطــر یــا احتمــال 
خطــر فیزیکــی و یــا احساســی اســت. 
اگــر تــرس بــه شــکل غریــزی در 
ــتیم  ــی توانس ــت، نم ــود نداش ــا وج م
ــر تهدیدهــای مــدوام طبیعــی،  در براب
ــت  ــود محافظ ــره از خ ــی و غی ــی، مل ــی، ذهن ــانی، احساس انس
کنیــم. امــا نکتــه‌ی جالــب توجــه ایــن اســت کــه مــا در بســیاری 
ــرای مــا خطــر مــرگ  ــع از موقعیت‌هــای می‌ترســیم کــه ب مواق
ایجــاد نمی‌کننــد و دوســت نداریــم خودمــان را درگیــر آن‌هــا 
کنیــم. تــرس در ذهــن مــا بــا دو پروســه‌ی شــناخت و یادگیــری 
ــان‌ها  ــا در انس ــی ترس‌ه ــتقیم دارد. برخ ــل و مس ــاط متقاب ارتب
دلیــل منطقــی دارنــد، و برخــی دلایــل غیــر منطقــی دارنــد کــه 
ــا  ــد در م ــد می‌توانن ــای ب ــم. تجربه‌ه ــا می‌گویی ــا فوبی ــه آن‌ه ب
ــر آن‌هــا در طــول  ــق آمــدن ب ــد کــه فائ ترس‌هایــی ایجــاد کنن
زندگــی بــرای مــا دشــوار باشــد. البتــه بهتریــن راه چیــره شــدن 
بــر ترس‌هــای درونــی و غیرمنطقــی، رویارویــی بــا آن‌هــا 

اســت. 
ــکا،  ــال ۲۰۰۵ آمری ــل در س ــریه‌ی گاوپ پ ــاس نش ــر اس ب
ده تــرس اول افــراد بیــن ســنین ۱۳ تــا ۱۷ ســال آمریکایــی 
ایــن چنیــن طبقــه بنــدی شــد: تــرس از حمله‌هــای تروریســتی، 
ــگ،  ــدن، جن ــق نش ــودن و موف ــده ب ــرگ، بازن ــا، م عنکبوت‌ه
و  آینــده  تنهایــی،  گروهــی،  یــا  جنایــی  خشــونت‌های 
ــل  ــط تی ــه توس ــری ک ــق دیگ ــه در تحقی ــته‌ای. البت ــگ هس جن
تنسرنویســنده در ســال ۲۰۰۸ بــه چــاپ رســید ، ده تــرس 
ــاع،  ــرواز، ارتف ــد: پ ــدی ش ــه بن ــور طبق ــا این‌ط ــردم دنی ــر م برت
دلقک‌هــا، صمیمیــت، مــردن، طــرد شــدن، مــردم، مارهــا، 

باخــت، و رانندگــی!
در تحقیقــی دیگــر، نشــان داده شــد مــردم حاضــر بــه اقــرار 

ایــن موضــوع نیســتند امــا بیشــتر آن‌هــا از قدرت‌هــای مــاورائ 
طبیعــی، شــیاطین، اجنــه و ارواح وحشــت دارنــد. 

در هنــگام ترســیدن، سلســله اتفاقــات فیزیولوژیکــی زیادی 
در بــدن رخ مــی دهــد کــه بــه آن واکنش‌هــای جنــگ یــا گریز 
ــی  ــه ترشــخ هرمون‌های ــن واکنش‌هــا در پاســخ ب ــد. ای می‌گوین
در غــدد ســمپاتیک اتفــاق می‌افتنــد.  نکتــه‌ی دیگــر ایــن اســت 
ــان‌ها  ــط انس ــر توس ــیدن خط ــو کش ــا در ب ــن واکنش‌ه ــه ای ک
و جانــوران ایجــاد می‌شــوند. بلــه، بــو کشــیدن! تــرس بــو 
ــک  ــه کم ــم دارد و ب ــدی ه ــوی ب ــو دارد. ب ــت و ب کشیدنی‌س
ــه  ــده ب ــا یــک ســری مــواد شــیمیایی تحریک‌کنن فرومون‌هــا ی
ــردار اســت!  ــرس واگی ــل ت ــن دلی ــه همی ــا می‌رســند. ب مشــام م
ــرد  ــرق س ــیم، ع ــا می‌شناس ــه‌ی م ــا هم ــرس را تقریب ــم ت علائ
کــردن، منقبــض شــدن عضــات بــدن کــه باعــث صــاف شــدن 
موهــای بــدن می‌شــود، بــالا رفتــن تپــش قلــب و فشــار خــون، 
ــا  ــه م ــم ب ــا ه ــم ب ــن علائ ــی. همــه‌ی ای ــه بیخواب دلپیچــه، و البت
ــر احســاس تــرس خــود غلبــه کنیــم. ــا از ب کمــک می‌کننــد ت

آیا ترس لذت بخش است؟
مــا انســان‌ها از قدیــم بــه دنبــال موقعیت‌هایــی بوده‌ایــم 
ــی  ــن تجربه‌های ــود چنی ــتند؛ نم ــره‌آور هس ــناخته و دله ــه ناش ک
ــم‌های  ــوری و هالوویــن و مراس ــنبه س را می‌تــوان در چهارش
ایــن چنینــی پیــدا کــرد کــه تــرس را بازســازی می‌کنیــم. ایــن 
ــر  ــده‌ی دکت ــه عقی ــم، ب ــذت می‌بری ــرس ل ــا از ت ــرا م ــه چ ک
ــال  ــده‌ی انتق ــل پدی ــه دلی ــناس، ب ــق و روانش ــپارکس محق اس
ــرس را دوســت  ــا خــود ت ــد کــه م هیجــان اســت. وی می‌گوی
ــاد  ــار، و ایج ــدت زیان‌ب ــه ش ــرس ب ــه‌ی ت ــود تجرب ــم. خ نداری
ــت.  ــادی اس ــذاب‌آور زی ــای دردآور و ع ــده‌ی واکنش‌ه کنن
بــه عقیــده‌ی وی، آن چــه باعــث می‌شــود فکــر کنیــم از تــرس 
لــذت می‌بریــم در واقــع حــس رهایــی بعــد از خلاصــی از 
ــیعی  ــاد وس ــان ابع ــی را در چن ــس رهای ــن ح ــت. ای ــرس اس ت

ــرای  ــم ب ــرس می‌روی ــال ت ــه دنب ــا ب ــه م ــد ک ــازی می‌کن بازس
ــی. ــوب روحان ــس خ ــه آن ح ــیدن ب رس

ترس در هنر و ادبیات
در ادبیــات و دنیــای هنــر، ژانــر وحشــت یعنــی ایجــاد 
هــراس در خواننــده، بیننــده، شــنونده و یــا گیرنــده، بــه وســیله‌ی 
ــوان  ــه شــکل مشــخص‌تر می‌ت ــر. ب هــر کــدام از شــاخه‌های هن
گفــت کــه تــرس بــا گروتســک و فلســفه‌ی تضــاد وارد ادبیــات 
شــد و از آن نیــز وارد نقاشــی و غیــره. گروتســک بــه هــر چیــز 
ــی  ــار و غیرمعمول ــدی، ناهنج ــا دو بع ــویه ی ــدش‌آور، دو س چن
ــن  ــد. همی ــره‌آور باش ــه آن دله ــردن ب ــگاه ک ــه ن ــد ک می‌گوین
ــو، اســکار  ــن پ ــل ادگار ال ــرادی مث مظمــون توانســت ذهــن اف
وایلــد، مــری شــلی، و بــرم اســتوکر را بــه خــود مشــغول کنــد 
تــا دســت بــه خلــق هیولاهــا و مجــودات شــروری بزننــد 
کــه امــروزه بــا آن‌هــا آشــنایی داریــم، از جملــه هیــولای 
ــردام،  ــت نت ــا گوژپش ــوزده و ب ــرن ن ــه در ق ــتاین. البت فرانکنش
تــاش زیــادی بــرای بــه اســتهزا کشــیدن ایــن مفهــوم و تلطیــف 

وحشت در سینما و بازی
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ــد.  ــردم را از احتمــال خشــونت نجــات دهن ــا م آن شــد ت

فیلم ترسناک
پیــش از ایــن و در چنــد شــماره‌ی پیــش، گفتیم کــه جنبش 
ــردازش  ــت و پ ــزایی در پخ ــر بس ــی تاثی ــم آلمان اکسپرسیونیس
ــه  ــه ب ــد ک ــا بودن ــم نواره ــن قیل ــت. همی ــوار داش ــینمای ن س
تولــد ســینمای دلهــره‌آور دامــن زدنــد. از ســینمای دلهــره‌آور، 
مهیــج یــا تریلــر، نیــز ژانــر فیلــم ترســناک منشــعب شــد. 
ــم دلهــره‌آور  ــن فیل ــی بی ــد چــه تفاوت ــان بگویی ــا خودت شــاید ب
ــا  ــم ب ــید می‌گوی ــن بپرس ــر از م ــت. اگ ــناک اس ــم ترس و فیل
ــره‌آور  ــای دله ــا فیلم‌ه ــا ب ــد ام ــکته می‌کنی ــناک س ــم ترس فیل
خودزنــی. دلیــل آن ایــن اســت کــه فیلــم دلهــره‌آور شــما را در 
تکنیــک تعلیــق گــم می‌کنــد، یعنــی شــما را مــدام منتظــر یــک 
ــی  ــا اتفــاق خوب ــگاه مــی‌دارد. ایــن اتفــاق غالب اتفــاق خــاص ن

نیســت. 
ــدگان، ترس‌هــای  ــوس بینن ــا کاب ــا ب ــم ترســناک‌ها غالب فیل
آن‌هــا، تنفــر و انتقــام، و وحشــت از ناشــناخته‌های آن‌هــا ســر و 

ــد. معمــولا در تــم فیلم‌هــای ترســناک، مــا درگیــری  کار دارن
ــتیم.  ــاهد هس ــتان ش ــای داس ــر را در رخداده ــروی ش ــک نی ی
المــان شــاخص ایــن فیلم‌هــا عبارتنــد از: خون‌آشــام‌ها، ارواح، 
زامبی‌هــا،  بدجنــس،  ســاحره‌های  شــکنجه،  آدمخوارهــا، 
دیوانه‌هــای  غول‌هــا،  شــیاطین،  گرگ‌نماهــا،  هیولاهــا، 
زنجیــری، و قاتلیــن ســریالی هســتند. نکتــه‌ی مشــترک همــه‌ی 
آن‌هــا  در  تــرس  کننــده‌ی  ایجــاد  نیــروی  المان‌هــا،  ایــن 
می‌باشــد کــه غالبــا ارتبــاط مســتقیم بــا مرگ‌هــای وحشــتناک 
دارد. فیلــم ترســناک‌ها می‌تواننــد در یکــی از زیرشــاخه هــای 

ــد: ــد گــروه از آن‌هــا جــای بگیرن ــا در چن ــر، و ی زی
 اکشــن ترســناک: اصــولا در ایــن ژانــر اگــر دیدیــد کــه 
ــور  ــا موت ــا لوســیفر ب ــا مث ــه تفنــگ شــده ی ــی دســت ب هیولای
گازی وســط تگــزاس هفــت تیــر می‌کشــد تعجــب نکنیــد 

ــل پســر جهنمــی! ــر اســت. مث ــن ژان چــون شــاخصه ای
 کمــدی ترســناک: کمــدی و وحشــت را بــا هــم مخلــوط 
ــاری  ــد. کمــدی منظــور داســتان‌های ســاده و آب دوغ خی کنی

اســت نــه الزامــا طنــز.
ــت  ــی اس ــم فیلم‌های ــا از آن قس ــمی: دقیق ــت جس  وحش
ــا  ــک پ ــان ی ــه روی چشمش ــد ک ــی دارن ــن موجودات ــه از ای ک

ــه! ــان کلی ــت و از دهانش ــزان اس آوی
معمــولا شــخصیت‌های  فیلم‌هــا  ایــن  درام وحشــت:   
ــط  ــاره‌ی رواب ــر درب ــتان پیچیده‌ت ــک داس ــد و ی ــده دارن پیچی
ــا یــک پــس زمینــه‌ی ترســناک  انســانی نامتعــارف و عجیــب ب

ــب.  ــات عجی از اتفاق
ــاری را  ــه‌ی رزم ــی: بچ ــناک‌های روانشناس ــم ترس  فیل
اگــر بــه خاطــر داشــته باشــید و یــا فیلــم درخشــش کوبریــک، 
ــور  ــه همان‌ط ــتند ک ــر هس ــن ژان ــی از ای ــیار خوب ــای بس مثال‌ه
کــه از اســم این‌گونــه پیداســت دربــاره‌ی واکنش‌هــای روانــی 
ــر در  ــن ژان ــتند. ای ــخ هس ــخت و تل ــای س ــه تجربه‌ه ــی ب و ذهن
ــورد اســتفاده اســت.  ــم بســیار مشــهور و م ــن بازی‌ســازان ه بی

 Amnesia: The(»بــازی جــذاب »فراموشــی: نــزول تاریکــی
Dark Descent( از این‌گونــه اســت. 

 ترســناک تخیلــی: وحشــت اگــر چاشــنی تخیــل بشــود، 
ــال  ــر دنب ــن ژان ــرای ای ــود. ب ــد ب ــره‌ی آن خواه ــر ثم ــن ژان ای

ــید.  ــدس و... باش ــای مهن ــل ه ــش، قات ــمندان روان‌پری دانش
 فیلــم اسلشــرها: در ایــن ژانــر از وحشــت، همان‌طــور کــه 
از نامــش پیداســت بایــد بــه دنبــال چاقــوی ضامــن‌دار و ســاطور 
ــل  ــک قات ــم اسلشــرها معمــولا ی و خنجــر و اره باشــیم. در فیل
ــا یــک طــرح پیچیــده و کلــی و قربانی‌هــای از پیــش  ــی ب روان
تعییــن شــده کــه غالبــا نیــز زن‌هــا هســتند، شــروع بــه کشــت و 
ــینمایی،  ــه‌ی س ــن گون ــم ای ــن فیل ــد. معروف‌تری ــتار می‌کن کش

ســری جیــغ اســت.
ــم  ــوده‌ی عظی ــر و ت ــن ژان ــان از ای ــپلاترها: ام ــم اس  فیل
ــم اســپلاتری را هــم  تصویرهــای خشــن آن. ممکــن اســت فیل
ــی ترســناک نباشــد.  ــا حت ــد کــه اصــولا اسلاشــر و ی ــدا کنی پی
ــان بخواهــد دل و روده و  ــا دلت ــه هــر حــال ایــن ژانرهــا ت امــا ب

ــد. ــون دارن ــتخوان و خ اس
ــا  ــن فیلم‌هــا کمــی ب ــی: ای ــناک‌های فراطبیع ــم ترس فیل
دیــن و مذهــب نیــز ســر و کار دارنــد. مثــل: جــن گیــر! خلاصــه 
در داســتان چنیــن فیلم‌هایــی ملاقاتــی بیــن آدمیــزادگان و 

ــرد. ــورت می‌گی ــی ص ــوق طبیع ــای ماف نیروه
فیلــم  اوپــرا،  شــبح  دراکــولا،  گوتیــک:  ترســناک 
دیگــران، و بســیاری فیلــم هــای مشــهور و فاخــر دیگــر از ایــن 
ژانــر هســتند کــه بــا ترکیــب دو عنصــر تــرس و گــوت حاصــل 

می‌شــود و معمــولا عناصــر ادبیــات رومنــس دارد.
ــر را حیات‌وحــش  ــن ژان ــی: مــن اســم ای ــناک طبیع ترس
می‌گــذارم! یعنــی هیــچ نیــروی مــاورائ الطبیعــی در فیلــم 
ایجــاد  منابــع  امــا خــود طبیعــت و عناصــر آن،  نمی‌بینیــد 
ــه  ــر لحظ ــد در ه ــوند و می‌توانن ــی می‌ش ــرس تلق ــت و ت وحش

ــند. ــی بکش ــا حت ــند ی ــن باش ــر آفری ــد، خط ــه کنن حمل
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فیلــم زامبــی: لازم بــه توضیــح ایــن ژانــر نیســت. مــردگان 
متحــرک، رســتاخیز مــردگان و اصــولا آدم‌هــا بعــد از مــرگ 
هــم  می‌رونــد،  راه  هــم  کــه  جســد  گروهــی  ترســناکند! 
ــن  ــن کمی ــل معتادی ــا مث ــم در تاریکی‌ه ــد، ه ــون می‌خورن خ
کرده‌انــد و نمی‌بیننــد مگــر بــدن گــرم آدمیــزاد را بــو بکشــند، 

اصــا ترســناک نیســتند!
ــه اسلشــر  ــد نیســت کمــی ب ــن فیلم‌هــا ب ــان تمامــی ای از می
جیــغ، کــه در زمــان اوج خــود گیشــه‌ها را درنوردیــد بیندازیــم. 
ــوان  ــا عن ــی ب ــه‌ای از فیلم‌های ــا ۲۰۱۱، مجموع ــال ۱۹۹۶ ت از س
جیــغ، نــگاه بیننــده، منتقــد و خلاصــه همــگان را بــه خــود جلب 
کــرد. جیــغ داســتان یــک قاتــل ســریالی را بیــان می‌کنــد. شــاید 
مــا جیــغ را بــه آن ماســک معــروف اســکلت طــورش بشناســیم 
کــه تحــت تاثیــر نقاشــی جیــغ مونــش ســاخته شــد. جیــغ 
ــره‌آورش،  ــک دله ــش، آن ماس ــق بالای ــان تعلی ــل الم ــه دلی ب

ــت  ــاه اس ــتانی بیگن ــه دبیرس ــد بچ ــورد چن ــه درم ــتانش ک داس
ــه  ــی ب ــی و در تنهای ــی ناگهان ــن و خیل ــگ تلف ــا زن ــه ب کــه هم
قتــل می‌رســند، و در آخــر انســان بــودن قاتلــش، چنــان ترســی 
ــی از  ــرس یک ــن ت ــی از ای ــه رهای ــدازد ک ــده می‌ان در دل بینن
ــوع جیــغ را بــه  ــت و همیــن موض ــات دنیاس ــن احساس بهتری
از  روانشناســی  اســتفاده‌های  این‌طــور  می‌رســاند.  شــهرت 
ــا  ــازی ب ــای ب ــود و دنی ــت نمی‌ش ــینما روی ــا در س ــرس، تنه ت
ــد  ــت را می‌ده ــن فرص ــاز ای ــه بازی‌ب ــی‌اش، ب ــزار تعامل آن اب
ــه  ــا خلاص ــرار از آن و ی ــم در ایجــاد وحشــت، ف ــتی ه ــا دس ت
تجربــه‌ی آن بزنــد. در ایــن جــا بــه ژانــر وحشــت در دو بــازی 

ویدئویــی معــروف می‌پردازیــم:

»فراموشی: نزول تاریکی« 
)Amnesia: The Dark Descent(

ــز باشــد چــرا کــه فراموشــی  ــد هیجان‌انگی فراموشــی می‌توان
ــن  ســبب می‌شــود انســان خاطــرات تلــخ و ناگــوار خــود را از بی
ــک  ــی ی ــت در زندگ ــن اس ــواری ممک ــخ ناگ ــات تل ــرد. اتفاق بب
انســان رخ بدهــد، امــا مغــز انســان ایــن توانایــی را دارد که بســیاری 
ــد.  ــی کن ــه زندان ــه‌ای از دالان حافظ ــات را در گوش ــن اتفاق از ای
ــن  ــه همی ــد ب ــز می‌توان ــادآوری خاطــرات نی ــه ی ــی در ب ــا ناتوان ام
شــکل مهیــج باشــد چــرا کــه ناآشــنایی بــا هویــت خویــش را بــه 

ــال دارد. دنب
تصمیــم بــه فراموشــی تمــام خاطــرات زندگــی ممکــن اســت 
ــرات و  ــم خاط ــش حج ــه کاه ــه ب ــد. علاق ــر برس ــه نظ ــب ب جال
تجربیــات و تبدیــل آن‌هــا بــه فضایــی مه‌آلــود در ذهــن، دیدگاهی 
بســیار غیرطبیعــی اســت و ایــن ســوال را در ذهــن مطــرح می‌کنــد 
ــا  ــرد بایــد چــه کار وحشــتناکی انجــام دهــد ت کــه مگــر یــک ف

تصمیــم بگیــرد کــه هویــت و خاطــرات خــود را پــاک کنــد؟
خــب ایــن همــان ســوالی اســت کــه بــازی »فراموشــی: 
نــزول تاریکــی« مطــرح می‌کنــد و شــما می‌توانیــد بــا بــازی 
ــزول  ــد. »فراموشــی: ن ــدا کنی ــن ســوال دســت پی ــه پاســخ ای آن ب
تاریکــی« بــا روایتــی گوتیــک شــبیه بــه داســتان‌های لاورکرافــت 
فضایــی معماگونــه را خلــق می‌کنــد کــه طــی آن بازیگــر بــا حــل 
ــتۀ  ــتان و گذش ــی از داس ــای مختلف ــون جنبه‌ه ــای گوناگ معماه
ــتان‌پردازی در  ــوع داس ــن ن ــد. ای ــی آن در می‌یاب ــخصیت اصل ش
ادبیــات قــرن نــوزده بســیار رایــج بــود. نویســندگان بســیاری ماننــد 
ادگار آلــن پــو از ایــن شــیوۀ روایــت در نوشــته هــای خود اســتفاده 

می‌کردنــد.
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.P.T
اصــا مگــر بهتــر از هیدئــو کوجیمــا هــم داریــم؟ ایــن مــرد 
بــزرگ کــه هــوش او مــن را گاهــی آزار مــی دهــد، در پــی تــی 
هــم کار خــودش را خیلــی تمیــز انجــام می‌دهــد تــا ذهــن بازی‌بــاز 
را در فراســوی وحشــت و تــرس و انجمــاد، درگیــر حــل معماهای 
ــا اصــول  ــزدش ب ــه دلیــل آشــنایی زبان پیچیــده کنــد. کوجیمــو ب
داستان‌نویســی و روانشناســی، شــخصیتی پرداختــه کــه در خانــه‌ای 
بیــدار می‌شــود کــه از آن گریــزی نیســت. ایــن خانــه را وحشــت 
ــای  ــا بازی‌بازه ــوب ب ــای او خ ــه. تم‌ه ــرا گرفت ــدران ف ــل پ از قت
نوجوانــی ارتبــاط برقــرار می‌کنــد کــه معمــولا از عقــده‌ی ادیــپ 
رنــج می‌برنــد. ایــن خانــه تســخیر شــده اســت و شــخصیت 
ــای  ــد و معماه ــل آن بچرخ ــد در داخ ــا می‌توان ــتان تنه اول داس
ــرگ  ــردن، م ــر ک ــداوم گی ــره‌ی م ــد. دله ــل کن ــف را ح مختل
ــت  ــر وحش ــازی را در ژان ــن ب ــات ای ــوهای نج ــا، و کورس و تنه
ــه نبایــد نمودهــای ســنتی داســتان‌های بومــی،  ــرار می‌دهــد. البت ق
موجــودات تخیلــی و فراطبیعــی را هــم در بــازی نادیــده بگیریــم. 
متاســفانه طــی مشــکلاتی کــه بیــن کونامــی و کوجیما پیــش آمد، 
رونــد ســاخت ایــن بــازی متوقــف و عمــا ســاخت آن لغــو شــد.

جمع بندی:
ــاز  ــک نی ــرس ی ــم. ت ــاز نداری ــت نی ــه وحش ــان‌ها ب ــا انس م
نیســت. بــا ایــن حــال رهایــی از موقعیت‌هــای وحشــت‌زا موقعیــت 
فیزیولوژیکــی و احساســی بی‌نهایــت خوبــی بــرای انســان‌ها 
ــه‌ی  ــه تجرب ــت ب ــه بازگش ــب ب ــه وی را ترغی ــد ک ــاد می‌کن ایج
ــودن  ــز ب تــرس و وحشــت می‌کنــد. چــون احتمــال مخاطــره آمی
تجربــه‌ی تــرس واقعــی بســیار زیــاد اســت، مــا آدم‌هــا بازســازی 
ایــن تجربــه را در حالــت کم‌خطــر و یــا بی‌خطــر آن در ادبیــات، 
ــر  ــن ژان ــم. ای ــت داری ــی دوس ــای ویدئوی ــینما و بازی‌ه ــر، س هن

ــاز رهایــی اســت.  ــه نی ــرای پاســخ ب نوعــی ســرگرمی ب
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ــماره  ــه در ش ــت ک ــه‌ای اس ــان مقال ــه هم ــب در ادام ــن مطل ای
چهــارم در مــورد بازی‌ســازان مســتقل نوشــته شــد. توصیــه می‌کنــم 
 Indie« بعــد از دیــدن مســتند بازی‌‌ســازان مســتقل کــه بنــام
Game The Movie« شــناخته می‌شــود، حتمــاً قســمت‌های 
کوتــاه جدیــدی کــه در ادامــه همــان مســتند آمــده اســت را ببینیــد.  
در ایــن قســمت از مقالــه بیشــتر می‌خواهیــم بــه اتفاقاتــی کــه بعــد 
ــم. ــرای بازی‌ســازان مســتقل رخ می‌دهــد بپردازی ــازی ب ســاخت ب

ارزش بازی مستقل
اکثــر بازی‌ســازان مســتقل بــا کم‌تریــن دارایــی بــازی خــود را 
می‌ســازند، در یــک بــازی مســتقل میــزان ســرمایه مالــی پرداخــت 
ــد،  ــه کن ــازی اضاف ــه ارزش ب ــد ب ــدازه‌ای می‌توان ــا ان ــط ت شــده فق
مهم‌تریــن ارزش یــک بــازی مســتقل در میــزان خلاقیــت بــه جــا و 
درســتی کــه در آن به کار رفته اســت می‌باشــد، همچنین چگونگی 
تعامــل بازی‌بــاز بــا بــازی و احساســی کــه بــه او القــا می‌شــود تاثیــر 

بــه ســزایی بــر ارزش‌گــذاری بــر روی بــازی توســط بازی‌بــاز دارد.
بــازی Fez را می‌تــوان یکــی از موفق‌تریــن بازی‌هــای مســتقل 
 )Phil Fish( معرفــی کــرد کــه توســط فــردی بنــام فیــل فیــش
ســاخته شــده اســت کــه در مســتند بازی‌ســازان مســتقل کامــاً بــا او 
آشــنا شــده‌ایم. میــزان خلاقیــت بــی حــد و مــرزی کــه در مکانیک 
و طراحــی مراحلــه بــازی فـِـز وجــود داشــت توانســته بصــورت تمام 
ــن  ــازان تأمی ــر بازی‌ب ــازی را در نظ ــن ب ــی ای ــال ارزش اصل و کم
کنــد. همچنیــن ایــن بــازی دارای محیط دلپذیــر و زیبایی می‌باشــد. 
بخــش هنــری بــازی بــا خــود احساســات مختلفــی همــراه دارد کــه 
بازی‌بــاز کامــاً تحــت تاثیــر آن قــرار می‌گیــرد و ارزش ایــن بــازی 
را چندیــن برابــر می‌کنــد. ایــن احســاس بــه راحتــی به‌وجــود نیامــده 
اســت. بلکــه بــا پرداختــن انــرژی و کار شــبانه‌روزی بــه عمــل آمــده 
اســت. خــود فیــل فیــش بیــان کــرده اســت که بخــش نهایــی هنری 
ایــن بــازی حاصــل ســه بــار بازپــردازی و طراحــی مجــدد می‌باشــد. 
ــدا از  ــود ج ــای خ ــش مکانیک‌ه ــز در بخ ــازی Braid نی ب
ایجــاد خلاقیــت و ایــده جدیــد توانســت از آن بــه خوبــی در رونــد 
ــان و  ــا زم ــازی ب ــک ب ــوق مکانی ــد. مخل ــتفاده کن ــود اس ــازی خ ب
ــت  ــی رضای ــاز احساس ــه بازی‌ب ــم ب ــت باه ــل درس ــی مراح طراح
ــری  ــش هن ــار بخ ــا در کن ــن مکانیک‌ه ــرد. ای ــا می‌ک ــش الق بخ
بــازی، دنیــای بســیار زیبایــی را در بــازی آفریــده بــود. دیویــد هلمن 
ــر عهــده  )David Hellman(  کــه بخــش هنــری Braid را ب
داشــت در مــورد اتــاق میانــی کــه در بیــن خانــه شــخصیت اصلــی 
بــازی و دنیــای خیالــی او وجــود دارد می‌گویــد:« مــا می‌خواســتیم 
ــش  ــس آرام ــا ح ــی ب ــای خیال ــه دنی ــل از ورود ب ــاز قب ــه بازی‌ب ک
روبــه‌رو شــود. نظــر جــان ایــن بــود کــه فضــای ســاخته شــده از ابــر 
باشــد ولــی مــن حــس می‌کــردم کــه ابــر خیلــی کلیشــه‌ای اســت و 
اولیــن چیــزی کــه بــه ذهنــم رســید یــک اتــاق خالــی با یــک کاغذ 
دیــواری قهــوه‌ای رنــگ و چنــد وســیله خانگــی که بصــورت معلق 
ــود؛ ولــی در نهایــت ایــن فضــا، گسســته شــدن  در فضــا هســتند ب
خانــه را بــه نمایــش می‌گذاشــت و خیلــی شــلوغ بــود. مــا نیــاز بــه 
یــک تعــادل بیــن خانــه اصلــی و اتــاق میانــی داشــتیم. در ادامــه کار 
ــت همــان  ــر داد، در نهای ــی را تغیی ــاق میان ــد بارهــا فضــای ات دیوی
اتاقــی کــه در ایــده اول بــود در بــازی گذاشــته شــد. خــود دیویــد 
ــود، اینکــه  ــی خــوب ب ــرای مــن خیل ــاق ب ــن اتف ــد کــه ای می‌گوی
جــان بــه مــن فرصــت داد تــا خــودم بــه حالــت ایــده آل کــه همــان 
فضایــی ابــری بــود برســم کمــک کــرد کــه مــن بــه درک بهتــری 

از آن فضــا برســم.«
ــود  ــط وج ــاص در محی ــز خ ــک چی ــت ی ــه لازم نیس همیش
داشــته باشــد کــه آن را بهتــر کنــد. بعضــی اوقــات همیــن ایده‌هــای 
کلیشــه‌ای کمــک بیشــتری می‌کننــد. همین نقــاط کوچــک همراه 
بــا نــکات ظریفــی کــه در آن بــه کار رفته کمــک شــایانی در القای 
ــس اگــر بازی‌ســاز هســتید از  ــد. پ ــاز می‌کن ــه بازی‌ب احساســات ب
موقعیت‌هایــی کــه بازی‌بــاز در آن قــرار می‌گیــرد تمامــی بهــره را 

ببریــد هرچنــد آن نقــاط کوچــک باشــند.
کــردن  نزدیــک  به‌دنبــال  همــواره  مســتقل  بازی‌ســازان 
بازی‌شــان بــه تصویــر ذهــن خــود از شــکل نهایــی کار هســتند. امــا 
بایــد توجــه داشــته باشــند کــه تصــورات یــک بازی‌ســاز همیشــه 
ــه تصــورات  ــازی ب ــازی خــودش اســت و هــر چقــدر ب ــر از ب بالات
ذهنــی نزدیک‌تــر می‌شــود ذهــن، بــه صــورت خــودکار کیفیــت 
تصــورات خــود را افزایــش می‌دهــد. بــرای همیــن یکــی از مســائل 
مهــم در ســاخت بــازی مســتقل ایــن اســت کــه هــر چقدر هم شــما 
آزادی در ســاخت داشــته باشــید باید ســعی کنید میزان درخواســت 
خــود را کنتــرل کنیــد تــا بتوانیــد در یــک طیــف زمانــی مناســب 
بــازی خــود را بســازید و آن را عرضــه کنیــد. دلیــل الــزام این مســئله 
کامــاً واضــح اســت و آن بــه وجــود آمــدن اســتهلاک و فشــار در 
پــروژه اســت. زمانی‌کــه پــروژه از زمــان مفیــد خــود خــارج شــود 
بــه تدریــج بــا خــود افــت کیفیــت مــی‌آورد و ایــن افــت بیشــترین 
خســارت خــود را در بخــش پایانــی بــازی بــه نمایــش می‌گــذارد. 
ــت را  ــترین اهمی ــان بیش ــروع و پای ــه ش ــا دو نقط ــر بازی‌ه در اکث
ــاز دارد کــه  ــازی نی ــا ب ــن برخــورد ب ــرا بازیکــن در اولی ــد، زی دارن
دلیلــی بــر ادامــه دادن بــازی داشــته باشــد و همچنیــن دوســت دارد 
کــه وقتــی کــه بــرای بــه پایــان رســاندن بــازی صــرف کــرده اســت 
ــان  ــه از زم ــاختی ک ــال س ــای در ح ــد. بازی‌ه ــره‌ای باش دارای ثم
مفیــد خــود خــارج می‌شــوند و اســتهلاک پیــدا می‌کننــد ممکــن 
ــاز ارائــه کننــد ولــی نمی‌تواننــد  ــه بازی‌ب اســت شــروع خوبــی را ب
وی را نگه‌داشــته یــا پایانــی رضایت‌بخــش بــرای او بســازند. در کل 
ایــن مســئله تفاوت همیشــگی تصــور ذهنــی و خروجی نهایــی تاثیر 
بســزایی بــر روی بــازی می‌گذارنــد. همیشــه داشــتن یــک ایــده بــا 
خلاقیت‌هــای بــزرگ و داشــتن بخــش هنــری عظیــم ضامــن 
 Thomas(»ــود ــی ماننــد »تومــاس تنهــا ب ــالا نیســتند. عنوان ارزش ب
Was Alone( توانســت بــدون طراحــی مــدل و محیــط عظیــم و 
بــا جزئیــات و بــا مکانیک‌هــای نســبتاً ســاده و مناســب ارزش بالایی 

بــه خــود بگیــرد.
ــازی مســتقل مفهــوم خاصــی دارد کــه ایــن  بعضــی اوقــات ب
ــی نداشــته باشــد و  ــرای همــه ارزش بالای ــوم ممکــن اســت ب مفه
فقــط افــراد خاصــی جــذب آن شــوند. ایــن اتفــاق بــد نیســت زیــرا 
یکــی از اصلی‌تریــن خــواص مستقل‌ســاز بــودن آزادی عمــل بدون 
ــن  ــد از ای ــر شــخصی می‌توان ــت اســت. حــالا ه داشــتن محدودی
ــال  ــرای مث ــد، ب ــه نحــوه‌ای کــه دوســت دارد اســتفاده کن آزادی ب
 Jason(ــر ــون روه ــاخته جیس ــذرگاه«)Passage( س ــازی »گ ب
ــیار  ــد و بس ــاده‌ای می‌آی ــیار س ــازی بس ــر ب ــه نظ ــه ب Rohrer( ک
کوتــاه اســت ولــی از نظــر خــود جیســون مفهمومــی کامــل در آن 
نهفتــه اســت. جیســون در مصاحبــه‌اش بیــان می‌کنــد که: »گــذرگاه 
از مجمــوع احساســات مــن در حیــن نزدیک شــدن به ســی ســالگی 
و بــه دنیــا آمــدن دختــرم گرفتــه شــده اســت. مســیری از زندگی که 
شــامل بدنیــا آمــدن، بــزرگ شــدن و پیــر شــدن و در نهایــت مــردن 

عرصــه  تولــد  زمــان  از 
بازی‌ســازی همواره بازی‌ســازان 
داشــته‌اند  وجــود  مســتقل 
ــت‌های  ــه دور از سیاس ــه ب ک
شــرکتی دســت بــه خلاقیت 
در ایــن زمینــه می‌زدنــد و 
ــای  ــن خلاقیت‌ه ــی ای گاه
ــه  ــن عرص ــاب در ای ــدن انق ــود آم ــه وج ــث ب باع
ــرفت  ــه پیش ــه ب ــن عرص ــه ای ــور ک ــد. همان‌ط می‌ش
خــود ادامــه مــی‌داد و شــکل صنعــت بــه خــود 
می‌گرفــت، بــر تعــداد و قــدرت بازی‌ســازان مســتقل 
نیــز اضافــه می‌شــد. حــالا کــه ایــن صنعــت بــه تکامل 
ــا  ــگام ب ــم هم ــتقل ه ــازان مس ــیده بازی‌س ــود رس خ
ــن  ــه ای ــدازه‌ای ک ــه ان ــیده‌اند؛ ب ــل رس ــه تکام آن ب
ــد.  ــرای خــود جشــنواره دارن روزهــا مستقل‌ســازان ب
کلمــه مســتقل در صنعــت بازی‌‌ســازی دنیــا اهمیــت 
ــه  ــازان ب ــان مستقل‌س ــرده و همچن ــدا ک ــادی پی زی
رونــد پیشــرفت خــود ادامــه می‌دهنــد، هنــوز دســت 
ــاب  ــث انق ــم باع ــاز ه ــد و ب ــت می‌زنن ــه خلاقی ب
در صنعــت بــازی می‌شــوند. هم‌اکنــون در اکثــر 
فروشــگاه‌های دیجیتالــی بخشــی بــه بازی‌هــای 

ــت. ــده اس ــاص داده ش ــتقل اختص مس
عی
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در بــازی وجــود دارد کــه در بخــش میانــی آن بــه ســختی‌هایی کــه 
دو نفــر بعــد از رســیدن بــه یکدیگــر در کنــار هــم تحمــل می‌کنند. 
در اصــل مــن می‌خواســتم مفهومــی از زندگــی را برســانم و 
ــی  ــدن در زندگ ــار آم ــم کن ــا ه ــازگاری و ب ــان س ــوم هم آن مفه
مشــترک اســت.« شــاید افــرادی از مــدل روایــت جیســون راضــی 
نباشــند و از یــک بــازی چیــز دیگــری را انتظــار داشــته باشــند؛ ولــی 
افــرادی ماننــد جیســون بــه ایــن گونــه تفکــر علاقــه داشــته باشــند، 
طرفــدار بــازی او شــوند و همیــن مســئله در حــد خــود ارزش بــازی 

ــد. ــن می‌کن را تأمی
ــد  ــای شــرکتی مقایســه نکنی ــا بازی‌ه ــای مســتقل را ب  بازی‌ه
ــرای  ــد ب ــد. ســعی کنی ــم مقایســه نکنی ــک دیگــر ه ــا ی ــی ب و حت
ــازی مســتقل از نظــر شــخصی شــما  تصمیم‌گیــری اینکــه یــک ب
خــوب اســت یــا ضعیــف، بــه خــود آن بــازی توجــه کنید، بــه میزان 
خلاقیــت و یــا درســت بــودن رونــد بــازی، میــزان هنــری کــه در آن 
بــکار رفتــه، به‌جــا بــودن مکانیک‌هــای بــازی و نــرم بــودن آن‌هــا. 
اگــر از یــک بازی مســتقل راضــی نبودید، لطفــاً از انتقادهای ســریع 
و خشــن پرهیــز کنیــد و اگــر مشــکل خاصی در بــازی می‌بینیــد اول 
بــا ســازنده بــازی در رابطــه بــا آن صحبــت کنیــد )از هــر طریقــی 
ــد(.  ــر می‌دهن ــا را راحت‌ت ــواب ایمیل‌ه ــراً ج ــد، اکث ــه می‌توانی ک
در ادامــه مطالــب بــه اتفاقاتــی کــه بعــد از انتشــار پروژه‌های مســتقل 
رخ می‌دهــد و همچنیــن دردســرهایی کــه بازی‌ســازان مســتقل از 

ــم. ــد می‌پردازی ــا دارن ــدروی بعضی‌ه ــا و تن ــای بی‌ج انتقاده

پایان یک پروژه
حــس خوبــی کــه همیشــه در پایــان یک پــروژه )پروژه رســمی 
کــه منتشــر شــده( بــه بازی‌ســاز دســت می‌دهــد بســیار لــذت بخش 
اســت. اگــر بتوانیــد از آن خــوب اســتفاده کنیــد می‌توانیــد تمامــی 
خســتگی پــروژه را رفــع کنیــد و بعــد از آن می‌توانیــد بــا تجدیــد 
نیــروی کامــل بــه ســاخت پــروژه بعــدی بپردازیــد. ایــن موضــوع 
بســیار مهــم اســت کــه بــرای شــروع پــروژه جدیــد زمانــی مناســب 
را انتخــاب کنیــد. اگــر به‌ســرعت، بعــد از انتشــار یــک پــروژه وارد 
پــروژه بعــدی شــوید یــک میــزان اســتهلاک وارد پــروژه می‌شــود 
ــروژه  ــما و پ ــر روی ش ــود را ب ــرات خ ــرعت تاثی ــم به‌س ــه آن ه ک
می‌گــذارد. البتــه زمانی‌کــه یــک پــروژه بــه انتشــار می‌رســد، 
ــرژی مثبتــی دریافــت می‌کننــد؛ ممکــن اســت ایــن  ســازندگان ان
ــد  ــی بای ــروژه بعــدی ســوق بدهــد ول ــه ســمت پ ــرژی شــما را ب ان
ــا زمانی‌کــه از رفــع خســتگی  ــد ت ــگاه داری ــد و ن آن‌را کنتــرل کنی
پــروژه قبلــی در  خــود مطمئــن شــوید و بعــدا از آن اســتفاده کنید تا 
پــروژه جدیــد را بــا انگیــزه دو چنــدان شــروع کنیــد. فیــل فیش بعد 
از اتمــام و انتشــار بــازی فــز می‌گوید:«چنــد هفتــه‌ای در تعطیلاتــی 
ــردم، از نظــر  ــه ســر می‌ب ــودم ب ــرای خــود مشــخص کــرده ب کــه ب
مــن بــازی تمــام شــده بــود، بــازی از نظــر مــن خیلــی خــوب شــده 
و ایــن بــه مــن انــرژی مثبــت می‌دهــد، از ایــن بــه بعــد هــر اتفاقــی 

بــرای بــازی‌ام بیفتــد اهمیتــی نــدارد چــون مــن موفق شــدم بــازی را 
کامــل کنــم و دقیقــاً آن چیزی را ســاختم که می‌خواســتم.« همیشــه 
ســعی کنیــد انــرژی مثبتــی کــه بعــد از اتمــام پــروژه به ســمت شــما 
روانــه می‌شــود را بــا آغــوش بــاز بپذیریــد، می‌توانــد خیلــی در رفــع 
افســردگی‌های درون زندگــی یــک بازی‌ســاز کمــک کنــد. بــرای 
مثــال تامــی برنامه‌نویــس بــازی »بچــه گوشــت قهرمــان« می‌گویــد:« 
ناراحتــم از اینکــه در روز انتشــار بازیمــان نتوانســتم آنقــدر کــه بایــد 
خوشــحال باشــم ولــی از اینکــه می‌بینــم هــم اکنــون بازیمــان انقــدر 
طرفــدار دارد حــس خوبــی دارم.« فیــل  فیــش نیــز در مــورد دریافت 
ــل از  ــود، قب ــوری در تاریکــی ب ــد ن ــد:« مانن ــرژی مثبــت می‌گوی ان
پایــان یافتــن بــازی جــدا از فشــارهای کاری همیشــه فکــر می‌کردم 
کــه زندگــی‌ام در حــال از بیــن رفتــن اســت، نگرانی‌هــای زیــادی 
داشــتم از اینکــه بــازی درســت کار نکنــد و یــا کامل نشــود امــا الان 
انــرژی مثبتــی دارم و دیگــر افســرده نیســتم و بــا آرامــش بیشــتری با 

ــه‌رو می‌شــوم.« مشــکلات روب
همیشــه پایــان یافتــن یــک پــروژه و انتشــار آن تاثیراتــی بر خود 
ســازندگان و همچنیــن زندگــی آن‌هــا می‌گــذارد؛ و اینکــه آن‌هــا 
را به‌ســوی بهتــر شــدن پروژه‌هــای بعــدی پیــش ببــرد، قابــل ذکــر 
ــازی بعــد از انتشــار رونــد خوبــی را طــی نکــرد  اســت کــه اگــر ب
ــه  ــت ب ــر اس ــد. بهت ــی وارد کنی ــرژی منف ــود ان ــه خ ــد ب ــما نبای ش
ــد و ســعی  ــن اتفــاق شــدند بگردی ــال دلیل‌هــای کــه باعــث ای دنب
ــن را در  ــد، ای ــروژه بعــدی خــود آن‌هــا را اصــاح کنی ــد در پ کنی
نظــر داشــته باشــید کــه همیشــه افــرادی کــه از بــازی شــما ناراضــی 
می‌باشــند، هیچ‌وقــت بحث‌هــای بازی‌بــازان را سرمشــق کار خــود 
قــرار ندهیــد، اگــر ســعی کنیــد از آن انــرژی مثبــت خــوب اســتفاده 
کنیــد تغییراتــی کــه در زندگی‌تــان بعــد از انتشــار اتفــاق می‌افتــد 
بــه مراتــب بهتــر می‌شــود و البتــه قابــل توجــه اســت کــه موفقیــت 
خــود بــازی نیــز ایــن تاثیــرات را چنــد برابــر می‌کنــد، ادمونــد مــک 
ــد:« ایــن‌کار زندگــی مــن را  ــان می‌کن ــه خــود بی میلــن در مصاحب
تغییــر داد، هــر اتفاقــی کــه بعــد از »بچــه گوشــت قهرمان« بــرای من 
افتــاد زندگــی مــن را تغییــر داد و نگاهــم را بــه زندگی عــوض کرد، 
ایــن اتفاقــات باعــث شــد دیگــران کار مــن را جــدی تــر بگیرنــد و 

گروهــی طرفــدار پیــدا کــردم.«

اتفاقات بی‌ارزش
ــد  ــت می‌رس ــه موفقی ــرد ب ــک ف ــه ی ــا زمانی‌ک ــام دنی در تم
ــعی  ــد و س ــه او را می‌کوبن ــد ک ــدا می‌‌کن ــف پی ــدادی مخال تع
می‌‌کننــد موفقیــت او را بــی‌ارزش نشــان دهنــد. ایــن اتفــاق 
ــه  ــاً ب ــرد واقع ــد ف ــان می‌ده ــه نش ــد بلک ــه ب ــت ن ــب اس ــه عجی ن
ــر باشــد  ــت بزرگ‌ت ــدر موفقی ــر چق ــت رســیده اســت. ه موفقی
ــازی  ــت بازی‌س ــوند. در صنع ــر می‌ش ــز بزرگ‌ت ــمنان آن نی دش
نیــز همین‌گونــه اســت. بازی‌ســازان مســتقل اکثــراً بخاطــر 
موفقیت‌هــای بــزرگ مــورد حســادت افــرادی قــرار می‌گیرنــد. 

ــد  ــن رون ــی م ــاره می‌گوید:«مدت ــن ب ــن در ای ــک میل ــد م ادمون
بازی‌هایــم را در قالــب ویدئــو در یوتیــوب قــرار مــی‌دادم، 
مــرا مســخره  نداشــتند‌  بازی‌هایــم را دوســت  افــرادی کــه 
ــه  ــودم ادام ــه کار خ ــردم و ب ــه نمی‌ک ــن توج ــا م ــد ام می‌کردن
ــعی  ــن س ــد و م ــن می‌کردن ــن توهی ــه م ــواره ب ــی‌دادم و هم م
ــدند  ــه ش ــه متوج ــم. زمانی‌ک ــت نده ــا اهمی ــه آن‌ه ــردم ب می‌ک
ــن را در  ــای م ــم، اکانت‌‌ه ــا نمی‌کن ــه آن‌ه ــی ب ــن توجه ــه م ک
شــبکه‌های اجتماعــی هــک کردنــد و آن‌هــا را خــراب کردنــد. 
ــه  ــدر در این‌گون ــدم چق ــه ش ــدم متوج ــک ش ــه ه ــد از آن‌ک بع
ــت.  ــوب نیس ــن خ ــرای م ــاً ب ــن اص ــده‌ام و ای ــرق ش ــائل غ مس
بعــد از ایــن مســئله صفحــه اجتماعــی‌ام را حــذف کــردم و فقــط 
ــم و از  ــازی کن ــتم شخصی‌س ــه می‌توانس ــا را ک ــی از آن‌ه بعض
دســترس افــراد ناشــناس دور کنــم را نــگاه داشــتم.« ایــن مســئله 
ــرا  ــرار کــرد. زی ــوان از آن ف ــی نمی‌ت ــاک اســت ول بســیار دردن
ــد.  ــف وجــود دارن ــع مختل انســان‌های حســود همیشــه در جوام
توصیــه می‌کنــم بــرای اینکــه بفهمیــد کــه بــازی شــما چــه نقــاط 
قــوت و ضعفــی دارد بــه گشــت و گــذار در صفحــات اجتماعــی 
ــه  ــود را ب ــرات خ ــه نظ ــد ک ــازان بخواهی ــد و از بازی‌ب بپردازی
ایمیلــی کــه بــرای ایــن‌کار ســاخته‌اید بفرســتند. ایــن‌کار باعــث 
ــن  ــوند و ای ــال ش ــد قرب ــر می‌دهن ــه نظ ــرادی ک ــه اف ــود ک می‌ش
یعنــی خــود شــما مســتقیم بــا آن‌هــا برخــورد نداشــته باشــید کــه 
ــی از  ــن یک ــه ای ــود. البت ــتفاده بش ــت و سوءاس ــث سوءبرداش باع
راه‌هــای درســت برخــورد کــردن اســت؛ زیــرا ایــن عمل بــا خود 
کمــی رســمیت به‌وجــود مــی‌آورد و فعالیــت شــما را از حاشــیه 
ــم  ــری ه ــف دیگ ــای مختل ــه راه‌ه ــد. البت ــا دور می‌کن پراکنی‌ه
وجــود دارد و هیــچ اجبــاری در اســتفاده از ایــن روش‌هــا نیســت.  
ــه  ــرادی در جامع ــه‌اش می‌گوید:«اف ــی از مصاحب ــی در بخش تام
ــد همیشــه در رأس توجه‌هــا باشــند. تنهــا  هســتند کــه ‌می‌خواهن
راهــی کــه می‌تواننــد توجهــی کــه می‌خواهنــد را بدســت 
ــل  ــا عکس‌العم ــل آن‌ه ــه عم ــبت ب ــه نس ــت ک ــن اس ــد ای بیاورن
ــا پیشــرفت  ــخ وجــود دارد کــه ب ــن حقیقــت تل ــد، ای نشــان دهی
ــود کنــد. ــد شــخص دیگــر را ناب اینترنــت هــر شــخصی می‌توان

کلام آخر
کلام آخــر اینکــه همیشــه ســعی کنیــد در درجــه اول بــه فکــر 
ســاخت یــک پــروژه با ارزش باشــید و همچنین پــروژه و افــراد را به 
‌شــکلی کنتــرل کنیــد که بــه بهتریــن خروجــی برســید، زمــان را نیز 
در نظــر داشــته باشــید؛ چــه در حیــن ســاخت پــروژه و چــه در پایــان 
ــر کــردن پروژه‌هــای  ــه فکــر بهت ــروژه ب ــد از ســاخت پ ــروژه. بع پ
بعــدی خــود باشــید و از حاشــیه‌هایی کــه برایتــان بوجــود می‌آیــد 

دوری کنیــد. 
بازینامــه بــرای همــه شــما بازی‌ســازان مســتقل آرزوی ایــن را 
دارد کــه همیشــه موفــق باشــید و از موفقیت‌هــای خود لــذت ببرید.

بازی FEZ که حسابی بر روی بخش هنری‌اش کار شده است

Passage جیسون روهر سازنده بازی

تومی رفنس برنامه نویس بازی »بچه گوشت قهرمان«

تصویری از فیلمی که ادمونت از خود گرفته بود و در آن 
به تمسخر افرادی که به او توهین کرده بودند پرداخته  FEZ فییل فیش در حال کار برو محیط اتاق میانی در بازی Braid که از ابر پوشیده شده
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ــم  ــه‌ی دو ســاعته از مجمــوع ۱۸ فیل ــم یــک تجرب ــن فیل ای
کوتــاه از کارگردانــان مطــرح ســینما‌ی جهــان دربــاره‌ی عشــق 
در پاریــس اســت. پاریــس دوســتت دارم، اولیــن تجربــه از 
ــهرهای  ــق در ش ــان دادن عش ــر نش ــه ب ــروژه‌ی چندگان ــک پ ی
ــک  ــر ی ــت. اگ ــو اس ــورک و ری ــه نیوی ــا از جمل ــف دنی مختل
فیلم‌بــاز درســت و حســابی هســتید، قطعــا ایــن فیلــم را از 

پیشنهادهای ویژه

دســت نخواهیــد داد چــرا کــه کمتــر کســی اســت کــه نام‌هایــی 
چــون جــرارد دوپاردیــو، بــرداران کوئــن، آلفونســو کــوارون، 
کریســتوفر دویــل و ... را نادیــده بگیــرد. رویکــرد متفــاوت هــر 
کــدام از ایــن کارگردانــان بــه مضمــون عشــق در پاریــس، ایــن 
ــوط  ــزود مرب ــا در اپی ــم را بســیار جــذاب کــرده اســت. مث فیل
ــق  ــه عش ــی ب ــگاه جالب ــاهد ن ــا ش ــه م ــج فرانس ــه‌ی پن ــه منطق ب

ــا  ــم. ی ــر فرانســوی داری ــک پس ــر مســلمان و ی ــک دخت ــن ی بی
در اپیــزود منطقــه‌ی هشــت ایــن مجموعــه آنتولــوژی، عشــق در 
پاریــس بیــن یــک خــون آشــام و یــک انســان اتفــاق می‌افتــد. 
ــه خــود  ــن ب ــی را از ســوی منتقدی ــم نظــرات مثبت ــا فیل مجموع

ــز خــوب بفروشــد. جلــب کــرد و توانســت در ســینماها نی

 )۲۰۰۶( Paris, Je t’aime پاریس دوستت دارم
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نیویــورک دوســتت دارم، بــه مثابــه دنبالــه‌ای بــرای 
ــل  ــم مث ــم ه ــن فیل ــد. ای ــد ش ــتت دارم« تولی ــس، دوس »پاری
فیلــم پیشــین، یــک مجموعــه از چنــد فیلــم کوتــاه بــا موضوع 
عشــق اســت. بــا ایــن تفــاوت کــه ایــن عشــق‌ها این‌بــار 
مختــص جغرافیــا و فرهنــگ نیویــورک و آدم‌هــای آن 
ــرای  ــم ب ــتنی فیل ــت داش ــای دوس ــه ویژگی‌ه ــت. از جمل اس
ــن  ــی در ای ــک و اقلیت ــق رومانتی ــوع عش ــن موض ــخص م ش
فیلم‌هاســت. نکتــه‌ی دیگــر ایــن اســت کــه بــه عنــوان بیننــده، 
ــونجی  ــر، ش ــرا نای ــل می ــی مث ــن نام‌های ــد از بی ــما می‌توانی ش
ــن و...  ــی پورتم ــوز، ناتال ــرادران هی ــال، ب ــوان آت ــوای، ای ای
یکــی را انتخــاب کنیــد و تنهــا و تنهــا فیلــم او را تماشــا کنیــد. 

وحشــت  ادبیــات  خواننــدگان  از  اگــر 
انگلســتان باشــید بایــد ایــن شــخصیت‌ها را 
ــولا  ــوق هی ــر فراکنشــتاین و مخل بشناســید: دکت
فاســد و خــوش  گونــه‌اش، دوریــان گــری 
البتــه  و  وایلــد  اســکار  جاودانــه‌ی  و  قیافــه 
ــام‌ها و....  ــون آش ــا و خ ــرگ نماه ــتی از گ لیس
پنــی دردفــول تمامــی کاراکترهــای ســیاه قــرن 
ــا  ــار هــم جمــع کــرده ت ــوزده انگلســتان را کن ن
ــه  ــت ب ــر وحش ــار از ژان ــام عی ــتان تم ــک داس ی
ببینده‌هــای شــوتایم ارائــه کنــد. جــان لــوگان که 
در کارنامــه‌ی خــود نوشــتن آثار درخشــانی مثل 
ســوئینی تــاد، گلادیاتــور و آخریــن ســامورائی 

و  نوجوانــان  بیــن  در  دانــم  مــی  بعیــد 
جوانــان کمتــر کســی مثلــث عشــقی الینــا 
ســریال  نشناســد.  را  ســالواتوره  بــرادران  و 
خاطــرات خون‌آشــام، از آن طوفــان بــه پــا 
ــای  ــیاری از تم‌ه ــه بس ــه ب ــود ک ــای ب کننده‌ه
فیلــم  ســیاق  و  ســبک  بــا  خون‌آشــامی 
گــرگ و میــش می‌پرداخــت. اگــر دنبــال 
ــفی  ــای فلس ــه پیچیدگی‌ه ــتید ک ــریالی هس س
ــه  ــد، و ب ــده باش ــرگرم کنن ــد، س ــته باش نداش
ســرانجام رســیده باشــد تــا شــما را منتظــر 
ــا  ــما قطع ــرای ش ــاب ب ــن انتخ ــذارد، بهتری نگ

نیویورک دوستت دارم 

پنی دردفول  )۲۰۱۴(  
Penny Dreadful

Vampire Diaries

البتــه در ایــن ســری فیلم‌هــا همیشــه یــک خــط ارتبــاط بیــن آدم‌هــای 
آن شــهر وجــود داد امــا ایــن خــط هنــری آنقــدر پیچیــده نیســت کــه 
نشــود اپیزودهــا را جــدا جــدا تماشــا کــرد. فیلــم نیویــورک دوســتت 
دارم نســبت بــه نوع پیســین خــود یعنــی پاریــس دوســتت دارم، نظرات 
مثبــت کمتــری دریافــت کــرد. بــا ایــن حــال مجمــوع نقدهــا بــر روی 
ــک  ــت ک ت ــی اس ــن از طرف ــود. ای ــی می‌ش ــت تلق ــم مثب ــاز ه آن ب
نقدهــای بســیار خوبــی بــر روی اپیزودهــای فیلــم نوشــته شــد. دیــدن 
ایــن فیلــم را از دســت ندهیــد چــون حتــی اگــر از فیلــم خیلــی ســر در 
نمی‌آوریــد، موضــوع و تــم ســاده‌ی ایــن فیلــم شــما را قطعــا مجــذوب 
ــی و  ــب جهان ــک ت ــق« ی ــال »عش ــر ح ــه ه ــرد. ب ــد ک ــودش خواه خ

ــک معشــوقه‌ی طــراز اول اســت! ــورک ی نیوی

را دارد، در ایــن ســریال هــم کــم نگذاشــته و 
گنــج ارزشــمند دانســته‌های خــود از افســانه‌های 
انگلیســی ایرلنــدی را بــا یــک سینماشــدگی 
ــل  ــد. اگــر مث ــوودی مــی پروران ــی هالی آمریکای
ــه‌ای  ــید، لحظ ــن باش ــداران اوا گری ــن از طرف م
بــرای دیــدن ایــن اثــر فاخــر در ســریال را از 
ــن نقــش  ــم در ای ــاز ه ــد داد. او ب دســت نخواهی
ــه  ــوز ارائ ــک زن مرم ــذاب از ی ــای ج ــک نم ی
ــدن  ــزه‌ی گل ــب جای ــدای کس ــا کاندی ــرده ت ک
گلاب ۲۰۱۵ بــرای نقــش ونســا آیــوز باشــد. ایــن 
ســریال اصــولا بــرای نوجوانــان نیســت پــس لطفا 

ــد! ــت کنی ــنی را رعای ــرط س ش

)۲۰۰۸(  !New York, I love you 

ــام‌ها  ــه خون‌آش ــا ب ــریال تنه ــود. س ــد ب ــام خواه ــرات خون‌آش خاط
نمی‌پــردازد. همــه‌ی مــا اگــر اندکــی هــم خون‌آشــام‌ها را بشناســیم 
ــن  ــم. ای ــنیده ای ــده و ش ــی خوان ــز چیزهای ــا نی ــا از گرگ‌نماه قطع
ســریال هــم منــزل هــر دو گــروه از ایــن موجــودات شــب، بــه اضافــه 
ــه‌ی  ــتان ریش ــدر داس ــود و آنق ــی ش ــا م ــا و هیبریده ی جادوگره
خون‌آشــام‌ها را بــه میــان می‌کشــد تــا یــک ســریال دیگــر بــر 
ــام اصیل‌هــا ســاخته می‌شــود. بازیگــران  ــه ن اســاس همیــن ســریال ب
اصلــی خاطــرات خون‌آشــام ســه چهــره‌ی آشــنا و جــذاب هســتند: 
ــن ســریال توســط  ــل ویســلی. ای ــان ســامرهالدر، و پ ــرو، ای ــا دوب نین
ــن  ــه همی ــی ب ــر اســاس رمان ــک و ب ــی پل ــل ویلیامســون و جول کوی

ــد. ــاخته ش ــام س ن

خاطرات خون‌آشام
(۲۰۰۹)
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بــاز هــم خون‌آشــام‌ها، بــاز هــم دراکــولا، بــاز 
هــم فرانکنشــتاین، بــاز هــم هیولاهــا امــا این‌بــار در 
هتــل پنــج ســتاره‌ی جنــاب دراکــولا. ایشــان یــک 
دختــر هــم دارنــد که بــه ســامتی ۱۱۸ سالشــان قرار 
اســت بشــود! هتــل ترانســیلوانیا نشــان می‌دهــد کــه 
حتــی دراکــولا هــم وقتــی پــدر می‌شــود، دختــرش 
ــا آدم‌هــا معاشــرت  ــاس جلــف بپوشــد، ب ــد لب نبای
کنــد، شــب بیــرون از خانــه بمانــد. امــا بــه هــر حــال 
دختــر او هــم عاشــق یــک پســر یــه لا قبــای کمــی 
دیوانــه می‌شــود. ایــن هــم از پرونــده‌ی دراکــولای 
ــت و  ــاد وحش ــابقه‌ی ایج ــه س ــن هم ــا ای ــاره ب بیچ
آبــروی اصیل خانوادگی. گندی تارتاکوفســکی به 
حق پویانمایی منحصربه‌فردی از فلســفه‌ی مســخره 
کــردن وحشــت ارائــه داده اســت. نکتــه‌ی جالــب 
توجــه هیــولای فرانکنشــتاین پنــی دردفــول و هتــل 
ترانســیلوانیا هســتند. موجوداتــی نازنین‌تر از ایــن دو 
وجــود دارد؟ اگــر دنبــال خندیــدن تا ســر حد گریه 
کــردن هســتید، هتــل ترانســلوانیا یــک انتخــاب بی 

چــون و چــرا خواهــد بــود.

ــود را  ــه خ ــم ک ــاز داری ــات نی ــی اوق گاه
پــر هزینــه را کنــار  بــزرگ و  بازی‌هــای  از 
گذاشــته تنهــا ســری بــه دســکتاپمان بزنیــم. 
گاهــی اوقــات یــک بــازی دســکتاپی کوچــک 
بازی‌هــای  چنــان ســرگرممان می‌کنــد کــه 
 Super Crate Box .بــزرگ نمی‌توانــد
یکــی از همــان بازی‌هاســت. یــک بــازی خیلــی 
کوچــک و کــم حجــم کــه فقــط چنــد لحظــه 
طــول می‌کشــد تــا دانلــودش کنیــد. امــا آنقــدر 
برایتــان  ســرگرم‌کننده  و  جــذاب  لحظــات 
ــارش  ــد کن ــختی می‌توانی ــه س ــه ب ــازد ک می‌س
از ســاخته‌های  یکــی  بــازی  ایــن  بگذاریــد. 
ــتنی،  ــوب و دوست‌داش ــتقل محب ــاز مس بازی‌س
ــا  ــورت کام ــه بص ــت ک ــماعیل اس ــی اس رام

ــی- ــازی مدیریت ــک ب ــال ی ــه دنی ــر ب اگ
ــی  ــال و هوای ــا ح ــه، ب ــاع از قلع ــتراتژیِ دف اس
دور از گرافیک‌هــای پــر زرق و بــرق و پــر 
 Tap ــازی ــما ب ــه ش ــا ب ــد، م ــه می‌گردی هزین
می‌کنیــم.  پیشــنهاد  را   Tap Legions

بــا یــک حــال و هــوای جــذاب و  بــازی 
دوست‌داشــتنی، بــا خلــق دنیــای دو بعــدیِ 
ــا  ــتانی ب ــا داس ــش، ب ــاط بخ ــگ و نش رنگارن
ــک  ــه مکانی ــک عالم ــوب، و ی ــک و محب نم
و سیســتم‌های مدیریتــی اســتاندارد دنیایــی 
نــاب را بــه شــما ارئــه می‌دهــد کــه می‌توانیــد 
خــود  بــرای  را  مفرحــی  و  شــاد  لحظــات 

بســازید. 
ــر اســتراتژی دفــاع  ــا اینکــه در ژان ــازی ب ب
ــار  ــگاه اول انتظ ــده و در ن ــاخته ش ــه س از قلع
ــا  ــا ب ــد، ام ــته باش ــی داش ــد آرام ــی‌رود رون م
آنقــدر هیجــان‌زده  پیشــروی در آن  کمــی 
در  نمی‌شــود.  باورتــان  کــه  می‌شــوید 
ــات  ــن و اتفاق ــدر اکش ــازی آنق ــن ب ــد ای رون
ــف  ــا کی ــه واقع ــد ک ــز رخ می‌ده هیجان‌انگی

خواهیــد کــرد.
همانطــور کــه بــه رســم همیشــگی مــا 
شــما  بــه  را  جذابــی  و  رایــگان  بازی‌هــای 
معرفــی خواهیــم کــرد و بــه شــما پیشــنهاد 
داد.  خواهیــم  را  آن  اصلــی  نســخه  دانلــود 

)۲۰۱۲( Hotel Transylvania هتل ترانسیلوانیا

Super Crate Box

Tap Tap Legions بنابرایــن ایــن خواهشــمندیم، ایــن بــازی را 
هــم از مراجــع غیــر معتبــر تهیــه نکــرده نســخه 
اســتیم  شــبکه  از  را  آن  )اورجینــال(  اصلــی 

دریافــت کنیــد.

ارائــه  ســکوهای  از  بســیاری  در  رایــگان 
ــه‌ای بارگــذاری شــده اســت و  بازی‌هــای رایان
می‌توانیــد آن را از شــبکه اســتیم هــم دریافــت 

ــد. کنی
یــک بــازی اکشــن پــر زد و خــورد کــه 
یــک عالمــه اتفــاق اکشــن و هیجان‌انگیــز در آن 
ــان  ــات فراغتت ــام اوق ــد تم ــد و می‌توان رخ می‌ده
ــب  ــی عجی ــازی خیل ــد. ب ــر کن ــی پ ــا زیبای را ب
و غریبــی نیســت کــه بخواهــم یــک عالمــه 
ــاره‌اش توضیــح دهــم. امــا آنقــدر جــذاب و  درب
دوست‌داشــتنی اســت کــه فقــط بایــد بگویــم: »از 

ــش را دارد.« ــا ارزش ــد! حتم ــتش ندهی دس
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ــازی دارای  ــاخت ب ــرای س ــما ب ــر ش  اگ
و  هســتید  حرفــه‌ای  و  بــزرگ  تیــم  یــک 
ســه  بــزرگ  بــازی  یــک  ســاخت  قصــد 
بعــدی را داریــد، پیشــنهاد می‌شــود از ایــن 
ــورت  ــارد به‌ص ــد. لامبری ــتفاده کنی ــور اس موت
ــود  ــرای دانل ــی ب ــع اصل ــا منب ــگان همــراه ب رای
بــر روی ســایت خدمــات وب ســایت آمــازون 

بازی‌بازهــا،  اصلــی  نیازهــای  از  یکــی 
ــتفاده  ــول‌ها اس ــه از کنس ــرادی ک ــا اف خصوص
می‌کننــد، تلویزیــون اســت. از همیــن‌رو باید در 
انتخــاب تلویزیــون دقــت زیــادی خــرج دهیــم 
تــا یــک محصــول خــوب و کارآمــد را انتخاب 
کنیــم. چنــد وقتــی اســت کــه تلویزیون‌هایــی با 
نمایشــگر خمیــده مــورد توجــه قــرار گرفته‌انــد 
کرده‌انــد.  اثبــات  بــازار  در  را  خودشــان  و 
ــز از  ــی نی ــده ال‌ج ــی خمی ــون ۵۵ اینچ تلویزی

موتور بازی‌ساری لامبریارد  
 ) Lumberyard (

این 
قضیه 

ایــن  و  نیســت  مســتثنی 
ــه آن داده  ــی ب ــر خاص ــی ظاه ــی زیبای خمیدگ
ــه  ــط ب ــون فق ــن تلویزی ــی ای ــه کارای اســت. البت
ظاهــر و زیبایــی آن ختــم نمی‌شــود، بلکــه 
کیفیــت تصویــر بســیار بالایــی دارد. کنتراســت 
ــر  ــن ام ــت و همی ــیار بالاس ــون بس ــن تلویزی ای
ــا  ــه تلویزیون‌ه ــبت ب ــت نس ــود کیفی ــث بهب باع

قبلی 
ــت.  ــده اس ش
لبه‌هــای فلــزی تلویزیــون 
وهمین‌طــور قــاب مشــکی یــک دســت آن، 
باعــث شــده تــا ایــن تلویزیــون در میــان دیگــر 
تلویزیون‌هــا ظاهــری بســیار شــکیل پیــدا کنــد. 
بلندگوهــا نیــز از دیــد پنهــان هســتند و میــان پایه 
و نمایشــگر قــرار گرفته‌انــد. بــه خاطــر ســرعت 
ایــن  بــازی کــردن در  پاســخگویی،  بــالای 

OLED LG

)Amazon Web Services( قــرار گرفتــه 
ــت. اس

عامــل  سیســتم  بــروی  فقــط  لامبریــارد 
بــرای  و  اســت  اســتفاده  قابــل  وینــدوز 
ــای  ــه کامپیوتر‌ه ــی از جمل ــتگاه‌های مختلف دس
شــخصی، کنســول‌های بــازی و دســتگاه‌های 
واقعیــت مجــازی می‌توانــد خروجــی داشــته 
باشــد. بســیاری از قابلیت‌هــای بصــری کــه امروز 
ــورد در  ــم می‌خ ــه چش ــزرگ ب ــای ب در بازی‌ه
ایــن موتــور وجــود دارد؛ ماننــد قابلیت‌هــای 
دایرکــت ایکــس یــازده، شــیدر‌های برپایــه 
یکــی  امــا  دیگــر.  قابلیت‌هــای  و  فیزیــک 
بــودن  بهینــه  توجــه  قابــل  بخش‌‌هــای  از 
قابلیت‌هــای بصــری در ایــن موتــور اســت. زبــان 
ــد.  ــارد C++ و Lua می‌باش ــس لامبری برنامه‌نوی
ــباهت‌های  ــور ش ــن موت ــس ای ــش برنامه‌نوی بخ
زیــادی بــه موتــور آنریــل دارد. بــرای مثــال 
سیســتمی ماننــد بلــو پرینــت بــا نــام فلــو گــراف 
ــردن در  ــت ب ــی دس )Flow Graph( و توانای
منبــع خــود موتــور. بــرای شــروع شــما می‌توانید 
ــارد  ــایت لامبری ــود س ــوزش خ ــش آم ــه بخ ب
ــور را  ــا ایــن موت ــه کار ب ــه پل ــد و پل مراجــع کنی

ــد. ــرا بگیری ف

تلویزیون

‌OLED بســیار دوست‌داشــتنی 
و لذت‌بخــش اســت. تنهــا مشــکلی کــه شــاید 
بتــوان بــه ایــن تلویزیــون گرفــت، انــدک 
ضعفــی اســت کــه پردازنــده آن دارد و باعــث 
ــی  ــا کم ــل ب ــتم عم ــتفاده از سیس ــا اس ــده ت ش
تاخیــر جزئــی صــورت بگیــرد. البتــه اگــر 
علاقــه زیــادی بــه کیفیــت 4K داریــد بایــد 
ــا،  ــام این‌ه ــا تم ــد. ب ــدل دوری کنی ــن م از ای
از  یکــی   55EC9300 منحنــی  تلویزیــون 

اســت. بــازار  انتخاب‌هــای خــوب در 
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بررسی سخت‌افزار و معماری 
کنسول ایکس‌باکس وان

نویسنده: روزبه سامانی
 ایکس‌باکــس وان یــک کنســول بازی‌هــای ویدئویــی 
نســل هشــتم، ســاخته شــده توســط کمپانی مایکروســافت اســت 
کــه در تاریــخ ۲۱ مــی ســال ۲۰۱۳ معرفــی شــد. ایــن کنســول 
ــی  ــل هفتم ــول نس ــروش کنس ــز ف ــد موفقیت‌آمی ــه رون در ادام
ایکس‌باکــس ۳۶۰ ســاخته شــد و ســومین کنســول در خانــواده 
ــول را  ــن کنس ــافت ای ــی مایکروس ــت. کمپان ــس اس ایکس‌باک
جهــت رقابــت مســتقیم بــا کنســول پلی‌استیشــن ۴ کمپانــی 
ســونی و Wii U  کمپانــی نینتنــدو در نســل هشــتم بازی‌هــای 
ــاز اول  ــول در ف ــن کنس ــت. ای ــرده اس ــازار ک ــی وارد ب ویدوی
ــه  ــر منطق ــدا در سرتاس ــر ابت ــخ ۲۲ نوامب ــود در تاری ــه خ عرض
ــترالیا و  ــی، اس ــای اروپای ــدادی از بازاره ــمالی، تع ــکا ش آمری
ــورها در  ــایر کش ــه در س ــرای عرض ــد و ب ــه ش ــد عرض نیوزلن
ــه  ــد »هم ــت جدی ــر سیاس ــا ب ــد. بن ــدی ش ــان بن ــال ۲۰۱۴ زم س
ــن  ــافت ای ــی مایکروس ــد« کمپان ــتگاه واح ــک دس ــز در ی چی
کنســول وارد رقابــت دیگــری نیــز شــده اســت. مایکروســافت 
مدیــا  دســتگاهای  بــا  مقابلــه  بــرای  را  وان  ایکس‌باکــس 
ــد Apple TV   و Google TV کــه سیاســت  محــوری مانن
مشــابه دارنــد وارد بــازار کــرده و ایــن کنســول نیــز عــاوه بــر 
قابلیت‌هــای بازی‌هــای ویدئویــی تمرکــز زیــادی بــر روی 
ویژگی‌هــای چنــد رســانه‌ای متحــد در یــک دســتگاه دارد. 
ــا طراحــی ایــن  ــار قلــب اتــاق نشــیمن‌ها را ب ایــن کمپانــی این‌ب

ــه اســت. دســتگاه هــدف گرفت
ــی  ــژه، کمپان ــمی  وی ــال ۲۰۱۳ در مراس ــی س در روز ۲۱ م
ــل  ــول نس ــب از کنس ــی جال ــافت  در اقدام ــزرگ مایکروس ب
هشــتم خــود تحــت عنــوان ایکس‌باکــس وان پرده‌بــرداری 

کــرد. کنســولی عظیم‌الجثــه و بــا طراحــی کلاســیک و شــیک، 
ــت  ــا گذش ــال ب ــد. ح ــاک قدرتمن ــک کادی ــل ی ــت مث درس
ــول در  ــزار کنس ــخت اف ــن س ــرار گرفت ــار ق ــال و در اختی ۳ س
از  دقیق‌تــری  تحلیل‌هــای  می‌توانیــم  کارشناســان  دســت 
ــیم. ــته باش ــول داش ــن کنس ــخت‌افزار ای ــاری س ــی و معم طراح

طراحی بدنه :
ــا  ــی ب ــه رویاروی ــالن در لحظ ــار  درون س ــان و حض عکاس
ــزرگ، بســیار شــگفت زده شــدند و برخــی  ایــن غــول ســیاه ب
ــس ۳۶۰  و  ــر از  ایکس‌باک ــزرگ ت ــول ب ــد. کنس ــا خوردن ج
ــن  ــل ای ــتی دلی ــه راس ــی ب ــود! ول ــت ب ــن ۳ ف ــی پلی‌استیش حت

ــت؟ ــول چیس ــدازه کنس ــودن ان ــزرگ ب ب

جام راحته و خوب کار می‌کنم!
ــه‌ای اســت کــه از دو  ــه گون ــه ایــن کنســول ب طراحــی بدن
قســمت کامــا متفــاوت تشــکیل شــده؛ نیمــی از کنســول بدنــه 
مشــکی بــراق و نیمــی دیگــر بدنــه مشــکی مــات تشــکیل دارد. 
ــه‌ای اســت کــه هیــچ  ــه گون همچنیــن طراحــی ایــن کنســول ب
ــل  ــزای داخ ــه اج ــرد، هم ــرار نگی ــرده ق ــورت فش ــمتی بص قس
ــود  ــاله از به‌وج ــن مس ــتند و ای ــی هس ــای کاف ــه دارای فض بدن
ــن تحلیلــی کــه  ــد. اولی ــری می‌کن ــه حرارتــی جلوگی آمــدن تل
از ایــن فضــای بــزرگ می‌تــوان انجــام داد، پــی بــردن بــه 
ــرای هــر یونیــت و عــدم  مســاله در نظــر گرفتــن فضــای لازم ب
تداخــل نویزهــای الکترومغناطیــس حاصــل از کارکــرد بــا 
فرکانــس بــالا یــا عملکــرد نویزهــای حاصــل از درایــوی نــوری 

اســت. طراحــان مایکروســافت؛ مادربــرد را در پایین‌تریــن 
ــت  ــراف آن جه ــی در اط ــی حفاظت ــرار داده و مش‌های ــه ق لای
افزونگــی کشــیده‌اند. قســمتی از مادربــرد کــه قلــب تپنــده 
ــر خاصــی  کنســول اســت از ســایر قســمت‌ها جداشــده و تدابی
بخش‌هــا  ســایر  از  آن  جداســازی  و  خنک‌ســازی  جهــت 
ــت  ــن اس ــا روش ــد کام ــت. بی‌تردی ــده اس ــه ش ــر گرفت در نظ
کمپانــی هرگــز دوســت نــدارد ایــن قســمت از مادربــرد ذره‌ای 
داغ کار کنــد، زیــرا اگــر ایــن قســمت بــا وجــود قــرار گرفتــن 
بیــش از هفتــاد درصــد پردازنده‌هــا خنــک کار کنــد، کنســول 
ســنگین‌ترین  بــه  راحتــی  بــه  متمــادی  ســالیان  می‌توانــد 
پردازش‌هــا مشــغول باشــد و ایراداتــی نظیــر  اضافــه گرمــا 
بــا جداســازی  ندهــد.  رخ  هرگــز   )  Over Heating  (
قســمت درایــو نــوری و هــارد دیســک از ایــن قســمت گرمــای 
ــا کــم هــم نیســتند  حاصــل از کارکــرد ایــن قســمت کــه اتفاق
بــه بخــش دیگــری منتقــل شــده و ایــن گرمــا تاثیــری بــر روی 
ــرای دمــپ کــردن )  ــدارد. ب ــرد ن ــی و مهــم مادرب بخــش حیات
کاهــش دادن ( گرمــای حاصــل از کارکــرد درایــو نــوری ایــن 
ــالا و پشــت  ــددی را در اطــراف، ب شــرکت اگزاســت‌های متع
کنســول قــرار داده و ایــن قســمت نیــازی بــه کولــر نــدارد و بــا 
گــردش هــوای آزاد بــه راحتــی خنــک می‌شــود. اصــولا هــارد 
یــا درایــو نــوری بــه علــت ماهیــت فیزیکــی و درگیرانــه خــود 
قطعــات گرمــی هســتند و نیــازی بــه کولــر و خنک‌ســازی 
ــر باشــند گریــپ قطعاتشــان  ــا هــر چقــدر گرم‌ت ــد و اتفاق ندارن
ــرد در  ــای مادرب ــمت پردازنده‌ه ــی در قس ــی‌رود. ول ــر م بالات
ــد  ــت چن ــا گذش ــا ب ــمت تنه ــن قس ــراردارد. ای ــل ق ــه مقاب نقط
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بررسی سخت‌افزار و معماری 
کنسول ایکس‌باکس وان

بــه  ثانیــه از شــروع شــدن عملیــات رندرینــگ می‌تواننــد 
جهنمــی تبدیــل شــوند کــه در صــورت خنــک نشــدن مناســب 
و  Over Heat شــدن حتــی کنســول را دچــار حریــق کنــد. 
ــن   ــازی ای ــرای خنک‌س ــی ب ــد خاص ــافت تاکی ــس مایکروس پ
ــت  ــد جه ــب و کارآم ــیار جال ــتمی بس ــته و از سیس ــه داش قضی
اســت.  کــرده  اســتفاده  چیپ‌ســت‌ها  بخــش  خنک‌ســازی 
ــای  ــمت پایه‌ه ــر روی قس ــی ب ــق حرارت ــه عای ــک لای ــدا ی ابت
ریــزی  پین‌هــای  همــان   SND )پایه‌هــای  داده  قــرار   SND
هســتند کــه باعــث اتصــال چیپ‌ســت بــا درگاه مادربــرد 
ــن  ــا از مرغوب‌تری ــن عایق‌ه ــازنده ای ــه س ــه گفت ــوند(. ب می‌ش
نــوع خــود در بــازار بــوده و همگــی ســاعت‌ها تســت‌های 
بــر  حرارتــی گذرانده‌انــد. ســپس یــک ســینک گرمایــی 
ــردن  ــه ک ــا اضاف ــده و ب ــرار داده ش ــی ق ــت اصل روی چیپ‌س
لوله‌هــای  برگشــتی  و  رفــت  دادن خطــوط  قــرار  و  پره‌هــا 
ــالای چیپ‌ســت را  مســی  و توســعه دادن آن‌هــا هــم فضــای ب
ــه  ــا ک ــایر چیپ‌ه ــن س ــرار گرفت ــل ق ــم مح ــش داده و ه پوش
شــامل ماژول‌هــای پردازنــده اصلــی، حافظه‌هــای اصلــی و 
جانبــی،ESRAM هــا،Data Move Engine هــا و همچنیــن 
شــتاب‌دهنده‌های گرافیکــی و در نهایــت بخــش پــردازش 
مقــداری  بــا  را  لوله‌هــا  درون  ســپس  می‌شــود.  گرافیکــی 
گازهــای خنــک مخصــوص شــارژ کــرده و بــر روی ایــن 
قســمت یــک پوشــش مخصــوص و مبــدل قــرار داده کــه 
ســطح مقطعــی عالــی دارد و بــر فــراز ایــن پوشــش یــک عــدد 
ــد.  ــرد قرارداده‌ان ــه ف ــر ب ــی منحص ــا طراح ــزرگ ب ــن ب ــدد ف ع
ــه  ــکار رفت ــای ب ــا فن‌ه ــیاری ب ــباهت‌های بس ــه ش ــن وج ــن ف ای

ــای  ــایز پره‌ه ــی س ــنگین دارد ول ــردازش س ــای پ در کامپیوتره
ــه و در هــر ســیکل  ــای پره‌هــا افزایــش یافت ــای انحن آن و زاوای
ــادل  ــا چرخــش خــود حجــم عظیمــی از هــوای خنــک را تب ی
می‌کننــد و کــورس بســیار مناســبی دارد. پــس بــا وجــود 
ــدل و  ــک مب ــن ی ــرار گرفت ــک و ق ــده خن ــارژ ش ــای ش لوله‌ه
یــک فــن گــردش هــوا، گرمــای ایــن قســمت بــه خوبــی دمــپ 

ــد. ــک کار می‌کن ــمت خن ــن قس ــده و ای ش
عــدد  یــک  چیپ‌ســت‌ها  حیاتــی  منطقــه  پشــت  در 
ــه  ــه ک ــرار گرفت ــرعت ق ــر س ــی پ ــک ۵۰۰ گیگابات ــارد دیس ه
۳۶۲ گیگابایــت آن در اختیــار کاربــر قــرار دارد و کمپانــی 
تعویــض  عــدم  روی  بــر  خاصــی  تاکیــد  مایکروســافت 
پذیــری ایــن هــارد بــا ســایر هــارد دیســک‌ها دارد. دلیــل 
ایــن ســخت‌گیری  چیســت؟ بــه راحتــی مشــخص اســت 
ــا  کــه کمپانــی مایکروســافت یــک قــرارداد بــزرگ تجــاری ب
ــرده  ــا ک ــی امض ــک آمریکای ــارد دیس ــازنده‌های ه ــن س بهتری
تــا هــارد دیســک‌هایی بــا کیفیــت بــر روی ایــن کنســول قــرار 
ــش  ــرادی پی ــه ای ــادل داده هیچ‌گون ــات تب ــا در عملی ــد ت دهن
ــه هــر دلیلــی ایــن هــارد مشــکل پیــدا کــرد  ــا ب نیایــد و اگــر بن
ــرای شــما تعویــض  ــارد را ب ــن ه متخصصــان مایکروســافت ای
خواهنــد کــرد یــا بــا قــراردادن هــارد دیســک در دســت 
ــی  ــه راحت ــد ب ــما، می‌توانی ــط ش ــه آن توس ــا و تهی نمایندگی‌ه
ایــن هــارد را تعویــض کنیــد. ســازندگان اطمینــان داده‌انــد کــه 
ایــن هــارد دیســک‌ها ضریــب اطمینــان فوق‌العــاده بالایــی 
دارنــد و بســیار ســریع هســتند و اگــر شــما بــه کنســول آســیب 
نرســانید)!( ایــن هــارد بــه خوبــی و خیلــی مطمئــن کار خواهــد 

کــرد. البتــه همــه می‌دانیــم کــه امــکان اتصــال دو عــدد هــارد 
ــی درگاه  ــت، ول ــر اس ــول امکان‌پذی ــن کنس ــه ای ــترنال ب اکس

ــد . ــوع USB 3.0  باش ــتی از ن ــما بایس ــارد ش ــی ه اطلاعات

طراحی مادربرد و چیپ‌ست‌ها :
مبــدل حرارتــی و  برداشــتن قســمت کولــر و  از  پــس 
هیــت ســینک‌ها بــه طــرز شــگفت‌آوری جــا می‌خوریــم! 
ــت‌ها  ــده‌ای از چیپ‌س ــاص و پیچی ــان خ ــافت چیدم مایکروس
ــه  ــر گرفت ــول در نظ ــن کنس ــان ای ــردن راندم ــالا ب ــرای ب را ب
 AMD ــرکت ــاخت ش ــدد  APU س ــک ع ــرار دادن ی ــت. ق اس
ــرار دادن  ــال داده. ق ــی انق ــاس اصل ــه ب ــردن آن ب ــل ک و متص
حافظه‌هــای متعــدد در ســمت راســت چیــپ اصلــی و اســتفاده 
از دوجیــن حافظــه بــرای هــر قســمت ) پردازشــی و گرافیکــی 
( و قــرار دادن یــک عــدد حافظــه بســیار پــر ســرعت و گــران 
ــات  ــادل اطلاع ــرعت تب ــد و س ــای بان ــه پهن ــت ESRAM ک قیم
ــه  ــت. نکت ــم اس ــاز ه ــیار هزینه‌س ــادی دارد و بس ــاده زی فوق‌الع
دیگــری کــه مــا را شــگفت زده می‌کنــد  قرارگرفتــن دو 
واحــد متقــارن شــتاب دهنــده  در بــالا و پاییــن اســت. APU ایــن 
دو واحــد هــر یــک از ۴ عــدد شــتاب‌دهنده اطلاعــات، یــک 
عــدد شــتاب‌دهنده گرافیکــی و یــک چیــپ پــردازش تصویــر 
تشــکیل شــده‌اند و چیــزی کــه تــا قبــل از بــاز کــردن کنســول 
ــود، فقــط یک‌ســری از  در ذهــن  متخصصــان وب ســایت‌ها ب
ایــن ماژول‌هــا بــود. ولــی مایکروســافت در اقدامــی غافلگیرانــه 
ــا  ــه ت ــر گرفت ــا در نظ ــن بخش‌ه ــرای ای ــه ب ــمت جداگان دو قس
بــاس اصلــی و متصــل بــه پــل جنوبــی دو بــار در واحــد زمــان 
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ــان می‌شــود ســرعت  ــن چیدم ــر اســاس ای تقویــت شــود کــه ب
کلــی تبــادل اطلاعــات را تــا ۱۹۲ گیگابایــت بــر ثانیــه افزایــش 
ــا  ــازندگان بازی‌ه ــت؛ س ــخص اس ــه مش ــزی ک ــی چی داد. ول
ــا حــدود  ــد. ت ــاز ندارن ــد بالایــی نی ــای بان ــه چنیــن پهن هرگــز ب
ــی  ــل کاف ــای نس ــا انته ــه ت ــر ثانی ــت ب ــی ۱۷۶ گیگابای ۱۷۰ ال
ــوده اســت ؟ اســت؛ ولــی دلیــل ایــن کار مایکروســافت چــه ب

تاخیر نهان :
ــت .  ــود حافطه‌هاس ــی در دل خ ــی ذات ــان عامل ــر نه تاخی
هــر حافظــه بــرای آمــاده شــدن و بــه اصطــاح بــوت شــدن بــه 
مــدت زمانــی نیــاز دارد تــا بتوانــد آماده کار شــود و قبــل از این 
ــردازش نشــده کــه در قســمت‌های   ــای خــام و پ آمادگــی، دیت
خروجــی قــرار دارنــد و آماده‌ســازی نشــده‌اند  را بــر ســر بــاس 
اصلــی می‌ریــزد و پردازنــده مرکــزی مجبــور اســت ثانیه‌هایــی 
ــایی  ــاح شناس ــه اصط ــدن و ب ــاده ش ــدون آم ــا را ب ــن داده‌ه ای
شــدن پــردازش کنــد و یــک شــوک لحظــه‌ای بــه پردازشــگر 
وارد می‌شــود و ســپس رم‌هــا بــوت شــده و داده‌هــای مناســب 
ــد.  ــل می‌دهن ــا تحوی ــه پردازنده‌ه ــدن ب ــردازش ش ــاده پ و آم
ــردازش  ــات پ ــازی اطلاع ــرای ذخیره‌س ــل ب ــن عم ــس ای عک
ــه اول  ــر در لحظ ــان تاخی ــرد و هم ــورت می‌گی ــم ص ــده ه ش
ذخیره‌ســازی هــم رخ میدهــد و بــه محــض آمــاده شــدن 
ــرار  ــاس ق ــتم ب ــار سیس ــب را در اختی ــی مناس ــای خال رم فض
ــر  ــن تاخی ــر ای ــی اگ ــوند. ول ــره ش ــا ذخی ــا داده‌ه ــد ت می‌ده
ــده  ــغال ش ــرعت اش ــه س ــی ب ــاس اصل ــد ب ــدا کن ــش پی افزای
و پردازنده‌هــا هــم از طــرف دیگــر داده منتقــل می‌کننــد و 

 ،)Token Pass Bus(بــه نوعــی سیســتم تاکــن پــس بــاس
آن را مســدود کــرده و در ایــن حالــت پردازنده‌هــا در حالتــی 
مشــابه اضافه‌بــار )Over load( قــرار می‌گیرنــد و اگــه 
ایــن تاخیــر ادامــه پیــدا کنــد می‌توانــد بــه عملکــرد سیســتم یــا 
حتــی در حالــت وخیم‌تــر بــه پردازنده‌هــا آســیب بزننــد. حــال 
 DDR3 ــای ــی ســونی از رم ه ــر خــاف کمپان مایکروســافت ب
ــر  ــی تاخی ــد ول ــری دارن ــد کمت ــای بان اســتفاده کــرده کــه پهن
ــکلات  ــز مش ــت و هرگ ــر اس ــاده پایین‌ت ــا فوق‌الع ــان آن‌ه نه
تاخیــر نهــان بــرای آن‌هــا بــه میــزان GDDR 5 وجــود نمی‌آیــد 
بــرای همیــن مســاله اســت کــه در کامپیوترهــای شــخصی بــرای 
حافظه‌هــای اصلــی تــا بــه امــروز از حافظه‌هــای DDR 3 و  
DDR4 اســتفاده شــده و حافظه‌هــای GDDR 5 بــا پهنــای 
ــرای قســمت  ــاد ب ــر نســبتا زی ــی تاخی ــاد ول ــاده زی ــد فوق‌الع بان
گرافیکــی  بخــش  در  چــون  می‌شــود.  اســتفاده  گرافیکــی 
ــن  ــت و همچنی ــریع‌تر از CPU اس ــده )GPU( س ــرعت پردازن س
حافظــه اصلــی از حافظــه گرافیکــی بــه کلــی جداســت و تاخیــر 
ــدارد. پــس  ــی ن ــروی حافظــه اصل ــری ب حافظــه گرافیکــی تاثی
مایکروســافت مشــکل تاخیــر را حــل کــرده و همــگان در روز 
ــری از  ــتگاه در کس ــه دس ــد ک ــول دیدن ــه کنس ــم معارف مراس
ــت  ــد و درس ــن ش ــارت XBOX ON روش ــن عب ــا گفت ــه ب ثانی
عملیات‌هــای  در  یــا  و  شــد  کار  بــه  آمــاده  لحظــه  همــان 
ــت  ــی و نهای ــه راحت ــه‌ای )Multi Tasking( ب ــد وظیف چن
ــر  ــا ب ــوئیچ کردن‌ه ــس س ــر از پ ــدون ذره‌ای تاخی ــرعت و ب س
ــه  ــبت ب ــری نس ــد کمت ــای بان ــب DRR3 پهن ــی خ ــد. ول می‌آم
GDDR 5 دارد و در ایــن صــورت سیســتم در حالــت آمــاده بــه 

ــری دارد. مایکروســافت  ــات پایین‌ت ــادل اطلاع کار ســرعت تب
بــرای حــل ایــن مســاله و بــالا بــردن ســرعت تبــادل اطلاعــات 
ــه  ــک حافظ ــدا ی ــه. ابت ــر گرفت ــه در نظ ــل دو جانب ــک راه ح ی
فوق‌العــاده ســریع ESRAM بــا بــاس اصلــی پارالــل کــرده 
را  اصلــی  بــاس  خروجی‌هــای  و  ورودی  تمــام  ســپس  و 
بــه  انقــال  تــا عملیــات  بــا شــتاب‌دهنده‌ها تقویــت کــرده 
ســرعت افزایــش یافتــه و بــا یــک بــاس ۱۷۰ گیگابایتــی نرمــال  
)متشــکل از بخش‌هــای ۶۸ گیگابایــت DDR 3 و بخــش 
۱۰۲ گیگابایتــیESRAM( بتــوان در حالــت آپ پیــک تــا ۲۰۰ 
 ESRAM ــای ــرد. حافظه‌ه ــل ک ــه داده منتق ــر ثانی ــت ب گیگابای
ــرای  ــند ب ــای DDR و GDDR میباش ــریع‌تر از حافظه‌ه ــیار س بس
ــاوری ســاخت  ــرود فن ــار ن ــا اضافه‌ب ــه اشــباع ی اینکــه سیســتم ب
آن‌هــا طــوری اســت کــه در ســایز‌های کوچــک درنظــر 
ــدن  ــرعت خوان ــافت س ــن مایکروس ــوند. همچنی ــه می‌ش گرفت
و نوشــتن پردازنــده گرافیکــی را هــم متفــاوت در نظــر گرفتــه 
ــتم  ــت سیس ــر اس ــیار مهم‌ت ــه بس ــدن ک ــات  خوان ــا در عملی ت
ســریع‌تر عمــل کنــد. پــس می‌بینــد کــه مایکروســافت در یــک 
ــر را  ــد را فزایــش داد و هــم تاخی ــای بان ــدام جالــب هــم پهن اق

ــی دارد : ــن طراحــی دو مســاله در پ ــی ای ــرد ول ــن ب ــاز بی ب

۱ . هزینــه ســاخت بــالا مــی‌رود ) ولــی عمــا ضریــب 
آســیب بســیار کاهــش می‌یابــد(

ــه از  ــتفاده بهین ــرای اس ــان ب ــان و متخصص ــه نویس ۲ . برنام
ــد ــل کنن ــده عم ــوزش دی ــه‌ای و آم ــیار حرف ــد بس ESRAM بای
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ــرای  کارکشــیدن از معمــاری  X86 رایانه‌هــای شــخصی ب
ــرده  ــر ک ــی را راحت‌ت ــد کار طراح ــل بع ــای نس ــه پلتفرم‌ه هم
ــار ســریع‌تر شــده اســت؛  ــزاران ب ــورت کــردن ه ــات پ و عملی
ولــی سیســتم معمــاری ســخت افــزار پلی‌استیشــن ۴ دقیقــا 
ــد  ــس می‌توان ــت و برنامه‌نوی ــخصی اس ــای ش ــد رایانه‌ه همانن
هماننــد یــک رایانه‌شــخصی بــا پلی‌استیشــن ۴ کار کنــد و بــرای 
آن برنامــه بنویســد؛ ولــی واحــد حافظه‌هــای ایکس‌باکــس وان 
ــناخت  ــتلزم ش ــرای آن مس ــی ب ــده و برنامه‌نویس ــداری پیچی مق
ــل  ــن دلی ــه همی ــت. ب ــا آن‌هاس ــوه کار ب ــع و نح ــق از منای دقی
مایکروســافت قبــل از معرفــی کنســول کیــت توســعه کنســول 
لازم  توصیه‌هــای  همــراه  بــه   بازی‌ســازان  بــرای  را  خــود 
ــول  ــرد کنس ــی کار ک ــوه و چگونک ــا را از نح ــتاد و آن‌ه فرس
تعــداد  ســاخت  از  پــس  ســپس  کــرد،  آشــنا  حافظه‌هــا  و 
ــازندگان  ــبی س ــت نس ــدم رضای ــرم و ع ــی پلتف ــای مالت بازی‌ه
ــی  ــن برخ ــه رزولوش ــکلاتی در زمین ــا ESRAM و مش از کار ب
بازی‌هــا، کمپانــی مایکروســافت SDK جدیــدی را آمــاده کــرد 
ــه کار  ــی حافظ ــوع طراح ــن ن ــا ای ــر ب ــازان راحت‌ت ــا بازی‌س ت
کننــد و کیفیــت بازی‌هــای خــود را بــه حــد مطلــوب برســانند.

بطــور کلــی شــما بــر روی مادربــرد و قســمت چیپ‌ســت‌ها، 
یــک APU در مرکــز، در ســمت راســت آن واحد‌هــای حافظــه 
ــس کاری ۲۱۰۰  ــت و فرکان ــت ۸ گیگابای ــه ظرفی DDR 3 )ب
مگاهرتــز( و ESRAM و در ســمت چــپ آن بــه ترتیــب از بــالا 
 ، USB،ــن، هــارد ــی، دوربی ــپ درگاه‌هــای  صوت ــن چی ــه پایی ب
مــاژول صفــر پردازنــده مرکــزی، مــاژول پردازنــده مرکــزی و 
ــده گرافیکــی را مشــاهده  در آخــر چیــپ آدرس دهــی پردازن

می‌کنیــد. در بــالا و پاییــن پــل جنوبــی هــم واحــد شــتاب 
ــد. ــرار گرفته‌ان ــک ق ــات و گرافی ــده اطلاع دهن

 APU  )پردازنــده ۸ هســته ای AMD ))متشــکل از دو بخــش 
۴ هســته‌ای متحــد و ســرعت ۱.۷۵ گیگاهرتــز( بــا طراحــی 
بــاب کــت و معمــاری x86 اســت کــه دقیقــا هماننــد پردازنــده 
مرکــزی بــکار رفتــه در کنســول پلی‌استیشــن ۴ اســت، بــا ایــن 
ــی آن را  ــه هنگفت ــرج هزین ــا خ ــافت ب ــه مایکروس ــاوت ک تف
ــاس  ــر اس ــده ب ــا پردازن ــرار داده و مطئن ــده ق ــازی ش شخصی‌س
پردازش‌هــای گیمینــگ اصــاح شــده و بــر روی کنســول 
قــرار گرفتــه. همچنیــن یــک عــدد GPU دوازده هســته‌ای 
ــوع ۷۶۸  ــاری GCN و در مجم ــا معم ــرکت AMD ب ــاخت ش س
هســته  بــر روی ایــن چیــپ قــرار گرفتــه  و قدرتــی معــادل ۱.۳ 
ــت  ــت اس ــز اهمی ــه حائ ــری ک ــه‌ی دیگ ــس دارد. نکت ترافلاپ
ــک  ــا ی ــز ب ــپ را نی ــن چی ــافت ای ــه مایکروس ــت ک ــن اس ای
ــازنده‌ها  ــا س ــتاب داده ت ــدر ش ــدر، انک ــی ک ــد اختصاص واح
در صــورت نیــاز ســرعت آن را افزایــش بخشــند. همچنیــن بــر 
ــت  ــر و چیپ‌س ــردازش تصوی ــت‌های پ ــرد چیپ‌س روی مادرب
گیرنــده دیجیتــال  DVR قــرار دارد و می‌توانــد دســتگاه را بــرای 
ــه ســیگنال دریافتــی از ماهــواره یــا خطــوط  پــردازش هــر گون
اینترنــت یــا تلویزیون‌هــای کابلــی آمــاده کننــد )ایــن امکانــات 
بنــا بــه موقعیــت جغرافیایــی هــر منطقــه متفــاوت اســت و برخــی 
ــی  ــل دسترس ــمالی قاب ــکای ش ــه آمری ــط در منطق ــا فق از آن‌ه
بــر  سنکرونازیســیون  چیپ‌ســت  یــک  همچنیــن  هســتند(. 
ــه  ــود ک ــال می‌ش ــی فع ــت و مواقع ــه اس ــرار گرفت ــرد ق روی ب
ــه  ــری ب ــای اب ــدرت پردازش‌ه ــتفاده از ق ــا اس ــما ب ــول ش کنس

پردازشــگرهای رزرو متصــل شــود و سیســتم شــما از نظــر 
ســرعت و پالــس زمانــی بــا سیســتم مبــدا ســنکرون شــود. ایــن 
ــرای کنســول  ــر را ب ــا ۳ براب ویژگــی امــکان افزایــش قــدرت ت
ــن  ــازد. همچنی ــا می‌س ــری مهی ــای اب ــتفاده ار پردازش‌ه ــا اس ب
ــس  ــتانداردهای وایرل ــول از اس ــن کنس ــبکه ای ــش ش ــرای بخ ب
گیگابیــت اترنــت و n802.11  پشــتیبانی می‌کنــد و دارای 

ویژگــی Wi-Fi Direct  نیــز می‌باشــد.

کنترلر
ویژگی‌هــای  همــه  وان  ایکس‌باکــس  کنترلــر کنســول 
ــر کنســول ایکس‌باکــس ۳۶۰ را  ــق کنترل خــوب طراحــی موف
حفــظ کــرده اســت و عــاوه بــر آن حــدود چهــل مــورد ارتقــا 
ــه  ــر ب ــن کنترل ــه ای ــای ۴ جهت ــی دکمه‌ه ــت. طراح ــته اس داش
کلــی نســبت بــه آنچــه در D-PAD کنســول ایکس‌باکــس ۳۶۰ 
ــو و  ــای من ــت و دکمه‌ه ــرده اس ــدا ک ــر پی ــم تغیی ــاهد بودی ش
ــن دکمه‌هــای Back و Start شــده‌اند. هــر  View  جایگزی
تریگــر ایــن کنســول مجهــز بــه موتور‌هــای لرزاننــده‌ای هســتند 
کــه مایکروســافت بــا اســم »Impulse Triggers« از آن 
ــکان را  ــن ام ــازنده‌ها ای ــه س ــا ب ــن موتور‌ه ــرد. ای ــی ک رونمای
می‌دهنــد کــه هــر تریگــر را بنــا بــه وضعیــت خاصــی‌، در 
جهــت خاصــی بــه لــرزش در بیاورنــد. مایکروســافت بیــش از 

ــر کــرده اســت. ــه طراحــی ایــن کنترل ــون دلار هزین ۱۰۰ میلی
همچنیــن محــل قــرار گیــری کلید‌هــای RB-LB مقــداری 
متفاوت‌تــر از آن‌چــه کــه در کنترلر‌هــای پیشــین دیده‌ایــم، 
اســت. دور و لبــه‌ی آنالوگ‌هــا بــه گونــه‌ای طراحــی و ســاخته 
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شــده‌اند کــه از لغــزش و عــرق کــردن جلوگیــری شــود و 
گریــپ قابــل قبولــی داشــته باشــد. همچنیــن جنــس پلاســتیک 

بــکار رفتــه بســیار مناســب و مرغــوب اســت. 

کینکت و درون آن :
بــی شــک کینکــت  یکــی از  نو‌آورانه‌تریــن فناوری‌هــای 
ــا ویژگی‌هــای  نســل هفتــم بــود. ایــن حســگر حرکتــی نوبــل ب
ــتفاده  ــورت اس ــد در ص ــود می‌توان ــاص خ ــرد و خ منحصربه‌ف
درســت و منطقــی تحولــی عظیــم در دنیــای بــازی ایجــاد کنــد. 
خــب در نســخه اولیــه ایــن حســگر حرکتــی بــه دلیــل محــدود 
ــهیم  ــس ۳۶۰ و س ــول ایکس‌باک ــی کنس ــودن رم ۵۱۲ مگابایت ب
ــرد  ــر در عملک ــداری تاخی ــزان رم مق ــت از آن می ــدن کینک ش
ــت  ــن دق ــد و همچنی ــده می‌ش ــات دی ــی اوق ــور گاه ــن سنس ای
ایــن حســگر VGA بــود ولــی مایکروســافت بــا ارتقــا کینکــت و 
ســاختن نســخه ۲ و همچنیــن افزایــش رم‌های کنســول نســل بعد 
خــود بــه ۸ گیگابایــت بــه خوبــی تاخیــر در پاســخ دهــی بــه این 
ــرار دادن دوربین‌هــای  ــا ق ــن ب ــرد و همچنی ــن ب سنســور را از بی
باکیفیــت و بــا دقــت فوق‌العــاده Full HD و همچنیــن بهبــود 
ضرایــب حلقــه کنترلــی و اســتفاده از کنترلرهــای فــازی و 
PID جدیــد توانســت محصولــی بــا دقــت باورنکردنــی و 
قــدرت پــردازش ۲ گیگابایــت در ثانیــه از محیــط پیرامــون 
ــادر اســت تپــش قلــب شــما  ــد کــه حتــی ق ــد کن خــود را تولی
را تشــخیص دهــد. زمانــی کــه بدنــه کینکــت بــاز شــد مــا درون 
آن دو بــرد اصلــی مشــاهده کردیــم. بــرد اولیــه و قرمــز رنــگ 
ــت  ــالی اس ــیگنال‌های ارس ــی و س ــش پردازش ــه بخ ــوط ب مرب
ــن  ــا و همچنی ــش ورودی‌ه ــه بخ ــوط ب ــگ مرب ــی رن ــرد آب و ب
فیلترهــای مخصــوص اســت. روی ایــن بــرد یــک عــدد دوربیــن 

ــا دقــت پذیــری p 1080 ، یــک عــدد سنســور دنبال‌کننــده  ب
ــایی  ــان را شناس ــر همزم ــش نف ــا ش ــت ت ــادر اس ــه ق ــزری ک لی
کنــد و یــک مجموعــه سنســورهای متحــد کــه جهــت تنظیــم 
ــب  ــه نص ــپ جداگان ــوند. چی ــتفاده می‌ش ــب ورودی اس ضرای
ــد  ــکان را می‌ده ــن ام ــه کینکــت ای ــرد ب ــن ب ــر روی ای شــده ب
کــه حتــی بــا اســتفاده از کنترلــر یــا حالت‌هــای نامتعــارف هــم 
 Time To ــت ــن قابلی ــد. همچنی ــال کن ــدف را دنب ــتم ه سیس
Flight نیــز بــه ایــن دســتگاه اضافــه شــده. بــا اســتفاده از ایــن 
ــم  ــرای تنظی ــاز ب ــورد نی ــه م ــد فاصل ــت می‌توان ــت کینک قابلی
ــا اســتفاده از  ــی مناســب را ب دو نقطــه و ارســال ســیگنال کنترل
ــر  موتــور پردازشــی خــود و همچنیــن لیزرهــای نصــب شــده ب
روی بــرد آبــی رنــگ محاســبه نمایــد و تــا بــرد ۶۰ متــر و دقــت 
یــک ســانتی‌متر محــل مــورد نظــر را مشــخص کنــد. همچنیــن 
یــک مجموعــه یکپارچــه از حســاس‌ترین میکروفون‌هــا در 
زیــر ایــن دســتگاه قــرار گرفتــه و کوچک‌تریــن صداهــای 
محیــط را می‌توانــد نمونــه بــرداری کنــد. شــما می‌توانیــد 
حساســیت ایــن میکروفون‌هــا را نســبت بــه فرامیــن و صداهــای 
ــد و  ــن ببری ــه را از بی ــس زمین ــا پ ــط ی ــی موجــود در محی اضاف
ــی خاصــی حســاس  ــی صوت ــه فرمان دســتگاه را فقــط نصــب ب

ســازید.
از دیگــر نــکات قابــل توجــه طراحــی کینکــت ۲ می‌تــوان 
بــه کاهــش ســایز چیپ‌ســت‌های بردهــا اشــاره کــرد کــه 
ــا  ــایز آن‌ه ــی، س ــای پردازش ــدن واحده ــه ش ــر اضاف ــاوه ب ع
بســیار کوچــک و مناســب اســت و همچنیــن می‌توانــد در 

ــد. ــر کن ــه کپچ ــس در ثانی ــال ۱۰۰ عک ــت نرم حال

سیستم عامل :
و  ســه‌گانه  مجموعــه  یــک  همــراه  بــه  کنســول  ایــن 
عامــل  سیســتم  می‌شــود.  عرضــه  عامــل  سیســتم  از  غنــی 
ایکس‌باکــس در پایــه قرارگرفتــه اســت. ســپس یــک سیســتم 
ــه  ــرای برنام ــرای اج ــدوز ب ــای وین ــکل از کرنل‌ه ــل متش عام
ــل  ــک سیســتم عام ــت ی ــرار داده شــده اســت و در نهای ــا ق ه
ــگام  ــام و هم ــم ادغ ــا ه ــر را ب ــل دیگ ــتم عام ــر دو سیس ناظ
ــار  ــی را در اختی می‌ســازد و ایــن امــکان چنــد وظیفــه‌ای خوب
ــد در  ــما می‌توانی ــال ش ــرای مث ــد. ب ــرار می‌ده ــول ق ــن کنس ای
ــرو  ــس ب ــارت »ایکس‌باک ــن عب ــا گفت ــردن ب ــازی ک ــگام ب هن
 Full HD بــه اســکایپ« بــا دوســتان خــود تمــاس ویدئویــی
ــورد  ــازی م ــه ب ــریعا ب ــه س ــن مکالم ــا در حی ــد ی ــرار کنی برق
علاقــه خــود بازگشــته یــا حتــی فیلــم تماشــا کنیــد. همچنیــن 
ظاهــر محیــط کاربــری ایــن کنســول بســیار شــکیل و مناســب 
ــردی و  ــانه‌ای، کارب ــای رس ــی نیازه ــی تمام ــه خوب ــت و ب اس
ســوییچ  همچنیــن  می‌کنــد.  رفــع  را  کاربــران  نرم‌افــزاری 
ــا  ــه و ب ــری از ثانی ــا در کس ــا و بازی‌ه ــن نرم‌افزاره ــردن بی ک

کم‌تریــن تاخیــر ممکــن صــورت می‌گیــرد.

امکانات رسانه‌ای :
ــول  ــن کنس ــل ای ــوب و کام ــل خ ــتم عام ــف سیس ــه لط ب
نظیــر  خوبــی  نرم‌افزارهــای   ،۱۰ وینــدوز  کرنل‌هــای  و 
اســکایپ،Internet Explorer، موزیــک و ویدئــو 
ــه  ــکا ب ــا ات ــه اســت کــه ب ــرار گرفت ــران ق ــار کارب و... در اختی
قــدرت پردازشــی و طراحــی خــوب ایــن کنســول کاربــران بــه 
ــد  ــات چن ــن نرم‌افزارهــای موجــود عملی ــد بی ــی می‌توانن راحت
وظیفگــی را بــه خوبــی انجــام دهنــد. همچنیــن ایــن کنســول بــا 
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ــد تمامــی  ــات Set Up Box   می‌توان داشــتن DVR و امکان
تلویزیونــی  شــبکه‌های  موجــود،  تلویزیونــی  کانال‌هــای 
مخصــوص لایــو و ســریال‌ها را بــه خوبــی دریافــت و پخــش 
ــد تمامــی  ــا اســتفاده از HDMI می‌توانی ــن شــما ب ــد. همچنی کن
ــد.  ــا کنی ــده تماش ــورت Full HD و زن ــه ص ــا را ب کانال‌ه
ــج دقیقــه از  ــن کنســول همــواره پن ــی ای دســتگاه DVR   داخل
ــازی شــما را ضبــط کــرده و شــما می‌توانیــد  ــد ب آخریــن رون
ــت  ــوی کینک ــون ق ــی و میکروف ــان صوت ــتفاده از فرم ــا اس ب
ــزارش  ــواه گ ــور دلخ ــود را به‌ط ــط خ ــال ضب ــوی در ح ویدئ
کنیــد و بــر روی ســرویس‌هایی نظیــر Twitch قــرار دهیــد. 

:Cloud و Live  شبکه
ســرور   ۳۰۰۰۰۰ تجهیــز  بــا  مایکروســافت  شــرکت 
بــه  لایــو  ایکس‌باکــس  شــبکه  ایــن  بــرای  اختصاصــی 
ــت.  ــران اس ــی کارب ــای اینترنت ــه نیازه ــخ‌گوی هم ــی پاس خوب
همچنیــن ایــن شــرکت بــا اســتناد بــه قــدرت پردازشــی ابــری 
بــه ازای هــر کنســول، قــدرت پردازشــی معــادل ۳ دســتگاه را 
ــک  ــرات داینامی ــکان تغیی ــن ام ــه ای ــت ک ــه اس ــر گرفت در نظ
ــد  ــما می‌توانی ــن ش ــد. همچنی ــازندها می‌ده ــه س ــا رو ب بازی‌ه
ــا  ــک و فیلم‌ه ــری، موزی ــازی اب ــای ذخیره‌س ــق فضاه از طری
و حتــی آرشــیو بازی‌هــای خــود را در هــر لحظــه و هــر 
ــتفاده  ــا اس ــید و از آن‌ه ــته باش ــود داش ــراه خ ــه هم ــی ب مکان
ــر  ــدد ۱۰۰۰ نف ــه ع ــما ب ــتان ش ــت دوس ــن لیس ــد. همچنی کنی

ــت. ــه اس ــا یافت ارتق

 :SmartGlass 
ــد  ــکان را می‌ده ــن ام ــما ای ــول ش ــه کنس ــی ب ــن ویژگ ای

ــدوز،  ــای وین ــتم عامل‌ه ــر سیس ــی ب ــتگاهای مبتن ــه از دس ک
وینــدوز موبایــل، iOS و اندرویــد بــه عنــوان صفحــه نمایــش 
ــا  ــات بازی‌ه ــی امکان ــن برخ ــد و همچنی ــتفاده کنی ــه اس ثانوی
نظیــر نقشــه، لیســت دوســتان آنلایــن و یــا امکانات‌هایــی 
ــید.  ــته باش ــود داش ــل خ ــا موبای ــت ی ــر روی تبل ــازی را ب از ب
ایــن همگام‌ســازی بــا ســرعت زیــادی صــورت گرفتــه و 

بازی‌ســازان می‌تواننــد بــه خوبــی از آن اســتفاده نماینــد.

حیاط خلوت کنسول چه چیزهایی دارد؟
بــرق؛  کانکتــور  وجــود  شــاهد  کنســول  پشــت  در 
HDMI هســتیم. ورودی  HDMI 1.4 و  خروجــی  ورودی 
بــرای دریافــت ســیگنال‌های Full HD ســایر دســتگاه‌ها 
ــم  ــول فراه ــن کنس ــرای ای ــبی ب ــات مناس ــده و امکان ــه ش تعبی
ــای   ــت ه ــا کیفی ــر ب ــال تصوی ــت ارس ــی جه ــد. خروج می‌کن
Full HD- 4k اســت و همچنیــن توانایــی ارســال خروجــی 
صــدای ۷.۱ کانــال دیجیتــال را بــا اســتفاده از پورت‌هــای 
بــا  می‌توانیــد  را  صــدا  کیفیــت  بهتریــن  دارد.  گوناگــون 
ــی  ــن کار کاف ــرای ای ــد و ب ــکال بگیری ــورت اپتی اســتفاده از پ
اســت فیبــر نــوری مــورد نظــر را بــه ایــن درگاه نــوری متصــل 
 3.0 USB کنیــد. همچنیــن در پشــت کنســول دو عــدد درگاه
ــدد از  ــه ع ــول س ــه کنس ــت ک ــر اس ــه ذک ــرار دارد و لازم ب ق
ایــن درگاه دارد و یــک عــدد آن در کنــار کنســول تعبیــه 
شــده اســت. پــورت ارتباطــی و شــبکه و هچنیــن ورودی 
ســیگنال دیجیتــال و Cable TV از ســایر درگاهــای ایــن 
کنســول قدرمتنــد می‌باشــد. ایــن پورت‌هــا حاکــی از آن 
بــر یــک  هســتند کــه کنســول ایکس‌باکــس وان عــاوه 
ــال  ــتنده دیجیت ــده و فرس ــتگاه گیرن ــک دس ــازی، ی ــول ب کنس

تمــام عیــار و کامــل هــم اســت و شــما تنهــا بــا پرداخــت ۴۹۹ 
دلار آمریــکا می‌توانیــد صاحــب همــه ایــن وســایل در غالــب 
یــک کنســول باشــید. اینجاســت کــه شــعار ایــن کنســول همــه 

کاره معنــا پیــدا می‌کنــد.

نحوه اجرای بازی ها :
ــم  ــی و ه ــورت فیزیک ــم بص ــول ه ــن کنس ــای ای بازی‌ه
بصــورت دیجیتالــی قابــل خریــد هســتند. بازی‌هــای فیزیکــی 
در غالــب دیســک هــای Blu-ray   و بازی‌هــای دیجیتالــی 
ــتیابی  ــل دس ــس قاب ــای ایکس‌باک ــگاه بازی‌ه ــق فروش از طری
در  بایــد  دیجیتالــی  و  فیزیکــی  بازی‌هــای  همــه  هســتند. 
ــه در  ــی ک ــوند و بازی‌های ــب ش ــتگاه نص ــی دس ــارد داخل ه
لحظــه اجــرا نیــاز بــه دیســک خواهنــد داشــت حتــی اگــر بــر 
ــی  ــه دسترس ــند ک ــری باش ــخص دیگ ــتگاه ش ــارد دس روی ه
بــه  دیســک نــدارد، صاحــب دیســک می‌توانــد از طریــق 
شــبکه لایــو و اجــازه دادن بــه شــخص ثانویــه، بــازی را شــبیه 
ثانویــه از آن اســتفاده کنــد.  نســخه دیجیتالــی و شــخص 
ــدرت  ــاس ق ــر اس ــه ب ــره‌ای ک ــک نف ــای ت ــن بازی‌ه همچنی
ــرا  ــع اج ــی موق ــاط اینترنت ــه ارتب ــتند، ب ــری هس ــی اب پردازش
بــازی نیازمنــد هســتند. ایــن کنســول قابلیــت عقب‌گــرد بــرای 
بازی‌هــای کنســول‌های ایکس‌باکــس و ایکس‌باکــس ۳۶۰ 
را بصــورت ســخت‌افزاری نــدارد ولــی شــما می‌توانیــد از 
ــد  ــول‌های جدی ــه کنس ــل HDMI ب ــردن کاب ــل ک ــق متص طری
و قدیمی‌تــر خــود، عناویــن دلخــواه را بــر روی کنســول 
ــه قابلیــت عقب‌گــرد از طریــق  ــازی کنیــد. البت جدیــد خــود ب
پــردازش ابــری در آینــده بــرای ایــن کنســول در نظــر گرفتــه 

شــده اســت.
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چنــد وقتــی اســت در ایــن فکــرم 
ــکا  ــی و آمری ــورهای اروپای ــه کش ک
صنعــت  در  شــیوه‌هایی  چــه  بــا 
می‌کننــد.  یکه‌تــازی  بازی‌ســازی 
آیــا فقــط منابــع و دانشــی کــه در 
باعــث  دارد  قــرار  آن‌هــا  اختیــار 
ــری  ــز دیگ ــا چی ــده ی ــاق ش ــن اتف ای
ــا از  ــه آن‌ه ــت ک ــت اس ــدم درس ــت؟ دی ــوده اس ــل ب ــز دخی نی
تکنولوژی‌هــای بهتــری برخــوردار هســتند امــا دلیــل ایــن 
موفقیت‌هــا و اینکــه بازی‌هــای آن‌هــا بهتــر دیــده می‌شــود، 
ــان  ــه رسانه‌هایش ــا ب ــت. آن‌ه ــازی نیس ــود ب ــت خ ــا کیفی صرف
ــن  ــد و همی ــکاری می‌کنن ــان هم ــا رسانه‌هایش ــد. ب ــه زده‌ان تک
ــناخته  ــود، ش ــده ش ــان دی ــا بازی‌هایش ــده ت ــث ش ــکاری باع هم
شــود و طرفــدار پیــدا کنــد. امــا در کشــور مــا متاســفانه خــاف 
ایــن قضیــه صــدق می‌کنــد. رســانه‌های فعــال و قدرتمنــدی 
ــه  ــد ب ــه می‌توانن ــد ک ــت می‌کنن ــران فعالی ــازی در ای ــه ب در زمین
ــایانی  ــک ش ــی کم ــای داخل ــدن بازی‌ه ــناخته ش ــرفت و ش پیش
ــتدیو‌های  ــدودی از اس ــداد مح ــط تع ــن‌کار توس ــی ای ــد ول کنن
ــن  ــه ای ــا ب ــازان م ــر بازی‌س ــرد. اگ ــورت می‌گی ــازی ص بازی‌س
ــط  ــانه‌های مرتب ــان در رس ــی بازی‌هایش ــه معرف ــند ک درک برس
بــا بــازی می‌توانــد بــه عنــوان در دســت ساختشــان کمــک کنــد 
قطعــا در ســکوت خبــری کار خــود را ادامــه نمی‌دهند. متاســفانه 
در ایــران، ســازندگان، خــود دســت بــه معرفــی بازی‌هایشــان در 
شــبکه‌های اجتماعــی می‌زننــد و همین‌امــر باعــث می‌شــود 
تــا بازی‌هایشــان آن‌طــور کــه بایــد دیــده نشــود. ایــن در حالــی 
اســت کــه اگــر کانــال یــک اســتدیو بــازی در شــبکه‌ای ماننــد 
تلگــرام هــزار نفــر عضــو دارد، کانــال یــک رســانه فعــال حداقــل 

پنــج برابــر آن اســتدیو عضــو دارد. آن‌قــدری کــه در رســانه‌های 
مــا اخبــار بازی‌هــای خارجــی وجــود دارد، اخبــاری بازی‌هــای 
داخلــی وجــود نــدارد و ایــن یعنــی ضعــف! در ایــن چنــد وقــت 
ــرای موبایــل  ــادی ب ــر شــاهد آن بوده‌ایــم کــه بازی‌هــای زی اخی
ــدام  ــدود ک ــداد مح ــک تع ــر از ی ــه غی ــی ب ــود ول ــر می‌ش منتش
یــک از آن‌هــا بــا رســانه‌های همــکاری داشــته‌اند. حتــی خیلــی 
از مــا نمی‌دانیــم کــه فــان بــازی چنــد وقتــی اســت منتشــر شــده؛ 
در صورتــی کــه اگــر تیــم ســازنده بــازی بــا رســانه‌ها همــکاری 
ــد.  ــه می‌کردن ــازی‌اش را تجرب ــان بیشــتری ب داشــت الان مخاطب
ــخصه  ــه ش ــود. ب ــم نمی‌ش ــا خت ــه همین‌ج ــب کار ب ــا خ ام
ــن  ــد ای ــه‌ای بای ــی بازی‌هــای رایان ــاد مل ــاور هســتم بنی ــن ب ــر ای ب
ــود  ــد و خ ــر کن ــازان را قوی‌ت ــانه‌ها و بازی‌س ــن رس ــاط بی ارتب
ــط  ــه رواب ــت ک ــی اس ــه مدت ــد. البت ــرو باش ــه پیش ــن زمین در ای
عمومــی بنیــاد ملــی بازی‌هــای رایانــه‌ای اخبــاری را بــرای 
ــزی  ــه فکــر پیشــرفت چی ــی اگــر ب ــد ول رســانه‌ها ارســال می‌کن
ــا  ــا ب ــی بخش‌ه ــد تمام ــتیم بای ــازی هس ــت بازی‌س ــام صنع ــه ن ب
یکدیگــر همــکاری کننــد. البتــه مشــکلات فقــط بــه عــدم روابط 
بیــن بازی‌ســازان و رســانه‌ها مربــوط نمی‌شــود. متاســفانه برخــی 
ــا  ــا رســانه‌ها ســایه یکدیگــر را ب ــط باعــث شــده ت باورهــای غل
ــی  ــایت‌های بزرگ ــم س ــا می‌بینی ــه م ــی ک ــد. در صورت ــر بزنن تی
بــا هــم  انِ« مدت‌هاســت  ماننــد »گیم‌اســپات« و »آی جــی 
همــکاری و از مطالــب هــم اســتفاده می‌کننــد. امــا کمتــر ســایت 
یــا مجلــه ایرانــی را دیده‌ایــم کــه بــا هــم همــکاری کننــد. البتــه 
کــم نیســتند ســایت‌هایی کــه بــه همــه بازی‌ســازها و حتــی 
ــد  ــایت‌هایی مانن ــد. س ــایانی می‌کنن ــک ش ــانه‌ها کم ــر رس دیگ
پردیس‌گیــم و گیم‌ایمــگ از آن دســت ســایت‌هّای ایرانــی 
ــک  ــط کم ــط و فق ــتی فق ــچ چشم‌داش ــدون هی ــه ب ــتند ک هس

می‌کننــد. ایــن دســت رســانه‌ها بــا کمــک کــردن هیــچ چیــزی 
از دســت نمی‌دهنــد بلکــه هــم بــه تقویــت ایــن وضــع نابه‌ســامان 
ــب  ــار کس ــود ارزش و اعتب ــرای خ ــم ب ــد و ه ــک می‌کنن کم

می‌کننــد.
ایــن رونــد ارتبــاط رســانه‌ها و اســتدیو‌های بازی‌ســازی 
واقعــا موضــوع پیچیــده‌ و البتــه هزینه‌بــری نیســت. بــرای خــودم 
خیلــی جالــب بــود کــه یکــی از بازی‌ســازان می‌گفــت بــه 
ــانه‌ها  ــه رس ــترده ب ــری گس ــش خب ــرای پوش ــد ب ــت بای ــه عل چ
هزینــه پرداخــت کنیــم!؟  اولا کــه تــا الان اکثــر معرفی‌هــا 
ــم  ــر ه ــده و اگ ــام ش ــه انج ــدون هزین ــی ب ــانه‌های ایران در رس
هزینــه‌ای دریافــت شــده باعــث نشــده تــا آن تیــم بازی فلج شــود 
و دیگــر نتوانــد بــه کارش ادامــه دهــد! اســتدیوهای بازی‌ســازی 
عمومــا بــا فــروش عناوینشــان و یــا پرداخت‌هــای درون برنامــه‌ای 
ــی خــب رســانه‌ها  ــد ول ــدک کســب می‌کنن ــد ان ــی هــر چن پول
کــه دیگــر چیــزی بــرای فــروش ندارنــد؛ پــس ایــن حــرف کــه 
رســانه‌ها حــق ندارنــد در ایــن زمینه‌هــا هزینــه‌ای دریافــت کننــد 

ــه دور اســت. از انصــاف ب
ــم  ــرار می‌کن ــفانه و تک ــردم متاس ــاره ک ــه اش ــور ک همان‌ط
ــد.  ــر را ندارن ــدن یکدیگ ــم دی ــانه‌ها چش ــی رس ــفانه، برخ متاس
ــا  ایــن موضــوع بــه نظــرم بدتــر از ایــن اســت کــه بازی‌ســازها ب
ــا حــرکات  ــا ب ــی رســانه‌های م ــاط نباشــند. وقت رســانه‌ها در ارتب
ناپســند و غیرمعقــول فقــط ســعی کننــد خــود را بــزرگ جلــوه 
ــودن  ــزرگ ب ــی ب ــه هیچ‌وجــه معن ــی! ب ــی بدبخت ــن یعن ــد ای دهن
ــد روز  ــی چن ــد. موضوع ــانه را نمی‌ده ــک رس ــودن ی ــر ب و برت
پیــش رخ داد کــه حســابی خاطــر مــرا آزرد. یکی از اســتدیوهای 
ــانه‌ها  از  ــدش از رس ــازی جدی ــی ب ــرای معرف ــی، ب ــرح ایران مط
جملــه مجلــه بازینامــه دعــوت بــه عمــل آورد و بــه همــه آن‌هــا 
پکیجــی داد کــه درون آن محتویاتــی بــرای معرفــی بــازی بــود. 
ــخص  ــان و مش ــات یکس ــک محتوی ــامل ی ــا ش ــی پکیج‌ه تمام
بودنــد و هیــچ فرقــی نداشــتند. امــا شــاید برایتــان جالــب باشــد 
ــی  ــر معرف ــه خب ــی ک ــرح، زمان ــانه‌های مط ــی از رس ــد یک بدانی
ــر  ــان خب ــر و هــم در پای ــازی را منتشــر کــرد، هــم در تیت ــن ب ای
ذکــر کــرده بــود کــه خبــر مذکــور »اختصاصــی« اســت!! بــه نظــر 
شــما آیــا خبــری کــه در اختیــار چندیــن رســانه قــرار می‌گیــرد 

بی
ترا

هر 
سپ

نگاهــی بــه وضعیــت رســانه‌های مرتبــط بــا بــازی و تاثیــر آن‌هــا بر 
روی صنعــت بازی‌ســازی ایــران 

 حیف که نمی‌دانند...!
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اختصاصــی اســت؟ ایــن در صورتــی اســت کــه قبــل از انتشــار 
ایــن خبــر توســط ایــن ســایت مطــرح، ســایت بازینامــه و برخــی 
دیگــر از رســانه‌ها آن خبــر را کار کــرده بودنــد و هیــچ از 
یــک مــا از لفــظ اختصاصــی اســتفاده نکردیــم و البتــه در چنیــن 
ــالم  ــت س ــر رقاب ــن منک ــرد. م ــم ک ــت نخواهی ــرایطی هیچ‌وق ش
نیســتم امــا ایــن کارهــای پروپاگاندایــی اصــا قابــل قبول نیســت. 
هــزاران کار وجــود دارد تــا باعــث شــود یــک رســانه محبــوب 
شــود و خــب ایــن طبیعــی اســت. امــا شــلوغ‌کاری‌های بیهــوده 

عملــی بســیار زشــت اســت.
ــی  ــن اساس ــک رک ــانه‌ها ی ــت رس ــوان گف ــرات می‌ت ــه ج ب
ماننــد  رســانه‌هایی  اگــر  هســتند.  بازی‌ســازی  صنعــت  در 
گیم‌اینفورمر،گیم‌اســپات،آی جــی انِ و... وجــود نداشــتند مــا فقــط 
بایــد چشــم‌انتظار ســایت‌های شــرکت‌های بــزرگ می‌نشســتیم تــا 
خبــری از بازی‌هــای جدیدشــان شــود. دیگــر شــوق آن را نداشــتیم 
تــا بــا خوانــدن گیم‌اینفورمــر اطلاعــات جدید کســب کنیــم. دیگر 
آی جــی انِــی وجــود نداشــت تــا اخبــار دســت اول را منتشــر کنــد 
و دیگــر صنعــت بازی‌ســازی آن جذابیــت همیشــگی را نداشــت. 
ــرفت  ــا دارد پیش ــازی م ــت بازی‌س ــاح صنع ــه اصط ــه ب ــالا ک ح
می‌کنــد و تــاش داریــم حرفــه‌ای عمــل کنــد، چــرا پــس ایــن کار 
ــه  ــاد و البت ــای زی ــق چرخ‌دنده‌ه ــت موف ــک صنع ــم؟ ی را نمی‌کنی
منظمــی دارد. رســانه‌ها یکــی از ایــن چرخ‌دنده‌هــای مهــم هســتند 
کــه متاســفانه در ایــران بــه آن‌هــا بــه انــدازه کافــی توجــه نمی‌شــود. 
حتــی تــا بــه حــال از رســانه‌های مرتبــط بــا بــازی حمایــت خاصــی 
نیــز صــورت نگرفتــه اســت. ولــی ما)افــراد مشــغول در رســانه‌های 
بــازی( همچنــان ادامــه می‌دهیــم و تنهــا هــدف مشــترکمان کمــک 
ــر  ــتر فک ــی بیش ــت. کاش اندک ــران اس ــازی ای ــت بازی‌س ــه صنع ب
کنیــم و بعــد تصمیــم بگیریــم و عمــل کنیــم. ســال جدیــد می‌تواند 
ــازان و  ــتی بازی‌س ــال آش ــر و س ــا یکدیگ ــانه‌ها ب ــتی رس ــال آش س
ــی  ــر خیل ــن دو قش ــن ای ــترک بی ــکاری مش ــد. هم ــانه‌ها باش رس
می‌توانــد مثمــر ثمــر واقــع شــود. حیــف کــه خیلی‌هــا بــه ایــن بــاور 

ــد...! ــه نمی‌دانن ــف ک ــیده‌اند. حی نرس
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ســال ۹۴ پــر بــود از اتفاقــات 
ــی کــه  ــد. اتفاقات خــوب و ب
هــر لحظــه گریبانمــان را 
کــه  اتفاقاتــی  می‌فشــرد. 
بسیاری‌شــان  تاثیــرات 
آنــی بــرای بازی‌ســازان و 
علاقه‌منــدان بــه بازی‌ســازی 
در ایــران متبلــور می‌شــد و تاثیــرات برخی دیگــر را در 
آینــده شــاهد خواهیــم بــود. ســالی پــر از دغدغه‌هــا، 
شــادی‌ها، اســترس‌ها، و خلاصــه کلــی فــراز و 
نشــیب. می‌خواهیــم در ایــن مقالــه بــه بررســی روندی 
کــه بازی‌ســازی در ایــران طــی یــک ســال اخیــر طــی 

ــم. ــرده بپردازی ک

نی
یما

سل
د 

فری

سالی پر از باگ برای بازی‌سازان ایرانی!

 گزارشی از اتفاقاتی که در سال ۹۴ در حوزه
بازی‌سازی ایران رخ داد
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خــب شــاید بــد نباشــد بــرای شــروع از بنیــاد ملــی بازی‌هــای رایانــه‌ای شــروع 
کنیــم. بهرحــال ایــن نهــاد، بــه هــدف یــا شــاید هــم بــه شــعار قیمومــت بازی‌هــای 
ــال  ــه و ح ــکل گرفت ــی ش ــازان داخل ــت از بازی‌س ــی، و حمای ــه‌ای و ویدئوی رایان

ــذرد. ــر آن می‌گ ــه از عم ــت ک ــت سالی‌س هش
در ابتــدای ســال مدیریــت عامــل ایــن نهــاد، بــا یــک جابجایــی حیاتــی 
ــادی کــه ســال پیــش و پــس از یــک  مواجــه شــد. جنــاب آقــای مهنــدس فیض‌آب
خانه‌تکانــی اساســی و تغییــر بدنــه اصلــی بنیــاد بــه ســمت مدیــر عاملــی ایــن نهــاد 
ــه قائم‌مقــام خــود، آقــای مهنــدس حســن کریمــی  ــود، جــای خــود را ب درآمــده ب
داد. مهنــدس کریمــی ادعــا داشــت کــه درد بازی‌ســاز، اخــص بازی‌ســاز مســتقل را 
می‌دانــد و می‌خواهــد تغییــرات عمــده‌ای در ایــن حــوزه بــه عمــل آورد. بــه حــق کــه 
بســیاری از تصمیمــات ایشــان نیــز بســیار موثــر بــوده و بســیاری از بازی‌ســازان نیــز 
قــدردان زحمــات ایشــان هســتند. ســایر بدنــه بنیــاد ســرجای خــود باقــی مانــد. بجــز 

یــک بخــش کــه آن هــم معاونــت آمــوزش بــود.
شــاید مقــام معاونــت آمــوزش بنیــاد را بیشــتر بــا عنــوان مدیــر عامــل انســتیتوی 
ــیم.  ــور بشناس ــازی در کش ــی بازی‌س ــاد آموزش ــن نه ــازی، معتبرتری ــی بازی‌س مل
مهنــدس طــه رســولی مدیریــت ســابق انســتیتوی ملــی بازی‌ســازی در اوایــل ســال، 
از ســمت خــود کناره‌گیــری کــرد و کرســی مدیریــت انســتیتو بــه حســین حســینیان، 
ــه عنــوان کســی کــه طــی  یکــی از محبوب‌تریــن بازی‌ســازان کشــور رســید. امــا ب
ایــن چنــد ســال در داخــل انســتیتو بــزرگ شــده و از آنجــا بــه صنعــت بــازی کشــور 
ــه شــخصه از بســیاری تصمیمــات  ــه شــده‌ام، ب ــه اصطــاح صنعــت – اضاف ــا ب – ی
ــود  ــاده ب ــرای انســتیتو افت ــدس رســولی ب ــی کــه در دوران مهن ــا اتفاقات ــی، ی مدیریت
رضایــت نداشــتم. شــاید دلیلــش مشــغله کاری بســیار بــالای ایشــان، یــا دوری مســیر 

محــل ســکونت ایشــان بــا تهــران بــود.
ــده  ــر عه ــز ب ــازی را نی ــد بازی‌س ــز رش ــت مرک ــه مدیری ــینیان ک ــال حس بهرح
ــی-  ــظ ســمت قبل ــا حف ــی بازی‌ســازی – ب ــر انســتیتوی مل ــوان مدی ــه عن داشــت ب
معرفــی شــد و بســیاری از پرســنل و دانش‌پژوهــان انســتیتو امیــد بــه بهبــود شــرایط 
موجــود آن روز‌هــای انســتیتو داشــتند. امــا حســینیان نیــز نتوانســت توقعــات بســیاری 
را بــرآورده ســازد و نهایتــا موجــی از نارضایتــی و ناخشــنودی از ایــن نهــاد آموزشــی 
ــه  ــاد، روان ــران بنی ــب مدی ــم از جان ــان و ه ــب دانش‌پژوه ــم از جان ــمند، ه ارزش
ــازی و  ــی بازی‌س ــتیتو مل ــت انس ــینیان از مدیری ــا حس ــد. نهایت ــد ش ــت جدی مدیری
همینطــور مرکــز رشــد بازی‌ســازی برکنــار شــد و جــای او را شــهاب کشــاورز، از 

ــت. ــور گرف ــازی کش ــوزه بازی‌س ــای ح قدیمی‌ه
ایــن رونــد تعویض‌هــای مدیریتــی در بدنــه بنیــاد و تمــام حاشــیه‌های حــول آن، 
تــا اوایــل تابســتان ادامــه داشــت تــا نهایتــا منجــر بــه یــک ســکون و آرامــش نســبی و 

در ادامــه بــه ثبــات رســید. 
در همــان اوایــل تابســتان بــود کــه فراخــوان ارســال آثــار بــه پنجمیــن جشــنواره 
ــه برگــزاری جشــنواره‌ها منتشــر شــد  ــه‌ای تهــران، از ســوی دبیرخان بازی‌هــای رایان
کــه خــود بســیاری از حاشــیه‌ها و نارضایتی‌هــا را روانــه نهــاد حمایتــی بــازی کشــور، 
یعنــی همــان بنیــاد ملــی بازی‌هــای رایانــه‌ای نمــود. دلیــل ایــن نارضایتی‌هــا ایــن بــود 

کــه مهلــت ارســال آثــار کمتــر از یکمــاه پــس از انتشــار فراخــوان بــود و بســیاری 
از فعالیــن ایــن عرصــه کــه خــود را بــرای ایــن رویــداد بــزرگ آمــاده می‌کردنــد 
شــوکه شــدند. ایــن بی‌برنامه‌گــی و آشــفتگی در گام اول برگــزاری ایــن رویــداد 
ــد و  ــی ش ــای فراوان ــا و نامه‌نگاری‌ه ــدن نارضایتی‌ه ــود آم ــث بوج ــزرگ، باع ب
نهایتــا طبــق درخواســت شــورای صنفــی بازی‌ســازان، مهلــت ارســال آثــار تمدیــد 
شــد. امــا بــاز هــم بســیاری از بازی‌ســازان نتوانســتند آثــار خــود را بــرای ارســال بــه 

جشــنواره، در زمــان مقــرر آمــاده ســازند.
متیــن ایــزدی، معــاون فرهنگــی بنیــاد ملــی بازی‌هــای رایانــه‌ای، بــه عنــوان دبیــر 
ایــن جشــنواره انتخــاب شــد. امــا چیــزی کــه در برگــزاری ایــن جشــنواره بــرای مــن 
بســیار جالــب و باعــث فــرح و شــادی‌ام شــد، ادعــای بلــوغ صنعــت بــازی ایــران، 
توســط برگــزار کننــدگان جشــنواره پنجــم بــود. برگذارکننــدگان بارهــا و بارهــا، از 
ــد کــه صنعــت بازی‌ســازی کشــور  تریبون‌هــا و رســانه‌های مختلــف اعــام کردن

دیگــر آن نــوزاد ســابق نیســت و حــال بــه بلــوغ رســیده اســت.
ــا  ــوده، ام ــه ب ــی چ ــن ادعای ــه چنی ــرای ارائ ــان ب ــل ایش ــم دلای ــت نمی‌دان درس
بــه عقیــده بنــده کــه بــه عنــوان یــک بازی‌ســاز در ایــران فعالیــت می‌کنــم، و هــم 
ــه طــور تخصصــی در ایــن زمینــه فعالیــت  ــه عنــوان یــک فــرد مطبوعاتــی کــه ب ب
ــه  ــده ک ــت نش ــه صنع ــل ب ــوز تبدی ــران هن ــازی در ای ــه ب ــاد دارم ک ــم، اعتق می‌کن

ــم ادعــای بلوغــش را بکنیــم. بخواهی
ــود  ــه آن بوج ــتانداردهایی دارد. از جمل ــا و اس ــود تعریف‌ه ــرای خ ــت ب صنع
آمــدن یــک چرخــه تولیــد و ســود اســت؛ کــه درآمــد حاصــل از ســود فــروش یک 
محصــول از یــک مجموعــه، بتوانــد هزینــه تولیــد محصــول بعــدی آن مجموعــه را 

نیــز بپــردازد.
ــد  ــن اســت کــه چن ــران ای ــازی در ای ــودن ب ــت ب ــان صنع ــن از مدعی ســوال م

ــیده‌اند؟ ــه‌ای رس ــن مرحل ــه چنی ــور ب ــازان کش ــد بازی‌س درص
ــول  ــت و قب ــد اس ــخ ۱۰۰ درص ــه پاس ــم ک ــن می‌گذاری ــر ای ــرض را ب ــال ف ح
می‌کنیــم کــه بــازی در ایــران یــک صنعــت اســت. برویــم ســراغ تعریــف بعــدی 
کــه در رابطــه بــا بلــوغ صنعــت اســت. قطعــا مهم‌تریــن تعریفــی کــه می‌تــوان بــرای 
یــک صنعــت بالــغ ارائــه داد، کیفیــت بــالای محصــولات تولیــدی در یــک صنعــت 
اســت. ســوال مــن از برگــذار کننــدگان جشــنواره ایــن اســت کــه آیــا حقیقتــا فکــر 
می‌کنیــد کیفیــت بازی‌هــای تولیــدی در ایــران بــه حــدی رســیده کــه بــرای ایــن 

جنینــی کــه حتــی اســتخوان‌هایش شــکل نگرفتــه، ادعــای بلــوغ می‌کنیــد؟!!!
ــت  ــه صحب ــم ک ــنواره پنج ــن از داوران جش ــد ت ــا چن ــی ب ــخصه وقت ــه ش ب
ــه  ــی ب ــوان موبایل ــالای ۳۰۰ عن ــال ب ــی از ارس ــه حاک ــا هم ــردم، صحبت‌ه می‌ک
ــه  ــا فاجع ــزرگ. ام ــازی ب ــار ب ــا چه ــا ســه ی ــوده کــه و نهایت ــه جشــنواره ب دبیرخان
بزرگــی کــه بســیاری از داوران نگــران آن بودنــد عــدم کیفیــت بــالای ۹۰ درصــد 
آثــار ارســالی بــه جشــنواره بــود. بطــوری کــه اذعــان می‌داشــتند تعــداد بازی‌هــای 

ــت. ــوده اس ــر از ۱۵ ب ــرد، کمت ــازی و داوری ک ــا را ب ــد آن‌ه ــه می‌ش ــی ک خوب
ــزاری  ــد برگ ــم، رون ــه بگذری ــم ک ــنواره پنج ــول جش ــیه‌های ح ــه حاش از هم
ــه رویدادهــای مهمــی  ــود و چشــم‌ انتظــار بازی‌ســازان ب آن در حــال طــی شــدن ب
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کــه در حــوزه سیاســی کشــور، و در عرصــه بین‌المللــی رخ 
ــوب  ــردم خ ــه م ــان هم ــه س ــم ب ــور ه ــازان کش ــی‌داد. بازی‌س م
ــا دغدغه‌هــای حــول فضــای پرتنــش مذاکــرات دســت  ــران، ب ای
و پنجــه نــرم می‌کردنــد و امیــدوار بودنــد کــه ایــن نشســت‌ها بــه 
ــا  نتایــج خوبــی برســد. امیــد اینکــه شــاید دیگــر بازی‌ســازان دنی
راحت‌تــر بتواننــد ایرانی‌هــا را جــدی بگیرنــد. امیــد اینکــه شــاید 
راحت‌تــر بتواننــد محصــولات خــود را بــه جهانیــان ارائــه دهنــد و 
دیگــر بــرای انتشــار محصــولات خــود مجبــور بــه دور زدن قوانین 

ــند.  ــی نباش بین‌الملل
شــاید بــاورش برایمــان خیلــی ســخت بــود، امــا بعــد گذشــت 
ــالات متحــده  ــران و ای ســه دهــه، روســای جمهــور دو کشــور ای
در یــک زمــان برابــر، پشــت تریبون‌هایــی ایســتادند و شــبکه خبــر 
نیــز هــر دو تصویــر را در کنــار هــم ارائــه مــی‌داد. روســای جمهور 
دو کشــور در حــال ارئــه نتیجــه مذاکــرات و عــرض تبریــک بــه 
مــردم خــود و همــه جهانیــان، بــرای رســیدن بــه توافقــی بودنــد که 
می‌توانــد سرنوشــت ایــران در جامعــه بین‌المللــی را تاییــن کنــد.

ــازان  ــه بازی‌س ــوی جامع ــه از س ــوردی ک ــن برخ ــاید اولی ش
ــه  ــه توافقــات اولی ــا بازی‌ســازان داخلــی پــس از رســیدن ب ــا ب دنی
بــود، مربــوط شــود بــه نمایشــگاه بین‌المللــی گیمــزکام ۲۰۱۵ در 
آلمــان. پــس از صحبت‌هایــی کــه بــا آشــتیانی، معاونــت حمایــت 
و تولیــد بنیــاد پــس از بازگشــت از آلمــان داشــتم، خبرهــا حاکــی 
ــد  ــم امی ــد چش ــی، می‌توان ــات سیاس ــن اتفاق ــه ای ــود ک از آن ب
ــه شــماره  بازی‌ســازان ایرانــی را روشــن ســازد – مراجعــه شــود ب
اول بازینامــه و مصاحبــه بــا مهــرداد آشــتیانی و حضــور ایــران در 

نمایشــگاه گیمــزکام - .
بهرحــال ماهــم امیدواریــم اتفاقاتــی کــه چشــم‌انتظارش 

هســتیم رخ دهــد. 
اواســط تابســتان بــود کــه یکــی از مهم‌تریــن اتفاقــات 
ــر از  ــم – اگ ــور رخ داد و آن ه ــازی کش ــوزه ب ــی در ح تخصص
ــاز کــردن  ــر نوشــابه ب ــه حمــل ب ــدگان خــوب مجل ســوی خوانن
بــرای خــود نشــود – شــروع بــه کار تحریریــه مجلــه تخصصــی و 
آموزشــی بازینامــه بــود. نمی‌خواهــم هندوانــه زیــر بقــل خودمــان 
بــکارم امــا تمــام تلاشــمان را کرده‌ایــم تــا یــک رســانه حرفــه‌ای، 
تخصصــی و معتبــر را بــه جامعــه بازی‌ســازان کشــور ارائــه دهیــم. 

ــوده و باشــیم. امیدواریــم کــه موفــق ب
ــن  ــه پنجمی ــم اختتامی ــه مراس ــود ک ــام ب ــه اتم ــتان رو ب تابس
ــش  ــا پی ــد. ام ــزار ش ــران برگ ــه‌ای ته ــای رایان ــنواره بازی‌ه جش

ــم و آن  ــد مســائلی را مطــرح کن ــن مراســم بای ــه ای ــن ب از پرداخت
مجــددا برگــذار نشــدن بزرگتریــن و البتــه مهم‌تریــن رویــداد برای 
بازی‌ســازان کشــور، یعنــی نمایشــگاه بازی‌هــای رایانــه‌ای تهــران 

اســت.
در طــول برگــزاری جشــنواره، ایــزدی دبیــر ایــن دور از 
جشــنواره بارهــا و بارهــا اعــام کــرد کــه گرچــه امســال هــم مثــل 
ســال قبــل نمایشــگاه بــازی نداشــتیم، امــا بــا قــدرت هــر چــه تمــام 
ــه‌ای تهــران را برگــذار خواهیــم کــرد. جشــنواره بازی‌هــای رایان

روی سخنم با مدیر عامل بنیاد ملی‌بازی‌های 
رایانه‌ایست:

جناب مهندس کریمی!
ــوح و تندیــس و  ــه ل ــد بازی‌ســازان ب ــا واقعــا فکــر می‌کنی آی
جایــزه و چنــد ســاعت نشســتن در یــک تــالار شــیک و بــاکلاس، 
خیلــی بیشــتر از فضایــی بــرای ارائــه محصولاتشــان بــه مخاطبیــن 
اصلــی خــود کــه بازی‌بــازان هســتند احتیــاج دارنــد؟ ایــن حــرف 
ــک بازی‌ســاز  ــوان ی ــه عن ــد، بلکــه ب ــک منتق ــوان ی ــه عن ــه ب را ن
عــرض می‌کنــم. بــاور کنیــد نیــازی نیســت ایــن همــه خــرج بــرای 
چنیــن مراســم و تشــریفاتی شــود، امــا نتوانیــم بــا مخاطبیــن اصلــی 
ــت.  ــته اس ــتتان بس ــم دس ــم. می‌دانی ــت کنی ــود رو در رو صحب خ
ــا از شــما  ــد. ام ــود بودجــه مواجهی ــا مشــکل کمب ــم کــه ب می‌دانی
توقــع حمایــت و توجــه مــی‌رود. حمایتــی کــه خواســتار آنیــم نــه 
ــرای  ــه مــا، بلکــه فراهــم نمــودن شــرایطی ب اختصــاص بودجــه ب
ارائــه محصولاتمــان بــه مــردم اســت. رفــع مشــکلات بــازار فروش 
ــان  ــن اصلی‌م ــا مخاطبی ــات رو در رو ب ــام ملاق ــت. ام ــه اس و ارائ
ــه  ــبه ک ــک ش ــریفاتی ی ــم تش ــک مراس ــور در ی ــه حض ــت. ن اس
ایــن هزینــه خرجــش شــود و در نهایــت نتوانیــم محصولاتمــان را 

آنطــور کــه بایــد ارائــه دهیــم.
ــان رســید و ســالی دیگــر در پیــش  ــه پای بهرحــال ســال ۹۴ ب
ــه‌ای  ــای رایان ــنواره بازی‌ه ــال ۹۵ جش ــر در س ــت. اگ روی ماس
تهــران بــا آن همــه خــرج و هزینــه و تشــریفات و تبلیغــات برگــزار 
نشــود ناراحــت نمی‌شــویم. امــا اگــر یــک نمایشــگاه درســت کــه 
ــک  ــر ی ــای خی ــم، دع ــش بگذاری ــه نمای ــان را ب ــم زحماتم بتوانی

ــود.  ــان می‌ش ــاز نثارت ــه بازی‌س جامع
حال اینکه چه تصمیمی در سال ۹۵ خواهید گرفت، با شما!

بهرحــال مراســم اختتامیــه هــم مثــل هــر ســال برگــذار شــد و 
کلــی هــم از بودجــه اصلــی بنیــاد صــرف برگــذاری آن. توضیــح 
اتفاقــات ایــن جشــنواره و حاشــیه‌هایش را رهــا خواهیــم کــرد – 
مراجعــه شــود بــه شــماره اول بازینامــه و گــزارش اختتامیه پنجمین 

جشــنواره بازی‌هــای رایانــه‌ای تهــران - .
بگذریم.

ــرای  ــود کــه دو اتفــاق بســیار ارزمشــند ب ــز ۹۳ ب ــی پایی حوال
ــن  ــت در انجم ــی عضوی ــران رخ داد. یک ــازان ای ــه بازی‌س جامع
ــن  ــت در انجم ــری عضوی ــازان IGDA، و دیگ ــی بازی‌س بین‌الملل
ــد فعالیت‌هــای  ــد نباشــد رون بین‌المللــی ACMSIGRAPH. شــاید ب
ایــن دو نمایندگــی را در طــول یکســال مقایســه‌ای بکنیــم. 
نمایندگــی ACMSIGRAPH در تهــران بــه دبیــری امیرحســین 
عرفانــی، توانســت طــی یکســال فعالیــت خــود بیــش از ده رویــداد 
متفــاوت و جــذاب برگــذار کنــد کــه ایــن موضــوع باعــث شــد 
کــه نمایندگــی تهــران، بــرای مدتــی قابــل توجــه در ســایت اصلی 
ایــن انجمــن بــه عنــوان یکــی از فعال‌تریــن نمایند‌گی‌هــا معرفــی 
شــود. جــا دارد بــه پــاس تمــام زحماتــی کــه در این مدت کشــیده 
شــد و دســتاوردهایی کــه نایــل آمــد یــک تشــکر ویــژه و خســته‌ 
نباشــید بــه امیــر دوســت خوبــم امیرحســین عرفانی بگوییــم و بابت 

چنیــن دســتاورد ارزشــمندی بــه او تبریــک بگوییــم.
ــه  ــه دبیــری طــه رســولی. ب امــا نمایندگــی IGDA در تهــران ب
جــز حضــور در اولیــن دور جشــنواره بازی‌هــای مســتقل تهــران، 

هیــچ! 
کافیســت ســری بــه ســایت ایــن دو نمایندگــی بزنیــد و 
ــاب کار  ــا حس ــد ت ــه‌ای کنی ــم مقایس ــا ه ــن دو را ب ــان ای محتوی
دســتتان بیایــد. امیدواریــم روزی شــاهد ایــن باشــیم کــه نمایندگی 
ــوان  ــه عن ــی ACMSIGRAPH ب ــل نمایندگ ــم مث ــران IGDA ه ته

یکــی از فعال‌تریــن نمایندگی‌هــا معرفــی شــود.
یکــی از جشــنواره‌های ارزشــمندی کــه در ســال ۹۴ برگــذار 

ــو میازاکــی و محصــولات جیبلــی  ــان هایائ شــد، جشــنواره حامی
بــود. ایــن جشــنواره بــه سرپرســتی ســایت خــوب cgart.ir برگــزار 
ــدان،  ــن هنرمن ــی گــرم و صمیمــی را بی شــد کــه توانســت فضای
بازی‌ســازان و علاقه‌منــدان بــه انیمــه در تهــران فراهــم آورد. 
ــنواره  ــن جش ــذاری ای ــکل‌گیری و برگ ــد ش ــاع از رون ــرای اط ب
بــه شــماره ســوم مجلــه و مصاحبــه بــا امیرحســین عرفانــی مراجعــه 

کنیــد.
ــی بازی‌ســازی کــه هــم  ــود کــه انســتیتو مل ــز ب اواخــر پایی
اکنــون بــا مدیریــت کشــاورز اداره می‌‌شــود اعــام کــرد 
ــه  ــوان تجرب ــا عن ــه را ب ــدادی ماهان ــذاری روی ــد برگ ــه قص ک
بازی‌ســاز یــا Tehran GDX دارد. بــه عقیــده بنــده ایــن رویــداد 
از آن دســت اتفاقاتــی اســت کــه می‌توانــد بــه پیشــرفت جامعــه 
بازی‌ســاز کمک‌هــای شــایانی کنــد. چــرا کــه اصلی‌تریــن 
عنصــر بــه وجــود آمــدن یــک جامعــه، ارتبــاط موثــر بــا ســایر 
ــد  ــت و Tehran GDX می‌توان ــه اس ــر در آن جامع ــراد حاض اف
ایــن ارتبــاط را بــا فراهــم نمــودن فضایــی شــاد و دوست‌داشــتنی 
ــه  ــل ارائ ــای قاب ــب کنفرانس‌ه ــه غال ــد. ورای اینک ــکل ده ش
ــی  ــا ذکاوت و ریزبین ــی، ب ــن مراســم کوچــک و خودمان در ای
ــرای  انتخــاب می‌شــوند و خــود نــکات بســیار ارزشــمندی را ب
پایــان ســال ۹۴، چهــار  تــا  بازی‌ســازان خواهنــد داشــت. 
ــا حــد  ــداد GDX در تهــران برگــزار شــد کــه خــود مــن ت روی
امــکان ســعی می‌کنــم بــه طــور منظــم در آن‌هــا شــرکت کنــم 
ــیار  ــتقل‌ها بس ــص مس ــازان، اخ ــه بازی‌س ــرای هم ــدم ب و معتق

مفیــد خواهــد بــود.
جــا دارد از شــهاب کشــاورز بــرای اجرایــی کــردن چنیــن 

ــه عمــل آوریــم. ایــده ارزشــمندی تشــکر ویژ‌هــای ب
امــا یکــی از تلخ‌تریــن اتفاقــات ســالی کــه گذشــت، 
ــتقل  ــازان مس ــی بازی‌س ــن گردهمای ــدن بزرگ‌تری ــذار نش برگ
کشــور، یعنــی دومیــن جشــنواره بازی‌هــای مســتقل تهــران 

ــود.  ب
ــداد ارزشــمندی  ــن روی افســوس و صــد افســوس کــه چنی
امســال برگــزار شــد. چــه بگویــم. دوســتان بنیــادی ادعــا کردنــد 
دلیلــش کمبــود بودجــه بــرای برگــزاری بــوده اســت. نمی‌دانــم 
بــاز هــم بایــد در ایــن متــن از آقــای مهنــدس کریمــی خواهــش 
کنــم کــه حواسشــان بــه قول‌هایــی کــه می‌دهنــد باشــد و 
باشــند؟!  بازی‌ســازان مســتقل داشــته  بــه  نیم‌نــگاه محبتــی 
بایــد از دوســتان بنیادی‌مــان بخواهیــم کــه اندکــی بــه وظایــف 
حمایتی‌شــان رســیدگی کننــد؟! بــاز هــم بایــد اشــاره کنــم کــه 
بازی‌ســازان نیــازی بــه لــوح و تندیــس و چنــد ســاعت نشســتن 
در یــک ســالن شــیک و پرهزینــه ندارنــد؟ در خانــه اگــر کــس 

اســت، یــک حــرف بــس اســت!
البتــه در اواخــر ســال اختتامیــه اولیــن جشــنواره ملــی 
ــازان  ــنواره بازیس ــن جش ــا دومی ــوان – ی ــه‌ای ج ــای رایان بازی‌ه
مســتقل ایــران ســابق – برگــزار شــد کــه بــا توجــه بــه کیفیــت و 
نحــوه برگــذاری و بی‌برنامه‌گی‌هــای فراوانــی کــه در برگــزاری 
ایــن جشــنواره یکســاله رخ داد، بــه عقیــده بنــده نمی‌شــود خیلــی 
ــل  ــر قاب ــد تاثی ــود کــه ایــن دســت جشــنواره‌ها بتوانن دلخــوش ب

ــازی کشــور داشــته باشــند. توجهــی در حــوزه ب
داد،  رخ  ســال  اواخــر  در  کــه  اتفاقــی  مهم‌تریــن  امــا 
از  یکــی  کوبیــه،  فلاویــن  حضــوری  کارگاه  برگــذاری 
ــود  ــران ب ــدان و بازی‌ســازان فرانســوی در ته ــن هنرمن مطرح‌تری
ــازان  ــه بازی‌س ــی ب ــل توجه ــد قاب ــه و امی ــت روحی ــه توانس ک
داخلــی بدهــد. متاســفانه نتوانســتیم بــرای ایــن شــماره گــزارش 
کاملــی از ایــن رویــداد ارزشــمند تهیــه کنیــم کــه دلیلــش حجــم 

ــود. ــوروزی ب ــه ن ــه ویژه‌نام ــر ارائ ــماره بخاط ــن ش ــاد ای زی
بهرحــال ســال ۹۴ رو بــه پایــان اســت. تمــام اســترس‌هایمان، 
ــادی‌های  ــام ش ــان، تم ــک و بزرگم ــی‌های کوچ ــام دلخوش تم
ــه اتمــام اســت و امیدواریــم در  و غم‌هایمــان در ایــن ســال رو ب
ــه  ــد ک ــاران رخ ده ــوزه در ی ــن ح ــرای ای ــی ب ــال ۹۵ اتفاقات س
ــاری از  ــم، ع ــماره هفده ــه در ش ــال بازینام ــان س ــزارش پای گ

گله‌هــا و شــکایت‌ها و نگرانی‌هــا باشــد.
سال خوبی داشته باشید. سالی بدون باگ!  
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ــه  ــاز هــم تجرب ــراد داشــته باشــند ب ــدر هــم ای ــا هــر چق برخــی بازی‌ه
لــذت بخشــی را بــه ارمغــان می‌آورنــد. فــال آوت یکــی از آن بازی‌هــا 
ــه  ــی ک ــه باگ‌های ــا و صدالبت ــام ضعف‌ه ــا تم ــه ب ــن مجموع ــت. ای اس
داشــته بــاز هــم توانســته در قســمت‌های پیشــین عملکــرد مثبتــی 
داشــته باشــد. زمانــی کــه قســمت چهــارم ایــن مجموعــه معرفــی شــد، 
ــا خــب  ــم. ام ــق بودی ــه موف ــاگ‌زده البت ــازی ب ــک ب ــاز هــم منتظــر ی ب
این‌بــار بتســدا خیلــی موفــق عملکــرد نکــرد. »فــال آوت ۴« بــا تمامــی 
ــل  ــاص تبدی ــوان خ ــک عن ــه ی ــت ب ــه دارد نتوانس ــتگی‌هایی ک شایس
ــراد  ــا ای ــدف و ده‌ه ــی بی‌ه ــتانی، ماموریت‌های ــای داس ــود. ضعف‌ه ش
ــر  ــه را درگی ــی هم ــگ اتم ــن جن ــم ای ــار ه ــداد این‌ب ــازه ن ــر، اج دیگ
ــزی از  ــاز هــم چی ــن تفاســیر و ایرادهــا، ب ــا تمامــی ای ــد. ب خــودش کن
ارزش‌هــای ایــن بــازی کــم نمی‌شــود. هنــوز بــازی ارزش تجربــه 
ــی در  ــمت‌های قبل ــد قس ــه مانن ــن تجرب ــت، ای ــد گف ــی بای را دارد ول
خاطرتــان نقــش نخواهــد بســت. »فــال آوت ۴« به ســادگی می‌توانســت 
بــه اثــری نــاب تبدیــل شــود و رونــد روبــه رشــد ایــن مجموعــه را حفظ 
ــازی  ــد امــا افســوس کــه برخــی کج‌ســلیقگی‌ها باعــث شــد ایــن ب کن
ــه‌رو شــود. شــاید و تاکیــد می‌کنــم شــاید اگــر  ــا افــت محوســی روب ب
ســازندگان وقــت بیشــتری روی بــازی می‌گذاشــتند، بــا اثــری بــه 

مراتــب قوی‌تــر روبــه‌رو می‌شــدیم.





در جست‌وجوی پسر
ــای  ــتان بازی‌ه ــمت‌هایی از داس ــر قس ــن زی ــه: مت توج
لــو  را  جدیــد«  وگاس  »فــال‌آوت:  و   »۴ »فــال‌آوت 

می‌دهــد.
»وگاس  در  بــار  اولیــن  بــرای 
جدیــد« )Fallout: New Vegas( بــود 
 )Fallout( »ــال‌آوت ــای »ف ــا دنی ــه ب ک
ــع  ــا به‌موق ــود، ام ــر ب ــه‌رو شــدم. دی روب
بــود. وگاس جدیــد به‌راحتــی خــود 
بازی‌هــای  بهتریــن  فهرســت  در  را 
عمــرم جــای داد. ایــن بــازی پــر از 
بــاگ بــود. امــکان نداشــت در یــک لحظــه از بــازی در دامنــه‌ی 
ــن  ــا حقیقــت ای ــاز باگــی وجــود نداشــته باشــد. ام ــد بازی‌ب دی
ــم  ــد، علی‌رغ ــک وگاس جدی ــبتاً کوچ ــای نس ــه دنی ــت ک اس
ــود.  ــی ب ــیار واقع ــوار، بس ــای‌اش در درودی ــردن آدم‌ه ــر ک گی
و  خشــک  انیمیشــن‌های  علی‌رغــم  هــم  شــخصیت‌های‌اش 
ــد. داســتان‌هایی  ــر بودن چهره‌هــای بی‌روح‌شــان بســیار باورپذی
ــدر  ــتند آن‌ق ــف کــردن داش ــرای تعری ــن شــخصیت‌ها ب کــه ای
ــم از  ــم عظی ــه آن حج ــد ک ــرده بودن ــود ک ــر خ ــن را درگی م
بــاگ، آن انیمشــن‌های خشــک و آن گرافیــک زمخــت اصــاً 
بــه چشــم‌ام نمی‌آمدنــد. ایــن شــد کــه بــا خــود گفتــم کــه اگــر 
ــن حــد خــوب  ــا ای ــاز متاکریتیــک ۸۴ ت ــا امتی ــد ب وگاس جدی
ــر  ــک ۹۱ دیگ ــاز متاکریتی ــا امتی ــال‌آوت ۳« ب ــس »ف ــت، پ اس
ــچ‌گاه  ــه( هی ــا خوش‌بختان ــفانه )ی ــت؟ متأس ــه‌ای اس ــه اعجوب چ
نتوانســتم فــال‌آوت ۳ را بــازی کنــم. مدت‌هــا حســرت تجربــه 
ــن  ــه از چهارمی ــن ک ــا ای ــوردم ت ــازی را می‌خ ــن ب ــردن ای نک
قســمت از مجموعــه‌ی فــال‌آوت رونمایــی شــد. ســر از پــا 

ــر  ــال، دیگ ــج س ــس از پن ــه پ ــم ک ــود گفت ــا خ ــناختم. ب نمی‌ش
ــال‌آوت ۴ اســت. خیلــی زود  ــن ف هرچــه هســت و نیســت همی
ایــن بــازی در فهرســت بازی‌هــای موردانتظــارم قــرار گرفــت. 
خوش‌بختانــه )یــا متاســفانه( لازم نبــود بــرای تجربــه‌اش انتظــار 
ــای  ــا نقده ــد ام ــه ش ــازی عرض ــت ب ــیم. در نهای ــی بکش چندان
منتشرشــده خبــر از شــاهکار نبــودن آن می‌دادنــد. بــا ایــن 
ــد کــه  ــا نبودن ــن منتقده ــم کــه مگــر همی ــا خــود گفت حــال، ب
ــد؟ انتخــاب  ــه وگاس جدیــد هــم نمره‌هــای درخشــانی ندادن ب

ــردم. ــه ک ــازی را تهی ــرعت ب ــود. به‌س ــختی نب س
ــی را  ــاز طولان ــای ب ــی و دنی ــای نقش‌آفرین ــولاً بازی‌ه اص
بایــد پــس از گذشــت ۳۰-۴۰ ســاعت از رونــد بــازی قضــاوت 
رنگ‌وبــوی  چیــز  همــه  بــازی  اول  ســاعت   ۳۰ در  کــرد. 
ــتان،  ــای داس ــا فض ــنایی ب ــال آش ــاز در ح ــی دارد. بازی‌ب تازگ
ــازی اســت و به‌طــور کل همــه  شــخصیت‌ها و مکانیک‌هــای ب
ــال‌آوت ۴  ــاعت اول ف ــی س ــد. س ــر می‌رس ــه نظ ــی ب ــز عال چی
ــاعت  ــود. در ۳۰ س ــپری می‌ش ــکل س ــن ش ــه همی ــاً ب ــم دقیق ه
اول آن‌قــدر غــرق دنیــای بــازی شــده بــودم کــه از بســیاری از 
ــلحه‌ها(  ــازی اس ــد شخصی‌س ــازی )مانن ــد ب ــای رون مکانیک‌ه
ــتان،  ــازی، داس ــد ب ــک، رون ــردم. گرافی ــتفاده نمی‌ک ــاً اس اص
ــا  ــه نظــر می‌رســیدند. ام ــز خیلــی خــوب ب دشــمن‌ها، همــه چی
کمــی کــه بــه رونــد بــازی عــادت کــردم، ایــن نمــوداری کــه 
ــود ناگهــان  ــالا در حــال حرکــت ب ــه ســمت ب ــرم ب ــا شــیبی ن ب
ــرادات  ــه ای ــت. رفته‌رفت ــیرجه رف ــن ش ــمت زمی ــه س ــر ب ــا س ب
ــه  ــدند. پرس ــده می‌ش ــورت‌ام کوبی ــه ص ــت ب ــازی چپ‌وراس ب
ــازی  ــای ب ــدن در دنی ــرق ش ــروک و غ ــای مت زدن در خیابان‌ه
ناگهــان تبدیــل بــه یــک مســابقه‌ی طاقت‌فرســا بــرای بــه اتمــام 

رســاندن بــازی و خــاص شــدن از شــرش شــد. فــال‌اوت بــازی 
ــاله  ــا مس ــت. ام ــی اس ــیار خوب ــازی بس ــاً ب ــت، اص ــدی نیس ب
ــوب  ــیار خ ــط بس ــد فق ــال‌اوت نبای ــک ف ــه ی ــت ک ــا اس این‌ج
باشــد، یــک فــال‌آوت بایــد یــک شــاهکار باشــد و نــه چیــزی 
کم‌تــر از آن. فــال‌آوت ۴ نه‌تنهــا یــک شــاهکار نبــود، بلکــه‌ی 
ــرای  ــودن دارد. ب ــا شــاهکار ب ــادی ت ــه‌ی بســیار بســیار زی فاصل
ایــن کــه بــه ناامیدکننــده بــودن فــال‌آوت ۴ پــی بــرد بایــد پــا را 
ــا  ــد آن را ب ــازی گذاشــت و بای ــر از ۳۰-۴۰ ســاعت اول ب فرات
ــوان ادامــه‌ای کــه پــس از  ــه عن ــد مقایســه کــرد. ب وگاس جدی
پنــج ســال منتشــر شــده، فــال‌آوت ۴ نه‌تنهــا پیش‌رفتــی نســبت 
ــت هــم کــرده اســت. ــد نداشــته بلکــه پس‌رف ــه وگاس جدی ب

ــا  ــازی شــروع کنیــم. احتمــالاً الان ب بگذاریــد از داســتان ب
ــتی  ــم کش ــو ه ــن ت ــون ک ــا ول‌م ــه »ای باب ــد ک ــود می‌گویی خ
ــت.  ــدی وارد اس ــا ح ــان ت ــه اعتراض‌ت ــتان!« البت ــا داس ــا رو ب م
ــتان  ــک داس ــنیدن ی ــردن، ش ــازی ک ــرای ب ــن ب ــل م ــن دلی اولی
ــی  ــازی نقش‌آفرین ــاً داســتان در یــک ب ــا انصاف ــاب اســت. ام ن
یــا دنیــای بــازی کــه قــرار اســت بیــش از صــد ســاعت بازی‌بــاز 
را ســرگرم کنــد، یــک عنصــر کلیــدی اســت. هرچه‌قــدر هــم 
رونــد بــازی لذت‌بخــش باشــد، پــس از ۵۰-۶۰ ســاعت دیگــر 
رنــگ تکــرار بــه خــود می‌گیــرد. رونــد بــازی فــال‌آوت ۴ تــا 
آن ۳۰-۴۰ ســاعت اول عجیــب ســرگرم‌کننده بــود. امــا وقتــی 
کــه نهایتــاً رونــد بــازی تکــراری شــد و چشــمان‌ام را بــاز کــردم 
دیــدم کــه »اه، ایــن دیگــه چــه داســتانیه؟« البتــه داســتان بــازی 
ــرادات منطقــی دارد کــه پــس از  بــدک نیســت امــا آن‌قــدر ای
ــده‌دار می‌شــود.  ــدان خن ــه یــک جــوک نه‌چن ــل ب ــی تبدی مدت
داســتان از ایــن قــرار اســت کــه موسســه‌ای بــه نــام »موسســه«)!( 
)The Institute( پســر شــیرخواره‌ی شــخصیت اصلــی داســتان 
جســت‌وجوی  در  عالــی.  هــم  بســیار  خــب،  مــی‌دزدد  را 
عزیــز ازدســت‌رفته، انتقــام، این‌هــا مضامینــی هســتند کــه 
ــازی  ــتان ب ــد. داس ــس داده‌ان ــود را پ ــان خ ــا امتح ــا و باره باره
بــه خــودی خــود بــد نیســت )هرچنــد ایــرادات منطقــی زیــادی 
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و البتــه اشــیای بی‌خاصیــت دیگــری کــه دیگــران وقــت ندارنــد به 
دنبال‌شــان برونــد!
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دارد(. مشــکل اساســی ایــن اســت کــه داســتان کوچک‌تریــن 
ســنخیتی بــا رونــد بــازی نــدارد. انتظــار منطقــی از پــدری 
ــه  ــگ ب ــه بی‌درن ــت ک ــن اس ــرده ای ــم ک ــود را گ ــر خ ــه پس ک
ــیمز«  ــد »س ــه مانن ــن ک ــه ای ــد ن ــود باش ــده‌ی خ ــال گم‌ش دنب
فــولاد«  »بــرادری  بــرای  و  شــده  مشــغول  خانه‌ســازی  بــه 
)Brotherhood of Steel( بــه دنبــال اشــیایی بگــردد کــه اصــاً 

نمی‌دانــد بــه چــه دردی می‌خورنــد.
از  کــه  بــود  زمانــی  بــازی  نویســندگان  شــاهکار  اوج 
ــه  ــیی ک ــان ش ــه ف ــیدم ک ــه پرس ــمندان مؤسس ــی از دانش یک
ــا خون‌ســردی  ــال‌اش هســتیم چیســت و او در جــواب ب ــه دنب ب
ــا و  ــاً باره ــت. قب ــر اس ــن بالات ــطح درک م ــه از س ــت ک گف
ــه  ــف ب ــای مختل ــه روش‌ه ــا ب ــه بازی‌ه ــودم ک ــده ب ــا دی باره
ــاف  ــه صاف‌ص ــن ک ــا ای ــد ام ــن می‌کنن ــاز توهی ــعور بازی‌ب ش
ــاله از درک  ــن مس ــه ای ــد ک ــد و بگوین ــمان‌ام زل بزنن در چش
ــال‌آوت ۴  ــت. ف ــرش اس ــر نوب ــاً دیگ ــت انصاف ــر اس ــما بالات ش
پــر از اتفاقــات بی‌معنایــی اســت کــه نویســندگان حتــا بــه 
خــود زحمــت هــم نداده‌انــد کــه یک‌جــوری آن‌هــا را توجیــه 
کننــد. اکثــر مکالمه‌هایــی کــه در بــازی می‌شــنویم تقریبــاً 

ــتند: ــن هس ــبیه ای ش
شخصیت اصلی: »من دنبال پسرم هستم.«

شــخصیت روی مــخ: »باشــه امــا اول ایــن شــی مســخره کــه 
ــرام.  ــار ب ــوره رو بی ــه دردی می‌خ ــه چ ــه ب ــس نمی‌دون هیچ‌ک
ــی  ــچ خاصیت ــدون هی ــا ب ــن کل روز این‌ج ــی م ــه می‌دون آخ

ــرم.« ــم خــودم ب واســه خــودم راه مــی‌رم وقــت نمی‌کن
جانبــی  ماموریت‌هــای  بیش‌تــر  پس‌زمینــه‌ی  داســتان 
ــه  ــی کــه ب ــن اســت. انتظــار داشــتم زمان ــش همی ــازی کم‌وبی ب
ــی  ــا اتفاق ــا تنه ــود ام ــر ش ــتان جذاب‌ت ــم داس ــه می‌رس مؤسس
کــه افتــاد ایــن بــود کــه ســوال‌های بیش‌تــری در ذهــن‌ام 
ــی را  ــه ربات‌های ــرا مؤسس ــه چ ــن ک ــاً ای ــد. مث ــود آم ــه وج ب
ــد وقتــی می‌خواســته  ــار دارن ــه وجــود آورده اســت کــه اختی ب
ــرده از آن‌هــا اســتفاده کنــد؟ ایــن را مقایســه  ــه عنــوان ب تنهــا ب

کنیــد بــا داســتان وگاس جدیــد. در وگاس جدیــد، شــخصیت 
ــتن او  ــام از کســی اســت کــه قصــد کش ــال انتق ــه دنب ــی ب اصل
ــورد  ــخصیت‌هایی برخ ــا ش ــیر ب ــن مس ــت. در ای ــته اس را داش
ــد، مشــکلاتی واقعــی  ــد کــه هــر کــدام مشــکلاتی دارن می‌کن
ــه‌دار  ــک مزرع ــای ی ــی از برامین‌ه ــب یک ــر ش ــر. ه و باورپذی
ــک  ــه ی ــاز ب ــاه نی ــان بی‌گن ــد انس ــود، چن ــته می‌ش ــاده کش س
کلانتــر جدیــد دارنــد، یــک تک‌تیرانــداز تنهــا بــه دنبــال قاتــل 
همســرش اســت و … هــر کــدام از ایــن شــخصیت‌ها داســتانی 
بــرای تعریــف کــردن دارنــد. همیــن اســت کــه موجــب زنــده 
ــال‌آوت ۴  ــال در ف ــود. ح ــد می‌ش ــای وگاس جدی ــودن دنی ب
ــت از  ــر اس ــازی پ ــای ب ــذاب، دنی ــخصیت‌های ج ــای ش ــه ج ب
تمــام  به‌جــز  کــه  بی‌مغــزی  راهزن‌هــای  و  ســوپرموتانت‌ها 
ــد. اگــر بخواهیــد  کــردن مهمات‌مــان خاصیــت دیگــری ندارن
از یــک ســمت نقشــه بــرای بــه پایــان رســاندن یــک ماموریــت 
ــل  ــه مح ــه ب ــی ک ــالاً زمان ــد، احتم ــه بروی ــوی نقش ــه آن س ب
ــازی  ــد. ب ــی نمی‌مان ــان باق ــه‌ای برای‌ت ــید، گلول ــر برس موردنظ
ــما  ــت‌وگذار، ش ــه گش ــد ب ــویق‌تان کن ــه تش ــن ک ــای ای ــه ج ب
ــتفاده  ــریع« )Fast Travel( اس ــفر س ــا از »س ــد ت را وادار می‌کن

ــد. کنی
داســتان‌اش  انــدازه‌ی  بــه  هــم  بــازی  ماموریت‌هــای 
بی‌معنــی هســتند. البتــه بی‌انصافــی اســت اگــر بــه طراحــی 
ــاره  ــتان اش ــی داس ــای اصل ــی از ماموریت‌ه ــرد برخ منحصربه‌ف
نکنیــم. امــا انصافــاً ماموریت‌هــای جانبــی بــازی افتضــاح 
هســتند. هــدف بیش‌تــر ایــن ماموریت‌هــا رفتــن از نقطــه‌ی 
الــف بــه نقطــه‌ی ب و کشــتن تمــام جنبنده‌هــای ســر راه اســت، 
ــی کــه محــض رضــای خــدا تمــام هــم نمی‌شــوند.  جنبنده‌های
ــراری  ــت تک ــی و بی‌نهای ــازی طولان ــی ب ــای جانب ماموریت‌ه
ــر  ــه اگ ــت ک ــا اس ــر این‌ج ــه بدت ــتند. از هم ــته‌کننده هس و خس
ــید،  ــرده باش ــازی ک ــل پاک‌س ــور کام ــاختمان را به‌ط ــک س ی
ــاز هــم دشــمنان از  ــد ب ــه آن‌جــا ســر بزنی دفعــه‌ی بعــدی کــه ب
درودیــوار روی ســرتان خــراب می‌شــوند. کاش ســازنده‌ها 

بــه جــای وســعت نقشــه و تعــداد ماموریت‌هــای فرعــی و 
ــر روی  ــی بیش‌ت ــا کم ــن کاره ــازی و ای ــازی و خاله‌ب خونه‌س

می‌کردنــد. کار  ماموریت‌هــا  کیفیــت 
بــاز هــم تأکیــد می‌کنــم، فــال‌آوت ۴ بــازی بســیار خوبــی 
اســت. مــا ایــن بــازی را بــا اســتانداردهای ســبک نقش‌آفرینــی 
محــک نزدیــم. اگــر بخواهیــم ایــن بــازی را بــا اســتانداردهای 
ایــن ســبک مقایســه کنیــم، بایــد گفــت کــه فــال‌آوت ۴ یــک 
ــد  ــا وگاس جدی ــال‌آوت ۴ را ب ــا ف ــر اســت. م ســروگردن بالات
ــخ.  ــای تاری ــن نقش‌آفرینی‌ه ــی از بهتری ــم، یک ــه کردی مقایس
بــه نظــر مــن طبیعــی اســت اگــر انتظــار داشــته باشــیم فــال‌آوت 
۴ پــس از پنــج ســال، اگــر بهتــر از وگاس جدیــد نباشــد، 
لااقــل بــه همــان خوبــی باشــد. امــا ایــن انتظــار بــه هیــچ عنــوان 
ــرادات منطقــی اســت.  ــر از ای ــازی پ ــرآورده نشــد. داســتان ب ب
ماموریت‌هــای جانبــی بــازی هــم طولانــی، خســته‌کننده و 
بی‌معنــی هســتند. از طرفــی دیگــر بــازی پــر اســت از کارهــای 
ــا  ــای م ــن دنی ــه درد ای ــه ب ــه ن ــازی ک ــد خانه‌س ــده مانن بی‌فای
ــه  ــال‌آوت ۴ ب ــی ف ــور کل ــا. به‌ط ــه درد آن دنی ــه ب ــورد و ن خ
ــازی غــرق شــده و  ــای ب ــاز اجــازه نمی‌دهــد کــه در دنی بازی‌ب
ــان  ــد. پای ــاب می‌کن ــرون پرت ــه بی ــگ« ب ــاز را »دن ــدام بازی‌ب م
ــن پایان‌هــای  ــن و بی‌حس‌تری ــازی هــم کــه یکــی از پوچ‌تری ب
ــد در  ــان وگاس جدی ــود. قهرم ــه‌ای ب ــای رایان ــخ بازی‌ه تاری
ادامــه‌ی مســیرش در می‌یابــد کــه کســی کــه قصــد کشــتن‌اش 
ــام داده  ــن کار را انج ــر ای ــدف بالات ــک ه ــرای ی ــته ب را داش
بــوده. بــرای یــک لحظــه دل‌ام بــرای‌اش ســوخت. در نهایــت، 
ــه  ــرده و ب ــل ک ــت تکمی ــام‌اش را داش ــد انج ــه قص کاری را ک
ــم زدم. ســپس  ــد را رق شــیوه‌ی خــودم سرنوشــت وگاس جدی
افــق  در  غــرب وحشــی  قهرمان‌هــای هفت‌تیرکــش  ماننــد 
محــو شــدم. احســاس رضایــت می‌کــردم و لبخنــدی روی 
ــی  ــن‌های مصنوع ــا و آن انیمیش ــود. آن باگ‌ه ــته ب ــب‌ام نشس ل
ــرده  ــی ک ــد زندگ ــن در وگاس جدی ــد، م ــم نبودن ــرای‌ام مه ب

ــداد. ــه مــن ن ــال‌آوت ۴ هیــچ‌گاه ب ــودم، حســی کــه ف ب
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جنگ!جنگ هیچ‌وقت تغییر نمی‌کند...
»فــال آوت« مجوعــه عجیبــی اســت. عــده‌ای به‌قدری شــیفته‌ی 
آن می‌شــوند کــه زندگــی بــازی آن‌هــا را بــه دو بــازه زمانــی تقســیم 
ــرف  ــال آوت«. از آن‌ط ــد از ف ــال آوت« و »بع ــل از ف ــد. »قب می‌کن
عــده‌ی کثیــری هــم هســتند کــه نمی‌تواننــد به‌هیچ‌وجــه ایــن بــازی 
را در مخیلــه خــود جــا دهنــد. انــگار تمــام اجــزای خلق‌شــده‌ی ایــن 

بــازی ماننــد ســوهان بــه روحشــان کشــیده می‌شــود.
ــوان  ــه می‌ت ــت. البت ــده اس ــن قاع ــزو ای ــم ج ــال آوت ۴« ه »ف
گفــت تــا حــد قابل‌توجهــی توانســته عــده‌ی زیــادی را بــه ســمت 
خــود ســوق دهــد و باعــث شــود جامعــه طرفدارانــش بیشــتر شــود. 
ــود  ــفر خ ــال آوت۴ س ــا ف ــه ب ــی ک ــت کس ــوان گف ــد می‌ت هرچن
ــرک  ــه ت ــم ب ــه راه تصمی ــد در میان ــاز می‌کن ــتلند« را آغ ــه »ویس ب
ــازی  ــک ب ــال آوت۴ ی ــرد. ف ــف می‌گی ــرای بی‌آب‌وعل ــن صح ای
ــظ  ــود را حف ــتنی خ ــای دوست‌داش ــت. مؤلفه‌ه ــد اس ــاً جدی کام
ــد  ــود را دارد و می‌خواه ــگی خ ــم‌ کلاس همیش ــوز ه ــرده. هن ک
ــد  ــا ح ــر ت ــن ام ــد و در ای ــه ده ــما ارائ ــه ش ــی ب ــه‌ی متفاوت تجرب
قابل‌توجهــی موفــق بــوده. ایــن بــازی بــرای شماســت. برای شــمایی 
کــه می‌خواهیــد مدتــی جهــان واقعــی را رهــا کنیــد تــا بــا آدم‌هــای 
خاکســتری و قصه‌هــای متفاوتشــان روبه‌رو شــوید. از »مامــا مورفی« 
کــه »هیپســتر« بــودن را هنــوز در جریــان خون خــود دارد. از مســئول 
ــت  ــی نتوانس ــگ اتم ــگام جن ــودش هن ــه خ ــت« ک ــروش »وال ف
ســرپناهی داشــته باشــد و وقتــی شــما را ســالم و ســرحال می‌بینــد 
ــود.  ــاد می‌ش ــول«وارش ایج ــوچ و »غ ــی پ ــازه‌ای در زندگ ــد ت امی
»پایپــری« کــه تــاش می‌کنــد در زمانــه‌ی بعــد از جنــگ اتمــی نیــز 
حقیقــت را چــاپ کنــد؛ چــون می‌دانــد در هــر عصــری لازم اســت 
حقیقــت پنهــان نشــود. حتــی »کِلاگ« کــه قــدم زدن در خاطره‌های 
مزخــرفِ کودکــی تــا میان‌ســالی‌اش نشــان می‌دهــد هیــچ آدمــی از 

شــکم مــادرش »بــد« نبــوده.
بــرای لــذت تمــام و کمــال از فــال آوت بایــد آن را بخشــی از 
زندگــی و روتیــن روزانــه خــود بکنیــد. حیــن تجربــه آن بایــد اجازه 
دهیــم خودمــان باشــیم. جملاتــی کــه انتخــاب می‌کنیــم، هنجــار 
و ناهنجــار، تصمیمــات و... همگــی بایــد نشــأت گرفتــه از وجــدان 

شــخصی خودتــان باشــد. بایــد بــا آن چیــزی که هســتید ســوار موج 
»رادیواکتیــوی« بی‌کــران ایــن بــازی شــوید.

نکاتی برای آغاز
ــازی می‌کنیــد بــد  ــار اول اســت کــه فــال آوت ب اگــر بــرای ب
نیســت پای این ســتون یادداشــت بنشــینید. مســلماً شــما بعد از اتمام 
ســاخت شــخصیت خودتــان، حــوادث پیرامونــش و تأییــد نهایــی 
ــه »کامنِوِلــث«  ظواهــر، اســم، رســم، پیشــه و قصــدش از دخــول ب
می‌خواهیــد نکاتــی مفیــد بــرای اولیــن شــروع خــود داشــته باشــید.
)تمامــی نــکات ذکرشــده، شــخصی بــوده رعایــت یــا شکســتن آن 

ــان اســت.( ــای خودت به‌پ
۱-مأموریت‌هــای پایــه و اولیــه را حتمــاً انجــام دهیــد. یعنــی 
ــنچئوری«  ــه »س ــوی« را ب ــتون گری ــه »پرِس ــی ک ــا زمان ــاً ت دقیق
رســاندید ســعی کنیــد از قوانیــن بــازی پیــروی کنیــد. بعــد از آن 
بــه خودتــان اجــازه آزادی دهیــد. شــما می‌توانیــد در ســنچئوری 
بمانیــد و ســرپناه دیگــران را سروســامان دهیــد، خــط داســتانی را 
ــن  ــدم زده و اولی ــازی ق ــا در فضــای بی‌کــران ب ــد و ی ــه دهی ادام

نفــری کــه ســر راهتــان ســبز می‌شــود را بکشــید.
می‌خواهیــد  کــه  بــازی  ابتــدای  در  کنیــد  ۲-ســعی 
ــه  ــول و پای ــد، اص ــن کنی ــخصیتتان را تعیی ــای ش ‌S.P.E.C.I.A.Lه
خودتــان را داشــته باشــید. یعنــی برفــرض اگــر می‌خواهیــد 
ــالمت‌آمیز  ــه از راه مس ــید ک ــته باش ــان داش ــری چرب‌زب کاراکت
وارد می‌شــود، »کاریزمــا«ی بالایــی را بــرای کاراکترتــان در 
نظــر بگیریــد. لزومــاً اجبــاری بــر تقســیم امتیازهــای اولیــه به‌طــور 
مســاوی در ایــن بخــش نیســت و ترجیــح بدهیــد آن‌طــور کــه 

ــد. ــکل بدهی ــخصیتتان را ش ــد ش می‌توانی
۳-در انتخــاب همــراه دقــت کنیــد. اولیــن همراه شــما ســگ 
ــام »داگ میــت« اســت. او خصوصیاتــی دارد کــه  ــه ن باوفایــی ب
ــد  ــد. برفــرض داگ میــت می‌توان همراهــان انســانی شــما ندارن
اســلحه، دشــمن و آیتــم خاصــی را در موقعیتــی کــه قــرار 
داریــد پیــدا کنــد کــه همــراه انســان جــزو ایــن قاعــده محســوب 

ــبت  ــی نس ــز مزایای ــان نی ــراه انس ــی هم ــا از طرف ــود. ام نمی‌ش
ــان  ــس خودش ــی از پ ــا به‌خوب ــات دارد. آن‌ه ــا روب ــگ ی ــه س ب
ــان را دارا  ــه خودش ــص ب ــخصیت‌پردازی مخت ــد و ش برمی‌آین
ــد  ــا می‌توانی ــوی آن‌ه ــک کار در جل ــا انجــام ی هســتند. شــما ب
ــتر  ــا بیش ــما ی ــه از ش ــد به‌طوری‌ک ــان بدهی ــر قرارش ــت تأثی تح
ــا  ــد ب ــوند. می‌توانی ــر می‌ش ــتر متنف ــا بیش ــد و ی ــان می‌آی خوشش
همــراه انســان یــک رابطــه عاطفــی ایجــاد کنید کــه باعــث اضافه 
ــود. ــما می‌ش ــخصیت ش ــی در ش ــا و هنجارهای ــدن پرِک‌ه ش

۴-پرِک‌هــا هرکــدام بخــش جدیــدی بــه رونــد بــازی 
اضافــه می‌کننــد. بــا هــر بــار کســب ســطح می‌توانیــد یــا پـِـرک 
جدیــدی را اضافــه کــرده، ارتقــا داده و یــا S.P.E.C.I.A.Lهــای خود 
را بهبــود ببخشــید کــه در یــک ســطح راضی‌کننــده شــما را برای 

اضافــه کــردن یــک پـِـرک جدیــد ترغیــب کنیــد.
۵-از انجــام مأموریت‌هــای جانبــی هرگــز شــانه خالــی 
نکنیــد. مأموریت‌هــای جانبــی فــال آوت۴ به‌شــدت دارای 
تنــوع هســتند و یکنواختــی را به‌طورکلــی بــرای شــما بی‌معنــی 
می‌کننــد. حتــی گاهــی اولویــت را به‌جــای مأموریت‌هــای 
ــه  ــد ک ــی بگذاری ــای جانب ــا مأموریت‌ه ــی ب ــا اصل ــتانی و ی داس
بتواننــد ســطح شــما را بهبــود بخشــیده تــا در ادامــه راه بــرای شــما 

مشــکلی ایجــاد نشــود.
ــی را  ــای اضاف ــد. آیتم‌ه ــت کنی ــا دق ــش آیتم‌ه ۶-در بخ
ــه راه  ــد در ادام ــرا می‌توانن ــد زی ــا دور بی‌اندازی ــید ی ــا بفروش ی
مشکل‌ســاز شــده و شــما را از حرکــت بازدارنــد. ســاح مناســب 
و دارای ســطح آســیب‌ زدن بیشــتر را انتخــاب کنیــد کــه مبــارزه 
بــا دشــمنان بــرای شــما دشــوار نشــود. آیتم‌هــای بخــش Aid را 
هرگــز اســراف نکنیــد زیــرا ســاده‌ترین ایــن آیتم‌هــا می‌تواننــد 
ــد. ــازی باش ــاص از ب ــای خ ــی وهله‌ه ــما در برخ ــال ش کمک‌ح

بــرای شــروع ایــن شــش نکتــه را حتمــاً ســعی کنیــد رعایــت 
کنیــد زیــرا بــازی را بــرای شــما روی غلتــک می‌انــدازد و دررونــد 

ــد. آن مشــکلی ایجــاد نمی‌کن
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مصائب آقا مصطفی

)حاوی بخشی از داستان بازی(
داســتان فــال آوت۴ به‌شــدت ســاده اســت. شــما نقــش یــک 
مادر/پــدر را داریــد کــه ۲۰۰ ســال پــس از یــک جنــگ اتمــی از 
خــواب بیــدار شــده و بــه دنبــال فرزنــدش می‌گــردد. داســتان فــال 
آوت ۳ هــم بــه همیــن شــدت ســاده بــود. شــما نقــش یــک فرزنــد 
دختر/پســر را داشــتید کــه بــه دنبــال پــدرش بــود. حــدس می‌زنــم 
اگــر فــال آوت۵ در کار باشــد در آن بــه دنبــال بقیــه اعضــای فامیــل 
ــه شــکل یــک ســریال  گشــته و در نســخه‌ی دهــم خانوادگــی و ب
»طنــز موقعیتــی« ســعی می‌کنیــم مشــکلات خودمــان را در جهــان 
ــزو  ــازی را ج ــن ب ــتان ای ــه داس ــم. البت ــل کنی ــاآخرالزمانی ح پس
پارامترهــای بــد قــرار نمی‌دهیــم فقــط دوســتان عزیــز می‌توانســتند 

ــه  ــو ارائ ــز ن ــد و یک‌چی ــتری کنن ــاش بیش ــتانی ت ــش داس در بخ
دهنــد.

ــزان ســازنده خاطــر  ــه عزی ــد ب ــو شــود بای ــز ن صحبــت از چی
ــا آمــدن نســل هشــت لطفــاً موتــور گرافیکــی  نشــان کــرد کــه ب
بــازی را یــک سروســامانی بدهیــد. ایــن اقلیم‌هــای خــوب آب و 
هوایــی و طبیعــت زنــده‌ی بــازی حیــف اســت میــان بــاگ و گلیچ 
هــای خنــده‌دار حــرام شــود. یعنــی خودتــان دلتــان نمی‌آیــد بــازی 
چشــم و دلتــان را روشــن کنــد؟ البتــه در روشــن کــردم چشــم و 
دل مخاطــب بــازی خــوش درخشــیده امــا می‌توانســت زیباتــر از 

ایــن عمــل کنــد.
ــی  ــه خیل ــر کوچ ــروش س ــی دی ف ــی« س ــا مصطف ــاً »آق اتفاق
ــر  ــت؟ مگ ــه‌کاره اس ــر نیم ــه نظ ــرا ب ــازی چ ــه ب ــود ک ــاکی ب ش
ــا کمــی تأخیــر  ســازنده‌هایش خــدای ‌ناکــرده عجلــه داشــته‌اند؟ ب
بــازی را بهتــر می‌کردنــد کــه تــا ایــن باگ‌هــا را نبینیــم. آقــا 

مصطفــی می‌گفــت وســط بــازی داگ میــت را گــم کــرده امــا بعداً 
فهمیــده تمــام ایــن مــدت کنــارش بــوده و یک جفــت چشــم دایره 
ــت  ــا می‌گف ــه م ــوخی ب ــر ش ــت. از س ــده اس ــکل از او باقی‌مان ش
مدتــی او را »داگ میِـِّـت« صــدا می‌کــرد کــه غــم باگ‌هــای بــازی 
از یــادش بــرود. ایــن مــرد شــریف بــه مــا می‌گفــت یک‌بــار حتــی 
ــت  ــد کش ــی به‌قص ــاً نامرئ ــدد NPC کام ــه دو ع ــوده ک ــاهد ب ش
همدیگــر را زده و وقتــی اولــی، دومــی را کشــته اســت بــه ســمت 
مصطفــی بنــده خــدا حملــه کــرده و او را کشــته اســت. این بــرای او 
ابهــام ایجــاد کــه بــرود در انجمن‌هــای فارســی‌زبان تاپیکــی ایجــاد 
کنــد کــه آیــا »مــرد نامرئی«یــک حضــور افتخــاری یــا Cameo در 
ــاری کــه او را  ــه همیــن خاطــر آخریــن ب ــر؟ و ب ــا خی ــازی دارد ی ب
دیــده بــودم، گفتــه بــود کــه مــورد فحــش و ناســزای یــک عــده 
قرارگرفتــه اســت کــه چــرا تاپیــک چرت‌وپــرت ایجــاد می‌کنــم!

پاورقی‌های روی ورق
فــال آوت۴ بــا تمــام بدی‌هایــی کــه دارد بــازی خوبــی اســت. 
فــال آوت۴ بــا تمــام خوبی‌هایــی کــه دارد بــازی بــدی اســت. ایــن 
ــخصی در  ــر ش ــاوت ه ــنوید. قض ــاد می‌ش ــات را زی ــث جم حی
ــد  ــوط اســت. می‌توان ــه خــود او مرب ــازی کامــاً ب ــا ایــن ب رابطــه ب
از ایــرادات بــازی چشم‌پوشــی و یــک تجربــه‌ی نــاب خلــق کنــد 
به‌قــدری کــه او را از روزهــای معمولــی زندگــی‌اش بــی انــدازد یــا 
می‌توانــد انقــدر ســخت‌گیری کنــد کــه ظــرف دو روز، بــازی را یــا 
بــرود »توپخونــه« بــه قیمــت خــونِ ابَـَـوی گرامــی‌اش بفروشــد و یا از 
روی سیســتم بــرای همیشــه پــاک کنــد. در آخر هــم دو عدد ناســزا 
ــار ســازندگان بــازی کــرده و هیچ‌وقــت دیگــر ســمت فــال  هــم‌ ب

آوت و یــا هــر چیــزی کــه مربــوط بــه آن می‌شــود نــرود.
بــرای لــذت بــردن از فــال آوت۴ نبایــد ســخت‌گیر بــود. بایــد 
هدفتــان لــذت از بــازی باشــد نــه بیشــتر و نــه کمتــر. هرچنــد همیــن 
ــن  ــی از ناب‌تری ــم یک ــت بگوی ــده اس ــث ش ــش باع ــذت درون ل
تجربه‌هــای شــخصی‌ام بــود. تجربــه‌ای کــه هیچ‌وقــت تغییــر 

هیچ‌وقــت. نمی‌کنــد. 
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ــای  ــت. آق ــیده نیس ــس پوش ــر هیچ‌ک ــا ب ــو کوجیم ــر هیدئ ــر بی‌نظی هن
ــن  ــرده و ای ــگفت‌زده ک ــا را ش ــه م ــازی همیش ــت بازی‌س ــاص صنع خ
رونــد در آخریــن قســمت مجموعــه محبــوب »متــال گیــر ســالید« نیــز 
 Metal Gear Solid(»ادامــه داشــت. بــازی »متــال گیــر ســالید: درد فانتــوم
V: The Phantom Pain( بــه یــک متــال گیــر خــاص تبدیــل شــد. در عیــن 

اینکــه نتوانســت بــرای طرفــداران دوآتشــه خیلــی خشــنود باشــد ولــی 
بــاز توانســت هــم آن‌هــا را راضــی نگــه دارد و هــم افــرادی کــه بــرای 
ــه  ــا ب ــازی دقیق ــن ب ــد. ای ــه می‌آمدن ــن مجموع ــراغ ای ــه س ــار ب اولین‌ب
ماننــد یــک کلاس درس اســت. کلاس درســی کــه اســتاد آن یکــی از 
بهتریــن بازی‌ســازهای جهــان اســت. معجونــی کــه کوجیمــا بــه ارمغــان 
آورده تــا مدت‌هــا در ذهــن ثبــت می‌شــود و ســاعت‌ها می‌توانــد 
ــا  ــوده ام ــا ب ــق بهترین‌ه ــر همیشــه لای ــال گی ــد. مت شــما را ســرگرم کن
امســال بهترین‌هــا بــه او تعلــق نگرفــت. کوجیمــا همــان کوجیمــا اســت 
و حتــی بهتــر از گذشــته شــده امــا انــگار بازی‌بازهــا تعریفشــان از 
ــر  ــوم« شایســته تقدی ــازی عــوض شــده اســت. »درد فانت ســرگرمی و ب
ــک  ــه ی ــت ب ــد و توانس ــاخته ش ــرها س ــه قش ــرای هم ــون ب ــت، چ اس
ــورد  ــد م ــه بای ــور ک ــب آن‌ط ــا خ ــود. ام ــل ش ــوب تبدی ــوان محب عن
ــگ خطــری  ــگ خطــر اســت. زن ــن یــک زن ــت. ای ــرار نگرف توجــه ق
ــان  ــا سلیقه‌ش ــاید بازی‌بازه ــا. ش ــازی در کل دنی ــت بازی‌س ــرای صنع ب
ــه  ــل همیش ــر مث ــال گی ــم مت ــوز می‌دانی ــا هن ــا م ــد ام ــده باش ــوض ش ع

شایســته تقدیــر اســت.



سگ‌های کوجیما
بزرگتریــن ســوالی کــه حیــن آغــاز »متــال گیــر ســالید ۵ : درد 
ــا »ســگ‌های الماســی  ــن اســت کــه آی ــوم« ایجــاد می‌شــود ای فانت
ــور از  ــوال منظ ــن س ــر؟« )در ای ــا خی ــت ی ــا هس ــد م ــه جدی خان
ســگ‌های الماســی خــود بــازی اســت و ربطــی بــه آن چیــزی کــه 

ــدارد.( ــود دارد ن ــازی وج در ب
آخریــن شــماره از تراوشــات ذهــن پیچیــده »هیدئــو کوجیمــا« 
ایجــاد دو جریــان مختلــف را در پــی دارد. جریــان اول طرفــداران 
تعصبــی بــازی و خاک خــورده‌ی »شــادوموزز« هســتند کــه از بازی 
خوششــان نیامــده و جریــان دوم کســانی هســتند کــه بــرای اولین‌بار 
ــه  ــده‌اند ک ــق آن ش ــدری عاش ــه ق ــد و ب ــازی رفته‌ان ــن ب ــمت ای س
ــان معنــوی آن ســر در  ــا پای ــر ت ــال گی ــم مت می‌خواهنــد از زیــر و ب

بیاورند.
ــدن  ــا کوبی ــرای تعریــف ی ــل خاصــی را ب ــان دلای هــردو جری
بــازی را دارا هســتند. اگــر از نظــرات ضــد و نقیــض و بی‌منطق عبور 
و بــا دیــد وســیعی بــه نظــرات ارزش دهیــم، متــال گیــر ســالید ۵ هــم 
بــازی خوبیســت و هــم بــازی بــدی اســت. فقط بســتگی بــه دیدگاه 
شــما دارد. آیــا انتظــار چیــزی همچــون شــماره ۴ را می‌کشــید و یــا 
آمــاده تغییــرات بــزرگ هســتید؟ کمربندهــا را ببندیــد چــون قــرار 

اســت ســوار هــر دو جریــان شــویم...

جریان تعصب
 )طرفــداران قدیمــی بــازی کــه ذره‌ای بــا درد فانتــوم ارتبــاط بــر 

ــرار نکردند( ق
درد فانتــوم بــازی بــدی اســت. از همــان ابتدایــش می‌خواهــد 
ــردن  ــه ک ــی و اضاف ــای قدیم ــظ المان‌ه ــا حف ــه ب ــد ک ــان ده نش
ــد کــه  ــا نمی‌دان ــد ام ــروزی نشــان ده ــد، خــود را ام عناصــر جدی
ــن انتظــاری را نداشــته‌اند و اگــر هــم  ــت چنی ــش هیچوق طرفداران
کپی/پیســتی بیــش با ظاهــری جدید بــود هــم، برایشــان ارزش بازی 
داشــت. تمــام آن مقدمــه چینی‌هایــی کــه در »گرانــد زیــروز« بســتر 
درد فانتــوم را ســاخت کامــا بیهــوده بــود و می‌توانســت همــراه بــا 
درد فانتــوم باشــد تــا از لحــاظ داســتانی بــازی در بعضــی نقــاط کــم 

نیــاورد امــا افســوس کــه کوجیمــا جــان بــه جــان هــم بشــود بــاز هم 
ــه  ــی دارد. افتتاحی ــاز مهیج ــوم آغ ــد. درد فانت ــود را می‌کن کار خ
ــذارد  ــی می‌گ ــب را در موقعیت ــت. مخاط ــر اس ــتان بی‌نظی بیمارس
کــه انــگار در کمــا بــوده اســت. پایــان ایــن فصــل دوست‌داشــتنی 
نیــز کامــا بجــا و مرتــب اســت. امــا درســت یکــی از اساســی‌ترین 
ــی  ــوی طولان ــد. یــک دم ــاق می‌افت ــازی در اینجــا اتف ــای ب ایراده
نشــان می‌دهــد کــه »بیــگ بــاس« بعــد از ایــن همــه ســختی و فــرار 
چطــور مهــارت خــود را بازیابــی کــرده و دســت مکانیکــی خــود 
را می‌گــذارد. خــب طبیعتــا ایــن خــود می‌توانســت جــزو یکــی از 
فصــول اصلــی بــازی باشــد و مــا را مســتقیم بــه ماموریــت نجــات 
»کازوهیــرا میلــر« نبــرد. امــا خــب شــاید فکــر شــود کــه ایــن یــک 
ایــراد غیرمنطقــی اســت زیــرا اصــولاً متــال گیــر عــادت دارد بعضی 
قضایــا را ســریع پیــش ببــرد تــا مخاطــب را بــه نقطــه‌ای کــه بــرای 
ــرای خــود  ــی ب آن مشــخص کــرده ببــرد و از آنجــا ســکوی پرتاب
بشــود. ایــرادات داســتانی فراوانــی می‌تــوان از بــازی گرفــت. یکــی 
از عمومی‌تریــن ایــرادات آن »کات ســین«های بــازی اســت. لابــد 
می‌پرســید متــال گیــر و ایــراد در داســتان؟ آن هــم در کات ســین؟! 
ــاً  ــدک و بعض ــدت ان ــه ش ــازی ب ــین‌های ب ــه. کات س ــفانه بل متاس
کوتــاه شــده‌اند. ایــن خــود یــک دهــن کجــی واضح بــه طرفــداران 
قدیمــی بــازی اســت. آن‌هــا معمــولاً بــالای یک ســاعت و نیــم پای 
کات ســین‌های بــازی می‌نشســته‌اند و جیکشــان هــم در نمی‌آمــده 
ــزی  ــد چی ــی را دارن ــین طولان ــک کات س ــار ی ــه انتظ ــالا ک و ح
عایدشــان نمی‌گــردد؟ خــب ایــن واقعــا غیرقابــل بخشــش اســت. 
شــما تصــور کنیــد از وقتــی کــه مــا »دی-داگ« را بــه »پایــگاه مادر« 
بــرده ایــم هــر بــار کــه می‌خواهیــم بــه پایــگاه برگردیــم دی داگ 
ــد یــک عقــب  ــرد و آســات هــم مانن ــورش می‌ب ــا ی ــه ســوی م ب
افتــاده ذهنــی می‌گویــد »دی دی برگــرد!«. بــا توجــه به پیشــرفتی که 
هــوش مصنوعــی بــازی داشــته طرفــداران بــازی تصــور می‌کننــد 
آســات خــودش هــم فهمیــده اســت ایــن جملــه به شــدت کلیشــه 
ــگ آن را  ــک س ــه ی ــار ب ــدارد هرب ــی ن ــت و لزوم ــراری اس و تک

بگویــد کــه از روی صاحــب خویــش بلنــد شــود!

ایــراد بعــدی سیســتم فولتــون اســت. در بــازی از شــیر مــرغ تــا 
جــان آدمیــزاد هــم می‌شــود فولتــون کــرد و اصــولا ایــن مکانیــک 
ــک  ــدن در ی ــرای مان ــازی را ب ــان ب ــدگار و هیج ــد مان می‌خواه
پایــگاه دشــمن بیشــتر کنــد. به‌طــوری کــه مخاطــب بتوانــد زمــان 
بیشــتری را صــرف تخلیــه کامل یــک پایگاه بکنــد و مهــارت خود 
را در ایــن زمینــه بیشــتر کنــد. یــا فرضــاً بتواند بــه جذابیت و ســاعات 
مفیــد روندبــازی اضافــه کنــد. متاســفانه فولتــون بــه شــدت بیخــود 
ــدت  ــه ش ــک ب ــک مکانی ــه ی ــد ب ــوان آن را مقی ــود و نمی‌ت می‌ش
مفیــد دانســت. طبیعتــا تمــام مــزه‌ی بیهــوش کــردن دشــمنان و قایــم 
کــردن آنــان زیــر ســوال مــی‌رود و مــا اگــر بخواهیــم می‌توانیم یک 
ســرباز دشــمن را اکســترکت کنیــم تــا کارمــان را ســاده‌تر کنــد. از 
هرچــه بگذریــم جهــان بــاز بــودن بــازی کمکــی بــه روندبــازی از 
رمــق افتــاده آن نمی‌کنــد. روندبــازی بــه شــدت تکــراری می‌شــود. 
تکــراری شــدن آن تــازه در شــرایطی اســت کــه بازیکــن بخواهد به 
پــای ســنت قدیمــی و اصــول واقعــی آن تجربــه‌ی نابــی از »مخفــی 
کاری-جهــان بــاز« داشــته باشــد. حــالا حســاب آن دســته از عزیزان 
ــه  ــازی را اکشــن تجرب ــد و ب کــه می‌خواهنــد لــذت شــخصی ببرن
کننــد جداســت. مشــکل دیگــر درجــه ســختی بــازی اســت. بــازی 
ــدارد و بعضــی اوقــات خــودش مشــخص  اصــا درجــه ســختی ن
ــه  ــک مرحل ــر ی ــات بالات ــر روی درج ــد ب ــی بای ــما ک ــد ش می‌کن
ــای  ــن کجی‌ه ــزو آن ده ــم ج ــه ه ــن نکت ــد. ای ــراری را بروی تک
کوجیمایــی بــازی بــود. نســلی کــه متــال گیــر ۳ را بــر روی »بــاس 
اکســتریم«تمام کــرده اســت واقعــاً تحمــل انجــام بــازی آن هــم بــر 
روی یــک درجــه ســاده را نــدارد. بــازی گاهــی یــا خیلــی ســخت 
می‌شــود یــا خیلــی آســان. بالانــس خــود را نــدارد کــه بتوانــد آرام 
آرام آن را بــالا بــرده و ســپس در یــک نقطــه اوجــی تمــام کنــد. امــا 
دریــغ از ذره‌ای توجــه. حتــی نمی‌تــوان گفــت بــازی یــک »بــاس 
فایت«درســت و درمــان دارد. هرچــه که دارد فقط مقداری چاشــنی 
ــورد.  ــه آن بخ ــودن ب ــاص ب ــبی از خ ــه برچس ــرش دارد ک در آخ
حــالا نگویــم کــه در پایــان بــازی نــه تنهــا بــه ســوالی جــواب داده 
ــدا  ــرای پی ــا را ب ــه کوجیم ــد آدرس خان ــما بای ــه ش ــود بلک نمی‌ش
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کــردن پاســخ‌های خــود، پیــدا کنیــد.
ــن تعــداد انگشــت شــماری از آنچــه کــه یــک  درهرحــال ای
ــده  ــی را برعه ــوم دارد. مابق ــه درد فانت ــبت ب ــی نس ــان تعصب جری

عزیــزان خواننــده می‌گذاریــم.

جریان الماسی 
)دوســتانی کــه بــرای اولین‌بــار متــال گیــر تجربــه می‌کننــد یــا 

دیــد متفاوتــی بــه درد فانتــوم دارنــد.(
متــال گیــر۵ جــزو لــذت بخش‌تریــن بازی‌هــای نســل 
ــری  ــن س ــل ای ــازی اوج تکام ــن ب ــت. ای ــت اس ــت و هش هف
ــد و شــاید را  محســوب می‌شــود و توانســته هــر آنچــه کــه بای
در خــود جــای دهــد تــا محصــول نهایــی یــک اثــر بــه غایــت 

همــه چــی تمــام شــود.
ــاز  ــط ب ــا محی ــه ت ــازی گرفت ــا و احساســی ب از داســتان پوی
و آزادی عملــی کــه بــه احتــرام مخاطــب در آن گنجانــده 
ــه‌ی آن  ــه تجرب ــی ک ــذت بخش ــواری ل ــب س ــت. اس ــده اس ش

ــری  ــرا میل ــت. کازوهی ــده اس ــازی دمی ــازه‌ای در روندب روح ت
ــرای حــس کــردن دردهــای درون روح و جســمش تــن  کــه ب
بــه مکانیکــی کــردن اعضــای خــود نمی‌دهــد. بچه‌هایــی 
کــه قربانــی کثیــف جنــگ شــده انــد. آیــا ایــن نــکات کافــی 
نیســتند بــرای آنکــه ثابــت شــود درد فانتــوم بــازی خوبیســت؟ 
و نــه تنهــا خــوب بلکــه شــاهکار تمــام و کمــال کوجیماســت؟
ــا روش و  ــل ب ــر مراح ــه در اکث ــد ک ــا مختاری ــما کام ش
ــه  ــا ماشــین ب ــد ب ــد. می‌توانی ــور کنی تاکتیــک خــاص خــود عب
ســمت پایــگاه دشــمن یــورش بــرده و یــا همچــون یــک شــبح 
حتــی بــه یــک نفــر آســیب نرســانید و ماموریــت را بــه بهتریــن 
شــکل ممکــن تمــام کنیــد. از بمبــاران کــردن یــک پایــگاه تــا 

ــدازی کــردن از مســافت دور! تــک تیران
ــت.  ــری بازی‌هاس ــن س ــی ای ــون جاودان ــوم معج درد فانت
تمــام آن عناصــر والایِ ســری قبلــی بــا عناصــر جدیــد و غربــی 
خــود ترکیــب شــده اســت کــه بــازی را همــه پســند کنــد. یعنــی 
تمامــی بازیکنــان بتواننــد یــک تجربــه‌ای نــاب داشــته باشــند و 

مختــص یــک قشــر خــاص نباشــد. شــاید از دیــدگاه یــک عــده 
روح »شــرقی« بــازی اصــا در ایــن شــماره مــوج نزنــد امــا تغییــر 
لازم اســت اعمــال شــود. حتــی در یــک ســری مقــدس ماننــد 
ــر  ــه اگ ــود ک ــاص ب ــه‌ی خ ــک ملزوم ــر ی ــز تغیی ــر نی ــال گی مت
ــقوط  ــه س ــری رو ب ــن س ــا ای ــاید بعده ــد ش ــال نمی‌ش الآن اعم
ــداران  ــرای ســازنده‌ها و طرف ــدی ب ــت و سرشکســتگی ب می‌رف

آن مــی‌آورد.
بــازی در تمامــی مراحــل خــود موفــق ظاهــر شــده اســت. 
ــدم زدن  ــت. ق ــای آن بی‌همتاس ــی محیط‌ه ــک و طراح گرافی
ــرا  ــر روی صح ــان ب ــدن ردپایت ــتان و مان ــای افغانس در بیابان‌ه
به‌قــدری پویاســت کــه می‌خواهیــد هیچوقــت از بــازی بیــرون 
ــازی باشــید. موســیقی  ــه و مشــغول تماشــای زیبایی‌هــای ب نرفت
ــا  ــوده و اگــر آن‌طــور کــه ت ــر ب ــال گی جــزو عناصــر اصلــی مت
الان وجــود داشــته اســت، وجــود نداشــت، شــاید تاثیرگــذاری 
ــح  ــن توضی ــود. همی ــت را دارا نب ــته اس ــود داش ــراه خ ــه هم ک
ــرار دارد. از  ــد موســیقی در چــه ســطحی ق کافیســت کــه بدانی
ــه بود«)کــه مهــم  ــا را فروخت ــدگار »مــردی کــه دنی آهنــگ مان
تریــن نــکات و ارجاعــات داســتانی بــازی مربــوط بــه موســیقی 
ــار  ــرای اولین‌ب ــا لحظــه‌ای کــه ب ــه ت ــازی می‌شــود( گرفت ــن ب ای

ــرد. ــرار می‌گی ــاس ق ــان بیــگ ب ــر روی لب ــوم ســیگار« ب »فنت
داســتان بــازی بــه وقــت خــاص خــود ســوالاتش را ایجــاد 
می‌کنــد، لحظــات احساســی را رقــم می‌زنــد و آن‌طــوری کــه 
انتظــارش را نداریــد پیچشــی بــه خــود می‌بخشــد کــه تــا عمــر 
ــای  ــی فض ــت. پویای ــد رف ــرون نخواه ــما بی ــن ش ــد از ذه داری
ــد  ــب می‌کنن ــتان را طل ــما و هوش ــه ش ــی ک ــازی و چالش‌های ب
فقــط و فقــط بــرای بــالا بــردن لذتتــان از ایــن ابَـَـر بــازی اســت.

ــه ذائقــه‌ی  ــازی کاملــی اســت کــه ب ــر ب ــال گی ــن مت پنجمی
عــده‌ای خــوش نیامــده و بــه همیــن دلیــل می‌خواهنــد بــا 
ــد.  ــراب کنن ــی خ ــش همگ ــری را پی ــه س ــدن آن، وجه کوبی
خــود را از تجربــه آن محــروم نکنیــد زیــرا شــما فقــط یک‌بــار 

ــد. ــه کنی ــر را تجرب ــال گی ــان مت ــام وجودت ــا تم ــد ب می‌توانی
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وداع باشکوه
و ناگهــان همــه منتظــر »درد فانتــوم« بودنــد. بــازی معرفــی 
ــود.  ــوده ب ــا معرفــی هــوش از ســر بازی‌بازهــا رب ــود و ب شــده ب
ــاز بودنشــان  ــی کــه ســال‌ها خاطــرات بازی‌ب بخصــوص آن‌های
ــم  ــاید ک ــر و ش ــوی دیگ ــگ ب ــت و رن ــر جه ــال گی ــدون مت ب
ــود و چــه  ــر ب ــال گی ــازی مت ــن ب ــن آخری ــری داشــت. ای رمق‌ت
کســی بــود کــه تحمــل کنــد ایــن زمــان باقی‌مانــده را تــا برســد 
ــازی.  ــخ ب ــای تاری ــن فرنچایزه ــی از بزرگ‌تری ــان یک ــه پای ب
ــر«  ــطح صف ــا »س ــوم« ب ــار »درد فانت ــش از انتش ــی پی ــد ماه چن
ــی  ــازی اصل ــه در ب ــمه‌ای از آنچ ــا ش ــد. تنه ــده بودن ــرو ش روب
انتظارشــان را می‌کشــید. قبــول کنیــم کــه خیلی‌هــا هــم از ایــن 
ــزده  ــی دل ــی کونام ــای مال ــر گردش‌ه ــی ب ــت‌های مبتن سیاس

ــود.  ــه ب شــدند امــا ایــن فقــط بخــش کوچکــی از قضی
ــه  ــان ب ــر جه ــدان سراس ــد و منتق ــر ش ــوم« منتش »درد فانت
ــود  ــی ب ــن عنوان ــد. ای ــم‌اش پرداختن تحســین کار کوجیمــا و تی
ــا  ــته و ب ــازی‌اش گذاش ــد ب ــر رون ــی ب ــیار بالای ــز بس ــه تمرک ک
ــازی، آزادی  ــاط ب ــادی در اقصــی نق ــای زی ــی مکانیک‌ه معرف
ــب  ــار مخاط ــا در اختی ــام ماموریت‌ه ــرای انج ــری را ب کم‌نظی
ــد  ــه داســتان‌اش خــرده گرفتن ــن حــال کمــی ب ــا ای گذاشــت. ب
ــت  ــی نمی‌توانس ــا کس ــرد ام ــج می‌ب ــز رن ــدم تمرک ــه از ع ک
بــار احساســی و همدلــی برانگیــز و البتــه رو کــردن موضوعــات 
جــدی را زیــر ســوال ببــرد. فامیتســو و گیــم اســپات و آی جــی 
ن و... همــه متفق‌القــول اعــام کردنــد کــه ایــن، بهتریــن بــازی 
ــالید  ــر س ــال گی ــای مت ــه بازی‌ه ــن مجموع ــده در بی ــاخته ش س

اســت.
بهتریــن راه بــرای تمــام کــردن یــک دوســتی قدیمــی 
ــت و  ــی اس ــل از خداحافظ ــن قب ــازی ممک ــن ب ــاختن بهتری س
ــازی اســت. شــایعه‌ها پیــش از ایــن خبــر  »درد فانتــوم« همــان ب
ــی‌داد.  ــی م ــاران قدیم ــن ی ــا ای ــی و کوجیم ــی کونام از جدای
ــر  ــازی خب ــن ب ــه‌ی ای ــش از عرض ــت پی ــد وق ــه چن ــن ک ــا ای ت
تاییــد شــد: کوجیمــا و کونامــی دیگــر آن زوج قدرتمنــد پــا بــه 
پــای هــم نیســتند. امــا بــازی اصلــی کــه منتشــر شــد هــر گونــه 

ــار  ــی کن ــوان اصل ــر عن ــات را ب ــن اتفاق ــر ای ــرای تاثی ــی ب نگران
زد. اگــر از ایــن چیزهــا خبــر نداشــته باشــید و »درد فانتــوم« را 
بــازی کنیــد، اصــا رد پایــی از مشــکلات کونامــی و کوجیمــا 
را در آن نخواهیــد دیــد. »درد فانتــوم« حاصــل حرفــه‌ای تریــن 
همــکاری بیــن بازی‌ســاز و ناشــر ناراضــی اســت. چیــزی 
کــه نمی‌توانــد هیچ‌کــس را ناامیــد کنــد حتــی بدبین‌تریــن 
انعطاف‌پذیــر  را. عنــوان ســاخته شــده آنچنــان  طرفــداران 
ــد  ــی می‌کن ــال‌های دور را راض ــداران س ــم طرف ــه ه ــت ک اس
و هــم طرفــداران ندای‌وظیفــه بــاز را دســت خالــی راهــی خانــه 

نمی‌کنــد. 
»درد فانتــوم« را می‌تــوان حاصــل بازنگــری‌ای اساســی 
بــه قوانیــن پایــه‌ی ســبکی کــه خودشــان پایــه گــذارش بودنــد 
ــی عمــوم پســند شــده کــه  ــه طــرز عجیب ــز ب دانســت. همــه چی
ذره‌ای از اصالــت اصــل اثــر را کــم نکــرده اســت. از ۱۹۹۸ کــه 
ــا دهه‌هــای بعــد کــه می‌رســد  ــر منتشــر شــد ت ــال گی ــن مت اولی
ــاده‌ای خــود را گســترش  ــه طــرز فوق‌الع ــن ســری ب ــا، ای ــه م ب
داده و هــر دفعــه اتفاقــی جدیــد را بــرای ایــن ســبک و به‌طــور 
ــان  ــرور زم ــه م ــت. ب ــم زده اس ــازی رق ــت ب ــرای صنع ــی ب کل
ــب داده  ــه مخاط ــتری ب ــرل بیش ــدند، کنت ــر ش ــل بزرگ‌ت مراح
ــر خــود  ــگامِ عص ــری هــم همیشــه پیش ــاظ بص شــد و از لح
ــول  ــان فرم ــی در بیشــتر شــرایط هم ــول اصل ــا فرم ــد. ام بوده‌ان

ــوده اســت. ــه ب اولی
»درد فانتــوم« هــم همــه‌ی ایــن مرزهــا را گســترش می‌دهــد. 
ــاز رهــا  ــاس را در دل دنیایــی محیط‌ب ــار اســنیک/بیگ ب ــن ب ای
می‌کنــد و ســازندگان را مجبــور می‌کنــد کــه رونــد بــازی 
مخفــی‌کاری را طــوری گســترش دهنــد کــه همــه چیــز بــا همــه 
ــا بازنگــری‌ای اساســی اســت.  ــن بازنگــری ام ــد. ای ــز بخوان چی
همــه‌ی آن فرمــول اساســی قدیمــی ســر جایــش اســت امــا بــه 
ــی  ــا محتوای ــی ب ــاز در رویاروی ــاده‌ای بازی‌ب ــارق الع ــرز خ ط
مــدرن قــرار می‌گیــرد. لذتــی کــه گســترش یافتــه و صــد برابــر 

شــده اســت. 

در  محکــم  خیلــی  گیــر  متــال  پایه‌هــای  اینکــه  بــا 
مخفــی‌کاری ریشــه کــرده اســت امــا در »درد فانتــوم« همیشــه 
مجبــور نیســتید بــدون کشــتن جلــو برویــد. شــاید بــدون کشــتن 
ــچ  ــا هی ــد ام ــل باش ــتن از مراح ــرای گذش ــن راه ب ایده‌آل‌تری
ــا  ــا مخفــی کاری ی ــالای ســرتان نگرفتــه کــه ی کــس اســلحه ب
ــن  ــه ای ــد، از جمل ــی کن ــی م ــز را معرف ــه چی ــازی هم ــچ!  ب هی
ــلحه‌های  ــه اس ــت. همیش ــدن اس ــده ش ــب دی ــا، عواق معرفی‌ه
کشــنده و غیرکشــنده در کنــار همدیگــر هســتند. »درد فانتــوم« 
ــازی کنیــد. هرطــوری  را می‌توانیــد هرطــور کــه می‌خواهیــد ب
کــه راحــت هســتید. نکتــه اینجاســت کــه هرطــور بــازی کنیــد، 
ــد  ــظ خواه ــود را حف ــاف خ ــم انعط ــدر ه ــوان همان‌ق ــن عن ای

ــر؟ ــن بهت ــز از ای کــرد. چــه چی
»درد فانتــوم« را می‌تــوان ســاعت‌ها بــازی کــرد. حتــی 
ــر  اگــر مرحله‌هــای اصلــی را انجــام ندهیــد. می‌توانیــد ســوار ب
اســب دشــت‌های زرد و وســیع افغانســتان را زیــر پــا بگذاریــد. 
می‌توانیــد یــک مرحلــه‌ی فرعــی را بــدون هیــچ دلیلــی خــاص 
بــازی کنیــد و بــازی کنیــد. شــاید پــس از قریــب بــه ۴۰ ســاعت 
بــازی کــردن تــازه تصمیــم بگیریــد در داســتان اصلــی پیشــرفت 
کنیــد و ماموریت‌هــای اصلــی را انجــام دهیــد. شــما بــا دنیایــی 
زنــده طــرف خواهیــد بــود کــه ماموریت‌هــای مخفــی کاری و 
... هــم در اقصــی نقاطــش نهفته‌انــد. شــما بــه هیچ‌وجــه مجبــور 

بــه انجــام یــک کار خطــی نیســت. 
ــدت  ــه ش ــازی ب ــوم« ب ــا، »درد فانت ــه‌ی این‌ه ــار هم در کن
زیبایــی هــم هســت. در لایه‌ای‌تریــن ســطح لــذت بــازی، 
ــه شــدت کار شــده آن لــذت  می‌توانیــد از رنــگ بندی‌هــای ب
ــک  ــب‌های خش ــتان، ش ــرم و داغ افغانس ــای گ ــد. محیط‌ه ببری
ــا  ــف حــس می‌شــوند. ب ــه از طــرق مختل ــا هم ــک. این‌ه و خن
ــه  ــق می‌شــود کــه ب ــط، اتمســفری خل اســتفاده از صــدا و محی
طــرز باورنکردنــی‌ای مجبورتــان می‌کنــد همــه جایــش را زیــر 

ــد.  ــا کنی ــش را تماش ــد و زیبایی‌های ــا بگذاری پ
ســخن کوتــاه کنیــم، ایــن احتمــالا کامل‌تریــن متــال 
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دســت  آن  از  کنیــد.  پیــدا  می‌توانیــد  کــه  اســت  گیــری 
ــود  ــتان خ ــه دوس ــان ب ــس از انجامش ــه پ ــت ک ــی اس بازی‌های
ــت و  ــه فناس ــرت ب ــت! عم ــاده اس ــوق الع ــت: » ف ــد گف خواهی
ــات  ــی از اتفاق ــان یک ــوان پای ــت. نمی‌ت ــور اس ــا همینط ...« قطع
ــازی‌ای  ــوم« ب ــت. »درد فانت ــده گرف ــازی را نادی ــای ب ــم دنی مه
اســت بــه شــدت خــوش ســاخت و پولیــش شــده و اساســا زیبــا 
ــازی  ــر ب ــال گی ــان مت ــه عمرش ــه ب ــانی ک ــرای کس ــی ب ــه حت ک
نکرده‌انــد هــم جذابیت‌هــای فراوانــی دارد. درســت اســت کــه 
کونامــی و کوجیمــا دیگــر صنمــی بــا هــم ندارنــد امــا آخریــن 
ــد و  ــاهکار می‌زن ــک ش ــنِ ی ــه ت ــن ب ــم ت ــا ه ــان ب همکاری‌ش
ــاه آن را  ــرای دقایقــی کوت ــی ب ــر اســت هرطــور شــده، حت بهت
تجربــه کــرد تــا لــذت اصلــی یــک مخفــی‌کاری محیط‌بــاز را 

ــد. ــان حــس کنی ــر دندانت زی
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تمامــی ایــن داســتان‌ها از ســال ۱۹۹۶ شــروع شــد. درســت زمانــی کــه 
اولیــن قســمت از بــازی »مقبــره نــورد«)Tomb Raider( منتشــر شــد. ایــن 
داســتان ادامــه پیــدا کــرد و همچنــان ادامــه دارد. داســتان زندگــی لارا 
کرافــت را می‌گویــم. دختــری ماجراجــو کــه بــا ماجراهایــش جماعــت 
ــا  ــه ماجراهــای لارا ب ــاز را حســابی میخکــوب کــرده اســت. البت بازی‌ب
ــا از  ــده ت ــث ش ــی باع ــوده و گاه ــراه ب ــادی هم ــای زی ــت و خیزه اف
ــازی  ــن ب ــمت‌های ای ــن قس ــویم. آخری ــر ش ــای او آزرده خاط بازی‌ه
ــده  ــه هیچ‌وجــه راضــی کنن ــی ب ــی داشــتند ول ــا اینکــه عملکــرد خوب ب
نبودنــد. امــا ایــن ضعف‌هــا در ســال ۲۰۱۳ پایــان یافــت. قســمت 
جدیــدی از ایــن بــازی در ســال ۲۰۱۳ منتشــر شــد کــه لارا را دوبــاره بر 
ســر زبان‌هــا انداخــت. هنــوز بــه یــاد ماجراجویی‌هــای فوق‌العــاده لارا 
در آخریــن قســمت از ایــن مجموعــه بودیــم کــه خبرهایــی از ســاخت 
ــوان »خیــزش  ــه گــوش می‌رســید. قســمتی تحــت عن ــد ب قســمت جدی
مقبره‌نــورد«)Rise of the Tomb Raider(. ســرانجام ایــن عنــوان هــم منتشــر 
ــا  ــت قهرمان‌ه ــت از آن دس ــه لارا کراف ــان داد ک ــم نش ــاز ه ــد و ب ش
ــعی دارد  ــاره س ــورد« دوب ــره ن ــه و »مقب ــاره اوج گرفت ــه دوب ــت ک اس
ــا  ــورد« واقع ــزش مقبره‌ن ــد. »خی ــدام کن ــا ارز ان ــخ بازی‌ه ــا در تاری ت
ــه  ــذارد. گرچ ــی نمی‌گ ــرای زدن باق ــی ب ــت و حرف ــی اس ــازی خوب ب
ایرادهایــی دارد ولــی نــکات مثبتــش به‌قــدری زیــاد اســت کــه ایرادهــا 
ــد و  ــری نمی‌ش ــازی بی‌مه ــن ب ــه ای ــد. ای کاش ب ــم نمی‌آین ــه چش ب

ــد. ای کاش... ــده می‌ش ــتر دی بیش



معصومیت از دست رفته
ســال ۲۰۱۳ کــه عنوانــی چــون 
مقبره‌نــورد، بــا سیاســت بازســازی یــا 
ریبــوت مواجــه شــد، نگرانی‌هــای 
متعــددی هــول ایــن اتفــاق شــکل 
گرفــت. بســیاری چــون مــن دغدغــه 
ــری،  ــن بازنگ ــه ای ــتند ک ــن را داش ای
»شــیطان  عنــوان  ریبــوت  همچــون 
ــخصیت‌های  ــر از ش ــی دیگ ــت یک ــرار اس ــد«، ق ــم می‌گری ه
ــت  ــخصیت دوس ــک ش ــد و ی ــود کن ــا را ناب ــوب بازی‌ه محب
ــا  ــد. ام ــه ده ــبک را ارائ ــم یتچس َ ــاح ل ــه اصط ــتنی و ب نداش

نبــود.  ریبوت‌هــا  از آن دســت  مقبره‌نــورد 
بســیاری از منتقدیــن بــر ایــن باورنــد کــه ســازندگان بــازی 
ــازه  ــب ت ــه رقی ــود را ب ــازی، خ ــوت ب ــا ریب ــا ب ــد ت ــاش دارن ت
پیــدا شده‌شــان، »خــارج از نقشــه« یــا Uncharted برســانند. 
ــه  ــد ک ــا بودن ــن ناتی‌داگی‌ه ــع ای ــه در واق ــم ک ــد بگوی ــا بای ام
ــازی‌ای  ــا ب ــتند ت ــد داش ــه قص ــارج از نقش ــوان خ ــق عن ــا خل ب
ــه  ــند. ب ــر از آن باش ــی بهت ــد و حت ــد کنن ــورد تولی ــل مقبره‌ن مث
حــق موفــق هــم شــده‌اند. بــه عقیــده مــن خــارج از نقشــه 
ــای  ــه مقبره‌نورده ــعه یافت ــرفته و  توس ــا پیش ــوان کام ــک عن ی

ــت.  ــیک اس کلاس
حــال اینکــه مقبــره نــورد خواســته بــا ریبــوت کــردن عنــوان 
ــه  ــردازد حــرف بی‌پای ــا خــارج از نقشــه بپ ــت ب ــه رقاب خــود، ب
و اساســی اســت. بــه عقیــده مــن مقبره‌نــورد صرفــا در راســتای 
هماهنگ‌ســازی خــود بــا اســتانداردهای نســل هفتــم، و بــه 
ــود را  ــوان خ ــت عن ــته و اصال ــتم گام برداش ــل هش ــع آن نس تب
ــال  ــت. ح ــرده اس ــظ ک ــتا حف ــن راس ــکل در ای ــن ش ــه بهتری ب

ــا عنــوان  پــس از گذشــت دوســال، نســخه بعــدی ایــن بــازی ب
خیــزش مقبره‌نــورد منتشــر شــد کــه بــرای مــن یکــی از بهتریــن 

ــت. ــوده اس ــال ۹۴ ب ــای س تجربه‌ه

گیم‌پلی
ــده  ــه عقی ــورد ب ــزش مقبره‌ن ــد. خی ــت ش ــت از اصال صحب
مــن از دو جهــت دارای اصالــت اســت. یــک اینکــه گیم‌پلــی 
و  نمی‌کنــد  آبکــی  داســتان‌های  فــدای  را  خــود  جــذاب 
در عیــن حــال داســتانی جــذاب و دوســت داشــتنی را نیــز 
ــت  ــز اصال ــدن نی ــوت ش ــد از ریب ــه بع ــد. دو اینک ــه می‌ده ارائ
ــی، حــل معمــا،  ــی ســبکی خــود، کــه همــان ماجراجوی گیم‌پل

ــت. ــرده اس ــظ ک ــت را حف ــکوبازی اس ــری و س درگی
ــم  ــد می‌کن ــه، تاکی ــچ وج ــه هی ــد ب ــازی را نبای ــی ب گیم‌پل
ــا خــارج از نقشــه مقایســه کــرد. اصــا چنیــن  ــه هیــچ وجــه ب ب
نقشــه  از  خــارج  قطعــا  نیســت.  درســتی  کار  مقایســه‌هایی 
را  رانندگــی  جملــه  از  متنوع‌تــری،  خیلــی  مکانیک‌هــای 
ــم،  ــر گفت ــه قبل‌ت ــور ک ــت؛ و همانط ــای داده اس ــود ج در خ
نمونــه پیشــرفته و توســعه یافتــه ســبک مقبــره نــورد اســت. امــا 
مقبــره نــورد هــم بــه هیــچ وجــه قصــد رقابــت یــا همتــا شــدن 
ــدارد  ــود ن ــم وج ــی ه ــس دلیل ــدارد. پ ــه را ن ــارج از نقش ــا خ ب
کــه بخواهــد کلــی مکانیــک و ویژگــی جدیــد بــه بــازی خــود 

ــد.  ــه کن اضاف
رونــد طراحــی محیــط و مرحله‌هــا و ماموریت‌هــا نیــز 
ــازی‌ای  ــدارد. هــر ب خیلــی خطــی اســت. هیــچ اشــکالی هــم ن
ــیاری  ــرای بس ــردن ب ــاز ک ــای ب ــرد. دنی ــاز ک ــای ب ــد دنی را نبای

ــان بســیاری  ــت اســت کــه متاســفانه گریب ــک آف ــا ی از بازی‌ه
ــگان  ــه هم ــد ک ــات باش ــاب تبلیغ ــتر از ب ــاید بیش ــه. ش را گرفت
ــا  ــد آن‌ه ــا ۹۰ درص ــه قطع ــازند؛ ک ــاز بس ــای ب ــد دنی می‌خواهن

ــورد. ــد خ ــت خواهن شکس
رونــد چالشــی مراحــل و یــا بــه اصطــاح Pace مراحــل، 
ــی و  ــه، بررس ــه تجرب ــت ک ــبی اس ــیار مناس ــودار بس دارای نم
یادگیــری از مراحــل خیــزش مقبــره نــورد را، بــه همــه طراحــان 
بــازی خســته کننــده  پیشــنهاد می‌کنــم. گیم‌پلــی  مراحــل 
نیســت و بالانــس بیــن چالــش و اســتراحت نیــز بســیار درســت 

ــده‌اند.  ــزی ش ــرح ری ط
مکانیک‌هــای  بهبــود  و  حفــظ  بــا  مقبره‌نــورد  خیــزش 
جــذاب جمــع‌آوری منابــع و ترکیــب و ســاخت لــوازم جدیــد، 
ــب مدیریــت  ــی را در غال ــاز جــذاب از گیم‌پل توانســته یــک ف
منابــع داشــته باشــد کــه بــه شــخصه بــرای مــن بســیار جــذاب و 

ســرگرم‌کننده بــود. 
همچنیــن ارتقــای تــراز و طــراح ییــک سیســتم خیلــی 
ســاده از ارتقــای مهارت‌هــا نیــز بــه جذاب‌تــر شــدن ایــن فــاز، 

ــت. ــرده اس ــایانی ک ــیار ش ــک بس کم
خلاصــه اینکــه گیم‌پلــی خیــزش مقبــره نــورد، شــایده 
ســاده بــه نظــر برســد، امــا بــه بهتریــن شــکل ممکــن می‌توانــد 
ــردن  ــرگرم ک ــان س ــه هم ــازی را، ک ــانه ب ــی رس ــدف اصل ه

ــازد. ــر آورده س ــت ب ــب اس مخاط

داستان
ــرای  ــه ب ــزی ک ــتان، چی ــود داس ــه خ ــن ب ــل از پرداخت  قب
مــن جالــب بــود نحــوه روایــت جــذاب داســتان بــود. در ابتــدا 
صحنــه‌ای را مشــاهده خواهیــد کــرد و قســمتی از گیم‌پلــی 
ــرد.  ــد ک ــازی خواهی ــد را ب ــاق میافت ــیبری اتف ــه در س ــازی ک ب
ســپس داســتان بــه عقــب بازگشــته و از ابتــدا ماجــرای داســتان 
برایتــان مشــخص می‌شــود تــا اینکــه دوبــاره بــه ســیبری 
برســید. ایــن تکنیــک را در in medias res می‌گوینــد. 

نی
یما

سل
د 

فری

ــه  ــورد کــه ب ــاب خیــزش حماســیِ یــک مقبره‌ن چنــد کلام در ب
دلیــل سیاســت‌های مالــی مایکروســافت، آنطور کــه باید دیده نشــد
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ــرای مــن کــه خیلــی جــذاب اســت.  تکنیــک جالبــی اســت. ب
ایــن تکنیــک در نســخه دوم خــارج از نقشــه نیــز بــه کار گرفتــه 
ــه  ــان دریــک در حــال ســقوط از لب ــی کــه نات ــود. جای شــده ب
ــا یــک  ــازی کــردن آن فصــل، ب ــود و بعــد ب پرتــگاه )قطــار( ب
ــان  ــی نات ــروع ماجراجوی ــدای ش ــته و ابت ــه گذش ــک ب ــش ب فل
ــیم و  ــار برس ــل قط ــان فص ــه هم ــاره ب ــه دوب ــا اینک ــم ت می‌رفتی

ــم. ــش بگیری ــتان را پی ــه داس ادام
البتــه در خیــزش مقبــره نــورد، نحــوه روایــت داســتان 
ــود و در جــای جــای داســتان، بصــورت  ــدر ســاده نب ــن ق همی
ــددی  ــای متع ــش فوروارده ــک و فل ــا فلش‌ب ــی ب ــت پازل روای
روبــه‌رو می‌شــویم و هــر بــار قســمتی از خــط اصلــی داســتان و 

برخــی رازهــا برایمــان گره‌گشــایی می‌شــود.
ــی،  ــخه قبل ــرای نس ــد از ماج ــا بع ــازی تقریب ــتان ب ــا داس ام
یعنــی ماجــرای مثلــث اژدهــا جریــان دارد. البتــه اشــاره زیــادی 

ــود.  ــات آن نمی‌ش ــه اتفاق ب
نکتــه قابــل توجــه در داســتان بــازی، بالــغ شــدن لارا 
کرافــت اســت. در نســخه قبلــی، لارا یــک دختــر جــوان 

ــاک  ــرای هولن ــک ماج ــته وارد ی ــه ناخواس ــود ک ــو ب ماجراج
شــده بــود. او بــرای بقــا در ایــن دنیــای بی‌رحــم نیــاز بــه بلــوغ 
داشــت. بســیاری از هــم ســفرانش را از دســت داد تــا بتوانــد بــه 
ــد بالــغ شــدن لارا در نســخه قبلــی،  آن بلــوغ دســت یابــد. رون
ــه  ــود ک ــده ب ــازی ش ــت پیاده‌س ــه درس ــذاب و البت ــدر ج آنق
ــا در  ــم زد. ام ــن را رق ــن تجربه‌هــای داســتانی م یکــی از بهتری
ایــن نســخه، لارا دیگــر نیــازی بــه بلــوغ نــدارد. لارا اینــک یک 
دختــر ســرد و گــرم چشــیده روزگار اســت کــه بــرای رســیدن 
ــادی  ــا حــد زی ــه ســازندگان ت ــد. البت ــه هدفــش تــاش می‌کن ب
ــد و در  ــظ کنن ــی را حف ــت لارای قبل ــد معصومی ســعی کرده‌ان
نقاطــی آن را بــه نمایــش بگذارنــد. امــا ایــن لارا، بــرای مــن آن 
لارای معصــوم نســخه قبلــی کــه بــه اشــتباه، در زمانــی اشــتباه و 
در مکانــی اشــتبه قــرار گرفتــه بــود و شــما می‌خواســتید بــه هــر 
ترتیبــی شــده او را از خطــرات حفــظ کنیــد نبــود. بزرگ‌تریــن 
جنبــه داســتانی خیــزش مقبــره نــورد کــه نتوانســت مــن را مثــل 

نســخه قبلــی نگــران و دلواپــس لارا ســازد

امان از این مردم گرافیک پرست

ــک  ــت، گرافی ــت اس ــز اهمی ــه حائ ــازی ک ــر ب ــش دیگ بخ
بازی‌ســت. نمی‌خواهــم بگویــم از گرافیک‌هــای بــالا و شــبیه 
ــا در  ــرم. ام ــذت نمی‌ب ــالا ل ــیار ب ــای بس ــا کیفیت‌ه ــت، ب ــه واقعی ب
مقبــره نــورد، ســازندگان بــالای دو میلیــون خــط کــد می‌نویســند 
تــا موهــای لارا واقعــی بــه نظــر برســد. آیــا چنیــن هزینه‌هایــی بــرای 
بازی‌هــا منطقــی اســت. فــارغ از اینکــه بحــث پیشــرفت تکنولــوژی 
ــه هــر حــال چــه  ــا ب باشــد، شــاید خیلــی هــم ضــروری نباشــد. ام
می‌شــود کــرد؟ بســیاری از بازی‌ســازان بــرای اینکــه بتواننــد 
رضایــت مخاطــب خــود را جلــب کننــد، حاضرنــد هــر هزینــه ای 
ــازی  بکننــد. فقــط کاش مخاطــب رضایتــش تنهــا در گرافیــک ب

خلاصــه نمی‌شــد.

کلام آخر
ــا رضایــت  ــورد از آن دســت بازی‌هایــی اســت کــه ب خیــزش مقبره‌ن
کامــل نســخه رایانه‌هــای شــخصی آن را پیــش خریــد کــردم. از آن دســت 
ــرای  ــه ب ــه ۶۰ دلاری ک ــرف هزین ــگاه از ص ــه هیچ ــت ک ــی اس بازی‌های
ــه از  ــت ک ــت بازی‌هایی‌س ــوم. از آن دس ــیمان نمی‌ش ــش دادم پش خریدن
لحظــه لحظــه‌اش، از تمــام چالش‌هــا و معماهایــش، و از همــه مکانیک‌هــا 
و ویژگی‌هایــش لــذت می‌بــرم. شــاید بــازی خیلــی خیلــی بزرگــی نباشــد. 
ــزش  ــت. خی ــتاندارد اس ــزش اس ــه چی ــا هم ــد. ام ــاده باش ــی س ــاید خیل ش
ــه  ــن، و ارائ ــردن م ــرگرم ک ــش س ــت. و هدف ــازی اس ــک ب ــورد ی مقبره‌ن
تجربــه نابــی از یــک دنیــای ناشــناخته بــه مــن اســت. هدفــش ایــن اســت 
کــه مــن را در دنیایــی کــه شــاید آرزویــش را دارم قــرار می‌دهــد تــا در این 
رویــای دوســت داشــتنی بــرای بقــا و هدفــم بجنگــم. کاش مایکروســافت 
بــرای مقابلــه بــا ســونی و بازی‌هــای انحصــاری‌اش، آن را بــه انحصــار خــود 
در نمــی‌آورد. البتــه ایــن انحصــار دائمــی نیســت و فقــط یکســال خواهــد 
ــد.  ــد ش ــه خواه ــم عرض ــن ۴ ه ــول پلی‌استیش ــرای کنس ــپس ب ــود و س ب
امــا همیــن انحصــار موقتــی یکســاله باعــث شــد، یــک بــازی نــاب بــه نــام 

خیــزش مقبره‌نــورد، آنطــور کــه بایــد دیــده نشــود. 
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بازگشت به مقبره
ســبک  بهترین‌هــای  از  یکــی  می‌تــوان  شــک  بــدون 
اکشــن ماجراجویــیِ تاریــخ صنعــت بــازی را ســری بازی‌هــای 
کــرد.  قلمــداد  و  معرفــی   )Tomb Raider نــورد«)  »مقبــره 
ــی  ــه یک ــون، ب ــادی تاکن ــال ۱۹۹۶ می ــه از س ــه‌ای ک مجموع
نســخه‌های  کــه  ویدئویــی  بازی‌هــای  پرمخاطب‌تریــن  از 
ــر سیســتم‌های  مختلفــی از آن، تحــت عناویــنِ متعــدد عــاوه ب
انتشــار  بــه  نیــز  هوشــمند  گوشــی‌های  روی  بــر  خانگــی، 
رســیده، تبدیــل شــده اســت کــه در ایــن بیــن، شــرکت اســکوئر 
انیکــس و البتــه اســتودیو کریســتال داینامیکــز نقــش موثــری در 
ــد.  ــا کرده‌ان ــوب ایف ــه محب ــن مجموع ــت رســاندن ای ــه موفقی ب
ــه‌ی  ــورد« کــه از جمل ــره ن ــوتِ »مقب موفقیت‌هــای نســخه‌ی ریب
ــروش  ــز، ف ــین برانگی ــرات تحس ــب نم ــه کس ــوان ب ــان می‌ت آن
ــد  ــر، کاندی ــی و از همــه مهم‌ت ــاده در بازارهــای جهان ــوق الع ف
ــار  ــت، ب ــاره داش ــال » اش ــازی س ــن ب ــش » بهتری ــدن در بخ ش
ــک  ــتال داینامی ــتودیو » کریس ــه اس ــر را ب ــانِ خاط ــر اطمین دیگ
ــاخت و  ــد س ــاه، رون ــی کوت ــدت زمان ــرف م ــا ظ ــی‌داد ت » م
ــره  توســعه‌ی یکــی دیگــر از نســخه‌های ســری بازی‌هــای »مقب
 Rise of the Tomb(»نــورد« کــه این‌بــار »خیــزش مقبــره نــورد
Raider( نامیــده می‌شــد را آغــاز کنــد. هرچنــد کــه خبرهــای 
تحــت انحصــار بــودن ایــن عنــوان بــر روی کنســول‌های 
ــعه‌ی  ــل توس ــر مراح ــه‌ای ب ــچ خدش ــا، هی ــی ردموندی‌ه خانگ
آن عنــوان وارد نکــرد، بلکــه بــار دیگــر توانســت رضایــتِ تمــام 
و کمــال منتقدیــن و البتــه طرفــداران کنســول‌های  ایکــس 

ــال داشــته باشــد. ــه دنب باکــس  را ب
بــا وجــود آنکــه »خیــزش مقبــره نــورد« یــک عنــوان 
ــک  ــی از ی ــتِ کم ــا دس ــد، ام ــاب نمی‌آی ــه حس ــاز ب محیط‌ب
عنــوان محیط‌بــاز نیــز نــدارد و ایــن نســخه در مقایســه بــا 
و  گســترده  محیطــی  از  نــورد«،  »مقبــره  ریبــوتِ  نســخه‌ی 
وســیع‌تری برخــوردار اســت کــه بازی‌بازهــا بــرای گشــت 
ــتری  ــان بیش ــدت زم ــت م ــازی، می‌بایس ــطِ ب ــذار در محی و گ
را نســبت بــه نســخه‌های قبــل صــرف کننــد. در نســخه‌ی 

ــه  ــت، بلک ــراری نیس ــای تک ــری از محیط‌ه ــر خب ــد، دیگ جدی
ــیبری  ــرد س ــای س ــازی در کوه‌ه ــات ب ــع و اتفاق ــار وقای این‌ب
ــای  ــازل و معماه ــا، پ ــه‌ی این‌ه ــار هم ــه در کن ــد ک رخ می‌ده
گنجانــده شــده در معابــد، کــه تصویــری جدیــد از ســری 
ــد  ــد، می‌توان ــش می‌کش ــه نمای ــورد« را ب ــره ن ــای »مقب بازی‌ه
ــا  ــذارد؛ ام ــا بگ ــای بازی‌بازه ــش پ ــدی را پی ــای جدی چالش‌ه
ــر  ــل! اگ ــخه‌های قب ــای نس ــختیِ چالش‌ه ــدازه‌ی س ــه ان ــه ب ن
بــرای اولیــن بــار اقــدام بــه بــازی کــردنِ نســخه‌ی ایکــس باکس 
وان عنــوان »خیــزش مقبــره نــورد« بکنیــد، شــاید اولیــن نکتــه‌ای 
ــات  ــری و جزئی ــیِ هن ــد، طراح ــگفت زده کن ــما را ش ــه ش ک
خارق‌العــاده‌ی اماکــن بــازی اســت کــه اگــر از دورنماهــا 
ــای  ــن، صخره‌ه ــو از ش ــک و ممل ــای خش ــه محیط‌ه ــی ب نگاه
پوشــیده شــده از بــرف و حتــی محیط‌هــای مخروبــه بیندازیــد، 
ــان  ــه زب ــه ب ــزی ک ــتین چی ــه‌ی اول نخس ــت در وهل ــن اس ممک
بیاوریــد، جملــه ی » Xbox, Take a screnshot » باشــد تــا 
ــه اشــتراک  ــا دوســتان خــود ب چنیــن لحظــه‌ی جذابــی را نیــز ب

ــد. بگذاری
بــه طــور حتــم می‌تــوان گفــت پایــه و اســاس عنــوان 
ــال ۲۰۱۳  ــوتِ س ــخه‌ی ریب ــان نس ــورد« هم ــره ن ــزش مقب »خی
ــخه‌ی  ــت. در نس ــده اس ــی ش ــتخوش تغییرات ــه دس ــد ک می‌باش
دو  بــه  را  خــود  مبــارزات  می‌تواننــد  بازی‌بازهــا  جدیــد، 
ــه  ــه هم ــن ک ــا اکش ــی کاری و ی ــد؛ مخف ــش ببرن ــورت پی ص
ــاز بســتگی دارد. اگــر جــزء آن دســته  ــه شــخصِ بازی‌ب ــز ب چی
 Tom Clancy›s افــرادی هســتید کــه بــه بازی‌هایــی چــون
Splinter Cell یــا حتــی محصــولِ خــود شــرکت  اســکوئر 
انیکــس  یعنــی »هیتمــن« علاقــه داریــد، قطعــا گزینــه‌ی مخفــی 
اگــر  امــا  باشــد.  جذاب‌تــر  شــما  بــرای  می‌توانــد  کاری 
علاقــه‌ی خاصــی بــه بازی‌هــای شــوتر اول/ســوم شــخص 
داریــد، مســلما تصمیــمِ مبنــی بــر پیــش بــردن مراحــل بــه 
صــورت اکشــن، آن عطــش و علاقــه‌ی ســیری ناپذیــریِ شــما 
را بــرای نابــود کــردن دشــمنان دو چنــدان خواهــد کــرد. یکــی 

ــا  ــزار و ی ــوان، اب ــن عن ــارزات در ای ــش مب ــای بخ از ویژگی‌ه
ســاح‌هایی اســت کــه در مســیر شــما قــرار دارد و کار را بــرای 
پیــش بــردِ هرچــه ســریعتر بــه اتمــام رســاندن مراحــل اصلــی و 
ــا پیــدا کــردن  ــه عنــوان مثــال، شــما ب فرعــی آســان می‌کنــد. ب
ــر و  ــد تی ــازی، می‌توانی ــتِ سرســبز ب قارچ‌هــای ســمی در طبیع
ــمی  ــای س ــود در قارچ‌ه ــرِ موج ــه زه ــت را ب ــانِ لارا کراف کم
آغشــته کــرده و بــا پرتــابِ آن تیــر بــه طــرف دشــمنان، آن‌هــا 
را بــه راحتــی هرچــه تمــام از پــای درآوریــد. شــما همچنیــن در 
طــول بــازی می‌توانیــد، ســاح‌ها و ســطح توانایی‌هــای لارا 
ــاح‌های در  ــد س ــر می‌خواهی ــد. اگ ــش دهی ــت را افزای کراف
ــه  ــی ک ــه کمپ‌های ــت ب ــد، می‌بایس ــاء یابن ــما ارتق ــترسِ ش دس
ــق  ــرده و مطاب ــه ک ــد مراجع ــده ان ــخص ش ــه مش ــر روی نقش ب
نیــاز و راه و روش‌هایــی کــه بــرای شــروع و بــه اتمــام رســاندن 
مراحــل بــازی در ســر داریــد، آن‌هــا را ارتقــاء دهیــد. امــا اگــر 
می‌خواهیــد قابلیت‌هــا و ســطح توانایی‌هــای لارا کرافــت را 
ــه  افزایــش دهیــد، می‌بایســت کارهــای مختلفــی  کــه  منجــر ب
ــام داده و  ــود را انج ــان XP می‌ش ــا هم ــه ی ــاز تجرب ــب امتی کس
درنهایــت ســطح توانایــی شــخصیت خــود را کــه در ۳ دســته‌ی 
» شــکار، مبــارزه و بقــا » طبقــه بنــدی می‌شــوند، ارتقــاء دهیــد.

بــدون هیــچ شــک  را  نــورد«  مقبــره  عنــوان »خیــزش 
ســبک  بازی‌هــای  بهتریــن  از  یکــی  می‌تــوان  تردیــدی  و 
ــواز،  ــم ن ــات چش ــک و جزئی ــد. گرافی ــی نامی ــن ماجرای اکش
رونــد بــازی روان و چالش‌هــای گوناگــون، ایــن عنــوان را 
بــه یکــی از ســرگرم کننده‌تریــن بازی‌هــای موجــودِ حــال 
ــتان  ــز، داس ــن نی ــن بی ــه در ای ــت ک ــرده اس ــل ک ــر تبدی حاض
مهیــج بــازی، کــه وقایــع آن، درســت ۱ ســال پــس از اتفاقــات 
ــدد، نقــش  ــوع می‌پیون ــه وق ــورد« ب ــره ن ــوتِ »مقب نســخه ی ریب
ــورد«،  موثــری ایفــا می‌کنــد. داســتان عنــوان »خیــزش مقبــره ن
بــه شــهر » Ketizh » بازمی‌گــردد. شــهری کــه پــدر لارا ، بــرای 
ــر  ــن ام ــت داد و همی ــود را از دس ــان خ ــی در آن ج جاودانگ
ــار دیگــر ماجراجویی‌هــای لارا کرافــت،  ــا ب نیــز ســبب شــد، ت
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ــدرش آغــاز شــود. ــراث ناتمــامِ پ ــان رســاندن می ــه پای ــرای ب ب

 » I Shall Rise… « بررسی مختصر و کوتاهِ آهنگ
موزیــک I Shall Rise کــه توســط خواننــده‌ی اهــل کــره‌ی 
جنوبــیِ متولــد آمریــکا یعنــی Karen Lee Orzolek ملقــب 
ــیقی‌های  ــن موس ــی از بهتری ــده، یک ــده ش ــه Karen O خوان ب
تولیــد شــده بــرای یــک بــازی ویدئویــی اســت. ایــن موزیــک 
توانســت  Cult Records ضبــط شــده،  اســتودیوی  کــه در 

محبوب‌تریــن  از  یکــی  بــه  انتشــارش،  اول  روزهــای  در 
 Karen .تبدیــل شــود Apple Music موســیقی‌های ســرویس
 Yeah Yeah Yeahs کــه وکالیســتِ گــروه راک آمریکایــی ،O
 I نیــز می‌باشــد، در طــی مصاحبــه‌ای کــه در رابطــه بــا موزیــک

ــت؛ ــه اس ــته، گفت Shall Rise داش
 I Will مــن همیشــه علاقــه داشــتم تــا ســرودی مشــابه«
Survive، اثــر Gloria Gaynor تولیــد کنــم. ایــن موضــوع 
ــتم  ــت داش ــه دوس ــه همیش ــرا ک ــود، چ ــذاب ب ــم ج ــا برای واقع

دســت بــه تولیــد موســیقیی بزنــم کــه بــه داســتانِ آن اثــر مربوط 
اســت. لارا کرافــت هــم ایــن امــر را برایــم فراهــم کــرد، چــرا 
کــه او نمــاد یــک اســطوره از شــخصیت خلــق شــده در یــک 

ــت. » ــی اس ــازی ویدئوی ب
لازم بــه ذکــر اســت، شــرکت مایکروســافت نیز بــرای تبلیغات 
 « Legend Within « تلویزیونــی عنــوان »خیــزش مقبره نــورد« بــا نــام
و همچنیــن لانــچ تریلــرِ ایــن عنــوان بــا نــام » Make Your Mark »، از 

موزیــک I Shall Rise اســتفاده کرده اســت..
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در  را    AAA یــا  بــزرگ  بــازی  یــک  ادای  فقــط  بازی‌هــا  برخــی 
ــادی  ــردم ع ــا م ــود ت ــث می‌ش ــا باع ــن ادا در آوردن‌ه ــد. همی می‌آورن
گــول بخورنــد. ایــن گــول خــوردن برابــر اســت بــا پخــش شــدن انــواع 
ــازی  ــن ب ــه ای ــود تجرب ــا می‌ش ــن حرف‌ه ــه ای ــا. نتیج ــام حرف‌ه و اقس
ــاز  ــزاران بازی‌ب ــن ه ــاز. ای ــا بازی‌ب ــی میلیون‌ه ــا حت ــزاران ی ــط ه توس
نیــز تحــت تاثیــر جــو بــه ایــن بــازی ضعیــف رای می‌دهنــد. نتیجــه ایــن 
ــن  ــه بهتری ــط ب ــیار متوس ــازی بس ــک ب ــا ی ــود ت ــث می‌ش ــم باع رای ه
ــازی ویچــر  ــه ب ــل شــود! ســومین قســمت از مجموع ــازی ســال تبدی ب
ــازی مثــا نقش‌آفرینــی کــه  دقیقــا چنیــن کاری کــرده اســت. یــک ب
ــام را  ــش توانســته مخاطــب ع ــن ضعف‌های ــا ای ــی ضعــف دارد و ب کل
راضــی نگــه دارد. امــا اســم ایــن کار راضــی نگــه داشــتن نیســت. اســم 
ــی«  ــکار وحش ــر ۳: ش ــازندگان »ویچ ــت. س ــول زدن اس ــن کار گ ای
ــی  ــا تمام ــد و ب ــه کردن ــراد را عرض ــر از ای ــف و پ ــازی ضعی ــک ب ی
ــر آن  ــز ب ــا نی ــوند. م ــال ش ــازی س ــن ب ــتند بهتری ــا توانس ــن ضعف‌ه ای
شــدیم تــا بررســی کنیــم و ببینیــم آیــا ایــن بــازی واقعــا لیاقــت دریافــت 
ایــن جایــزه را داشــته اســت یــا خیــر. ویچــر ۳ پــر از نکته‌هــای ریــز و 
ــا را انجــام  ــا آن‌ه ــد ت ــرا بگیرن ــد ف درشــت اســت کــه بازی‌ســازان بای
ندهنــد. بایــد یــاد بگیرنــد تــا مثــل ویچــر ۳ قــاب بنــدی نکننــد تــا بــازی 
خوبــی تولیــد کننــد، بایــد یادبگیرنــد مثــل ویچــر ۳ داســتان را ضعیــف 
ــر  ــازی پ ــن ب ــد. ای ــق کنن ــک داســتان خــوب خل ــا ی ــد ت ــت نکنن روای
اســت از ایــن دســت نــکات کــه هیــچ بازی‌ســازی نبایــد انجــام دهــد.
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جهان در حال حرکت است... 
روایــت  بی‌نظیــر  معجــون  وحشــی«  شــکار   :۳ »ویچــر 
ــده  ــوب کنن ــی مرغ ــک، عنوان ــزی تاری ــان فانت ــی و جه غیرخط
ــن  ــون ای ــه در پیرام ــی ک ــر و صداهای ــه‌ی س ــدا از هم ــت. ج اس
ــای  ــا و تریلره ــه‌ی آن هایپ‌ه ــت، هم ــکل گرف ــزرگ ش ــر ب اث
ــدا از  ــم، ج ــار از آن دیدی ــش از انتش ــه پی ــده‌ای ک ــز کنن برانگی
همــه‌ی حواشــی قبــل و بعــد خــودش کــه هنــوز هــم ادامــه دارد  
ایــن اثــری اســت کــه یکــی از نقــاط عطــف بازی‌هــا را رقــم زده 
ــار  ــه یــک معی ــا چنــد ســال بعــد تبدیــل ب ــی کــه ت اســت. عنوان
کلاســیک خواهــد شــد. اثــری اســت پاســخگوی زمانــه‌ی خــود، 
ــده‌ی  ــرای آین ــی ب ــد جواب ــود می‌توان ــر خ ــت والات ــه در حال ک
دنیــای بــازی هــم باشــد. بیشــتر از ۱۰۰ ســاعت درگیــری بــا یــک 
ــویش  ــه س ــه ب ــل  ک ــی اصی ــان در محیط ــطح رم ــتِ هم‌س روای

ــزد.  ــر می‌انگی ــینمان را ب ــم تحس بنگری
»جهــان غــرق در هــرج و مــرج اســت. هــوا را تنــش و دودِ 
روســتاهای ســوخته پــر کرده اســت. امپراطــور قدرتمنــد نیلفگراد 
بــار دیگــر حملــه‌ای از ســر گرفتــه و بــر ســر ســرزمین‌های 
ــاش  ــه روزگاری در ت ــی ک ــد. قدرت ــمالی می‌کوب ــاع ش بی‌دف
بــود از گرالــت در راســتای منافــع خــودش اســتفاده کنــد حــال از 
ــد  ــق هیچ‌کــس نمی‌دان ــی مطل ــن بی‌ثبات ــه اســت. در ای ــن رفت بی
آینــده بــه کدامیــن ســو روی دارد، چــه کســی قــرار اســت 
آرامــش را بــه جــانِ شــهروندان حاکــم کنــد و چــه کســی رنــج 
بیشــتری خواهــد کشــید... امــا در ایــن زمانــه اســت کــه قدرتــی 
تاریک‌تــر و کشــنده‌تر ســر بــر مــی‌آورد. همــه‌ی آن ســربازهای 
حلبــی پــوشِ در جنــگ، زنــان و مــردانِ بیچــاره نمی‌داننــد کــه 
ــور  ــر ظه ــد در براب ــان می‌بینن ــر زندگیش ــه در براب ــدی ک تهدی
ــخ  ــی تاری ــد... قدرت ــودکان می‌مان ــازی ک ــه ب ــی ب ــکار وحش ش

کــه حــالا طغیــان کــرده...«
فــرض را بــر ایــن بگیریــم کــه هیــچ بــازی کاملــی در تاریــخ 
ــا ایــن فــرض »ویچــر ۳: شــکار  ســاخته نشــده و نخواهــد شــد. ب
ــک  ــه ی ــن ب ــای ممک ــن گزینه‌ه ــی از نزدیک‌تری ــی« یک وحش
بــازی کامــل اســت. ایــن عنوانــی اســت کــه پــس از انتشــارش، 

ــتاندارد  ــه اس ــد ب ــد رو کنن ــی بای ــش آفرین ــای نق ــر بازی‌ه دیگ
جدیــدی کــه بــا ســی دی پراجکــت تعریــف شــده و از ســاختار 

ایــن اثــر اســتفاده کننــد. 
»ویچــر ۳: شــکار وحشــی« بــرای ســاعت‌ها و ســاعت‌ها 
بــازی کــردن ســاخته شــده اســت. لــذتِ آن در کشــف میلی‌متــر 
بــه میلی‌متــر نقشــه‌ای اســت کــه بــا وســواس چیــده شــده اســت. 
ــاعت‌ها  ــد س ــی می‌بینن ــد وقت ــادو می‌کنن ــازی ج ــازندگان ب س
ــر  ــی غافلگی ــدی برای ــازی راه جدی ــوز ب ــد و هن ــازی کرده‌ای ب

ــد.  ــدا می‌کن ــان پی کردنت
جدیدتریــن عنــوان اســتدیوی جــاه طلــب ســی دی پراجکت 
ــگاه اول،  ــت. در ن ــه اس ــزرگ و جاه‌طلبان ــرور، ب ــری مغ رد، اث
گویــی بــا بلبشــویی مواجــه شــده‌ای کــه شــبیه »ســرقت بــزرگ 
ــی و  ــی و بکش ــدزدی و بزن ــی در آن ب ــت، می‌توان ــل« اس اتومبی
... . از یــک نظــر چیزهایــی دارد شــبیه دیابلــو ۳. از طرفــی شــبیه 
یــک تریلــر هیجانــی قــرون وســطایی اســت کــه تنــی بــه »بــازی 
تــاج و تخــت« می‌زنــد. امــا این‌هــا همــه خیــالات خامــی اســت 
کــه فقــط بــا دیــدن پیــش نمایش‌هــای بــازی بــه ذهــن می‌رســد. 
ــرو  ــی ف ــای قبل ــه‌ی فکره ــر، هم ــن اث ــا ای ــورد ب ــن برخ در اولی

ــد. ــر را می‌نمایان ــل ویچ ــصِ اصی ــای خال ــزد و دنی می‌ری
»ویچــر ۳: شــکار وحشــی« از تمامــی جهــات می‌توانــد 
ــه  ــد. از نقط ــن بزن ــال‌آوت ۴ را زمی ــون ف ــدی چ ــب قدرتمن رقی
ــی  ــن دو را بررس ــم ای ــر بخواهی ــتان اگ ــازی و داس ــر روندب نظ
ــتیم.  ــه‌رو هس ــزرگ روب ــق و ب ــی عمی ــا دنیای ــر ب ــم در ویچ کنی
ــن  ــا ای ــه ب ــه در مقایس ــازی‌ای ک ــر ب ــر از ه ــر و بزرگ‌ت عمیق‌ت
ــد  ــراغ داری ــازی را س ــن ب ــتی چندی ــه راس ــرد. ب ــرار بگی ــر ق اث
ــد  ــم بزن ــه ه ــی را ب ــن موفقیت ــوا چنی ــرم و محت ــد در ف ــه بتوان ک
ــت دادن  ــن اهمی ــود؟ ای ــم نش ــذاری‌اش ک ــق و تاثیرگ و از عم
ــت  ــی، س ــای احساس ــک صحنه‌ه ــک ت ــه ت ــت ک ــق اس ــه عم ب
پیش‌هــای میخکــوب کننــده‌اش و ســرگرمی‌های جانبــی‌اش بــا 
دل و جــان مخاطــب همــراه می‌شــود و شــدیدا تاثیرگــذار اســت. 
ــد  ــر جدی ــات هــر کاراکت ــا ملاق ــن تاثیرگــذاری اســت کــه ب ای

رونــد خــود را ادامــه می‌دهــد و آنچنــان شــما را بــه دنیای‌بــازی 
ــر را  ــرده‌ی ویچ ــزار کارِ نک ــد ه ــه نمی‌توانی ــد ک ــه می‌کن وصل
انجــام ندهیــد. »ویچــر ۳: شــکار وحشــی« در دنیــای عظیــم خــود 
ــه  ــر ب ــه ارزش اث ــد ک ــق کن ــی خل ــای کوچک ــد لحظه‌ه می‌توان
ــار  ــازی را کن ــی ب ــه وقت ــی ک ــان لحظه‌های ــت.  هم ــان هاس هم
ــازی  ــشِ ب ــک لذت‌بخ ــات کوچ ــوان لحظ ــه عن ــد ب می‌گذاری

ــد. ــان می‌مان ــه یادت ــه ب همیش
درســت اســت کــه در ایــن بــازی شــما گرالــت اهــل ریویــا 
ــتدیو را  ــر اس ــادوی دیگ ــا ج ــفید. ام ــرگ س ــان گ ــتید؛ هم هس
ــا اینکــه در نقــش یــک ســتاره‌ی فانتــزی  جایــی می‌بینیــم کــه ب
ــکِ  ــش کوچ ــان بخ ــی هم ــرز عجیب ــه ط ــا ب ــد ام ــازی می‌کنی ب
دنیــای بــازی هســتید. اگــر بــه متــنِ بــازی رجــوع کنیــم، همــه‌ی 
ــت  ــر بی‌اهمی ــه ظاه ــکِ ب ــات کوچ ــان لحظ ــود هم ــا نم این‌ه
ــی  ــر م ــت س ــما/گرالت را پش ــازی ش ــای ب ــع دنی ــت. در واق اس
گــذارد. دیگــر ایــن کارهــای شــما نیســت کــه تاثیــر مســتقیمی 
بــر سرنوشــت دنیــا دارد. ممکــن اســت دو شمشــیر داشــته 
باشــید و اژدهــا کــش قهــاری باشــید امــا این‌هــا اهمیــت نــدارد. 
ــد از  ــک انســان می‌توان ــوان ی ــه عن ــازی ضعف‌هــای شــما را ب ب
طریــق کنــش بهتــان نشــان دهــد. ایــن هنــر بــازی اســت. آنقــدر 
گرالــت در دنیــای بــازی عــادی اســت کــه نــاگاه اگــر نگاهــی 
بیندازیــد بــه اطرافتــان می‌بینیــد هــر کســی می‌توانــد شــخصیت 
اصلــی بــازی باشــد. ایــن بــه معنــی تعمیــم پذیــری و مهــم نبــودن 
ــن القــای حــسِ کاراکتــری چــون گرالــت  ــر نیســت. ای کاراکت
ــا کــه توســط ایــن اســتدیو خلــق شــده  اســت در جامعــه‌ای پوی

اســت. 
گرالــتِ ریویــا بخشــی از یــک دنیــای خیلــی بــزرگ اســت 
و ایــن یــک ضعــف نیســت. نــگاه کنیــد کــه در چــه ســالی ایــن 
ــام  ــا بتمــن را در مق ــازی منتشــر شــده اســت. در ســالی کــه م ب
ســوپر اســتاری داریــم کــه بــار دیگــر حاضــر شــده تــا گاتهــام را 
نجــات بدهــد. و قهرمــان فــال‌آوت از آن طــرف ناجــی دیگــری 
بــرای دنیاســت. در حالتــی کــه اگــر بتمــن نباشــد گاتهامــی معنی 
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نــدارد، مــا در مقابــل گرالــت را داریــم کــه دنیــای بــازی‌اش او 
ــت.  ــی اس ــخصیت اجتماع ــک ش ــت ی ــد. گرال ــی می‌کن را معن
او در دل جامعــه‌اش قــرار می‌گیــرد و در مقابــل کنش‌هــای 
ــد کــه »ویچــر  جامعــه اســت کــه واکنــش نشــان می‌دهــد. ببینی
۳: شــکار وحشــی« یــک فانتــزی تاریــک اســت کــه در دل یــک 
ــای  ــن دنی ــا همی ــود، ام ــه می‌ش ــاخته و پرداخت ــی س ــای خیال دنی
خیالــی چنــان پرداختــه می‌شــود کــه از دلــش جامعــه‌ای بیــرون 
می‌آیــد کــه قهرمــان‌اش را معنــی می‌کنــد. ایــن جامعــه‌ای 

نمایشــی اســت کــه از هــزاران فیلــم و ســریالی کــه ادعــا 
می‌کننــد بهتــر پرداخــت شــده اســت. قهرمــانِ کنش‌گــری 
ــا ایــن جامعــه قــرار می‌گیــرد  چــون گرالــت وقتــی در ارتبــاط ب
هــم خــودش معنــی می‌شــود و هــم معنــای متقابلــی بــه دنیایــش 
ــان  ــازی ســاخته می‌شــود، قهرم ــه ای کــه در ب می‌بخشــد. جامع
ــا  ــت. ب ــی از آن اس ــط بخش ــت فق ــازد و گرال ــودش را می‌س خ
همــه‌ی خصایــای اخلاقــی و رفتــاری‌اش. گرالــت ممکــن اســت 
ــراد  ــازه دارانِ ناویگ ــا مغ ــد ام ــتراحت کن ــه‌ای اس ــرود و گوش ب

و آکســنفورت هنــوز در حــال فــروش اجنــاس خودشــانند؛ 
جادوگــران در گوشــه‌ای دیگــر مشــغول بــه وردخوانی‌انــد، 
ــد کــه مســت  ــا می‌رون ــه میخانه‌ه ــان دهکــده‌ی اســکلیژ ب مردم
کننــد؛ وال‌هــا در آب بــه زندگی‌شــان ادامــه می‌دهنــد و برایشــان 
مهــم نیســت کــه شــما کشف‌شــان کرده‌ایــد یــا نــه. گرالــت در 
ــذارد  ــم می‌گ ــش را روی ه ــان پلک‌های ــن جه ــه‌ای در ای گوش
و بــه خــواب فــرو مــی‌رود امــا جهــان همچنــان در حــال حرکــت 

اســت و او بخشــی از ایــن جهــان.
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شکارچیِ بزُ !
چگونه یک پروژه سی‌دی رایت کنی تبدیل به 

مضحک‌ترین کابوس صنعت شد!!!

یا

110110



یــک رمــان تعاملی، در بســته‌بندی 
شــکیلی بــه اســم نقش‌آفرینــی ... 

یــا ... لقمــه بزرگتــر از دهــان

نویسنده: فرید سلیمانی

نکتــه: متنــی کــه هم‌اکنــون پیــش روی شماســت، نــه یــک 
ــازندگان  ــه س ــبت ب ــی نس ــخر و بی‌ادب ــک تمس ــه ی ــن و ن توهی
محتــرم بــازی ویچــر ۳، بلکــه تنهــا ترشــحات ادبــی یــک ذهــن 
ــاعت‌ها  ــه س ــوده ک ــی‌ارزش ب ــی ب ــه محصول ــی از تجرب عصبان
از وقــت یــک آدم پرمشــغله را، صرفــا جهــت آشــنایی بــا ایــن 
ــت،  ــدان پراهمی ــه چن ــاهِ ن ــد کوت ــک نق ــتن ی ــول و نوش محص
ــه  ــن محصــول پوچــی در شــماره ششــم مجل ــز چنی ــرای آنالی ب

گرفتــه اســت.
مــن  بــود،  بــد  هــم  چقــدر  هــر   ۳ ویچــر  مهم‌تــر:  نکتــه 
ــود  ــه خ ــات ســازندگان، ب ــاش و زحم ــه ت ــرام ب ــرای احت ب
ــب  ــن مطل ــا ای ــدادم.  قطع ــازه دزدیــدن محصولشــان را ن اج
بــه مــزاق بســیاری از هــواداران افراطــی و متعصــب بــازی 
خــوش نخواهــد آمــد. پــس توصیــه می‌کنــم کــه یــا ایــن 
ــتید در  ــد و خواس ــر خواندی ــا اگ ــد، ی ــه را نخوانی ــد صفح چن
مقابلــش جبهه‌گیــری کنیــد، عــرض کنــم تنهــا کســانی اجــازه 
ــن  ــده در ای ــرح ش ــب مط ــه مطال ــخگویی ب ــری و پاس جبهه‌گی
بخــش را دارنــد، کــه نســخه اصلــی بــازی را بــا قیمــت واقعــی 
ــخه‌های  ــه از نس ــانی ک ــا کس ــند. اخلاق ــرده باش ــداری ک خری
ــا(  ــده بازی‌ه ــده ش ــم دزدی ــت بگویی ــر اس ــده )بهت ــرک ش ک
ــا  ــری و ی ــت جبهه‌گی ــتگی و صلاحی ــد، شایس ــتفاده می‌کنن اس

ــد.  ــازی را ندارن ــک ب ــی از ی ــاع افراط دف
اصــا کاری بــه ایــن نــدارم کــه عنــوان »ویچــر ۳: شــکار 
وحشــی«)Witcher 3: Wild Hunt( جایــزه بهتریــن بــازی ســال 
ــش  ــال پی ــم دو س ــر ه ــتین بیب ــد. جاس ــرده باش ــت ک را دریاف
 Hip Hop Time جایــزه بهتریــن خواننــده رپ را از مراســم
دریافــت کــرد. اصــا بــه ایــن کار نــدارم کــه ایــن بــازی 
ــش  ــم بی ــو ه ــر تتل ــد. امی ــته باش ــه داش ــدار و پنک ــدر طرف اینق
ــن  ــه آن کار دارم ای ــه ب ــزی ک ــوادار دارد. چی ــون ه از دو میلی
ــازی  ــه ب ــن تجرب ــن، مزخرف‌تری ــرای م ــر ۳ ب ــه ویچ ــت ک اس
ســال 94 بــوده و توانســت بــه عنــوان آشــغال‌ترین بــازی تمــام 
ــن از  ــاوه ۶۰ دلار نازنی ــرم را، بع ــاعت‌ها از عم ــی‌م، س زندگ

ــد. ــاه کن ــرمایه‌ام را تب س

ســازندگان بــازی و البتــه طرفــداران بــازی ادعــا می‌کننــد کــه 
ــازی نقش‌آفرینــی  ــی اســت. ب ــازی نقش‌آفرین ویچــر ۳ یــک ب
چیســت؟ اصلی‌تریــن عنصــری کــه بــرای تعریــف یــک بــازی 
اســت.  نقش‌آفرینــی  همــان  می‌شــود،  ارائــه  نقش‌آفرینــی 
یعنــی شــخصیتی کــه در ابتــدا هیــچ چیــز خاصی نداشــته و شــما 
صرفــا بــه تعییــن کلاس، جنســیت، نــژاد و اســم یــک شــخصیت 
ــد پرداخــت و در ادامــه ایــن شــخصیتِ ســطح  ــوم خواهی نامعل
صفــر را پــرورش می‌دهیــد. از تمــام توانایی‌هــا گرفتــه تــا 
رونــد داســتان و نتیجــه همــه این‌هــا می‌شــود اینکــه شــخصیتی 
ــی  ــازی نقش‌آفرین ــک ب ــان ی ــن در پای ــال م ــوان مث ــه عن کــه ب
ســاخته‌ام، بــا شــخصیتی کــه شــما در پایــان همــان بــازی 

ــت.  ــاوت اس ــا متف ــاخته‌اید کام س
ــد بیشــتر از داســتان، در انتخــاب شــاخه‌های درخــت  ــن رون ای
مهارت‌هــا )Skill Tree( نمــود پیــدا می‌کنــد. اینکــه مــن 
بخواهــم از شــاخه نبــرد و جنــگاوری، شــخصیت خــود را ارتقــا 
دهــم و شــما از شــاخه جــادو و دیگــری از شــاخه درمانگــری. 
پــس در اینجــا ارتقــای تــراز شــخصیت، و بــه تبــع آن بــه دســت 

ــه  ــرای ب ــه ب ــی ک ــای مختلف ــت راه‌ه ــه، و در نهای آوردن تجرب
ــا )XP( تعریــف می‌شــوند، پیکــره  ــن تجربه‌ه دســت آوردن ای

ــازی نقش‌آفرینــی را خواهنــد ســاخت.  اصلــی یــک ب
بــا  حــال در ویچــر ۳، تنهــا تفاوتــی کــه شــخصیت مــن 
ــوازم و  ــد داشــت، در ل ــازی خواه ــان ب شــخصیت شــما در پای
ــه در  ــغال‌هایی ک ــن آت و آش ــده م ــه عقی ــا )ب ــیا و آیتم‌ه اش
ــد(  ــر کنن ــا کوله‌پشــتی را پ ــا طراحــی می‌شــوند ت همــه بازی‌ه
ــان  ــی کــه در پای ــد دنیای ــازی ادعــا می‌کنن ــداران ب اســت. طرف
ــد  ــت. بای ــاوت اس ــرد متف ــر ف ــرای ه ــود ب ــاخته می‌ش ــازی س ب
ــی  ــر جانب ــک عنص ــا ی ــر دنی ــه تغیی ــم ک ــرض کن ــان ع خدمتش
و اختیــاری بــرای بازی‌هــای نقش‌آفرینــی اســت. و عنصــر 
ــا  ــبک بازی‌ه ــن س ــام ای ــت. ن ــخصیت شماس ــان ش ــی هم اصل

ــی! ــا آفرین ــه دنی ــز! ن ــتان عزی ــت دوس ــی اس نقش‌آفرین
چــه بســا ویچــر ۳ حتــی درخــت مهارتــی هــم نــدارد کــه بتــوان 
اندکــی تفــاوت را در پیشــروی و آفرینــش شــخصیت احســاس 
کــرد. بنابرایــن سیســتم ارتقــای تــراز و تجربــه نیــز در بدتریــن 
حالــت ممکــن طراحــی شــده و در واقــع هیــچ کارایــی تعریــف 

شــده‌ای نــدارد. 
داســتان بــازی از لحــاظ چنــد خطــی بودن در شــرایط مســاعدی 
قــرار دارد. امــا بویــی از اســتانداردهای قصه‌گویــی نبرده اســت. 
ایــن حــرف را بــه عنــوان کســی کــه بیــش از چهــار ســال ســابقه 
نویســندگی در ســینما و بــازی را داشــته و ســابقه تدریــس 
فیلمنامه‌نویســی و طراحــی روایــت را در دانشــگاه دارد عــرض 
می‌کنــم. یکــی از بزرگ‌تریــن مشــکلات داســتانی کــه باعــث 
شــد در حیــن بــازی فحاشــی‌های مــن را حوالــه نویســنده 
داســتان بــازی کنــد، عــدم رعایــت اســتانداردها و اصــول تعییــن 
ــت و  ــود. »کاش ــت ب ــی و روای ــی، قصه‌گوی ــده داستان‌نویس ش
برداشــت«. اگــر بخواهــم در مــورد شــاه‌تکنیک کاشــت و 
برداشــت در داســتان نویســی توضیــح کامــل بدهــم ایــن مقالــه 
بــه بیســت صفحــه خواهــد رســید. پــس ســعی می‌کنــم خیلــی 

خلاصــه بگویــم؛
ــوف.  ــگ چخ ــام تفن ــه ن ــت ب ــده‌ای هس ــی قاع در داستان‌نویس
داســتانی  در  اگــر  می‌گویــد،  روســی  نویســنده  چخــوف، 
بخواهــم تفنگــی را بــر روی طاقچــه یــک اتــاق بگــذارم، حتمــا 
ــن  ــر ای ــود. در غی ــم نم ــتفاده خواه ــتان از آن اس ــه داس در ادام
ــن  ــی ای ــت. معن ــم گذاش ــا نخواه ــگ را آن‌ج ــورت آن تفن ص
حــرف آن اســت کــه اگــر در داســتانتان بــه چیــز خاصــی 
اشــاره داریــد، حتمــا بایــد از آن یــک اســتفاده اصولــی کنیــد. 
ــه  ــطل زبال ــه س ــد ب ــاص را بای ــز خ ــورت آن چی ــر اینص در غی
ــاص  ــای خ ــان چیزه ــتانی، هم ــای داس ــوم رازه ــد. عم بیندازی
هســتند. یعنــی وقتــی شــما یــک راز را معرفــی می‌کنیــد، بایــد 
ــرداری کــرده و آن  ــه بهتریــن شــکل ممکــن از آن راز پرده‌ب ب

را گره‌گشــایی کنیــد. 
ــه  ــود و ب ــی می‌ش ــر ۳ معرف ــتان ویچ ــه در داس ــن رازی ک اولی
شــخصه بــرای مــن خیلــی جــذاب بــود، در جســت‌وجوی 
ینیفــر بــودن گرالــت اســت. رازی کــه در بهتریــن نقطــه داســتان 
ــن و  ــی مهم‌تری ــد. حت ــی ش ــن معرف ــکل ممک ــن ش ــه بهتری و ب
ــود  ــت از وج ــم حکای ــازی ه ــی ب ــر تبلیغات ــن تریل پرهزینه‌تری
چنیــن راز ارزشــمندی در داســتان بــازی داشــت. وقتــی در 
ابتــدای داســتان بــازی بــا چنیــن رازی برخــورد کــردم بــا 
ــه! ایــن شــد داســتان. چــه اتفاقــات جالــب  ــه ب خــود گفتــم: »ب
ــا  ــود ت ــد ب ــارم خواه ــه در انتظ ــی ک ــای جذاب و ماجراجویی‌ه
ــی  ــدف اصل ــال ه ــه دنب ــپس ب ــم و س ــر را بیاب ــه ینیف ــی ک زمان
داســتان کــه همــان یافتــن ســیری اســت بــروم.« بــازی چنــان در 
برجکــم زد کــه آه از نهــادم بلنــد شــد و رو بــه ســوی آســمان 
ــا  ــد ب ــا بتوان ــت ت ــر اس ــال ینیف ــه دنب ــت ب ــردم. گرال ــان ک فغ
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دنیــای بــاز، دنیــای واز، دنیــای وِل 
... یــا ... دنیــای وِلنِــگ و واز

شــتر ســواریِ دولّ دولّ ... یــا ... 
ــی! ــوع علف ــم از ن ــو، آن ه یاب

کمــک او ســیری را بیابــد. او قــدم در ایــن ســرزمین نهــاده تــا 
ینیفــر را پیــدا کنــد. امــا بــه احمقانه‌تریــن شــکل ممکــن، ینیفــر 

ــود و ... . ــر می‌ش ــمان او ظاه ــوی چش جل
یــک مثــال بــارز در داستان‌نویســی وجــود دارد کــه می‌گویــد 
ــر  ــد و فک ــرض کرده‌ای ــود را خــر ف ــتان خ ــب داس اگــر مخاط
می‌کنیــد می‌توانیــد هــر آشــغالی را بــه خــوردش بدهیــد، 
ــد  ــما چن ــان ش ــد قهرم ــر کنی ــد: فک ــتفاده کنی ــن روش اس از ای
ســاعت دیگــر عــازم ســفری بســیار مهــم و حیاتــی اســت 
ــه ایــن ســفر اســت. درســت  کــه زندگــی‌اش در گــرو رفتــن ب
چنــد ســاعت قبــل از پــرواز قهرمــان متوجــه می‌شــود کــه 
پاســپورت خــود را گــم کــرده اســت. بــه در و دیــوار می‌زنــد 
تــا پاســپورتش را بیابــد. بــا خانــه پــدری تمــاس می‌گیــرد شــاید 
ــدور  ــه اداره ص ــد. ب ــن می‌کن ــی‌اش تلف ــه منش ــد. ب ــا باش آنج
پاســپورت مراجعــه می‌کنــد. چمدانــش را وســط خیابــان پخــش 
می‌کنــد تــا همــه ســوراخ و ســمبه‌ها را بگــردد. جیــب کتــش را 
پــاره کــرده تــا شــاید در لابــه‌لای پارچه‌هــا و آســتر آن بتوانــد 
پاســپورتش را بیابــد. امــا در نهایــت نــا امیــد شــده و ســوار یــک 
ــه محــض اینکــه ســوار  ــه بازگــردد. ب ــه خان تاکســی شــده تــا ب
ــین  ــی ماش ــپورتش روی صندل ــد پاس ــود می‌بین ــی می‌ش تاکس

ــاده اســت! افت
ایــن یــک اتفــاق اســت. و اتفــاق ممکــن اســت رخ دهــد. امــا 
ــن  ــی ای ــظ حقیق ــان لف ــن )از بی ــه احمقانه‌تری ــی ب ــن اتفاق چنی
ــن آن  ــه را جایگزی ــه احمقان ــار کلم ــه ناچ ــذورم و ب ــاق مع اتف

ــت.  ــن رخ داده اس ــکل ممک ــم( ش می‌کن
ــمندترین راز  ــن و ارزش ــر ۳ از اولی ــتان ویچ ــایی داس گره‌گش
ــدا معرفــی  ــه ایــن دلیــل کــه در ابت ــازی )ارزشــمندترین راز ب ب
ــتان  ــه داس ــب ب ــوک مخاط ــا ه ــاّب ی ــع ق ــود و در واق می‌ش
ــم  ــپورت گ ــدن پاس ــدا ش ــال پی ــان مث ــا هم ــود( دقیق ــد ب خواه
ــدف  ــه ه ــد ک ــا می‌کنن ــتان ادع ــی از دوس ــت. برخ ــده‌ اس ش
اصلــی یافتــن ســیری اســت نــه ینیفــر. پــس ایــرادی نــدارد کــه 
ــد عــرض  ــه گره‌گشــایی شــود. بای ــدر احمقان ــر همینق راز ینیف
کنــم کــه اشــکال دارد. نویســنده داســتان تفنگــی را روی دیــوار 
ــک راز  ــچ اســتفاده‌ای از آن نکــرده اســت. ی گذاشــته کــه هی
ــه بهتریــن  ــد ب ــی بای ــن راز جذاب ــد گره‌گشــایی شــود و چنی بای
ــدارد.  ــود ن ــر ۳ وج ــان در ویچ ــن جری ــا ای ــن. ام ــکل ممک ش
اصــا کاری بــه هــدف اصلــی داســتان کــه یافتــن ســیری اســت 
نــدارم. حــرف مــن رعایــت نکــردن اصــول و قواعــد نــگارش و 

روایــت داســتان اســت.  

ــه  ــه ب ــده ک ــازل ش ــه ن ــازان آی ــرای بازی‌س ــمان ب ــا از آس گوی
ــد  ــاز را بتپانن ــای ب ــبک دنی ــد س ــده بای ــرب و زوری ش ــر ض ه

ــا  ــوق و کرن ــوی ب ــش ت ــم برای ــی ه ــان و کل ــوی بازی‌هایش ت
ــگ  ــر س ــر مگ ــت. آخ ــاز اس ــای ب ــا دنی ــازی م ــه ب ــد ک کنن
ــای  ــد دنی ــازی‌ای بای ــر ب ــه اســت؟ مگــر ه ــان گرفت حــار گازت
بــاز باشــد؟ مگــر هــر بــازیِ دنیــای بــازی خــوب اســت؟ مگــر 
ــتانی:  ــه باس ــا کتیب ــل ی ــزرگ اتومبی ــرقت ب ــون س ــی چ عناوین
ــوب  ــه خ ــت ک ــان اس ــاز بودنش ــای ب ــر دنی ــه خاط ــکایریم ب اس
اســت؟ بازی‌هــای خطــی و دنیــای محــدود چــه اشــکالی دارد 
ــا را  ــود و بازی‌بازه ــان خ ــردن بازی‌هایت ــاز ک ــای ب ــا دنی ــه ب ک
ــن  ــد؟ ای ــروم می‌کنی ــان مح ــای بازی‌ت ــردن در دنی ــذت ب از ل
همــه هزینــه، ایــن همــه تبلیغــات، ایــن همــه زحمــت بــرای بــاز 
کــردن دنیایــی کــه حتــی کوچک‌تریــن آزادی عملــی در آن 

ــدارد؟!!!  ــود ن وج
ــا  ــد. ی ــاز باش ــد ب ــا می‌خواه ــت. ی ــاز اس ــش ب ــر ۳ دنیای ویچ
رویــای بــاز بــودن در ســر داشــته اســت. خلاصــه اینکــه ادعــای 
بــاز بــودن دارد. امــا رونــد ماموریت‌هــای بــازی کامــا خطــی 
اســت. کاش بجــای ایــن همــه کار و تــاش و زحمــت و 
ــد.  ــت می‌کردن ــی ماموری ــرف طراح ــت ص ــی وق ــه، کم هزین
ــورت  ــن ص ــر ۳ بدی ــای ویچ ــام ماموریت‌ه ــی تم ــق اصل منط
ــم  ــی‌روم و از او می‌خواه ــف م ــای ال ــزد آق ــه ن ــن ب ــت: م اس
ــای  ــم انجــام دهــد. آق ــا کاری برای ــه مــن بدهــد ی ــی ب اطلاعات
الــف می‌گویــد قبــول اســت امــا بایــد قبلــش کاری بــرای مــن 

ــن ســه انتخــاب دارم؛ انجــام دهــی. حــال م

• قبول می‌کنم که آن کار را برای آقای الف انجام دهم.	
• قبول نمی‌کنم که آن کار را برای آقای الف انجام دهم.	
• با یک بشکن، او از خواسته خود پشیمان شده و بدون هیچ 	

درخواستی کار را برای من انجام می‌دهد.

قبول نمی‌کنم که آن کار را برای آقای الف انجام دهم.
ــدون  ــده و ب ــیمان ش ــود پش ــته خ ــکن، او از خواس ــک بش ــا ی ب

ــد. ــام می‌ده ــن انج ــرای م ــتی کار را ب ــچ درخواس هی
 Like ــم ــف ه ــای ال ــد، آق ــاب کنی ــه دوم را انتخ ــر گزین اگ
ــد کــه خــب پــس مــن هــم کاری  ــه شــما می‌گوی a Boss ب
را کــه می‌خواهــی برایــت انجــام نمی‌دهــم و شــما مجبــور 
می‌شــوید بــه خواســته‌اش تــن دهیــد و بــرای انجــام کار آقــای 

ــتان. ــه داس ــد و ادام ــورد می‌کنی ــای ب برخ ــه آق ــف، ب ال
ــته‌هایتان  ــه خواس ــکن ب ــک بش ــا ی ــه ب ــوم ک ــه س ــا گزین و ام
ــازندگان در  ــت س ــه خلاقی ــن‌ هم ــم از ای ــه بگوی ــید. چ می‌رس
ــازی. توضیــح در مــورد آن بمانــد بــرای  نابــود کــردن رونــد ب
بخــش بعــد. بهــر حــال تمــام ماموریت‌هــای بــازی طبــق همیــن 
کــه  می‌کننــد  ادعــا  طرفــداران  شــده‌اند.  تعریــف  اصــول 
ماموریت‌هــای فرعــی بــازی آنقــدر جــذاب اســت کــه بیخــود 
بــودن ماموریت‌هــای اصلــی را توجیــه می‌کنــد. می‌گوینــد 
ــود؟  ــذاب ب ــدر ج ــا اینق ــی اســکایریم کج ــای فرع ماموریت‌ه
ســخن  بــه  می‌دهــم  ارجاعشــان  و  نمی‌دهــم  را  جوابشــان 

فرعــی!  ماموریت‌هــای  اصلــی!  ماموریت‌هــای  خودشــان. 
ــرع! ــل! ف ــی! اص ــی! فرع اصل

ــه  ــت ک ــن اس ــازی ای ــاهکار ب ــای ش ــن ماموریت‌ه ــی از ای یک
ــه نــزد پیشــگویی برویــد تــا برایتــان از غیــب خبــری بیــاورد.  ب
پیشــگو می‌گویــد پرینســس گــم شــده و بایــد اول پرینســس را 
بیابــی. فــارغ از اینکــه در مرحلــه انتخــاب و پاســخگویی، شــما 
ــت،  ــت )موافق ــد داش ــزی خواهی ــای هیجان‌انگی ــه انتخاب‌ه چ
مخالفتــی کــه منجــر بــه موافقــت شــود، بشــکن زدن(، متوجــه 
خواهیــد شــد پرینســس یــک بـُـز اســت؛ و ماموریــت شــما ایــن 
ــگل آن  ــه و در جن ــت گرفت ــه دس ــه ب ــک زنگول ــه ی ــت ک اس
ــوم،  ــاهزاده خان ــا ش ــد ت ــوت بزنی ــد و س ــدا در بیاوری ــه ص را ب
یــا همــان بـُـز بـُـزِ قنــدی را بیابیــد. واقعــا بــه طراحــان ماموریــت 
بــازی ویچــر ۳، بابــت ایــن همــه نبــوغ و خلاقیــت بایــد تبریــک 

گفــت. 
عــده‌ای از هــواداران بــازی ادعــا می‌کننــد کــه ایــن ماموریــت 
ــا  ــه ب ــت ک ــازی Super Mario Bros اس ــن ب ــخره گرفت ــه س ب
هــزار زحمــت و بدبختــی بــه دنبــال پرینســس می‌گــردد و 
در نهایــت هیــچ عایــدش نمی‌شــود و رونــد ســیر و هــدف 
او بــرای یافتــن پرینســس پــوچ بــوده اســت. از ســازندگان 
ــون  ــی ادب چ ــم ب ــت. می‌گوی ــم نیس ــد ه ــر بعی ــی ادب ویچ ب
ــد.  ــه بودن ــه ســخره گرفت ــر را ب ــم الطائ ــازی ه در نســخه اول ب
الطائــری کــه نمــود بــارز ســبک جدیــدی در اکشــن ماجرایــی 
ــی  ــه یک ــان ب ــی ادبی‌هایش ــون ب ــی ادب چ ــم ب ــود. می‌گوی ب
ــم  ــا را در مراس ــو کوجیم ــازی، هیدئ ــلمّ بازی‌س ــاتید مس از اس
ــد  ــد ریمون ــو جی ــه بان ــا ک ــم. حق ــال دیدی ــازی س ــن ب بهتری
جــواب بــی ادبی‌هــای آن شبشــان را خــوب داد. بگذریــم. 
گیریــم کــه توجیــه هــواداران درســت باشــد و ماموریــت یافتــن 
ــیِ  ـُـزِ قنــدی تمســخر و توهیــن بــه پــدر بازی‌هــای ویدئوی بـُـز ب
نویــن، شــگیرو میاموتــو باشــد. یــک ســوال از شــما خواننــدگان 
ــدازه‌ای  ــه دارم: ســازندگان ویچــر ۳ در حــد و ان ــم بازینام فهی
ــود  ــه ش ــم را )مراجع ــت گی ــی صنع ــد ناج ــه بخواهن ــتند ک هس
 ET بــه ماجــرای نابــودی صنعــت گیــم پــس از فضاحــت بــازی
ــط  ــازی توس ــت ب ــات صنع ــکا، و نج ــاری در آمری ــن آت و دف
نینتنــدو و بــرادران ســوپر ماریــو( بــه ســخره بگیرنــد؟ آیــا 
ــدی  ــا در ح ــد؟ آی ــخره بگیرن ــه س ــر را ب ــد الطائ ــازه دارن اج

ــد؟ ــن کنن ــا توهی ــو کوجیم ــه هیدئ ــد ب هســتند کــه بخواهن
ــان  ــه خودت ــان، ب ــدان خودت ــا وج ــوالات را ب ــن س ــواب ای ج

ــد. بدهی

ــوان  ــه عن ــک اســب را ب ــد ی ــاش کرده‌ان ــادی ت بازی‌هــای زی
ــر  ــد راحت‌ت ــه بتوان ــان، ک ــخصیت اصلی‌ش ــراه ش ــود هم موج

به نحوه قاب‌بندی نما و از دست رفتن سر گرالت در این نما 
توجه کنید
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پوچی‌گرایــی در زندگــی یــک 
بازی‌بــاز ... یا ... تحلیل روانشناســانه 

ــینمای برهنگی مخاطبین س

ــر هــر  ــا ... لعنــت ب کلام آخــر ... ی
آنچــه کــه شایســته لعنــت اســت

ســفر کنــد، طراحــی کننــد. امــا همیشــه هــوش مصنوعــی اســب 
ــی  ــت. وقت ــوده ‌اس ــت ب ــز اهمی ــیار حائ ــدن بس ــر ش ــرای ظاه ب
ــال  ــه دنب ــد همه‌جــا ب ــر اســبتان نیســتید، اســب نمی‌توان ســوار ب
شــخصیت بــرود و گاهــا از او عقــب می‌افتــد. بــرای ایــن 
منظــور مکانیــک صــدا کــردن اســب طراحــی می‌شــود. امــا در 
ایــن مکانیــک هــم مشــکلی وجــود دارد. آن‌هــم اینکــه وقتــی 
اســب را صــدا می‌زنیــد بایــد ســریع بــه شــخصیت برســد، پــس 
ــد؛ در  ــاده را طــی کن ــب اقت ــام مســیری کــه از او عق ــد تم نبای
ــر  ــی ظاه ــاز، تالاپ ــوی چشــم بازی‌ب ــد هــم جل ــن حــال نبای عی
شــود. پــس معمــولا در نقطــه پشــت دوربیــن، و جایــی کــه در 
ــه ســمت شــخصیت  ــر مشــخص نیســت ظاهــر شــده و ب تصوی
می‌آیــد. در بازی‌هــای مختلــف بــه عناویــن مختلفــی ایــن 
ــی  ــوش مصنوع ــی ه ــد و در برخ ــرف کرده‌ان ــکل را برط مش
ــرخ  ــازی چ ــل ب ــده. مث ــذاب از کار درآم ــی ج ــب‌ها خیل اس
ــز هــوش  ــوم. در برخــی دیگــر نی ــن: زجــر فانت دنده‌هــای آهنی
ــکار  ــک راه ــد و ی ــکلات را دور زده‌ان ــی مش ــی و باق مصنوع
ــل  ــد. مث ــق کرده‌ان ــازی خل ــای ب ــم و دنی ــور تِ ــه و درخ خلاقان

.)Darksiders II(»۲ ــی ــروان تاریک ــازی »پی ب
اگــر ســخن بنــده حمــل بــر یابــو گفتــن بــه اســب شــاه نشــود، 
هــوش مصنوعــی اســب ویچــر ۳ در حــد جلبــک‌ اســت. کافــی 
ســت در یــک نقطــه از بــازی، از پشــت بــه یــک دیــوار تکیــه 
ــوار را  ــه دی ــد ک ــم کنی ــوری تنظی ــم ط ــن را ه ــد و دوربی دهی
رنــدر نکنــد. ســپس اســبتان را صــدا بزنیــد و بــه محــض اینکــه 
ــر  ــده ظاه ــان دهن ــه نش ــد )ک ــه دیدی ــب را در نقش ــون اس آیک
شــدن اســب در نزدیکــی شــما بــوده و بــه زودی بــا او ملاقــات 
خواهیــد کــرد(، دوربیــن را چرخانــده بــه عقــب و درســت رو 
بــه روی دیــوار قــرار دهیــد تــا ببینیــد اســب ویچــر، چطــور مثــل 
ــد. ــمت‌تان می‌آی ــه س ــده و ب ــوار رد ش ــوی دی ــو از ت ــک یاب ی

حرف دیگری در این باب ندارم. بروید امتحان کنید.

هــدف از بــازی ‌ســاختن چیســت؟ مگــر چیــزی غیــر از ســرگرم 
ــدف از  ــت؟ ه ــانه اس ــا رس ــل ب ــط تعام ــب توس ــردن مخاط ک
بــازی کــردن چیســت؟ مگــر چیــزی غیــر از ســرگرم شــدن از 
امکانــات تعاملــی ایــن رســانه؟ ایــن تعامــل و ســرگرمی حاصــل 
ــه داســتان  ــز خلاصــه می‌شــود؟ داســتان؟ بل از آن، در چــه چی
یکــی از آن‌هاســت. البتــه بــه شــرطی کــه تعامــل شــما با داســتان 
و صدالبتــه خــودِ بــازی آنقــدر قــوی باشــد کــه خــود را جــای 
ــواب و  ــک ج ــد ی ــس نیازمن ــد. پ ــرار دهی ــتان ق ــان داس قهرمان
ــوال را  ــن س ــا ای ــتیم ت ــر هس ــده دیگ ــل عم ــک دلی ــع ی در واق

قاطعانــه پاســخ دهیــم. جــواب در یــک کلمــه اســت: گیم‌پلــی. 
ــم،  ــین‌هایی بودی ــش کات‌س ــاهد نمای ــازی کلا ش ــول ب در ط
انتخاب‌هــای  آن  لابــای  هــم  گاهــی  چنــد  از  هــر  کــه 
بی‌ارزشــی چــون نمونه‌هایــی کــه در قســمت قبــل مثــال زدیــم 
ــم از  ــن حج ــه‌لای ای ــات لاب ــی اوق ــال برخ ــت. ح ــود داش وج
ــر و اعصــاب خــورد  ــه ســر ب ــی و حوصل کات‌ســین‌های طولان
ــه نقطــه  ــر اســب یــا پیــاده، از نقطــه الــف ب کــن، بایــد ســوار ب
ب می‌رفتیــم کــه کلـّـش بــه ۱۰ ثانیــه گیم‌پلــی نمی‌رســید 
ــن  ــتیم. طولانی‌تری ــین می‌نشس ــای کات‌س ــه تماش ــاره ب و دوب
ــاید  ــت، ش ــه داش ــد ادام ــورت ممت ــه به‌ص ــی ک ــش گیم‌پل بخ
ــد  ــت می‌ش ــن حال ــه در بدتری ــود ک ــا ب ــا غول‌آخره ــارزه ب مب
ــرار  ــر ق ــم آورد. اگ ــه‌ش را ه ــر و ت ــه س ــا ۵ دقیق ــرض ۴ ی ع
اســت گیم‌پلــی اینگونــه فــدای داســتان شــود، چــرا ژانــر 
بــازی   Visual Novel یــا  تعاملــی  رمــان  دوست‌داشــتنی 
نمی‌کنیــد؟ بــاور کنیــد رمان‌هــای تعاملــی خیلــی بهتــر از 

ــتند. ــر ۳ هس ویچ
نکتــه جالــب توجــه در ایــن حجــم کثیــر از کات‌ســین‌ها در ایــن 
ــن اســت کــه حتــی در تولیدشــان از شــمایل‌نگاری‌ها و  ــازی ای ب
ــدی  عناصــر اســتاندارد و زیبایی‌شناســی ســینمایی، چــون قاب‌بن
نمــا، زاویــه و حرکــت دوربیــن، ســوژه، نــور پــردازی، میزانســن و 
خیلــی چیزهــای دیگــر نیــز اســتفاده نشــده و حتــی کات‌ســین‌های 

بــازی جنبــه هنــری و ســینمایی هــم ندارنــد.
بگذریــم. اجــازه دهیــد کمــی در مــورد همــان مکانیــک بشــکن 
جادویــی و ختــم بــه خیر شــدن همــه مشــکلات در بــازی صحبت 

. کنیم
ایــن مکانیــک در جاهــای دیگــری هــم کاربــرد دارد. وقتــی چنــد 
نفــر شــما را دوره می‌کننــد و می‌خواهند حســابتان را برســند، شــما 
می‌توانیــد یــک بشــکن بزنیــد تــا زحمت‌شــان کــم شــود و برونــد 
پــی کارشــان. ایــن درحالــی اســت کــه بیــش از ۸۰ درصــد زمــان 
ــط  ــت و فق ــه اس ــا دربرگرفت ــین‌ها و دیالوگ‌ه ــازی را کات‌س ب
۲۰ درصــد از بــازی شــما می‌توانیــد واقعــا کاری در بــازی انجــام 
َــه می‌زنیــد کــه بــازی کمــی بــه شــما گیم‌پلــی  َــه ل دهیــد. شــما ل
ارائــه دهــد، دشــمنی را مــورد حملــه قــرار دهیــد و یــک موجــود 
عجیــب و غریــب را در طــول داســتان شــکار کنیــد. امــا بــا یــک 
ــی  ــرود پ ــد ب ــم رَد می‌کنی ــی را ه ــک ذره گیم‌پل ــکن آن ی بش

کارش. 
برخــی هــوادارن بــازی ادعــا می‌کننــد کــه چــون ایــن مکانیــک از 
دل رمــان بیــرون آمــده، جذاب‌تریــن مکانیــک بــازی ســت. بایــد 
عــرض کنــم کــه بازی‌هایــی مثــل خــط مقــدم یا حتــی اســکایریم 
ــی و  ــص از گیم‌پل ــی بی‌نق ــد. تلفیق ــرون آمده‌ان ــان بی ــم از رم ه
روایــت داســتان. کجایشــان اینقــدر احمقانه ســعی در نابــود کردن 

گیم‌پلــی بــرای رســیدن بــه اهــداف داســتانی کرده‌انــد؟ 
ــه  ــازی رو ب ــا صنعــت ب ــاز را چــه شــده اســت؟ آی ــه بازی‌ب جامع
نابــودی و فناســت؟ داریــم بــه کدامیــن قهقــرا می‌رویــم کــه دیگر 
ــازی و لــذت از تعامــل برایمــان پشــیزی ارزش نــدارد  گیم‌پلــی ب

و یــک آاشــغال ســینمایی بــه نــام ویچــر اینقــدر برایمــان جــذاب 
ــازی کــردن  ــازی کــردن و نحــوه ب ــه شــخصه شــاهد ب شــده؟  ب
برخــی از هــواداران ایــن بــازی بــوده‌ام. بــا بســیاری از آن‌هــا هــم 
ــت  ــفانه جمعی ــاعت‌ها. متاس ــرای س ــاید ب ــرده‌ام. ش ــت ک صحب
قابــل توجهــی از هــواداران بــازی )نــه همه‌شــان( تنهــا دلیلــی کــه 
ــت  ــه دق ــه آن، ب ــرای رســیدن ب ــد و ب ــش دارن ــازی در پی ــرای ب ب
ــد،  ــاب می‌کنن ــواس انتخ ــا وس ــرده و ب ــی ک ــا را بررس دیالوگ‌ه
ــد،  ــو می‌برن ــه جل ــتان را ب ــد و داس ــی می‌گیرن ــات حیات تصمیم
و بــرای رســیدن بــه هدفشــان تمــام کات‌ســین‌های مزخــرف 
بــازی را بــا لــذت تماشــا می‌کننــد، فقــط در یــک کلام خلاصــه 

می‌شــود: جســت‌وجوی صحنه‌هــای پورنوگرافــی.
توهیــن نشــود گفتــم بســیاری از هــواداران نــه همه‌شــان. امــا این را 
بــه چشــم و موقــع بــازی کــردن بسیاری‌شــان دیــدم. ایــن آدم‌هــا، 
ایــن دســت از طرفــداران ویچــر! همان‌هایــی هســتند کــه به جــدّ و 
شــدّ در مقابــل بــازی‌ای مثــل ســرقت بــزرگ اتومبیــل جبهه‌گیری 
می‌کننــد و آن گیم‌پلــی ایمرجنــت شــاهکار و در تعامــل بــا هــم 
را بــه بــاد ســخره می‌گیرنــد، امــا بــه محــض اینکــه بــازی را نصــب 
می‌کننــد و وارد لــوس ســانتوس می‌شــوند، بــا مــن تمــاس گرفتــه 
و آدرس اســتریپ‌کلاب را از مــن می‌خواهنــد. حــال اینکــه 
امثــال مــن بــه جــز یکــی دوبــاری کــه در خــط داســتانی بــه آن‌جــا 
رفته‌ایــم، دیگــر وقــت عزیــز بــازی کردنمــان را صــرف رفتــن بــه 
اســتریپ‌کلاب نکرده‌ایــم و حتــی دقیقــا نمی‌دانیــم کــدام منطقــه 

از شــهر واقــع شــده اســت.

در درجــه اول لعنــت بــه رهــام ســجادی کــه آنقــدر در گوشــمان 
ویچــر ویچــر کــرد و از مــن خواســت تــا ایــن بــازی را تجربــه کنــم 
کــه مجبــور شــدم ۶۰ دلار نازنیــن را صــرف ایــن آشــغال پــر زرق 
و بــرق کنــم. و در وهلــه دوم لعنــت بــه ولــو و اســتیم بــا آن سیســتم 
ــر  ــد دیگ ــازی‌ را می‌خری ــک ب ــی ی ــه وقت ــازی‌اش ک ــد مج خری
ــت  ــا قیم ــت دوم و ب ــازی دس ــک ب ــوان ی ــه عن ــد آن را ب نمی‌توانی

ــید. ــر بفروش پایین‌ت
امــا جــدا از شــوخی، بایــد بگویــم بازی‌هایــی مثــل ویچــر ۳ بیــش 
ــد. هــر چــه  ــد، مــن را نگــران می‌کنن ــی کنن ــرا عصبان از آن‌کــه م
پیــش مــی‌رود ایــن ســوال بیشــتر برایــم جــدی می‌شــود کــه صنعت 
ــن صنعــت  ــاز از ای ــه کجــا دارد مــی‌رود؟ جمعیــت بازی‌ب ــازی ب ب
چــه می‌خواهنــد؟ ســرگرمی در ایــن روزهــا بــه چــه روزی افتــاده 
و معنــای آن بــه چــه چیــزی تغییــر یافتــه اســت؟ بایــد بگویــم اگــر 
مدیــران آتــاری، بــا ایــن وضعیتــی کــه ایــن روزهــا می‌بینیــم، همین 
الان دســت بجنباننــد و آشــغالی مثــل ET را بازســازی کننــد و ارائــه 
دهنــد، دیگــر رقیبانی چون ســونی و مایکروســافت وجــود نخواهد 

داشــت کــه بخواهــد بــرای آتــاری شــاخ و شــانه بکشــد.

ارزشمندترین راز داستانی بازی که با ناشی‌گری و کارنابلدی 
نویسنده حیف و میل شد
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۱ . بهترین بازی اکشن سوم شخص:

۳ . بهترین بازی مسابقه‌ای:

۲ . بهترین بازی اکشن اول شخص:

بهترین‌های سال ۹۴ 
از نگاه بازینامه

ــه‌ای  ــه بازی‌هــای رایان ــوان یــک رســانه فعــال در زمین ــه عن ــز ب ــا نی ــه انتخــاب بهترین‌هــا می‌رســد. م ــت ب همیشــه آخــر ســال کــه می‌شــود، نوب
تصمیــم گرفتیــم تــا بــه کمــک تحریریــه، بهترین‌هــای امســال را انتخــاب کنیــم. شــاید مهیج‌تریــن بخشــی کــه تحریریــه در مــورد آن اختــاف 
نظــر بســیاری داشــت، بخــش بهتریــن بــازی ســال بــود. در آخــر بــا بحث‌هــا و نظرهــای بســیار اکثــرا بــه یــک نظــر واحــد رســیدیم. ایــن شــما و 

ایــن هــم بهترین‌هــای ســال ۹۴ از نــگاه مجلــه بازینامــه.

Metal Gear Solid V: The Phantom Pain
Rise of the Tomb Raider
Batman Arkham Knight

Splatoon

F1 2015
Rocket League

Forza Motorsport 6
Dirt Rally

Call of Duty: Black Ops 3
Battlefield Hardline

Halo 5
Rainbow Six: Siege
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۵ . بهترین بازی سکوبازی:

۷ . بهترین بازی موبایل:

۶ . بهترین بازی ماجرایی:

۴ . بهترین بازی نقش‌آفرینی:

Unravel
Broken Dream

Black Hole
Ori and the Blind Forest

Lara Craft GO
Clash Royale
HeartStone

Fallout Shelter

Life is Strange
Tales from the Borderland
King’s Quest
MineCraft: Story Mode

Bloodborne
The Witcher 3: Wild Hunt

Fallout 4
Heroes of the Storm
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۹ . بهترین بازی مبارزه‌ای:

۸ . بهترین بازی ورزشی:

۱۱ . بهترین بازی مستقل:

۱۰ . بهترین بازی چندنفره:

WWE 2K 16
Street Fighter V

Killer Instinct season 2
Mortal Kombat X

FIFA 16
Rocket League
NBA 2K 16
PES 2016

The Witness
Her Story

Ori and Blind Forest
Rocket League

Star Wars Battlefront
Splatoon 

Halo 5
 Rocket
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۱۳ . بهترین ریش:

۱۵ . مظلوم‌ترین بازی:

۱۴ . بهترین شخصیت منفی:

۱۲ . بهترین بازی ایرانی:

Geralt of Rivia
میلاد بنکدار

Rico Rodriguez
Big Boss

Axiom Verge
Undertale

Life is Strange
Her Story

Cancer - That Dragon Cancer
 Skull Face – Metal Gear Solid V: The Phantom
Pain
Steve Haines - GTA V
Konstantin - Rise of the Tomb Raider

دزدان تخم مرغ
مگنیس

صفر تا صد: دنده آخر
بال‌های تاریک
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۱۷ .بهترین موسیقی:

۱۶ . فرید سلیمانی‌ترین بازی:

۱۹ . مورد انتظارترین بازی:

۱۸ . ناامید کننده‌ترین بازی:

The Witcher 3: Wild Hunt
Metal Gear Solid V: The Phantom Pain

	Bloodborne
Hotline Miami 2

GTA V (PC Version)
GTA V (PC Version)

GTA V (PC Version)
GTA V (PC Version)

Deus Ex: Mankind
Quantum Break

The Last Guardian
Uncharted 4: A Thief’s End

The Witcher 3: Wild Hunt
The Order 1886
Need for Speed

Until Dawn
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۲۱ . بهترین صداپیشه:

۲۲ . بهترین بازی سال:

۲۰ . بهترین شخصیت:

 Kiefer Sutherland – Metal Gear Solid V:
The Phantom Pain

Mark Hamill – Batman Arkham Knight
Viva Seifert - Her Story

Camilla Ludington - Lara Craft

Rise of the Tomb Raider
The Witcher 3: Wild Hunt
Fallout 4
Metal Gear Solid V: The Phantom Pain

Joker - Batman Arkham Knight
Lara - Rise of the Tomb Raider

 Venom Snake – Metal Gear Solid V: The
Phantom Pain

Geralt - The Witcher 3

قبــل از اینکــه بخواهیــم رای‌گیــری در مــورد بهترین‌هــای ســال را شــروع کنیــم، فکــر می‌کنــم حــدود نصــف روز در مــورد بازی‌هــای »ویچــر 
۳« و »متــال گیــر ســالید: زجــر فانتــوم« بــا بچه‌هــا بحــث می‌کردیــم. نظرهــای بســیار جالبــی در ایــن بیــن رد و بــدل شــد و در آخــر اکثــر تحریریــه 
نظرشــان بــه انتخــاب بــازی متال‌گیــر بــود. چیــزی کــه کوجیمــا امســال خلــق کــرد، بــار دیگــر نشــان داد کــه او بیشــتر از چیــزی کــه فکــرش را 
کنیــم در زمینــه ســاخت بــازی قدرتمنــد اســت. کوجیمــا اثــری همه‌پســند خلــق کــرد و باعــث شــد یکبــار دیگــر ایــن مجموعــه موفــق تحســین 
شــود. داســتانی کــه او این‌بــار برایمــان تعریــف کــرد خــاص بــود. روایــت در نــوع خــود عالــی بــود. موســیقی روح را جــا مــی‌داد. گرافیــک 
ــازی شایســته  ــاز هــم ایــن ب غوغــا می‌کــرد و در پایــان، »زجــر فانتــوم« نشــان داد لایــق بهترین‌هــا اســت. حتــی اگــر دیگــران موافــق نباشــند، ب

واژه »بهتریــن بــازی« اســت.
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بخش مشاغل بازینامه

زیــن پــس شــرکت‌ها، اســتدیوها و تیم‌هایــی کــه در 
زمینــه تولیــد و توســعه بازی‌هــای رایانه‌ای و انیمیشــن 
ــه  ــدام ب ــی اق ــه راحت ــد ب ــد، می‌توانن ــت می‌کنن فعالی
ــاغل  ــمی مش ــایت رس ــتخدام در س ــی اس درج آگه
 ، jobs.bazinameh.org بازینامــه بــه نشــانی‌
ــود  ــر خ ــورد نظ ــص م ــرد متخص ــن ف ــت یافت جه
ــود  ــد می‌ش ــز متعه ــه نی ــه بازینام ــد و مجموع نماین
ــه  ــود ک ــی خ ــی و ارتباط ــای تبلیغات ــام درگاه‌ه از تم
مجموعــه بیــش از ۱۵ هــزار بازدیدکننــده و دنبــال 
کننــده دارد، جهــت انتشــار آگهــی اســتخدام و 
ســهولت و تســریع در پروســه یافتــن فــرد متخصص 
ــتخدام  ــر اس ــرکت‌ها در ام ــن ش ــر ای ــورد نظ و م

ــد.  ــتفاده نمای اس
ــات از  ــن خدم ــی ای ــه تمام ــت ک ــر اس ــایان ذک ش

ــود. ــد ب ــگان خواه ــا رای ــه کام ــوی بازینام س

www.bazinameh.org
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