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سرمقاله
سام

شــاید ایــن ســخت ترین سرمقالــه ای بــود کــه بایــد تــا بــه حــال می نوشــتم. دلیــل آن هــم احســاس شرمندگــی در برابــر شــا 
خواننــدگان عزیــز اســت. هــر سری قــول ایــن را می دادیــم کــه مجلــه منظــم منتــشر شــود و بخش هــای جدیــد بــه آن اضافــه 
شــود. از طرفــی قــرار بــود بخاطــر یکســالگی مجلــه بازینامــه، شــاره نهــم در مهــر منتــشر شــود ولــی خــب مشــکات تهیــه 
یــک مجلــه به قــدری زیــاد و بــزرگ اســت کــه توضیــح در مــورد آن هــا در این جــا نمی گنجــد. از ایــن پــس در تــاش هســتیم 
ــا هــم  ــم ت ــه، پانزدهــم هــر مــاه عرضــه شــود. از طرفــی نــوع طراحــی صفحــات را عــوض کردی ــه منظــم و ماهان ــا مجل ت
ســال دوم فعالیــت مجلــه را متفــاوت آغــاز کنیــم و هــم جبرانــی بــرای غیبــت دو ماهه مــان باشــد. از شــاره بعــد مجلــه ای 
متفاوت تــر خواهیــد دیــد کــه بخش هــای بیش تــری را پوشــش می دهــد. تنهــا چیــزی کــه باعــث ادامــه کار بازینامــه شــده، 

سپهر ترابیحایــت خواننــدگان اســت واگرنــه از حایــت دیگــران خــبری نیســت! راســتی یکســالگی بازینامــه مبــارک!
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یکســاله شــدیم! هیچ وقــت چنیــن چیــزی را در ذهنــم 
نمی دیــدم ولــی خــب میــر شــد. اصــا فکــرش را هــم نمی کــردم 
ــه ایــن درجــه و جایــگاه برســد. وقتــی  بازینامــه روزی بتوانــد ب
بــه اتفاقاتــی کــه بــرای مجلــه رخ داده نــگاه می کنــم بــا خــودم 
ــت؟ دلم  ــده اس ــا مان ــه پابرج ــوز بازینام ــوری هن ــم چط می گوی
ــم  ــرور کن ــک م ــات را ی ــی اتفاق ــم تمام ــا ه ــا ش ــد ب می خواه
ــم  ــم داری ــوز ه ــته و هن ــا گذش ــر م ــه ب ــوید چ ــه ش ــا متوج ت
ــر  ــن فک ــه از اول در ای ــا اینک ــم. ب ــش می بری ــان را پی راه خودم
ــد خــودش خــرج خــودش  ــه کار مســتقل هســت و بای ــودم ک ب
را بدهــد امــا خــب خلــوص نیــت نداشــتم و حامــی مالــی 
ــر نظــر  ــه از ه ــی ک ــی مال ــک حام ــدا شــدن ی ــم! پی ــدا کردی پی
شــا را پشــتیبانی کنــد و نیازهــای شــا را بــرآورده کنــد قطعــا 
ــث  ــی باع ــان حام ــا ه ــت. ام ــن اس ــاق ممک ــن اتف ایده آل تری
ــول  ــگار پ ــولا ان ــورد. اص ــی نخ ــه ضربه های ــه چ ــا بازینام ــد ت ش
ــه ای می شــود بجــای درســت کــردن  ــی وارد قضی ــات وقت و مادی
ــا آن  ــرارداد همــکاری ب ــک ق ــد. طــی ی ــش می کن ــر خراب آن بدت
ــت  ــا پیش پرداخ ــی از آن ه ــا حت ــد و م ــترم شروع ش ــی مح حام
ــان  ــم. ه ــش می بردی ــدان کار را پی ــحال و خن ــم و خوش گرفتی
ــه  ــا زد ک ــه م ــدی ب ــه بع ــم ضرب ــاره اول ه ــت ش پیش پرداخ
در آینــده ضرر آن را دیدیــم. شــاره دوم امــا اوج لطافت هــا 
ــا هــزاران  ــود را ب ــی کــه حقــان ب ــا صــورت گرفــت و پول ــا م ب
تمــاس و جلســه حضــوری گرفتیــم. شــاره ســوم گل سرســبد 
خوش قولی هــا بــود و از آذر ســال گذشــته تــا بــه الان هنــوز کــه 
هنــوز اســت مجلــه بازینامــه مبلغــی از جنــاب حامــی طلبــکار 
ــادی را  ــع درآمــد مشــکات زی ــی منب اســت. قطــع شــدن ناگهان
بــرای مــا درســت کــرد. مشــکاتی خیلــی خیلــی زیــاد. مشــکاتی 
کــه شــاید بیــان آن هــا و زیــر خــاک کشیدنشــان چیــزی را درســت 
ــار  ــر در رفت ــث تغیی ــول باع ــات پ ــی خــب گاهــی اوق ــد ول نکن
ــی باعــث  ــای حام ــه نوســان های پرداخــت آق ــراد می شــود ک اف
ــان را درد  ــم! سرت ــاهد باش ــرات را ش ــام تغیی ــواع و اقس ــد ان ش
نیــاورم. مشــکاتی کــه توســط حامــی ایجــاد شــد یــک طــرف و 
مشــکاتی کــه در صفحه بنــدی مجلــه بــه وجــود آمــد در طــرف 

بازینامــه بــرای مــن خیلــی خــاص اســت بــا ایــن کــه اولیــن 
ــه  ــن ک ــا ای ــم و ب ــت می کن ــه در آن فعالی ــت ک ــانه ای نیس رس
تنهــا یــک عضــو ســاده از تحریریــه اش بــوده ام. تنهــا یــک بخــش 
سبک شناســی بــود کــه در آن تلفیقــی از دانســته های پیشــین ام، 
تحقیقــات ام در فضــای اینترنــت و توهــات ذهــن مریــض خــود 
ــرای مــن خیلــی خــاص  ــا ایــن حــال، بازینامــه ب را می نوشــتم. ب
ــودم. در  ــا ب ــن آن ج ــرد م ــه کار ک ــی شروع ب ــون وقت ــت چ اس
زمانــه ای کــه مجله هــای الکترونیکــی مرتبــط بــا بازی هــای 
رایانــه ای بــه دلیــل ســختی ها و ســنگ اندازی ها بــه هــان 

ــشر  ــود منت ــا هــر مشــکلی ب ــارم را ب دیگــر. شــاره ســوم و چه
ــم  ــاز ه ــده، ب ــوار ش ــام راه هم ــه سرانج ــحال ک ــم و خوش کردی
ــه  ــم هم ــد. نمی خواه ــدا می ش ــت پی ــپ و راس ــکات از چ مش
ــم امــا گاهــی اوقــات حــوادث  ــه مــو تعریــف کن ــز را مــو ب چی
ــه  ــی ک ــرای آن های ــد ب ــان می خواه ــد دلت ــگاه می کنی ــه ن را ک
چیــزی برایشــان ارزش دارد گــزارش کار بدهیــد و ایــن یادداشــت 
مــن بیشــتر گــزارش کاری اســت کــه خواننــدگان عزیــز مجلــه کــه 
قطعــا و تکــرار می کنــم قطعــا بازخوردهــا و پیام هــا آنــان بــوده 
کــه باعــث شــود شــا شــاهد ســال دوم بازینامــه و شــاره جدیــد 
آن باشــید. مشــکات بعــدی غیــر از مشــکات مالــی، مشــکاتی 
داخلــی بــود. در سیاســت هــم یــک اســتراتژی وجــود دارد و آن 
هــم جنــگ داخلــی اســت. می گوینــد داخــل را بــر هــم بــزن و 
از بیــرون شــاهد ویرانــی بــاش! اتفاقــی کــه دقیقــا بــرای بازینامــه 
رخ داد. داخــل بــر هــم خــورد و از بیــرون بــه تماشــای ویرانی هــا 
ــود.  ــا ب ــی کارشــان تماش ــد ول ــول همــکاری می دادن نشســتند. ق
می گفتنــد حایتتــان می کنیــم زیــر پــا را خالــی می کردنــد 
ــی از  ــود. خیل ــادی ب ــر ع ــا غی ــه واقع ــا ک ــل کاره ــن قبی و از ای
ــازی  ــر نی ــردم و دیگ ــرح می ک ــا مط ــات را در سرمقاله ه موضوع
بــه اشــاره آن هــا نیســت. از شــاره ششــم، مجلــه بازینامــه یــک 
تــکان اساســی خــورد و خــب دوســتانی کــه از روز اول پابه پــای 
ــا  ــار م ــر در کن ــه داشــتند دیگ ــم بخاطــر مشــاغلی ک هــم بودی
ــه شــکل  ــا بازینام ــدون آن ه ــه ب ــاده ای ک ــم فوق الع ــد. تی نبودن
ــن درجــه نرســید. یــک سری از بهترین هــا را  ــه ای نمی گرفــت و ب
از دســت دادیــم و کادری دیگــر بــه مجلــه اضافــه شــدند. شــاره 
هفتــم و هشــتم بخاطــر همیــن تغییــرات و ضربه هایــی کــه بــه 
زیرســاخت مجلــه وارد شــده بــود بــا تاخیرهــای عجیــب و غریبی 
عرضــه شــد و حتــی شــهریور مــاه مجلــه نداشــتیم تــا مهــر مــاه 
ســال دوم را بــه خوبــی آغــاز کنیــم. امــا خــب نشــد آن چــه کــه 
بایــد می شــد و موفــق نشــدیم تــا شــاره نهــم را مهرمــاه عرضــه 
ــه بازینامــه  ــان مــاه اولیــن شــاره ســال دوم مجل کنیــم و در آب
را شروع کردیــم. ایــن دفعــه دیگــر واقعــا کار برنامه ریــزی شــده 
و شرایــط مجلــه بهــتر از هــر زمــان دیگــری اســت و امیــد اســت 
ــا  ــه م ــدگان ب ــه خوانن ــی ک ــرژی خوب ــن پیگیری هــا و ان ــا همی ب
ــاهد  ــم ش ــار ه ــی در کن ــم و همگ ــه دهی ــد کار را ادام می دهن
ــا  ــر رس ــال اخی ــک س ــن ی ــکات ای ــیم. مش ــه باش ــد بازینام رش
پیرمــان کــرد. امــا ایــن پیــر شــدن زود هنــگام تجربــه خوبــی در 
اختیــار مــا قــرار داد. تجربــه ای کــه در شــاره های آتــی کمــک 

فراوانــی بــه مــا خواهــد کــرد.

ــه  ــحال ام ک ــوند، خوش ــد می ش ــده ناپدی ــدار ش ــه پدی ــت ک سرع
امــروز می توانیــم تولــد یــک ســالگی بازی نامــه را علی رغــم 
تمــام پســتی ها و بلندی هــا جشــن بگیریــم. ایــن حــس خــوب را 
مدیــون تــاش بی وقفــه و بــدون چشم داشــت تک تــک اعضــای 
ــحال و  ــتم. خوش ــی، هس ــپهر تراب ــوص س ــه خص ــروه، ب ــن گ ای
ــا  ــه ت ــدوارم ک ــوده ام و امی ــم ب ــن تی ــوی از ای ــه عض ــرم ک مفتخ
ــه  ــون بازینام ــم چ ــوی از آن بمان ــم عض ــم بتوان ــرم ه ــر عم آخ
ــته ام  ــد نداش ــد فرزن ــت. آن را مانن ــاص اس ــی خ ــن خیل ــرای م ب
ــته  ــر داش ــرده، تاخی ــی ک ــم بدقول ــدر ه ــت دارم. هرچه ق دوس
باشــم یــا امــروز و فــردا کنــم، مــن تــا آن لحظــه ی آخــر همــراه 
بازینامــه خواهــم بــود چــون در بازینامــه بــرای اولیــن بــار حــس 
ــک  ــن ی ــم ای ــم هســتم. مطمئن ــک تی ــدی از ی ــردم عضــو مفی ک
ســال تنهــا شروع راه بازینامــه بــوده و موفق هــای بزرگ تــری در 
راه هســتند. ممنــون از همــه ی کســانی کــه ایــن لحظــات را بــا 
مــن شریــک شــدند. بهتریــن روزهــای بازینامــه در راه هســتند...

یک سال با بازینامهپیر با تجربه
ارکین زاهدیسپهر ترابی

جشــن تولــد بازینامــه فرارســیده و بــه ایــن مناســبت شــا به 
یــک مهانــی دعــوت شــده ایــد. آدم کــم حرفــی را مــی بینیــد 
ــی در  ــذ و قلم ــته ، کاغ ــا نشس ــع تنه ــه-ای از جم ــه در گوش ک
ــی  ــه نم ــه او توج ــی ب ــه کس ــای بقی ــن صداه ــت دارد و بی دس
کنــد. تــا اینکــه مهانــی تمــام مــی شــود، همــه مــی رونــد و شــا 
تکــه کاغــذی را پیــدا مــی کنیــد کــه هــان آدم جــا گذاشــته و 
ــه  ــت ک ــا اس ــت. اینج ــب اس ــر عجی ــا و تصاوی ــته ه ــر از نوش پ

فکــر مــی کنیــد شــاید ایــن آدم حــرف هــای زیــادی بــرای گفــن 
ــا  ــن آدم ه ــل ای ــن مث ــد م ــتقل از دی ــای مس ــازی ه ــت. ب داش
هســتند و مــی تواننــد در جایــی کــه انتظــارش را نداریــد شــا 
ــت  ــا فرص ــه آن ه ــت ب ــی اس ــط کاف ــد، فق ــگفت زده کنن را ش

ــد. ــه مــا معرفــی کنن ــا خودشــان را ب ــم ت بیشــتری بدهی
بازینامــه یــک ســاله شــد. در ایــن مــدت مــن افتخــار ایــن را 
داشــتم کــه در ســه شــاره از مجلــه همــراه شــا باشــم و تــاش 
کــردم تــا تجربــه بــازی هایــی را کــه از نظــر مــن هیجــان انگیزتــر 
بودنــد بــا شــا شریــک شــوم، امیــدوارم شــا هــم از ایــن میــان 
بــازی هــای خوبــی پیــدا کــرده باشــید. اگــر مــی خواهیــد بــرای 
جشــن یــک ســالگی مجلــه هدیــه ای بدهیــد، لطفــاً بــا نظــرات و 
پیشــنهادات تــان  بــه مــن کمــک کنیــد تــا مطالــب بهــتری را در 

اختیــار شــا بگــذارم.

کم حرف اما جالب
فائزه خمیرانی
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شــاید نوشــن یــک یادداشــت کوتــاه دویســت کلمــه ای کمــی 
ســخت تر از نوشــن چنــد صــد کلمــه گــزارش و مقالــه اســت. در 
گــزارش یــا مقالــه مــا می دانیــم در مــورد چــه چیــزی بایــد حــرف 
ــی  ــد کم ــالا بای ــی ح ــت ول ــخص اس ــوب آن مش ــم و چارچ بزنی
تأمــل بــه خــرج دهــم تــا ببینــم مخاطــب ایــن نوشــته کیســت و 
ممکــن اســت چــه برداشــتی کنــد و از همــه مهم تــر، چــه چیــزی 

را بایــد بگویــم.
در ایــن مدتــی کــه بازینامــه شروع بــه کار کــرده اســت 
ــم  ــعی کردی ــه س ــا در بازینام ــادی روی داده و م ــای زی اتفاق ه
درایــن بیــن بــا بازی ســازان و بازی بــازان همــراه شــویم تــا ایــن 
رویــداد را پوشــش دهیــم. بــه کمــک بازی ســازان و عاقه منــدان 

ــن امــر ارزش  ــه بازینامــه رســیدیم. ای ــه یــک ســالگی مجل ب
معنــوی بســیاری بــرای شــخص بنــده دارد، چــرا کــه ایــن مجلــه 
اولیــن مجموعــه نوشــته هایی بــود کــه از هــان نــگاه اول 

ــدم! ــق آن ش عاش
دلیل آن هم تنها یک مسئله بود و بس: متفاوت بودن.

ــر رونقــی کــه مجــات حــاضر در عرصــه  ــازار گــرم و پ در ب
بازی هــای ویدئویــی تعدادشــان بســیار بالاتــر رفتــه اســت، ســال 
قبــل همیــن روزهــا بــود کــه از طریــق یکــی از ســایت های نــام 
ــنا  ــه آش ــن مجل ــا ای ــی، ب ــه بازی هــای ویدئوی ــوط ب ــنای مرب آش

شــدم.
در بــدو امــر خیلــی روی آن حســاب نمی کــردم و پیــش 
خــودم فکــر می کــردم حتــا بــا یــک گونــی)!( نقــد و بررســی و 
پیــش نمایــش و از ایــن جــور مســتندات روبــه رو هســتم آن هــم 

ــه اش! ــوع مبتدیان از ن

ــن  ــک در ای ــد کوچ ــی هرچن ــاید کمک ــا ش ــم ت ــازی بروی بازی س
مســیر ســخت برایشــان شــویم.

مجلــه بازینامــه اتفــاق خــوب و میمونــی بــود، حداقــل بــرای 
مــن، زیــرا در ایــن مــدت بــه واســطه مجلــه بازینامــه بــا دوســتان 
نیــک و صمیمــی بســیاری آشــنا شــدم. نمی تــوان ایراد هــای 
مجلــه را نادیــده گرفــت ولــی هرچــه نــگاه می کنــم کــه چطــور 
مجلــه بازینامــه پــس از یــک ســال بــا تمــام ایــن مشــکات سرپــا 
مانــده اســت، نمی توانــم تعجــب و شــگفتی خــود را پنهــان کنــم.
ــه در  ــتانی اســت ک ــی دوس ــاش و همدل ــل ت ــه دلی ــاید ب ش
ــه  ــا مجل ــن چشم داشــتی ب ــدون کوچک تری ــن مــدت ب تمامــی ای
ــد، چــه درگذشــته و چــه حــالا کــه بازینامــه در  همــکاری کردن

ــت. ــالگی اس ــه یک س ــار ویژه نام ــتانه انتش آس
امیــد اســت روزبــه روز بــازی و بازی ســازی در کشــور عزیــز 
ــن  ــا شــاید اتفاق هــای خــوب در ای ــد ت ــران، پیشرفــت کن ــا، ای م
حــوزه باشــیم. در پایــان دوســت دارم از تمامــی کســانی کــه در 
ایــن مــدت مجلــه بازینامــه را یــاری رســانند قدردانــی کنــم و از 

آن هــا تشــکر ویــژه ای داشــته باشــم.

امــا در کــال تعجــب وقتــی دیــدم کــه خــبری از ایــن مســائل 
ــس  ــود؛ پ ــن ب ــه از خــودم پرســیدم ای ــن ســوالی ک نیســت، اولی

ــد؟ ــه چــه می خواهــد بگوی ایــن مجل
ــوالم  ــخ س ــه پاس ــم، و ب ــه رفت ــایت مجل ــورا سراغ س ــس ف پ
رســیدم. هــدف ایــن مجلــه فــرق می کــرد. آدم هایــی کــه در آن 
ــر از همــه جنــس ایــن  ــد و هســتند فــرق داشــتند و مهم ت بودن
نشریــه از نــوع نایــاب آمــوزش بــود کــه ایــن روزهــا فقــدان آن 
حســابی کاردی شــده بــر پوســت و اســتخوان ایرانیــان عاقه منــد 
بــه ایــن عرصــه. خیلــی وقــت بــا ارزش تــان را نمی گیــرم و همیــن 
ــه ســمت بازینامــه آمــدم. آخــر  ــه ب ــه را هــم می پســندم ک روی
مگــر یــک بــازی چقــدر و چندتــا پیش نمایــش و نقــد و بررســی 
ــا  ــازی ب ــک ب ــتر از ی ــی بیش ــی حت ــم گاه ــه بخواهی لازم دارد ک
ــن آن بنشــینیم؟ ــای نظــر شــخصی منتقدی ــی پ ۴ ســاعت گیم پل

هــم  چقــدر  هــر  و  جداســت  مقولــه ای  آمــوزش  ولــی 
ــزرگ  ــازهای ب ــا و بازی س ــت بازی ه ــای موفقی ــم المان ه بخواهی
دنیــا را موشــکافی کنیــم بــاز هــم کــم گفته ایــم و شــنیده ایم و 
بــرای مــا بســیار نیــاز اســت. پــس مصــداق ایــن جملــه معــروف 
ــرف:  ــل و ت ــی دخ ــا اندک ــیم ب ــند نباش ــی پس ــبکه اجتاع ش

ــی! ــه مرس آموزش؟...ن

شگفت زده ام! آموزش؟...نه مرسی!
میلاد رامهرمزی امیرحسین کرمی

از روزی کــه صفحــه آرایــی صفحــات مجلــه بازینامــه را 
ــم  ــم بتوان ــرگ ه ــک ب ــی ی ــه حت ــد ک ــاورم نمیش ــردم ب شروع ک
ــود.   ــی بش ــدگان ایران ــل خوانن ــاب می ــا ب ــم ت ــی کن ــه آرای صفح
ــازی ســازان  ــرای ب ــه ای ب ــی مجل ــه صفحــه آرای مــی دانســتم ک
ــه ای دیگــر اســت. ــر از صفحــه آرایــی هــر نــوع مجل ســخت ت
بــا تصاویــر فــراوان و چیدمانــی کــه بتوانــد آن هیجانــی کــه در 

تیــم  بــه  به تازگــی  مــن  کــه  اســت  ایــن  واقعیــت 
از هــان دو ســه  امــا  پیوســته ام؛  بازینامــه  دوست داشــتنی 
شــاره اول پیگیــر مجلــه و مطالــب عالــی آن بــوده و هســتم و 
بــه جرئــت می گویــم کــه ایــن تیــم در طــی یــک ســال گذشــته 
عملکــردی عالــی از خــود بــه جــا گذاشــته  اند. بســیار خوشــحالم 

ــان  ــده نش ــه ش ــم ک ــی ه ــت را کم ــی هس ــای ویدئوی ــازی ه ب
ــم. ده

ســخت بــود امــا امیــدوارم کــه توانســته باشــم ایــن امــر مهــم 
را رعایــت کــرده و از خســتگی و تکــرار صفحــات مشــابه دوری 
کــرده باشــم.امیدوارم و میخواهــم کــه در هــر شــاره صفحاتــی 
جــذاب را بــرای شــا طراحــی کنم.طرحــی کــه پیــش رو داریــد  
بــه همــراه مدیــر مجلــه از بیــن طــرح هــای موجــود انتخــاب و 
ســعی شــده کــه حدالمــکان بــا حــال و هــوای مجلــه بــازی ســازی 
همخوانــی ممکــن را داشــته باشــد.با ســپاس از شــا خواننــدگان 
ــر و تیــم  ــر مســئول ، سردبی ــا یــک ســال مــن ، مدی ــر کــه ت عزی

تحریــه محــترم را همراهــی نمــوده اید.یــک ســالگیمون مبــارک.

از اینکــه بازینامــه یــک ســاله شــده و بســیار خوشــحالم از اینکــه 
در جمــع چنیــن عزیزانــی قــرار گرفتــه ام و از صمیــم قلــب 
امیــدوارم کــه کار اعضــای بازینامــه هــر چــه بیشــتر دیــده شــود 
و بازینامــه هــر روز موفق تــر و قدرتمندتــر بــه کار خــود ادامــه 
دهــد و آرزو می کنــم کــه شــاهد تولــد ده ســالگی بازینامــه 
ــن  ــتر از ای ــیار بیش ــه بس ــت ک ــن اس ــه ای ــق بازینام ــیم. ح باش
ــر و  ــطح عمیق ت ــه در س ــرا ک ــود؛ چ ــه ش ــه آن توج ــده و ب دی
ــردازد  ــازی می پ ــه ای و بازی س ــای رایان ــه بازی ه ــری ب تخصصی ت
و ایــن چیــزی اســت کــه قبــا بــه نــدرت شــاهد آن در نشریــات 

دیگــر بوده ایــم.

طرحی نو
آرمان محمودیبه امید ده سالگی

سید مجتبی محمودی
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یک سالگی



قیمــت  اعــام  بــا  مایکروســافت 

هدســت های واقعیــت مجــازی خــود 

ــت ــه اس ــدف گرفت ــازار را ه ــب ب قل

چندیــن شرکــت ســازنده ســخت افزار بــا مایکروســافت 
بــرای ســاخت هدســت های واقعیــت مجــازی که گفته 
می شــود ســال آینــده عرضــه خواهــد شــد مشــارکت 
ــه  ــا ب ــن شرکت هــا ت ــر ای ــی دقیق ت ــه بیان ــد. ب کرده ان
ــاپ از  ــن لحظــه شــامل کمپانی هــای ســازنده لپ ت ای
  )Acer, ASUS, Dell, Hewlett Packard )HP جملــه
و شرکــت  Lenovo هســتند. همچنیــن مایکروســافت 
اعــام کــرده کــه اولیــن هدســت های واقعیــت مجــازی 
 Creators ایــن شرکــت طــی به روزرســانی موســوم بــه
Update کــه در آینــده نزدیــک منتــشر خواهــد شــد 
امــکان پشــتیبانی از وینــدوز ۱۰ را هــم پیــدا خواهــد 
کــرد. مایکروســافت در ایــن زمینــه اعــام کــرده:» بــر 
خــاف ســایر هدســت های واقعیــت مجــازی کــه 
امــروز در بــازار موجــود اســت، ایــن هدســت ها نیــازی 
بــه وســایل جانبــی جهــت اســتفاده ندارنــد، در عیــن 
ــد  ــر نخواه ــا از ۳۰۰ دلار فرات ــه قیمــت آن ه ــال ک ح
رفــت و بــا لــپ تاپ هــا و رایانه هــای شــخصی کــه از 
ایــن دســتگاه پشــتیبانی کننــد بــه خوبــی کار می کننــد.

 Skyrim: عنــوان مــورد انتظــار

Special Edition روی اســتیم 

در دســترس قــرار گرفــت

نســخه بازســازی شــده نقــش آفرینــی محبــوب 
هــم   Skyrim: Special Edition یعنــی  بتســدا 
قــرار گرفتــه و  اســتیم در دســترس  اکنــون روی 
افــرادی کــه بــازی اصلــی را خریــداری کــرده باشــند، 
ــن  ــری ای ــه بارگی ــبت ب ــون نس ــم اکن ــد ه می توانن
عنــوان اقــدام کننــد. شرکــت ولــو، طــی پســتی 
ــه  ــرد ک ــوان ک ــرار داد، عن ــه در انجمــن اســتیم ق ک
فرآینــد اضافــه کــردن نســخه بازســازی شــده بــازی 
بــه اکانــت افــرادی کــه نســخه اصلــی بــازی را 
خریــداری کرده انــد آغــاز شــده و خیلــی زود تمامــی 
ایــن افــراد بــازی را در قســمت Library اکانــت 
ــه نســخه  ــر قصــد تجرب ــد داشــت. اگ خــود خواهن
بازســازی شــده ایــن عنــوان نقــش آفرینــی را داریــد 
هنــوز هــم دیــر نشــده و می توانیــد بــا خریــد 
نســخه اصلــی نســخه بازســازی شــده را بــه رایــگان 
دریافــت کنیــد. ایــن بــازی بــرای کنســول های نســل 
ــت. ــده اس ــه ش ــخصی ارائ ــای ش ــتم و رایانه ه هش

بازی

 Detroit: Become Human

 پیچیده تر از دیگر عناوین

 کوانتیک دریم است

دیویــد کیــج، کارگــردان سرشــناس بازی هــای ویدئویی 
در مصاحبــه اخیــر خــود بــا GamesIndustry عنوان 
 Detroit: Become ــد او یعنــی ــازی جدی کــرد کــه ب
ــاخته  ــه س ــی ک ــر عناوین ــه دیگ ــبت ب Human نس
ــاور  ــن ب ــر ای ــت. او ب ــر اس ــیار پیچیده ت ــت بس اس
اســت کــه ایــن بــازی بســیار بزرگ تــر از دیگــر 
دو  فقــط  آن  اســکریپ  و  اســت  ساخته هایشــان 
ســال طــول کشــیده اســت. از طرفــی او و تیمــش در 
ــروژه کار  ــن پ ــل روی ای ــه شــش روز کام طــول هفت
می کردنــد. کیــج عقیــده دارد کــه ایــن بــازی ۲۰ برابــر 
بزرگ تــر از دیگــر بازی هــای اســتودیو کوانتیــک 
دریــم اســت و انــرژی زیــادی از آن هــا گرفتــه اســت. 
ــاده و  ــوان فوق الع ــن عن ــده ای ــخص نش ــوز مش هن
ــز چــه زمانــی منتــشر می شــود. عنوانــی  هیجان انگی
کــه هاننــد دیگــر محصــولات کوانتیــک دریــم 

انحصــاری پلی استیشــن اســت.

امپراطــوری شــوروی بــه بازی 

بتلفیلــد ۱ اضافــه می شــود

ــش فرانســه  ــه ارت ــود ک ــرده ب ــام ک ــا اع ــس قب دای
ــه  ــازی ب ــودی ب ــوای دانل ــی از محت ــب بخش در قال
ــد  ــر می رس ــه نظ ــال ب ــد، ح ــد ش ــه خواه آن اضاف
ایــن  ارتــش شــوروی هــم قــرار اســت در  کــه 
محتــوای دانلــودی بــازی حضــور داشــته باشــد. 
اگــر ایــن اتفــاق محقــق شــود، مــا شــاهد بیشــترین 
دســته بندی از شــخصیت ها در ایــن نســخه از سری 
ــود. همچنیــن اعــام شــده کــه  بتلفیلــد خواهیــم ب
ــازی بخشــی از باگ هــا  ــن ب به روزرســانی بعــدی ای
و مشــکات موجــود در رونــد بــازی، از جملــه 
مشــکل شــلیک نکــردن ســاح بعــد از دوبــاره زنــده 
شــدن را رفــع خواهــد کــرد و از ســوی دیگــر بــاگ 
دیگــری کــه بــرای کاس بنــدی بازیکنان مشــکاتی را 
بــه وجــود آورده بــود نیــز طــی به روزرســانی بعــدی 
ــان در  ــر بازیکن ــا دیگ ــازی حــذف خواهــد شــد ت ب
ایــن زمینــه دچــار مشــکل نشــوند. عنــوان بتلفیلــد 
۱ در تاریــخ ۲۱ مــاه اکتــبر ســال جــاری منتــشر شــد 
ــورت  ــی از آن ص ــتقبال خوب ــی رود اس ــار م و انتظ

ــرد. بگی

شرکــت راک اســتار در نهایــت به صــورت رســمی از عنوان 
مــورد انتظــار Red Dead Redemption ۲ رونمایی کرد. 
ایــن شرکــت بــا انتشــار پوســتری از بــازی اعــام کــرد کــه 
بــازی در ســال ۲۰۱۷ بــرای کنســول های نســل هشــتمی 
منتــشر خواهــد شــد و طبــق اطاعاتــی کــه از رســانه ها 
بــه بیــرون درز پیــدا کــرده ایــن عنــوان دارای یــک بخش 
ــه ای  ــود، مشــابه تجرب آنایــن چندنفــره هــم خواهــد ب
کــه در GTA Online داشــتیم. تنهــا چنــد روز بعــد 
ــازی هــم  ــاه از ب ــزری کوت ــم، تی ــن خــبر مه ــام ای از اع
ــه نمایــش عمــوم درآمــد کــه در آن شــاهد بخشــی از  ب
ــه  ــازی هســتیم. نکت ــط ب زندگــی گاوچــران هــا در محی

ســازندگان عنــوان Final Fantasy ۱5 اعــام کردنــد 
کــه محتــوای الحاقــی ایــن بــازی بــر خــاف ســنت 
آنایــن  بخــش  محتــوای  دارای  قبلــی،  نســخه های 
ــن  ــعت عناوی ــه وس ــه ب ــا ن ــود ام ــد ب ــره خواه چندنف
MMO کــه امــروزه تولیــد می شــوند. مــدت زمــان 
ــوای  ــود محت ــه وج ــبت ب ــه نس ــود ک ــادی ب ــبتا زی نس
اضافــی در ایــن نســخه آگاهــی داشــتیم، امــا حــالا نــاشر 
بــازی یعنــی شرکــت اســکوئر انیکــس ایــن جزئیــات 
برنامه هایــش  و  کــرده  تاییــد  را  بــازی  پــس  ســیزن 
بــرای محتــوای اضافــه دانلــودی ایــن بــازی را مشــخص 

شرکــت محبــوب نینتنــدو نهایتــا از جدیدتریــن کنســول 
خــود پــرده بــرداری کــرد کــه Nintendo Switch نــام دارد.

بــر اســاس ویدئــوی کوتاهــی کــه چنــدی پیــش منتــشر شــد، 
ــمی محصولــی اســت کــه مدت هــا  ــام رس ــام Switch ن ن
همچنیــن  می شــد.  شــناخته   Nintendo NX نــام  بــا 
ــد از  ــول جدی ــن کنس ــه ای ــرد ک ــام ک ــدو اع ــی نینتن کمپان
ــره خواهــد  ــا به ــت انویدی معــاری گرافیکــی ســاخت شرک
ــرای ایــن محصــول در نظــر  ــرد. پردازنــده گرافیکــی کــه ب ب
ــا  ــه ب ــد و پیشرفت ــک قدرتمن ــک کارت گرافی ــده ی ــه ش گرفت
پردازنده هــای تکــرای انویدیــا خواهــد بــود کــه توســط 
ــود کــه  ــادر خواهــد ب همیــن شرکــت ســاخته می شــود و ق
ــن را پشــتیبانی کــرده و ابزارهــای  ــی فیزیــک انجی ــه خوب ب
ــن  ــد. همچنی ــرار ده ــازان ق ــار بازی س ــی را در اختی متنوع
 Nintendo ــابه ــد مش ــول جدی ــن کنس ــه ای ــده ک ــام ش اع
 Micro حافظــه  کارت هــای  از  نینتنــدو  جدیــد    ۳DS
SDXC بــا ظرفیــت ۱۲۸ گیگابایــت بهــره خواهــد بــرد، 
امــا یکــی از منابــع مرتبــط بــا شرکــت اعــام کــرده کــه ایــن 
کنســول بــه غیــر از کارت حافظــه اعــام شــده از هــارد 
ــرد.  ــد ک ــتیبانی نخواه ــل پش ــل حم ــی قاب ــای جانب درایوه
تحلیــل گــران اعــام کرده انــد کــه اگــر نینتنــدو می خواهــد 

ــه  ــت ک ــوع اس ــن موض ــوص، ای ــن خص ــه در ای ــل توج قاب
خــبری از نســخه رایانــه ّای شــخصی نیســت، و ایــن موضــوع 
ــرم خــوش  ــن پلتف ــداران ای ــی از طرف ــذاق خیل ــه م ــا ب قطع
نخواهــد آمــد. بازی هــای راک اســتار همــواره روی فروشــگاه 
ــن  ــا ای ــد، ام ــی برخــوردار بوده ان ــت بالای اســتیم از محبوبی
اولین بــار نیســت کــه یکــی از بازی هــای شرکــت راک اســتار 
ــرای پلتفــرم رایانه هــای شــخصی عرضــه  قبــل از ایــن کــه ب
شــود ابتــدا روی کنســول ها منتــشر می شــود. البتــه نســخه 
ــچ  ــم هی ــی Red Dead Redemption ه ــازی یعن ــی ب قبل

ــرای رایانه هــای شــخصی منتــشر نشــد. وقــت ب

ــی از هــان  ــن هدف ــه نظــر می رســد چنی نمــوده اســت.  ب
ابتــدای کار روی فاینــال فانتــزی ۱5 در ذهــن ســازندگان 
وجــود داشــته و آن هــا مصمــم بوده انــد بعــد از بــه پایــان 
ــف  ــات مختل ــی، از جه ــازی اصل رســیدن مراحــل ســاخت ب
دیگــری نیــز آن را گســترش دهنــد. آنچــه کــه گــان مــی رود 
فرآینــد توســعه محتویــات اضافــی بــازی به صــورت مــوازی 
ــن  ــا ای ــی رود، ام ــش م ــی پی ــازی اصل ــاخت ب ــد س ــا فرآین ب
ــم  ــتند و تی ــازندگان هس ــدی س ــت بع ــات در اولوی محتوی
جداگانــه ای روی ایــن محتویــات داســتان محــور و همچنیــن 

ــرد. ــد ک ــز خواهن ــره تمرک ــن چندنف ــش آنای بخ

بقــای کنســول جدیــدش در بــازار رقابتــی امــروز را 
فراتــر  دلار   ۳۰۰ از  نبایــد  آن  قیمــت  کنــد،  تامیــن 
بــرود در غیــر ایــن صــورت ایــن کنســول در رقابــت بــا 
ــد شرکت هــای ســونی و مایکروســافت  محصــولات جدی
دچــار مشــکل خواهــد شــد. موضــوع مهــم بعــدی 
ایــن دســتگاه اســت کــه  مشــخصات ســخت افزاری 
ــل  ــا قیمــت آن در تعام ــد ب ــده کارشناســان بای ــه عقی ب
ــخصات  ــاس مش ــر اس ــول ب ــذاری کنس ــد و قیمت گ باش
ــده  ــه ش ــن گفت ــود. همچنی ــام ش ــخت افزاری آن انج س
ــه  ــرار اســت ۱۲ ژانوی ــه ق ــده ای ک ــداد زن ــه طــی روی ک
امســال برگــزار شــود، اطاعاتــی از قبیــل تاریــخ انتشــار، 
ــرای  ــی ب ــورت اختصاص ــه به ص ــی ک ــت و بازی های قیم
ایــن کنســول ارائــه خواهنــد شــد، اعــام می شــود. طبــق 
اعــام رســمی نینتنــدو ایــن کنســول در مــاه مــارس ســال 

ــد. ــد ش ــه خواه ــمی عرض ــورت رس ۲۰۱۷ به ص
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ــعه  ــد توس ــه فرآین ــرد ک ــام ک ــتدیو Turtle Rock اع اس
 Evolve ایــن عنــوان متوقــف شــده و دیگــر کارشــان بــا
ــه  ــازندگان ب ــه س ــی ک ــت. در متن ــیده اس ــان رس ــه پای ب
همیــن مناســبت در وب سایت شــان ارائــه کرده انــد 
آمــده اســت:» مــا آمــال و آرزوهــای بزرگــی بــرای 
Evolve داشــتیم و در حالی کــه حــدود پنــج و نیــم 
ــاح  ــان را صرف اص ــت خودم ــگفت انگیز از وق ــال ش س
ســیاره و آمــاده کــردن هیولاهــای وحشــتناک درون بــازی 
کردیــم، بــه نظــر می رســد کــه ایــن میــزان از کار ســخت 
ــات  ــزودن محتوی ــنه اف ــا تش ــت. م ــوده اس ــی نب ــا کاف م
ــروز  ــفانه ام ــا متاس ــم، ام ــازی بودی ــن ب ــرای ای ــتر ب بیش
آخریــن روزی اســت کــه اســتدیو Turtle Rock روی ایــن 
ــن معناســت  ــه ای ــالا ب ــن احت ــد. « ای ــوان کار می کن عن
ــانی ها و  ــا و بروزرس ــه، پچ ه ــات اضاف ــر محتوی ــه دیگ ک
پشــتیبانی بیشــتری بــرای عنــوان  Evolve: Stage ۲ در کار 
نخواهــد بــود، امــا ایــن موضــوع بــه ایــن معنــا نیســت 
کــه سرورهــای بــازی بســته شــوند، پــس حداقــل در حــال 
ــا  ــازی کــردن ب ــه ب ــال راحــت ب ــا خی ــد ب حــاضر می توانی
دوســتانتان در ایــن عنــوان بپردازیــد. مدتــی پیــش بــود 
ــن  ــر ای ــم ب ــی ۲K تصمی ــی کمپان ــازی یعن ــاشر ب ــه ن ک
گرفــت کــه ایــن بــازی را بــه صــورت نســخه اصــاح شــده 
ــم  ــن تصمی ــه ای ــاورد ک ــگان)Evolve: Stage ۲( در بی رای
باعــث بالاتــر رفــن تعــداد بازیکنــان ایــن عنــوان شــد، امــا 
بــه نظــر می رســد ایــن تصمیــم بــرای حفــظ ایــن بــازی 

ــوده اســت. ــی نب ــی کاف ــرای مــدت طولان در اوج ب
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یکــی از عواملــی کــه باعــث موفقیــت می شــود داشــن 
ــد  ــده خــوب و حســاب شــده می توان ــک ای ــده اســت. ی ای
ــد.  ــن کن ــت شــا را تضمی ــادی موفقی ــا حــدود بســیار زی ت
ــت و  ــختی اس ــم کار س ــوب ه ــده خ ــک ای ــردن ی ــدا ک پی
هــم آســان. مســئله مهــم ایــن اســت کــه از روش اصولــی و 

درســت بــه فکــر پرداخــن بــه یــک ایــده باشــید.

اولیــن کاری کــه مــن می کنــم  دفترچــه ایــده: 
خوانــدن دفترچــه ایــده اســت. مــن همیشــه یــک دفترچــه 
ــه  ــه ب ــی ک ــا ایده های ــم ت ــل می کن ــودم حم ــا خ ــک ب کوچ
ذهنــم می رســد را در آن یادداشــت کنــم. هــر چیــزی 
ارزش  باشــد  داشــته  جذابیــت  هــم  ذره ای  حتــی  کــه 
ــودم را در  ــای خ ــات ایده ه ــی اوق ــدن دارد. گاه ــته ش نوش
ــا طــراح  ــم. لازم نیســت کــه حت دفترچــه ام طراحــی می کن
ســطح بالایــی باشــید. همیــن کــه بتوانیــد طرحــی از ایــده 

ــت. ــی اس ــد کاف ــرا کنی ــان اج ــرای خودت ــود را ب خ

کانســپت آرت: تعــداد افــراد بــا اســتعدادی کــه 
می کننــد  ایجــاد  را  جدیــدی  هــری  کارهــای  روزانــه 
باورنکردنــی اســت. تعــداد زیــادی هرمنــد موفــق هســتند 
ــف  ــه هــر روز کارهــای خــود را در وب ســایت های مختل ک
بــه اشــتراک می گذارنــد. یــک پوشــه در کامپیوتــر خــود 
ایجــاد کنیــد و ایــن کارهــای هــری را در آن ذخیــره کنیــد. 
انجــام ایــن پروســه بــه طــور معمــول شــا را بــرای انجــام 

کار مشــتاق می کنــد.

ــادی از  ــاط زی ــه نق ــا ب ــر ش ــخصی: اگ ــه ش تجرب
دنیــا ســفر کرده ایــد می توانیــد ایده هــای زیــادی از آن 
ــه  ــد و ب ــاز می کن ــا را ب ــن ش ــفر ذه ــد. س ــا بگیری مکان ه
ــر  ــی فک ــه جای ــد. ب ــه می ده ــدی ارائ ــای جدی ــا ایده ه ش
کنیــد کــه تــا بــه حــال نرفته ایــد. لازم نیســت حتــا در شــهر 
یــا کشــور دیگــری قــرار بگیریــد. حتــی ممکــن اســت ایــن 

ــه شــا باشــد. ــاط پشــتی خان مــکان جایــی در حی

محیــط اطــراف شــما: بــه دنیــای اطــراف خودتــان 
ــد  ــد می کنی ــه از آن بازدی ــی ک ــد. هــر جای نگاهــی بیاندازی

ــن  ــد را در ذه ــه جدی ــک نقش ــرای ی ــده ای ب ــد ای می توان
ــاس  ــود احس ــه خ ــادی در خان ــاید زی ــد. ش ــاد کن ــا ایج ش
راحتــی می کنیــد . ســعی کنیــد تــا بــا کنجــکاوی یــک کــودک 
ــوال را از  ــن س ــد و ای ــگاه کنی ــود ن ــراف خ ــط اط ــه محی ب
خــود بپرســید کــه آیــا ایــن المــان می توانــد بــه یــک محیــط 
جدیــد تبدیــل شــود؟ حتــی یــک شــی ســاده نیــز می توانــد 
ــر  ــط بزرگ ت ــک محی ــرای ی ــز توجــه ب ــک مرک ــه ی ــل ب تبدی

شــود.
بهتریــن نکتــه ایــن بخــش ایــن اســت کــه شــا حــق انتخــاب 
داریــد. اگــر در یــک اســتودیو بازی ســازی مشــغول بــه کار 
ــوان انتخــاب محیــط دلخــواه خــود را نداشــتید و  ــد ت بودی
شــخص دیگــری ایــن محیــط را بــرای شــا انتخــاب می کــرد. 
پــس بــه چیزهایــی نــگاه کنیــد کــه بــه آن هــا عاقــه داریــد، 
تفریحــات و احساســاتتان. روحیــه شــا نقــش پــر رنگــی در 

انتخــاب نحــوه طراحــی شــا دارد.

از دنیاهایــی  فیلم هــا: فیلــم هــا تنــوع گســترده ای 
ــرداری از  ــه ب ــد. تماشــای فیلم هــا و نکت ــه می دهن ــا ارائ زیب
ــری  ــن بســیار موث ــد تمری ــب آن هــا می توان محیط هــای جال
بــرای شــا باشــد. اولیــن فیلمــی کــه بــه ذهــن مــن خطــور 
می کنــد فیلــم Lord of the Rings ) اربــاب حلقه هــا ( 
ــش  ــه نمای ــی را ب ــزرگ و زیبای ــیار ب ــای بس ــه دنی ــت ک اس

می کشــد.
ــی  ــت. گاه ــا نیس ــط و دنی ــع محی ــط راج ــئله فق ــن مس ای
اوقــات ایــن فیلم هــا اتمســفر یــا حــس خاصــی را بــه 
مخاطــب ارائــه می دهنــد، برخــی اوقــات شــا می خواهیــد 
کــه ایــن اتمســفر را بــه کار خــود اضافــه کنیــد. پــس راجــع 
ــی  ــق کاف ــر تحقی ــورد نظ ــط م ــردازی محی ــفر و نورپ اتمس

ــید. ــته باش داش

تاریــخ: تاریــخ مجموعــه گســترده ای از محیط هــا را ارائــه 
ــن عاشــق تماشــای  ــا اهــرام مــر. م ــا ت می دهــد. از مایاه
ــای  ــگام تماش ــه هن ــتم و همیش ــی هس ــتندهای تاریخ مس
ــا یادداشــت خــود را همــراه دارم  آن هــا دفترچــه طراحــی ی

ــم. ــا طراحــی کن ــدم را بنویســم ی ــا ایده هــای جدی ت
و  ایده هــا  می تواننــد  نیــز  کتابخانه هــا  تاریــخ  بخــش 

ایجاد ایده های 
جدید

علیرضا مرادی
alirezamorgan1998@gmail.com

ارائــه  شــا  بــه  را  زیــادی  دهنــد.مرجع هــای 

بازی هــا: بــازی کــردن نیــز یکــی دیگــر از راه هــای 
ــر آب بایوشــاک،  ــای زی ــد اســت. دنی ایجــاد ایده هــای جدی
ــازی اســتاکر.  ــل در ب ــا چرنوبی ــن ی ــه قاتلی اورشــلیم در فرق
ــرای ســاخت  ــدی را ب ــا ایده هــای جدی ــن محیط ه ــه ای هم
ــت  ــی اس ــط کاف ــد. فق ــم می کنن ــد فراه ــه جدی ــک نقش ی
ــا  ــوید ت ــا ign.com ش ــایت gamespot.com ی ــه وارد س ک
ــا نــگاه کــردن بخــش گالــری اسکرین شــات ها بــه صدهــا  ب

ــد برســید. ــده جدی ای

بزرگنمایــی: هــر گونــه بزرگنایــی بــرای ســاخت 
یــک محیــط کارآمــد اســت. بــه بزرگنایــی هــر شــی 
فکــر کنیــد. مثــا قارچ هــا. معمــولا از کنــار آن هــا بــه 
ــه  ــک نقش ــر ی ــود اگ ــه می ش ــا چ ــویم ام ــی رد می ش راحت
ــت قارچ هــا ســاخته شــود؟ چــه می شــود  ــا مرکزی ــد ب جدی
ــد؟  ــک مورچــه باشــد؟ می بینی ــا ی ــی م ــر شــخصیت اصل اگ
ایده هــا همه جــا هســتند پــس چشــم و ذهــن خــود را بــاز 

ــد. ــج نبری ــده رن ــود ای ــت از کمب ــچ وق ــا هی ــد ت کنی

انتخاب ایده:
چه محیطی توجه شا را جلب می کند؟

بازی در چه محیطی برای شا لذت بخش است؟
ــا  ــد و ی ــزی را ببینن ــه چی ــران چ ــه دیگ ــد ک ــت داری دوس

ــد؟ ــه کنن تجرب
ــد، ســاخته  ــق می کنی ــد را خل ــط جدی ــی کــه یــک محی وقت
ــد. شــا  ــه مخاطــب می گوی ــاره شــا ب ــزی را درب شــا چی
شــخصیت و هویــت خــود را توســط ســاخته خــود بــه مــردم 
ــی  ــاس خوب ــا احس ــه ش ــزی ب ــه چی ــد. چ ــه می دهی ارائ
ــاه  ــد م ــه چن ــد ک ــع کنی ــا را قان ــد ش ــد و می توان می ده
آینــده را صرف آن کنیــد؟ قصــد بــه زندگــی آوردن چــه نــوع 

دنیایــی را داریــد؟ 

ــن نقشــه چیســت؟ شــا  ــرای ای ــدگاه شــا ب دیدگاه:دی
نقشــه خــود را چگونــه می بینیــد؟ ســعی کنیــد نتیجــه 
نهایــی کار خــود را در ذهنتــان تصــور کنیــد. خودتــان را در 
حــال قــدم زدن در نقشــه خــود تصــور کنیــد. هــدف خــود 

ــید. را بشناس
از  یکــی  مرجــع  مرجع:جمــع آوری  جمــع آوری 
ــت  ــا هیچ وق ــت. ش ــام کار اس ــای انج ــن بخش ه مهم تری
باشــید.  داشــته  مرجــع  کافــی  انــدازه  بــه  نمی توانیــد 
ــی از  ــک ش ــاخت ی ــد. س ــز را نمی دان ــه چی ــس هم هیچ ک
روی واقعیــت همیشــه راحت تــر و موثرتــر اســت بنابرایــن 
اگــر یــک شــی را از واقعیــت بســازید و ســپس در آن 
ــر  ــه قوی ت ــا همیش ــری ش ــد کار ه ــاد کنی ــرات ایج تغیی

ــود. ــد ب خواه
ــن نقطــه از کار مــن  ــکچ ها:در ای ــالا و اس ــای ب نم
شروع بــه اســکچ زدن ایده هــای خــود می کنــم. در ایــن 
ــل  ــات و مح ــع جزئی ــی راج ــچ نگران ــن هی ــه از کار م نقط
قرارگیــری اشــیا نــدارم. مســیرهای خــود را بــه یکدیگــر 
ــه  ــد عــدد ۸ باشــد ن ــد مانن ــد. طراحــی شــا بای وصــل کنی
ــس  ــب. پ ــک صلی ــل ی ــن بســت مث ــادی ب ــداد زی ــر از تع پ

ــه دســت  آوردن کلیــت مرحلــه بایــد جــای از ب
ــن ســوال ها  ــه مشــخص شــود. یکــی از مهم تری اشــیا مرحل
ــز  ــزی نقطــه تمرک ــه: چــه چی ــن اســت ک ــن بخــش ای در ای

ــن محیــط اســت؟ یــک شــی؟ یــک شــهر؟ ای
ــوم  ــک ب ــد ی ــن نقشــه خــود را هانن ــه طــور معمــول م ب
نقاشــی می بینــم. کوچــک یــا بــزرگ هــر نقشــه ای بــه یــک 
ــادی  ــازی نیســت کــه وقــت زی ــاز دارد. نی نقطــه توجــه نی
ــدر  ــص ه ــورت بی نق ــه ص ــه ب ــن مرحل ــام ای را صرف انج

دهیــد. گاهــی اوقــات می توانیــد طراحــی 
بــردن آن  بــا  خــود را اســکن کنیــد و 
ــر  ــه پرجزئیات ت ــک نقش ــاپ ی ــه فتوش ب

ــازید. بس

تصحیــح ایده:بــرای تصحیــح ایــده 
ــا پرســش و  ــک روش ســاده ب ــن ی ــی م نهای
پاســخ چنــد ســوال بــرای خــود ایجــاد کــردم. 

هــدف  بــه  بســته  می توانــد  شــخص  هــر 
خــود تعــدادی ســوال طراحــی کنــد کــه بــا 

و پاســخ دادن بــه آن هــا اشــکالات ایــده خــود را پیــدا 
کنــد. برطــرف 

ــه خــود یکــی از  ــا مرحل ــده مشــخص از نقشــه ی داشــن ای
مهم تریــن بخش هــای پایــپ لایــن اســت شــا بایــد در 

هــر زمانــی بتوانیــد خــود را در حــال قــدم زدن 
در نقشــه خــود تصــور کنیــد. ولــی قبــل از 
ــی، اســتایل و ... همیشــه اتمســفر  ــده کل ای
اتمســفر  شــا  نقشــه  قلــب  دارد.  قــرار 

اســت، بــه همیــن دلیــل اســت کــه شــا بایــد 
ــزی  ــام هــر چی ــل از انج اتمســفر خــود را قب

ــد. ــن کنی تعیی

بازینامه | ماهنامه  اینترنتی آموزشی اطلاع رسانی و فرهنگی | شماره نهم آبان ماه 1395 BAZINAMEH.ORG 13  | شماره نهم آبان ماه 1395 | بازینامه12

طراحی بازی



برنده ها
ــش  ــردن چال ــت هســتند و از حــل ک ــه شــدت اهــل رقاب ب
هــای ســختی کــه توســط بــازی یــا خودشــان تعییــن شــده 
لــذت مــی برنــد. هرچقــدر چالــش هــای رســیدن بــه هــدف 
بیشــتر باشــد، احســاس مــی کننــد کــه از بــازی پــاداش 

ــد. ــه ان بهــتری گرفت
حرف هایی که این گروه معمولاً می زنند:
"حتاً به تو کمک می کنم، در ازای چی؟"

"وقت صحبت کردن با تو رو ندارم."
"فقط ۴۲۱۱ امتیاز با نفر اول فاصله دارم."

جستجوگران
تنهــا یــک هــدف دارنــد و آن هــم اکتشــاف محیــط اســت 
ــد  ــی نیســت، مــی خواهن ــازی کاف ــدن نقشــه ب و فقــط دی
ــد.  ــی سر دربیاورن ــک هــا و گیم-پل ــات مکانی از تمــام جزیی
حتــی ایــن بازیکنــان ممکــن اســت بــه قــدری دقیــق شــوند 
کــه رفتــار دنیــای بــازی و تعاملــش را بهــتر از خود ســازندگان 
دریابنــد. همــه مکانیــک هــا، راه هــای فرعــی، بــاگ هــا و 
ــد از  ــی ســعی مــی کنن ــد و حت ــازی را مــی بینن ــات ب جزیی
ــازی را  ــای ب ــدارد رازه ــی ن ــر معنای ــه ظاه ــه ب ــی ک جزییات

پیــدا کننــد.
حرف هایی که جستجوگران معمولاً می گویند:

"باید همه راه های رسیدن به کلید را امتحان کنم."
"چطور میشه از اون قسمت کوه رد شد؟"

"ایــن ســنگ ســیاه کنــار ســنگ هــای خاکســتری چــه معنایی 
میتونه داشــته باشــه؟!"

بازیکن های اجتماعی
ــا دیگــر بازیکنــان و دوســت شــدن  ارتبــاط برقــرار کــردن ب
بــا آن هــا، بــرای ایــن گــروه مهــم تــر از تجربــه خــود بــازی 
اســت. وجــود ایــن افــراد باعــث مــی  شــود تــا بــازی حــال 
و هــوای انســانی تــری بــه خــود بگیــرد و از خشــکی قوانیــن 
کاســته شــود. مهــم تریــن هــدف ایــن افــراد، تجربــه نقــش 
آفرینــی، تشــکیل گروهــی از دوســتان و ارتبــاط بــا بازیکنــان 

جدیــد اســت.
حرف هایی که از این گروه می شنوید:

"چــی شــد؟ داشــتم بــا دوســتم صحبــت مــی کــردم و 
هــدف ایــن ماموریــت رو نفهمیــدم"

"نگــران نبــاش، مــن نصــف وســایلم رو بــا تــو تقســیم مــی 
" کنم.

"سلام، با هم بازی کنیم؟"

قاتل ها
دوســت دارنــد شــورش کننــد. اگــر بازیکنــی در مقابلشــان 
باشــد، بــا او درگیــر مــی شــوند و اگرنــه دســت بــه تخریــب 
ــازی  ــی کــه ب ــا جای ــن کار را ت ــد و ای ــازی مــی زنن ــای ب دنی
بــه آن هــا اجــازه دهــد ادامــه مــی دهنــد. هکرهــا، 
متقلــب هــا و کســانی کــه بــه جلــب توجــه عاقــه دارنــد 
ــا زمانــی کــه محدودیــت هــا و  ــد. و ت جــزو ایــن دســته ان
ــد،  ــرده ان ــدا نک ــان را پی ــازی و بازیکن ــای ب نقطه ضعف ه

ــوند. ــی ش آرام نم
حرف هایی که قاتل ها می گویند:

"هه هه ، تو باختی!"
"ترسو"

"بمیر، بمیر"
)معمولاً آدم های کم حرفی هستند.(

خلاصه تیپ های شخصیتی بارتل
ــای  ــا دنی ــل ب ــزان تعام ــی می ــودار افق ــر، نم ــن تصوی در ای
ــان نشــان مــی دهــد. و نمــودار  ــازی را در مقابــل بازیکن ب
عمــودی رابطــه بیــن حرکــت هــای ممکــن در بــازی را بــه 
نســبت تعامــل و درگیــری بــا عنــاصر دیگــر بیــان مــی کنــد. 
بــه طــور مثــال قاتــل هــا ترجیــح مــی دهنــد تــا بــا بازیکــن 

شخصیت شناسی 
بازیکنان

هــای دیگــر وارد بــازی شــوند، در حالــی کــه جســتجوگران 
دوســت دارنــد بــا دنیــای بــازی تعامــل داشــته باشــند و بــه 

بقیــه کاری ندارنــد.
بارتــل مــی گویــد کــه همــه مــا بــه شــکل پایــه در یکــی از 
ــم، امــا برحســب  ــری داری ایــن دســته هــا نقــش پررنــگ ت
ــازی، موقعیــت و  زمــان، حــس و حالمــان در آن لحظــه از ب
هــدف مشــخص شــده بیــن گــروه هــای دیگــر متغیریــم. بــا 
ــای  ــخص و تماش ــای مش ــروه ه ــان در گ ــته بندی بازیکن دس
ــل  ــازی، بارت ــای ب ــدام در دنی ــش هــای هرک اهــداف و واکن
ــازی برســد کــه  ــرای ب ــه بالانــس بهــتری ب ــا ب موفــق شــد ت

ــد. ــش باش ــه رضایت بخ ــرای هم ب
یــک بــازی نقــش آفرینــی زمانــی پایــدار مــی شــود کــه ایــن 
چهــار گــروه بــا هــم بــه تعــادل برســند. ایــن بــه ایــن معنــا 
ــان  ــانی از بازیکن ــداد یکس ــه، تع ــر لحظ ــه در ه ــت ک نیس
ــد در طــول  ــه بای ــد، بلک ــته باش ــروه وجــود داش ــر گ در ه
زمــان نســبت بازیکــن هــا در چهــار گــروه ثابــت باشــد تــا 

بــا یکدیگــر بــه تعــادل برســند.
تنظیــم مکانیــک هــای بــازی بــرای افزایــش یا کاهــش تعداد 
بازیکنــان در یــک گــروه خــاص، بــدون ایــن کــه تعــادل کل 
ــوری و  ــن تئ ــش ای ــی پیدای ــل اصل ــرود، دلی ــن ب ــازی از بی ب

یکــی از مهــم تریــن کاربردهــای آن بــود.

برنده ها در مقابل برنده ها
ــر  ــد، اگ ــی بینن ــب م ــه چشــم رقی ــراد یکدیگــر را ب ــن اف ای
کســی امتیــازی بالاتــر از آن هــا بگیــرد برایــش احــترام قائــل 
مــی شــوند، امــا معمــولاً ایــن امتیــاز را بــه حســاب شــانس 
ــور  ــه ط ــد. ب ــی گذارن ــا م ــازی آن ه ــط ب ــا شرای ــوب ی خ
ــازی  ــراد دیگــر در ب ــه حضــور اف ــازی ب ــده هــا نی ــی برن کل
ــد  ــی توانن ــا بازیکــن آنجــا باشــند هــم م ــر تنه ــد. اگ ندارن
ــد  ــی دهن ــح م ــد، گرچــه ترجی ــذت ببرن ــازی ل از اهــداف ب

را بــه دیگــران هــم نشــان گاهــی موفقیــت هایشــان 
ــن نمــی دهنــد. از ایــن نظــر یــک  ــازی آنای ب
زمــان  یــک  در  ــادی توانــد  ــداد زی تع

ــد. ــته باش ــان داش ــروه بازیکن ــن گ از ای

برنده ها در مقابل جستجوگران
از نظــر آن هــا، جســتجوگران بازنــده انــد، کســانی کــه بــی 
هــدف در محیــط بــازی مــی چرخنــد و بــه زمــان و چالــش 
هــا کاری ندارنــد. البتــه زمانــی کــه بخواهنــد سریــع تــر از 
چیــزی سر دربیاورنــد یــا راه رســیدن بــه گنــج هــا را بداننــد 
ــتجوگران  ــاد جس ــداد زی ــد. تع ــی گیرن ــک م ــا کم از آن ه
در بــازی بــرای برنــده هــا خطرنــاک اســت، چــون بــه ایــن 
معنــا اســت کــه آن هــا همــه چیزهــای خــوب و بــا ارزش را 
زودتــر پیــدا مــی کننــد. در مقابــل جســتجوگران، برنــده هــا 
را افــرادی مــی بیننــد کــه هنــوز معنــای حقیقــی زندگــی را 
پیــدا نکــرده انــد و بــه دنبــال اهــداف بــی معنــی هســتند و 
از ایــن نظــر دوســت دارنــد مــدام بــه آن هــا کمــک کننــد و 

اطاعاتشــان را در اختیــار آن هــا بگذارنــد.

برنده ها در مقابل بازیکنان اجتماعی
ــوان کســانی مــی شناســند کــه  ــه عن ــده هــا، آن هــا را ب برن
ــود و نبودشــان در  وقتشــان را بیهــوده تلــف مــی کننــد و ب
بــازی تأثیــری نــدارد. هرچنــد گاهــی بــرای سرگرمــی یــا اعــام 
موفقیــت هایشــان بــا آن هــا صحبــت مــی کننــد ولــی ترجیح 
مــی دهنــد کــه سر راهشــان قــرار نگرفتــه و مزاحــم رســیدن 
بــه امتیــاز هــای بالاتــر نباشــند. از نظــر بازیکنــان اجتاعــی، 
برنــده هــا بازگیــران اصلــی ایــن نمایــش انــد. آن هــا ترجیــح 
ــا آرامــش بنشــینند، ایــن نمایــش  مــی دهنــد در گوشــه ای ب
ــا  ــای آن ه ــورد کاره ــان در م ــا دوستانش ــد و ب ــا کنن را تماش

صحبــت کننــد. 

برنده ها در مقابل قاتل ها
مشــخص اســت کــه ایــن دو گــروه بــا هــم نمــی ســازند. برنــده 
ــودن  ــادار ب ــرای معن ــل هــا ب ــد کــه وجــود قات هــا مــی دانن
بــازی ضروری اســت، رســیدن بــه هــدف و برنــده شــدن 
بــدون وجــود چالــش بــی معنــی اســت. ولــی معمولاً دوســت 
ندارنــد کــه وقتشــان را صرف مبــارزه بــا قاتــل هــا کننــد یــا 
زمانــی کــه بــرای رســیدن بــه چیــزی برنامه ریــزی کــرده انــد 
غافلگیــر شــوند. نســبت ایــن دو گــروه در بــازی از اهمیــت 
زیــادی برخــوردار اســت. اگــر تعــداد هرکــدام بیــش از حــد 
زیــاد شــود، باعــث مــی شــود تعــادل بــازی از بیــن بــرود و 

خیلــی ســخت یــا خیلــی آســان شــود.
تأثیر این تئوری در طراحی بازی کجا است؟

ایــن تئــوری بــه مــا یــادآوری مــی کند کــه بازیکنــان با ســلیقه 
ــن  ــد، مخاطبی ــی بینن ــا را چطــور م ــازی م ــف، ب ــای مختل ه
ــاری  ــه انتظ ــازی چ ــتند و از ب ــانی هس ــه کس ــا چ ــدف م ه
دارنــد. تــا بــر اســاس آن، مکانیــک هایــی را طراحــی کنیــم کــه 
بــرای آن هــا مناســب تــر باشــد. ولــی بــه یــاد داشــته باشــید 
کــه ایــن تئــوری بــر اســاس مشــاهده بازیکنــان ســبک خاصــی 
ــازی هــای  ــازی هــا تعریــف شــده و ممکــن اســت در ب از ب

دیگــر دقــت کــم تــری داشــته باشــد.

 MUD ریچــارد بارتــل یکــی از ســازندگان بازی هــای ســبک
Multi-User Dungeon((  اســت کــه بــر اســاس تحقیــق و 
مشــاهده بازیکنــان ایــن ســبک، تئــوری ای را در رابطــه بــا تیــپ 
هــای مختلــف شــخصیت بازیکنــان مطــرح کــرد. ایــن تئــوری 
امــروزه در حــوزه هــای مختلــف بــازی هــا گســترش داده شــده و 
ابــزاری مهــم بــرای تشــخیص رفتــار مخاطبیــن در طراحــی بــازی 

هــا بــه شــار مــی رود.
ایــن تیــپ هــا بــر اســاس جنبــه هــای روان شــناختی شــخصیت 
بازیکــن هــا و روشــی کــه دوســت دارنــد در دنیــای مجــازی بازی 
کننــد، طبقه بنــدی شــده اســت. از بازیکنــان خواســته شــده بــود 
تــا بگوینــد چــه چیــزی در بــازی بــرای آن هــا سرگرم کننده اســت 
و فکــر مــی کننــد دیگــران در هــان بــازی از چــه چیــز هایــی 

لــذت مــی برنــد. 

رسیدن به موفقیت در محتوای بازی
بازیکنــان در طــول بــازی برای خودشــان هــدف هایی تعیین می 
کننــد و بــه شــدت مشــتاق اند تــا بــه آن ها برســند. کــه به معنی 
ــادی از گنــج هــا و  جمــع کــردن و بــه دســت آوردن مقــدار زی
اشــیای بــا ارزش یــا کشــن همه دشــمنان برای رســیدن بــه جایزه 

ای مشــخص است.

جستجو در دنیای بازی
بازیکنــان ســعی مــی کننــد تــا جایــی کــه امــکان دارد از دنیــای 
ــد. کــه شــامل نقشــه جغرافیایــی و  ــازی سر دربیاورن مجــازی ب

اکتشــاف فیزیــک بــازی اســت.
معاشرت با دیگران

بازیکنــان از ابزارهــای ارتبــاط اجتاعــی بــازی بــرای نقش آفرینی 
و صحبــت و تعامــل بــا دیگــر بازیکنان اســتفاده مــی کنند.

تحمیل به دیگران
بازیکنــان از عنــاصر بــازی بــرای اذیــت کــردن دیگران و یــا خراب 
کــردن تجربــه بــازی آن هــا اســتفاده مــی کننــد. زمانــی کــه بازی 
اجــازه دهــد، معمــولاً ســاح های بــازی را علیــه دیگــران بــه کار 

ــی برند. م
ــه  ــخصیتی را این گون ــپ ش ــوان ۴ تی ــی ت ــه م ــور خاص ــه ط ب

ــرد: ــف ک تعری

ــل  ــارد بارت ــه ریچ ــه مقال ــد ب ــی توانی ــه م ــن زمین ــتر در ای ــه بیش ــرای مطالع ب

ــد. ــه کنی مراجع
http://mud.co.uk/richard/hcds.htm

و اگــر دوســت داریــد بدانیــد کــه شــا جــزو کــدام دســته قــرار مــی گیریــد، در 

این تست شخصیت شناسی شرکت کنید.
 http://4you2learn.com/bartle/

نحوه تعامل بازیکنان با هم

ریچاد بارتل
مترجم: فائزه خمیرانی

faezeh.khomeyrani@gmail.com 
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ارســطو در کنــار افاطــون و ســقراط ســه فیلســوف 
بــزرگ یونــان باســتان هســتند. جایــگاه ارســطو در ایــن 
ــد. او اولیــن کســی بــود کــه  ــان بیشــتر بــه چشــم می آی می
علــوم را طبقه بنــدی کــرد و منظومــه فکــری او همــه چیــز 

را در برمی گیــرد و بــرای هــر علمــی جایگاهــی دارد.
در زمینــه ادبیــات، ارســطو کتــاب فــن شــعر)بوطیقا( را 
نوشــته اســت. کتابــی کــه بــه اذعــان همــه جوابیــه ای اســت 
ــل  ــر قائ ــه اگ ــدگاه افاطون)البت ــر از دی ــت ه ــه محکومی ب
ــوم  ــری را محک ــای ه ــه جنبه ه ــون هم ــه افاط ــیم ک باش
می کنــد( ارســطو کتــاب فــن شــعر را  در ســال ۳۳5ق.م 
یــا بعــد از نوشــته اســت. آنچــه از ایــن کتــاب باقــی مانــده 
اســت بالــغ بــر نیمــه دفــتر اول یــا دفــتر اول کتابــی اســت  
ــراژدی و  ــورد ت ــت در م ــی اس ــته  و بحث ــطو نوش ــه ارس ک
ــت  ــود نیس ــون موج ــه اکن ــتر دوم ک ــی. و دف ــعر حاس ش
دربــاره کمــدی اســت. کتــاب ســاختار محکمــی دارد و خــط 
فکــری مشــخصی را دنبــال می کنــد و تــا آنجــا کــه خواننــده 
ــد  ــز کن ــدی آن متمرک ــش های کلی ــر پرس ــود را ب ــن خ ذه

ــت.  ــبی اس ــتدل مناس دارای روش مس
ــت  ــر در حرک ــد و نظ ــن نق ــاب بی ــن کت ــطو در ای ارس
هــم  و  فیلســوف می نویســد  مقــام  در  هــم  او  اســت. 
ــان  ــرای بی ــه شــیفته شــعر اســت. او ب ــوان کســی ک ــه عن ب
نظریاتــش آثــار نمایشــی موجــود را نظــر می گیــرد. ایــن 
ــه  ــر ب ــه ه ــیم ک ــته باش ــم داش ــش چش ــد پی ــئله را بای مس
معنــای امــروزی آن، در نمایــش متبلــور می شــد. ارســطو 
ــش  ــم نظریات ــرای تعمی ــی ب ــود را مبنای ــی موج ــار نمایش آث

تــراژدی تجلــی  از  او  قــرار می دهــد. تجزیــه و تحلیــل 
ــناس  ــت زیست ش ــی اس ــت عالم ــه دس ــن ب ــاهدات ذه مش
ــرار  ــد ق ــل های بع ــی نس ــی شناس ــرای زییای ــاری ب ــه معی ک
می دهــد. توضیحــات ارســطو در عیــن حــال حاکــی از 
ســتایش و تأییــد اســت. تــراژدی نــه فقــط مؤثــر اســت کــه 

ــد. ــر می کن ــم اث ــوب ه خ
حــال برگردیــم و ببینیــم ارســطو بایــد چــه اتهاماتــی را 
از شــعر مــی زدود. اتهامــات افاطــون علیــه شــعرعبارتند از؛ 
نخســت: تــراژدی بــا حکمــت ســازگار نیســت .زیــرا شــاعران 
جاهلنــد و متکــی بــه الهامنــد. دوم: شــاعران دروغ پردازنــد 
و شــعر نمیتوانــد احــکام کلــی صــادر کنــد. چــرا کــه بیانگــر 
مکنونــات خصوصــی شــاعر است.ســوم: شــعر ویژگــی هــای 
فــردی را بــه نمایــش میدهــد. چهــارم: شــعر بــه ســبب 
ــدا  ــطو ابت ــت. ارس ــز اس ــرد گری ــود خ ــی خ ــای ذات غرابته
ــد  ــان می کن ــعر( بی ــا ش ــر)در اینج ــود را از ه ــف خ تعری
تعریفــی  ارزش  او،  کلیدواژه هــای  از  اســتفاده  بــا  مــا  و 
ــد از  ــم. بع ــی می کنی ــد را بررس ــه می ده ــا ارائ ــه م ــه ب ک
ــود  ــی  خ ــوال اصل ــه س ــف، ب ــن تعری ــتفاده از ای ــا اس آن ب
بازمی گردیــم. آیــا بازی هــای دیجیتــال و رومیــزی هــر 

ــه؟ ــا ن ــود ی ــوب می ش محس
تعریــف ارســطو: تــراژدی تقلیــد اســت از کار و کــرداری 
جــدی و تمــام بــه وســیله کامــی بــه انــواع زینت هــا 
آراســته در قالــب نمایــش نــه بــه صــورت روایــی؛ از طریــق 
برانگیخــن تــرس و شــفقت تزکیــه چنیــن عواطفــی را منجــر 

می شــود.
کلیدواژه هــای تعریــف ارســطو جدیــت، تقلید)محاکات( 

، عمل)کنــش( و تزکیه )کاتارســیس( هســتند.

تقلید)محاکات(
افاطــون نســبت بــه مســئله تقلیــد بدبیــن اســت و برای 
آن ارزشــی قائــل نیســت. بســیاری از مکالمــات افاطــون هــر 
شــعر را بــدون هیــچ ذکــری از عواطــف متهــم بــه خطــا یــا 

ابهــام مخــرب می کنــد.
 در نظــر او معرفــت بایــد بــه صــورت گزاره هــای کلــی 
کــه گویــای عالی تریــن مرحلــه معرفــت اســت، بیــان شــود. 
افاطــون معتقــد اســت فــرد تقلیدکننــده فاقــد چیــزی اســت 
کــه بــه کاربرنــده و ســازنده واجــد آن اســت. پــس افاطــون 
غیرعقانــی بــودن شــعر را بــه حســاب پرداخــن آن بــه امــور 
ــناخت  ــئله ش ــعر مس ــن ش ــاب ف ــا کت ــذارد. ام ــی می گ جزئ

ــی  ــد از کودک ــد. تقلی ــاز بحــث طــرح می کن را از هــان آغ
ــی و  ــری طبیع ــد ام ــت. تقلی ــی اس ــری طبیع ــان ام در انس
لذت بخــش اســت زیــرا روشــی بــرای یادگیــری اســت.  تقلیــد 
بــا اصــاح و ســاده ســازی چیزهــا بــرای انســان شــناخت و 

آگاهــی بــه همــراه مــی آورد.

تقلید از عمل)کنش(
ــد.  ــتری می بخش ــق بیش ــد عم ــای تقلی ــه معن ــطو ب ارس
نکتــه ای کــه ارســطو بــه افاطــون می افزایــد این شرط اســت 
کــه تــراژدی تقلیــد از عمــل اســت. انگیــزه اصلــی او اقامــه 
ــد  ــد می توان ــه تقلی ــه افاطــون اســت ک ــن اســتدلال علی ای
موجــه شــناخت گــردد. تمهیــد مقدمــه ارســطو دقیقــا ایــن 
ــه  ــد ن ــر می کش ــه تصوی ــوادث را ب ــراژدی ح ــه ت ــت ک اس
انفعــالات را. تاحــدودی شــبیه نقاشــی کــه مســئله اش عمــداً 
خــط اســت تــا رنــگ. ارســطو درمــورد گزاره هــای مبتنــی بــر 
تعمیــم تجربــی رفتــار انســان ایــن گونــه اســتدلال می کنــد: 
تقلیــد از عمــل، معــادل پیرنــگ اســت. پــس پیرنــگ خــوب 
بــه وضــوح مبیــن عمــل اســت. پیرنــگ خــود را بــه عملــی 
واحــد محــدود می کنــد. حتــی اگــر بــه معنــی تحقیــر 
یــا تکامــل شــخصیت ها باشــد. ایــن وحــدت در پیونــد 
منطقــی میــان اجــزای پیرنــگ وجــود دارد. پــس تــراژدی کــه 
بازنماینــده عمــل اســت حــاوی حقیقتــی کلــی اســت. پــس 
اســتدلال ارســطو مبتنــی بــر مفهــوم تــازه ای از تقلیــد اســت 
کــه عبــارت اســت از رونــد فعــال نمــود گزینشــی. می توانیــم 
اســتدلال کنیــم کــه ارســطو بــرای ایــن بــر موضــوع پیرنــگ 
ــد.  ــاعر واگذارکن ــه ش ــام کاری را ب ــه انج ــد ک ــد می کن تأکی
ــس  ــود. پ ــاخته می ش ــاً س ــه الزام ــت ک ــزی اس ــگ چی پیرن
تقلیــد متضمــن فعالیــت اســت. البتــه خــود ارســطو فعالیــت 
تقلیــدی شــاعر را بــرای ارائــه حقایــق عــام کافــی نمی دانــد. 
ابــداع  را  پیرنــگ خــود  نوعــاً  ارســطو می گویــد شــاعر 
نمی کنــد. پــس ارزش پیرنــگ خــوب بایــد از منابــع دیگــری 
ســوای پرداخــت آگاهانــه تأمیــن گــردد. همیــن کــه تــراژدی 
ــراژدی ارزش شــناختی  ــه ت ــم ب ــد از عمــل تلقــی کنی را تقلی

می بخشــد.
ــون را از  ــگ افاط ــوم پیرن ــه مفه ــه ب ــا توج ــطو ب ارس
ــن  ــد ف ــد. تأکی ــروم می کن ــود مح ــی خ ــات ضدنمایش مقدم
ــه شــخصیت،  ــر تقــدم و اهمیــت پیرنــگ نســبت ب شــعر ب
ــوع  ــد. موض ــم می کن ــعر فراه ــاع از ش ــرای دف ــه را ب زمین
ــل  ــفی تبدی ــری فلس ــه ام ــی را ب ــه بازنمای ــی نفس ــد ف تقلی

مقدمه ای کوتاه بر جایگاه بازی های 
ویدئویی در فلسفه هنر یا 

بازی به مثابه
 فلسفه!

Aazarbad@yahoo.com      مسعود آذرباد

ارسطو-فیلسوف یونانی
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نمی کنــد. زیــرا عمــل بــه نمایــش در آمــده همچنــان عملــی 
ــه  ــل، ب ــد از عم ــه تقلی ــت ک ــن اس ــم ای ــت. مه ــردی اس ف
موجــب اصــول علّــی ناشــی از آن عمــل، گــزاره ای عــام بــه 
دســت می دهــد کــه تقلیــد از شــخص چنیــن پیامدی نــدارد. 
ماهیــت عمــل پایــه و اســا قضیــه کلــی در تقلیــد اســت. و 
ــردازد ایــن  ــه عمــل می پ ــد ب ــر اینکــه تقلی ــد ارســطو ب تأکی
ــق  ــو موث ــه نح ــراژدی ب ــه ت ــد ک ــن می کن ــه را تضمی نتیج

ــش فلســفی اســت. ــال دان موجــب انتق

جدیت
ــطو  ــه ارس ــت ک ــی اس ــن معن ــه ای ــی ب ــت اخاق اهمی
ــذارد  ــش بگ ــه نمای ــا را ب ــج بی معن ــراژدی، رن ــد ت نمی خواه
انســان ها شایســته  بــرای شــوربختی های  بایــد  تــراژدی 
ــال  ــن ح ــارآورد. در عی ــه ب ــب ب ــته و مناس ــدی شایس پیام
ــر او  ــد. از نظ ــن نکن ــازات تعیی ــا مج ــای آن ه ــرای خطاه ب
ــد  ــاب می کن ــزش اجتن ــم لغ ــاد مای ــش ابع ــراژدی از نمای ت
ــه بدبختــی منتهــی شــود  ــرا اگــر یــک لغــزش کوچــک ب زی
در ایــن صــورت بــه عنــوان نمایشــی کــه نافــی رنــج اســت 
محســوب خواهــد شــد. خطاهــای کوچــک متعلــق بــه 
کمــدی اســت. پیرنــگ تــراژدی واقعــی در عیــن اینکــه 
اخاقیــات مخاطــب خــود را بهبــود مــی بخشــد حامــل 

ــت. ــت اس ــناخت و معرف ش
درســت اســت کــه بهــره منــدی از صفــت جدیــت 
تــراژدی را در مقابــل ابتــذال و عــوام زدگــی حفــظ می کنــد 
امــا انتقــاد افاطــون ایــن نبــود. افاطــون می دانســت کــه 
ــزی  ــد: چی ــی می کن ــک را بازنمای ــردان نی ــان و م ــراژدی زن ت
کــه مایــه تأســف او بــود مشــاهده بدبختــی دردنــاک آن هــا 

بــود.
و  تنــوع  ایــن  بــا  شــعری  عدالــت 

تزکیــه  نابــودی  موجــب  گســتردگی 
ــخصیت های  ــر ش ــرا اگ ــردد. زی می گ

رفتارهــای  ســبب  بــه  تــراژدی 
مذمــوم اخاقــی موجــب بدبختــی 
ــرس  ــد ت ــا بای خــود می شــوند م
کــه  باشــیم  داشــته  را  آن  از 
چنیــن چیــزی بــر سر خــود 

ــد. ــا بیای م

پاســخ به این دو انتقاد را در قســمت تزکیه)کاتارســیس( 
بــه صــورت مفصلــتری بیان خواهیــم کرد.

تزکیه)کاتارسیس(
امــروزه مــا در زمینــه زیبایــی شــناختی ارســطویی، 
نظریــه  می کنیــم.  تأکیــد  مهمــی  عنــر  و  برتعریــف 
ــام  ــه ن ــزی ب ــطو چی ــع  ارس ــا در واق ــیس( ام تزکیه)کاتارس
نظریــه تزکیــه نداشــته اســت. ولــی بــا توجــه بــه عــادت او 
کــه معمــولا از کلــات آخــر بــرای بیــان هــدف و مقصــود 
چیــزی اســتفاده می کنــد متوجــه می شــویم در اینجــا هــم 

ــت. ــت آورده اس ــه عل ــه چ ــه را ب تزکی
شــفقت و تــرس دقیقــا از طریــق توصیــف شــخصیت ها 
و ماجراهــای آن هــا کــه ایــن عواطــف را بــه اوج خــود 
می رســانند برانگیختــه می شــوند. قهرمــان بایــد آنقــدر 
ــران را  ــفقت دیگ ــد ش ــه بتوان ــد ک ــته باش ــتگی داش شایس
ــی  ــه آنقــدر باشــکوه کــه ســزاوار بدبخت ــا ن ــد ام ــب کن جل
ــه  ــطو تزکی ــه ارس ــد ک ــر می رس ــه نظ ــه ب ــد. در نتیج نباش
ــا لــذت تراژیــک اصیــل کــه حاصــل  در مراحــل بعــدی را ب
تــرس و شــفقت اســت یکــی می دانــد. تــرس ناشــی از 
ــرس  ــزاران ت ــه ه ــکان می دهــد ک ــا ام ــه م ــراژی خــوب ب ت
کوچــک دیگــر را کــه طبیعتــا گرفتــار آن هســتیم رهــا 
کنیــم. زیــرا جهت گیــری آن بــه ســوی عواطفــی اســت کــه 

روانشناســی  زندگــی روزمــره مطــرح اســت. »شــا در 
درون  را  آن  نمی توانیــد 
ــا  ــد.« ام ــی کنی زندان
ایــن  بــر  ارســطو 
بــاور نیســت کــه 

ــوان آن هــا  ــه کمیت هایــی تبدیــل شــوند کــه بت عواطــف ب
را آزاد یــا سرکــوب کــرد. بــر ایــن اســاس، ابــراز عاطفــه بــه 
ــه  ــی ک ــس کس ــد؛ پ ــک می کن ــتحکام آن کم ــت و اس تقوی
ــود  ــر می ش ــد عصبانی ت ــروز می ده ــود را ب ــم خ ــا خش دائم
نــه ایــن کــه خشــم او کاهــش یابــد. پــس نتیجه گیــری 
فعلــی مــا در ایــن قســمت مبتنــی بــر ایــن امــر اســت کــه 
اخــاق ارســطو نــه بــه مهــار کــردن امیــال توصیــه می کنــد 
نــه بــه تجلیــل از آن هــا، بلکــه ابــراز معتــدل و منظــم 
عواظــف متوجــه اوســت. او دربــاره موســیقی معتقــد اســت 
موســیقی بــه رشــد و تربیــت عواطــف کمــک می کنــد. زیــر 
صداهــا حــاوی صورت هایــی خیالــی دقیقــی از خشــم، 
شــجاعت و منش هــای دیگرنــد. پــس هنگامــی کــه مــا یــک 
ــل از  ــعف حاص ــور و ش ــنویم ش ــیقی را می ش ــه موس قطع
ایــن تجربــه، نفَــس را از رؤیــت فضائــل و ارزش هــای جهــان 

واقعــی متلــذذ می کنــد.
ــود  ــر ش ــه منج ــه تزکی ــف ب ــن عواط ــک ای ــر تحری اگ
ــن  ــار آورد در ای ــه ب ــی ب ــکات اخاق ــکات مل ــن تحری و ای
ــی  ــال اخاق ــت خص ــم و تربی ــا تعلی ــه دقیق ــورت تزکی ص
ــول  ــت. اص ــف اس ــش عواط ــع پالای ــه در واق ــت. تزکی اس
خــوب  پــرورش  بــا  را  اخاقــی  رفتــار  ارســطو  اخاقــی 

می دانــد. مرتبــط  عواطــف 

زیبایــی  کــه  کمــک می کنــد  پالایــش  نظریــه  پــس 
ــا فلســفه اخــاق او مرتبــط و هاهنــگ  شناســی ارســطو ب
ــه  ــم منظوم ــه گفت ــدای مقال ــه در ابت ــور ک ــد. هان ط باش
ــر  ــفه ه ــرد. فلس ــز را در برمی گی ــه چی ــطو هم ــری ارس فک
ــد  ــده اســت. پــس نبای ــا فلســفه اخــاق او در هــم تنی او ب
تعجــب کــرد اگــر در ســخنان او دربــاره هــر دائما با مســائلی 
ــا  ــتند-در اینج ــناختی هس ــی ش ــوزه زیبای ــارج از ح ــه خ ک
اخــاق- برمی خوریــم. گرچــه فرمالیســت ها دیدگاه هــای 
ارســطو را از ایــن جهــت کــه او بــرای موفقیــت اثــر هــری، 
بــه چیزهایــی خــارج از حــوزه هــر توســل می جویــد مــورد 
حملــه قــرار می دهنــد. فــارغ از ایــن تندروی هــای افراطــی 
می تــوان دیدگاه هــای معتدل تــری را اتخــاذ کــرد. بگذریــم.

ارســطو معتقــد اســت مــا بــا عقــل می توانیــم در 
ــه  ــری ب ــکل معقول ت ــم و ش ــتدلال کنی ــف اس ــورد عواط م
آن هــا ببخشــیم. اگــر پالایــش نوعــی روشــنگری باشــد ایــن 
تفســیر بــه خوبــی می توانــد نشــان دهــد کــه شــعر چگونــه 

ــن راه  ــش بهتری ــوه فاهمــه می شــود. پالای ــذت ق موجــب ل
ــی اســت. ــه روان ــن تصفی تبیی

ــد  ــاره عقای حــال کــه بــه صــورت خاصــه و موجــز درب
زیبایــی شناســی ارســطو آگاه شــدیم اگــر در روزگار او 
بازی هــای دیجیتالــی یــا رومیــزی وجــود داشــت آن هــا 
را  ســاخن  بــازی  آیــا  می کــرد؟  دســته بندی  چگونــه  را 
ــری  ــر ه ــردن از ام ــذت ب ــردن را ل ــازی ک ــری و ب کاری ه
ــم.  ــم ضروری می دان ــه را ه ــن نکت ــن ای ــت؟  گف می دانس
ــطرنج  ــرد، ش ــه ن ــد تخت ــی مانن ــتان، بازی های در دوران باس
و گــو وجــود داشــته اند امــا دوجنبــه مهــم بــر آن هــا 
اثــر می گذاشــت. اول آن کــه چنیــن بازی هایــی ، ماننــد 
ــد  ــتر ورزش بودن ــود. بیش ــده نب ــیله ای سرگرم کنن ــروز وس ام
ــه  ــات جامع ــا اتفاق ــدن ب ــاده ش ــرای آم ــیله ب ــی وس و نوع
ماننــد کشــورداری و لشــگرداری. دوم طبیعــی اســت بــا 
چنیــن دیدگاهــی اغلــب مــردم بــه ایــن بازی هــای دسترســی 
ــای  ــد. دنی ــان ندهن ــت نش ــه آن رغب ــا ب ــند ی ــته باش نداش

وســیع بازی هــا دیجیتــال و رومیــزی کار مــا را ســخت کــرده 
ــه اســت در  اســت. تمــام بازی هــا، آن طــور کــه ارســطو گفت
 )Tetris( ــس ــازی تتری ــاً ب ــد. مث ــطو نمی گنجن ــف ارس تعری
ــرای  ــت را ب ــزی از واقعی ــا چی ــو)Otello( آی ــازی اوتلل ــا ب ی
مــا بازنمایــی می کننــد؟ از طــرف دیگــر بازی هایــی کــه 
مبتنــی بــر صحنه هــای شــدیدا خشــونت آمیز یــا خــاف 
ــه  ــا تزکی ــد در م ــتند می توانن ــه هس ــی جامع ــت عموم عف
ــای مــدرن نســبت  ــه تعریــف دنی ــه دامن ــد؟ البت ایجــاد کنن
بــه تعریــف بازنمایــی و تزکیــه نســبت بــه ارســطو وســیع تر 
ــن  ــه ای ــا ب ــواب م ــود ج ــل نمی ش ــم دلی ــاز ه ــا ب ــت ام اس

ــد. ــت باش ــوالات مثب س
امــا مــن ایــن چنیــن افراطــی بــه مســئله نــگاه نمی کنــم. 
تمــام بازی هــای تولیــد شــده سرشــار از خشــونت، رفتارهــای 
ــه  ــت. ن ــون نیس ــای گوناگ ــن حریم ه ــی و شکس ضداخاق
ــه  ــت ک ــیار اس ــه بس ــن زمین ــوب در ای ــای خ ــا مثال ه تنه
مثال هــای عالــی هــم شــار قابــل اعتنایــی دارنــد. از 
ــه  ــت. گرچ ــا)Last of us( اس ــن م ــی آخری ــای عال نمونه ه
بــازی آخریــن مــا، در زمــان آخــر الزمانــی روایــت می شــود 
امــا در مــا هــان تــرس و شــفقت مــورد بحــث ارســطو را 

ایجــاد می کنــد. 
ــت  ــون جذابی ــرای افاط ــه ب ــاز اگرچ ــای شبیه س بازی ه
زیــادی داشــتند امــا از نظــر ارســطو اگــر در کنــار ایــن 
ــی  ــری چندان ــوند ارزش ه ــه نش ــه تزکی ــر ب ــی منج بازنمای
و  شبیه ســاز  از  اعــم  مســابقه ای  بازی هــای  ندارنــد. 
غیرشبیه ســاز، نیــز اگــر فقــط احساســات مــا را تخلیــه کننــد 
ــه عواطــف مــا  ــدال و نظــم بخشــیدن ب ــه اعت امــا منجــر ب
ــزی  ــای رومی ــد. بازی ه ــی ندارن ــری والای ــوند ارزش ه نش
انتزاعــی نیــز چنیــن رویکــردی دارنــد. آیــا بازی هایــی ماننــد 
 )Quoridor(کویریــدور ،)Hive(هایــو ،)Go(تخته نــرد، گــو
کــه بازی هایــی انتزاعــی هســتند می تواننــد در گســتره 
هــر قــرار بگیرنــد؟ مطمئنــا بــا توجــه بــه تعریــف هــر از 

ــت. ــی اس ــواب منف ــطو ، ج ــدگاه ارس دی

نکته پایانی
ــم  ــون گفت ــه افاط ــوط ب ــه مرب ــه در مقال ــور ک هانط
ــه  ــدک ب ــم و ان ــی رغــم دسترســی ک فیلســوفان گذشــته عل
ــورد  ــا برخ ــا آن ه ــی ب ــتره امروزین ــن گس ــا چنی ــا، ب بازی ه
نداشــته اند. در نتیجــه طبیعــی اســت کــه آن را صرفــا بــرای 
ــرای  ــی ب ــک آموزش ــی کم ــا ابزارهای ــال ی ــب خردس مخاط
شــهریاران آینــده بداننــد. نظــر ارســطو نیــز همچــون نظــر 
اســتادش افاطــون کــم یــا زیــاد، خــوب یــا بــد بــرای اهــل 
هــر و فیلســوفان قابــل احــترام اســت. امــا بــه دلایلــی کــه 
ــدون نقــص نیســت. نظــر ارســطو  ــرده ام کامــل و ب ــر ک ذک
بازی هــای  فقــط  او  نظــر  در  نیســت.  جامــع  و  کامــل 
ــار  ــه و سرش ــاق گرایان ــا اخ ــرد کام ــا رویک ــور ب ــه مح قص
محســوب  هــر  گرایانــه  واقــع  گرافیکــی  آرایه هــای  از 
می شــوند. نظــر او بــه مــا کمــک می کنــد تــا بتوانیــم 
چنیــن بازی هایــی را از آنچــه کــه هســتند عمیق تــر کنیــم. 
در  جذاب تــری  داســتان های  عاقه مندنــد  بازی ســازان 
ــا  ــه عموم ــش ک ــد. ارســطو و نظریات ــق کنن ــازی خــود خل ب
در بوطیقــا بیــان شــده بــا وجــود قدمــت زیــاد بســیار 

ــد.  ــک کنن ــا کم ــه م ــد ب می توانن
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هنری



به یاد قهرمانان

هــر ســال هفتــه اول مهرمــاه فــارغ از بحــث شروع 
ــاق  ــک اتف ــی ی ــدارس و دانشــگاه ها و چیزهــای این چنین م
بســیار مهــم در دفــتر تاریــخ ایــن مــرز و بــوم ثبــت شــده 
کــه بــا یــک نــگاه کوچــک بــه تقویــم متوجــه آن می شــویم. 
ــر  ــگرفی ب ــرات ش ــگ تاثی ــن جن ــی. ای ــگ تحمیل ــاز جن آغ
ابعــاد و جنبه هــای مختلــف جامعــه ایــران از تجربیــات 
جنگــی و ســختی های آن گرفتــه تــا تاثیــرات فرهنگــی 
ــر آن شــدم  ــه خــودم ب ــه نوب ــن هــم ب ــته. م و هــری داش
ــه  ــاره را ب ــن ش ــازی ای ــی بازی س ــده فرهنگ ــش ای ــا بخ ت
ــن  ــه ای ــه قــدر ذره ای ب ــا ب ــه اختصــاص بدهــم ت ــن مقول ای
بزرگمــردان و ایــن بخــش غنــی از تاریــخ کشــورم ادای دیــن 

ــرده باشــم. ک
زمان هایــی کــه در مــورد بازی ســازی پیرامــون موضــوع 
ــوم  ــب می ش ــا متعج ــم واقع ــر می کن ــی فک ــگ تحمیل جن
ــه  ــه جنب ــن هم ــا ای ــوع ب ــن موض ــدر ای ــور اینق ــه چط ک
ــا  ــزم ت ــده و بازی ســازهای کشــور عزی مختلــف مهجــور مان
بــه حــال کار خوبــی در ایــن مــورد انجــام نداده انــد. شــا 
یــک حســاب سر انگشــتی کنیــد و بازی هایــی کــه در مــورد 
جنگ هــای کشــور آمریــکا بــا دیگــر کشــورهای دنیــا را 
ــن موضــوع و جذابیت هــای  ــت ای بشــارید، متوجــه اهمی
ــن موضــوع  ــرای ای ــال کوچــک ب ــک مث ــد شــد. ی آن خواهی
بزنــم. در جنگــی کــه در ســال ۱۳۶۹ شمســی بین کشــورهای 
عــراق و کویــت بــه علــت بدهــی عــراق بــه کویــت صــورت 
گرفــت عــراق بــه کویــت لشکرکشــی کــرد و ایــن کشــور را 
یــک روزه گرفــت. آمریــکا هــم کــه چــون دلســوز کل جهــان 
ــراق را  ــرد و ع ــه ک ــراق حمل ــت و ع ــه کوی ــا ب اســت سریع
ــه بیشــتر  ــد. کل ایــن جنــگ یــک هفت از کویــت بیــرون ران
طــول نکشــید امــا نزدیــک بــه ۲۰ بــازی بــرای کنســول های 
ــازی ســاخته  مختلــف از ســوی کشــور آمریــکا بــرای ایــن ب
شــد در ژانرهــای مختلــف و ســبک های مختلــف کــه از 
ــران  ــگا در ای ــج« کنســول س ــگ خلی ــازی »جن ــان ب ــن می ای
بســیار پرطرفــدار شــد. ایــن جنــگ در قیــاس بــا جنــگ مــا 

ــف  ــای مختل ــد و در جبهه ه ــول انجامی ــه ط ــت ب ــه هش ک
ــف  ــای مختل ــه نیروه ــت حمل ــف تح ــات مختل ــا اتفاق و ب
ــر  ــد. و ه ــاب می آی ــه حس ــچ ب ــا هی ــه واقع ــورت گرفت ص
ایدئولوژیســت های غــرب ســاخن همــه چیــز از هیــچ بــرای 
رشــد فرهنگــی و تمدنــی کشــور خودشــان اســت. آن هــا ایــن 
ــروری  ــازی و قهرمان پ ــت قهرمان س ــا نی ــا را ب ــه بازی ه گون
تولیــد و عرضــه می کننــد و از طرفــی از ایــن طریــق تاریــخ 
ــه نفــع خودشــان می ســازند.  ــد و ب را هــم تحریــف می کنن
بارزتریــن نمونــه ایــن حــرکات بــازی Call of Duty  هســت 
ــه  ــدا ب ــازی شــا در ابت کــه در شــاره های مختلــف ایــن ب
ــی  ــان جنگ جهان ــان در جری ــا آلم ــکا ب دشــمنی خــاص آمری
و نابرابــری ایــن جنــگ و قــدرت آلمــان پــی می بریــد و 
ــن  ــا گذش ــی ب ــای آمریکای ــور قهرمان ه ــه چط ــد ک می بینی
ــد و آلمــان را  ــری را جــبران می کنن ــن نابراب از جــان خــود ای
ــود  ــان داده می ش ــوری نش ــه ط ــد و البت ــت می دهن شکس
کــه کشــور آمریــکا نگــران کل دنیاســت و بــرای همــه دنیــا 
ــه  ــکا ب ــود آمری ــد ش ــی بلن ــا آه مظلوم ــد و هرج می جنگ
کمــک آن مظلــوم می شــتابد. در ادامــه و در چهارمیــن 

آمریــکا  بازی هــا  سری  ایــن  از  بــه شــاره 
ابرقــدرت  و  دیرینــه  دشــمن  سراغ 

ــی رود.  ــیه م ــی روس ــا یعن ــر دنی دیگ
خطــر  متوجــه  قســمت  ایــن  در 
ــور  ــن کش ــه ای ــیه و اینک ــزرگ روس ب

چــه تاثیــری بــر دیگــر کشــورها دارد 
می شــوید. ایــن بــازی خطــر روســیه را 

نــه از جانــب دولــت آن کــه از جانــب خــوی 
ــان روســیه وجــود دارد  ــه در مردم تروریســتی ک

نشــان می دهــد. نکتــه جالبــی کــه در ایــن شــاره 
ــه  ــاص حمل ــوع خ ــرد ن ــاره ک ــه آن اش ــوان ب می ت
ــن  ــه در ای ــی ک ــل و علت ــراق و برزی ــه ع ــکا ب آمری
بــازی وجــود داشــت اســت. در بخشــی از ایــن 
بــه عــراق حملــه می کنــد  بــازی کــه آمریــکا 

ــک  ــگار کل عــراق توســط ی ــه ان شــا متوجــه می شــوید ک
تروریســت گرفتــه شــده و اکثریــت مــردم اســلحه بــه دســت 
گرفتــه و می جنگنــد و شــا هیــچ شــخص بی دفاعــی را 
نمی کشــید. از طرفــی فقــط بــرای محافظــت کل دنیــا بــه آن 
ــته های  ــار کش ــورد آم ــا در م ــد )حت ــه و می جنگی ــا رفت ج
غیــر نظامــی و خرابی هــای شــهری عــراق و همچنیــن 
اســتفاده از ســاح های کشــتار جمعــی و میکروبــی و ... 
ــه  ــا ب ــید ت ــته باش ــاده داش ــتجوی س ــک جس ــت ی در اینترن
ــرد  ــاد ک ــور ایج ــن کش ــکا در ای ــه آمری ــه ای ک ــق فاجع عم
ــه شــهری  ــکا ب ــد کــه آمری برســید(. در ادامــه شــا می بینی

ــه از کشــور برزیــل البتــه بــه صــورت چریکــی  حمل
شــهر می کنــد و در  آن 

ــا  ــه و ب ــت گرفت ــه دس ــلحه ب ــه اس ــادی هم ــردم ع ــم م ه
شــا می جنگنــد. حتــا اطــاع داریــد کــه در واقــع برزیــل 
جــزء کشــورهایی اســت کــه از نظــر اقتصــادی و فرهنگــی 
ــه ســاز  ــرده و البت ــر بســیار پیشرفــت ک ــد ســال اخی در چن
ــن تفاســیر  ــا ای ــکا را هــم دارد. ب ــا کشــور آمری مخالفــت ب
ــه  ــا ک ــوری از دنی ــوان در کش ــا ج ــوان ی ــک نوج ــی ی وقت
اطــاع چندانــی از ایــن شرایــط و اوضــاع نــدارد و حتــی یــک 
تصویــر از کشــورعراق بــه چشــم ندیــده اســت ایــن بــازی 
را بــازی می کنــد بــه نظــر شــا در پیــش زمینــه فکــری ایــن 
نوجــوان چــه تصویــری از ایــن کشــورها و افــراد و مردمــان 
و تمــدن آن هــا نقــش می بنــدد؟ ایــن وجاهــت آمریــکا بــه 
 Battlefield و Medal of Honor حــدی بــود کــه در بــازی
ــگ و  ــی فرهن ــان را ب ــد و ایرانی ــه می کن ــران حمل ــه ای ۳ ب
بــی تمــدن و تروریســت نشــان می دهــد. و متاســفم از فقــر 
فرهنگــی حاکــم بــر جامعــه کــه بــا توجــه بــه ممنــوع بــودن 
ــی  ــایت های ایران ــده ای از س ــازی ع ــن ب ــر و پخــش ای تکثی
ــن  ــود ای ــغ و آپل ــه تبلی ــدام ب ــا شــور و اشــتیاق اق ــان ب چن
بــازی کردنــد و از طرفــی مــردم همیشــه در صحنــه مــا کــه 
بــرای بــازی کــردن ایــن بــازی کــه از لحــاظ تکنیکــی هــم در 
حــد بازی هــای برتــر دنیــا نبــود سر و دســت می شکســتند.

بــه هــر حــال ســخن را کوتــاه می کنــم و فقــط خواســتم 
ــوع  ــن موض ــت ای ــدرت و اهمی ــالا ق ــب ب ــان مطال ــا بی ب
را بــه شــا عزیــزان نشــان دهــم.  بــه موضــوع اصلــی 
خودمــان یعنــی ایــده بازی ســازی فرهنگــی برمی گــردم. 
ــادی  جنــگ تحمیلــی هشــت ســاله مــا پتانســیل بســیار زی
قهرمان پــروری  فرهنــگ  ایجــاد  و  بــازی  ســاخت  بــرای 
ــدت  ــودن م ــی ب ــت طولان ــم از باب ــی دارد. ه و آرمان گرای
جنــگ و اتفاقاتــی کــه در ایــن مــدت افتــاده, هــم از بابــت 
ــا در آن رخ  ــای م ــه جنگ ه ــی ک ــق جغرافیای ــدد مناط تع
داده و هــم از بابــت انــواع یگان هــای درگیــر جنــگ یعنــی 
ســپاه و ارتــش و بســیج کــه هرکــدام هــم شــامل نیروهــای 
ــد.  ــی بوده ان ــی و زمین ــی و هوای ــی و دریای ــف زره مختل
ــوان  ــم می ت ــه گفت ــی ک ــدام از موضوعات ــی از دل هرک یعن
ــن معــروف  ــر از عناوی ــرون کشــید. شــاید جذاب ت ــازی بی ب
دنیــا کــه نویســنده و کارگــردان ایــن آثــار مجبــور بوده انــد 

ــد. ــی خــود موضــوع را بپرورانن ــرورش ذهن ــا پ ب

یک بازی استراتژیک تمام عیار
ســبک  کامپیوتــر  بازی ســازی  در  اســتراتژیک  ســبک 
ــی بازی هــای  ــد. یعن ــه حســاب می آی جامعــی ب
ــت  ــطه جامعی ــه واس ــوب ب ــتراتژیک خ اس
در  شــده اند.  مانــدگار  نــوآوری  و 
ــی  مقاله هــای گذشــته ویژگی های
کــه باعــث می شــود تــا یــک 
ــوب از آب  ــتراتژیک خ ــازی اس ب
داده ام.  شرح  را  بیایــد  در 
جنــگ تحمیلــی مــا یــک 
ــت  ــارزی اس ــه ب نمون
کــه  اتفاقاتــی  از 
نیازهــای  تمــام 
بــازی  یــک 
را  اســتراتژیک 
در خــود دارد. 
ی  ن هــا مکا

فرهنگی

meysamjokar@gmail.com      میثم جوکار
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جغرافیایــی مختلــف, اتفاقــات مختلــف بــرای بازپــس گیــری 
مناطــق جغرافیایــی از کشــور, حضــور انــواع نیروهــای 
ــا اســتعدادهای مختلــف نظامــی و  نظامــی در کنــار هــم ب
تجهیــزات خــاص خــود, وجــود فرماندهــان خــوب و بــد در 
ــرای  ــد ب ــه می توان ــه و هم ــگ و .... هم ــل حــوادث جن خل
ــیر  ــد. س ــی باش ــوب کاف ــتراتژی خ ــازی اس ــک ب ــاخت ی س
داســتانی و حوادثــی کــه آمــاده اســت، جغرافیــای اتفاقــات 
کــه واقعــی و آمــاده طراحــی هســتند، اســم فرماندهــان و 
قــدرت هرکــدام بــرای فرماندهــی مشــخص شــده، تجهیــزات 
ــی  ــروی دریای ــوده و هســت، نی ــوم ب نظامــی هــم کــه معل
و زرهــی و زمینــی و چریکــی هــم کــه داشــتیم. دیگــه 
بــرای ســاخت یــک بــازی اســتراتژی بایــد دنبــال چــه چیــزی 
ــار  ــن ب ــا ای ــود؟  همــت و پشــتکار و تاشــی لازم اســت ت ب
بــزرگ را بــه دوش بکشــد و عــاوه بــر ســاخت یــک بــازی 
مهیــج و سرگرم کننــده بتوانــد حــق مطلــب را ادا کنــد و 
علــت وقــوع جنــگ و اتفاقــات آن و نتایــج کــه ایــن جنــگ 
بــرای مــا در بــر داشــت را بــه خوبــی نشــان دهــد. عــاوه 
بــر ایــن مــوارد چقــدر خــوب می شــود کــه نوجــوان و 
جــوان مــا کــه جنــگ و دوران آن را درک نکــرده اســت بــه 
ــد  ــدا کن ــگ پی ــی از جن ــم درک ــازی ه ــن ب ــطه همچنی واس
ــازی  ــه واســطه جذابیت هــای یــک ب و هــم ناخــودآگاه و ب
رایانــه ای، ســیر جنــگ و اتفاقــات آن و نتایــج آن را بــه ذهــن 
بســپارد. بــا فرماندهــان و نقــش آن هــا و از خــود گذشــتگی 
آن هــا در جنــگ بــرای بــه ثمــر نشســن ایــن پیــروزی آشــنا 
ــن  ــه ای ــد. ب ــو کن ــود بازگ ــد از خ ــل بع ــرای نس ــود و ب ش
ــان محــور  ــه و قهرم ــاور پیروزمندان ــک ب وســیله همیشــه ی
در جامعــه وجــود خواهــد داشــت و چنیــن جامعــه ای هــم 
ــد داشــت و هــم  ــات نخواه ــدات و نامای ــی از تهدی ترس
زیــر بــار زور نخواهــد رفــت و از طرفــی همیشــه بــا افتخــار 
بــه گذشــته خــود زندگــی خواهــد کــرد و شــخص آرامــش و 
ــه از جــان  ــد ک ــرادی می دان ــون اف ــت کشــورش را مدی امنی
خــود بــرای خــاک خــود گذشــته اند و ایــن بــاور کلیــد 
پیشرفــت و ترقــی می توانــد باشــد و ایــن دقیقــا هــان 
ــد. ــام می دهن ــدرت انج ــورهای ابرق ــه کش ــت ک کاری هس

تکاورهای ایرانی افتخاری جهانی
یــک بــازی اول شــخص خــوب مثــل Call of Duty در نظــر 
ــخصیت  ــا ش ــه واقع ــخصیت هایی ک ــر از ش ــد. دو نف بگیری
 Captain Price پــردازی خــوب در ایــن مجموعــه داشــتند
و Soap بودنــد کــه در بــازی جــز نیروهــای نظامــی انگلیــس 
در  بودنــد.   )MARINES( آمریــکا  همچنیــن  و   )SPSS(
بــازی مهــارت بــالا و تجهیــزات و توانایی هــای ایــن نیروهــا 
شــا را متحیــر می کنــد. امــا از تبحــر ایــن نیروهــا در 
دنیــای واقعــی و رقابت هــای ارتش هــای دنیــا هــم اطاعــی 
داریــد؟ اینکــه آموزش هــا و تجهیــزات ایــن نیروهــا در دنیــا 
ــث  ــارغ از بح ــا ف ــت ام ــی نیس ــد بحث ــرف اول را می زن ح
تجهیــزات و آمــوزش, توانایی هــای فــردی و شــجاعت خــود 
افــراد در نیروهــای نظامــی خصوصــا نیروهــای تــکاوری 
ــت.  ــات اس ــن موضوع ــتر از ای ــیار مهم ــری بس ــی ام و زمین
چیــزی کــه در دنیــای واقعــی و رقابت هــای ورزشــی و 
تخصصــی کــه بیــن نیروهــای ارتشــی برگــزار می شــود 
ــن  ــالای ای ــدان ب ــه چن ــده توانایی هــای ن ــا نشــان دهن کام
نیروهاســت. اینکــه برتریــن چتربازهــای دنیــا و رکــورد 
بهتریــن پــرش ســقوط آزاد دنیــا در اختیــار تکاورهــای ایرانــی 
اســت و یــا اینکــه در رقابت هــای ورزشــی ارتش هــای دنیــا 
ــای  ــی مقام ه ــی و روس ــی و چین ــای ایران ــولا تکاوره معم
ــی  ــازی های نظام ــا در شبیه س ــد و ی ــب می کنن ــر را کس برت
یــا  و  دارنــد  آســیایی  تکاورهــای  را  برتریــن عملکردهــا 
اینکــه بــرای محافظــت از ملکــه انگلیــس از نوعــی نیــروی 
ــازی  ــت )ب ــه تب ــی و منطق ــیای شرق ــاص از آس ــکاوری خ ت
Far Cry  هــم برگرفتــه از همیــن تــکاوران در منطقــه 
تبــت ســاخته شــده بــود( اســتفاده می شــود همــه و همــه 
نشــان دهنــده پوشــالی بــودن ایــن میــزان توانایــی کــه در 
بازی هــای رایانــه ای و فیلم هــای هالیــوودی از تــکاوران 
ــتگیر  ــا دس ــت. حت ــم هس ــی می بینی ــی و انگلیس آمریکای
شــدن تــکاوران SPSS بــه دســت نیــروی دریایــی ســپاه 
ــا چــه وضــع  ــه ب ــد ک ــارس را فرامــوش نکرده ای ــج ف در خلی
افتضاحــی و تــرس شــدیدی بــه کشــور خودشــان بازگزدانــده 
شــدند را بــه خاطــر داریــد. بــا ایــن تفاســیر و بــا وجــود ایــن 
ــروی  ــه در نی ــری ک ــوی و ماه ــیار ق ــکاوری بس ــای ت نیروه

زمینــی ارتــش )نوهــد( و دریایــی ارتــش و نیــروی دریایــی 
ســپاه کشــور مــا رخ نمایــی می کننــد آیــا جــای ســاخن یــک 
ــه  ــا توجــه ب ــی و ب ــازی اول شــخص خــوب در حــد جهان ب
ــی و رشــادت ها و  ــن نیروهــا در جنــگ تحمیل حضــور همی
ــه  ــا هم ــت؟ آی ــی نیس ــان خال ــای موفقیت آمیزش عملیات ه
ایــن  مــا از رشــادت ها و داســتان هایی کــه هرکــدام از 
ــا  ــنیده ایم؟ آی ــره ای نش ــد خاط ــگ دارن ــردان در جن دلاورم
ــگ  ــه در دوران جن ــا ک ــن نیروه ــان ای ــدام از فرمانده هرک
بــا بــروز نهایــت شــجاعت و اســتراتژی جنگــی بــه شــهادت 
ــود  ــودی خ ــه خ ــوی ب ــخصیت پردازی ق ــک ش ــیده اند ی رس
ندارنــد؟ شــا فکــر کنیــد بــازی ایرانــی بــا جزییــات فــراوان 
و مراحــل متنــوع و افــرادی کــه هرکــدام شــخصیت پــردازی 
خــاص خــود و توانایی هــای خــاص خــود دارنــد را ببینیــد کــه 
ــی  ــی نقش آفرین ــف جنگ ــای مختل ــل و عملیات ه در مراح
ــن  ــام ای ــه تم ــوید ک ــه بش ــا متوج ــت ش کننــد و در نهای
ســاخته ها بــر اســاس واقعیــت اســت. چقــدر می توانــد 
جــذاب باشــد کــه شــا در نقــش یــک ایرانــی کــه می توانــد 
بــرادر یــا پــدر افــرادی کــه در نزدیکــی مــا زندگــی می کننــد 
ــد و افتخــار  ــی کنی ــزرگ نقــش آفرین در جنــگ و مراحــل ب
کســب کنیــد. شــا فکــر کنیــد کــه ایــن صحبــت بنــده چــه 
تاثیــر شــگرفی بــر یــک ایرانــی و بــر روحیــه و شــجاعت آن 
ــه  ــران نعمــت را ب ــراوان کف ــه همیشــه نعمــت ف دارد. البت
بــار دارد و نســاخن بــازی، بهــتر از ســاخن بــازی بی کیفیــت 
اســت. بــا ایــن عقبــه بزرگــی کــه بنــده خدمــت شــا عــرض 
کــردم نــه کســی سراغ ایــن موضوعــات مــی رود و اگــر هــم 
بــرود یــک بــازی نــه چنــدان جالــب و بی کیفیــت طراحــی 
می شــود کــه در ایــن صــورت بازیکــن را بدتــر سرخــورده و 
ناراحــت و ناامیــد می کنــد. یــک تجربــه نســبتا خــوب ولــی 
ــده خدمــت شــا عــرض  ــزی کــه بن بســیار پرمشــکل از چی
ــردم  ــه م ــود ک ــدن« ب ــج ع ــارزه در خلی ــازی »مب ــم ب می کن
ــی اول  ــازی ایران ــک ب ــردن ی ــازی ک ــرای ب ــی ب ــه ذوق ــا چ ب
ــا چــه بــازی کــم کیفیتــی  شــخص خــوب اقــدام کردنــد و ب

مواجــه شــدند.

بلندای آسمان جایگاه من است
عنــوان ایــن مطلــب شــعار نیــروی هوایــی ارتــش جمهــوری 
اســامی ایــران اســت. نیــروی نظامــی کــه افتخــار ایــران و 
ایرانــی اســت. بــا خلبان هــای بســیار ماهــر و عملیات هــای 
خــاص و منحربه فــردی کــه در دوران دفــاع مقــدس از 
اعجوبه هــای نیــروی هوایــی شــنیده ایم. حتــی بعضــی 
از ایــن عملیات هــا )مثــل عملیــات حملــه بــه H۳ کــه 
ــر  ــت و اگ ــردی هس ــاص و منحربه ف ــات خ ــیار عملی بس
ــد  ــوز بع ــی دادم(  هن ــح م ــورد آن توضی ــود در م ــال ب مج
از گذشــت ســی ســال در دانشــگاه های نظامــی هوایــی 
دنیــا مثــل آمریــکا تدریــس می شــوند. حتــا شــا هــم مثــل 
ــتری  ــی و هلکوپ ــای هواپیای ــردن عنوان ه ــازی ک ــن از ب م
جنگــی خــوب و انجــام عملیــات رزمــی در نقــش یــک 
ــی  ــن خوب ــد. عناوی ــذت برده ای ــیار ل ــده بس ــان جنگن خلب
  .  ...,Gunship  ,۲-۱  Falcuram, Hawax  ۲۹-Mig مثــل 
ــی  ــی جنگ ــازی هواپیای ــک ب ــه ی ــدر خــوب می شــد ک چق
ــای  ــتانی و خلبان ه ــیر داس ــط س ــا خ ــه ب ــازی البت شبیه س
کــه واقعــا در جنــگ حضــور داشــته اند کــه یــا بــه شــهادت 
ــاخته  ــتند س ــاهد هس ــاضر و ش ــوز ح ــا هن ــیده اند و ی رس
ــروزی و  ــه باعــث پی ــی ک ــم عملیات های ــا بتوانی بشــود و م
ــازی و نقــش  ــان ب افتخــار کشــورمان شــده اســت را خودم
آفرینــی کنیــم و لــذت ببریــم و ایــن عملیات هــا را مانــدگار 
کنیــم. مثــا همیــن عملیــات حملــه بــه پایــگاه H۳ عــراق 
و حرکــت بیــن کوه هــای دو کشــور ســوریه و عــراق و 
ــه  ــه ب ــای مســافربری و حمل ــا هواپی ــار ســوختگیری ب دوب
پایــگاه عــراق در پشــت ایــن کشــور یــا حملــه خلبــان شــهید 
ــر  ــا زی ــر متعده ــه غی ــل جلس ــر هت ــه مق ــاس دوران ب عب
بــاران ســنگین پدافنــد عــراق و شــهادت ایــن خلبــان چقــدر 
می توانــد حــس غــرور و آســایش بــه مــا منتقــل کنــد؟ پــس 
ــرای  ــاده ای ب ــاد و آم ــیل زی ــم پتانس ــه ه ــن زمین ــا در ای م

ــم. ــار داری ــازی خــوب و تمــام عی ســاخن یــک ب

سخن آخر
ــه  ــه ب صحبــت مــن پیرامــون موضــوع ایــن شــاره مجل
ــب و از  ــاد مطل ــم زی ــه حج ــه ب ــا توج ــا ب ــیده ام ــام نرس اتم

طرفــی محدودیت هــای هــر بخــش از مجلــه بــرای ارایــه مــن 
ــا مــورد  ــا عناویــن جذاب تــر را عنــوان کنــم ت ســعی کــردم ت
پســند شــا خواننــده عزیــز واقــع شــود. واقعــا هــر چقــدر در 
مــورد ایــن جنــگ و فرهنگــی کــه می توانــد در جامعــه ایجــاد 
کنــد و رشــد دهــد صحبــت بشــود حــق مطلــب ادا نمی شــود 
امــا بــرای هــر کار بزرگــی نیــاز بــه یــک شروع کوچــک امــا 
ــا ایــن مطلــب یــک  مســتمر و محکــم هســت. باشــد کــه ب

جایــی جرقــه ای بــرای یــک شروع خــوب حاصــل شــود.

فرهنگی
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اکشن: قسمت سومسبک شناسی

ابتــدا ســبک  در دو قســمت پیشــین سبک شناســی، 
محبــوب و همه گیــر اکشــن را معرفــی کــرده و عنــاصر اصلی 
ــی  ــه بررســی اجال ــپس ب ــر شــمردیم و س ــن ســبک را ب ای
یکــی از مهم تریــن و گســترده ترین زیرســبک های اش یعنــی 
ــتردگی و  ــل گس ــه دلی ــم. ب ــخص پرداختی ــدازی اول ش تیران
ــع و  ــن تعریفــی جام ــدازه ی ســبک اکشــن، یاف ــوع بی ان تن
کامــل از آن کار بســیار دشــواری اســت. بــه همیــن جهــت 
مــا در بازینامــه خــود دســت بــه کار شــده و ســعی کردیــم 
ــه  ــم را از ایــن ســبک ارای ــن تعریفــی کــه می توانی ــا بهتری ت
دهیــم. در نهایــت مــا بــه ایــن نتیجــه رســیدیم کــه در تمــام 
ــر  ــار را ب ــک آوات ــت ی ــاز هدای ــن: ۱( بازی ب ــای اکش بازی ه
عهــده داشــته کــه ۲( بــا دشــمن های مختلــف روبــه رو 
شــده و بایــد ۳( بــا ســاح هایی کــه در اختیــار دارد و ۴( بــا 
عکس العمل هــای سریــع، دشــمنان را در 5( مبارزه هــای 
۶( هم زمــان شکســت دهــد. بــه دلیــل تنــوع زیرســبک های 
ــه در  ــد ک ــر آن ش ــرار ب ــبک، ق ــن س ــتردگی ای ــن و گس اکش
ــه  ــم. ب ــبک ها بپردازی ــن زیرس ــی از ای ــه یک ــمت ب ــر قس ه
همیــن جهــت، در قســمت پیشــین سبک شناســی، زیرســبک 
فوق محبــوب تیرانــدازی اول شــخص را بررســی کــرده و 
فهرســتی را از عناویــن درخــور توجــه ایــن زیرســبک بــرای 
عاقه منــدان ارایــه دادیــم. حــال، در ادامــه ی همیــن رونــد، 
در ایــن قســمت سبک شناســی بــه سراغ یکــی دیگــر از 
زیرســبک های اصلــی و مهــم اکشــن می رویــم – زیرســبکی 
اهــدای  دســته بندی های  تمــام  در  را  آن  می تــوان  کــه 
زیرســبک  کــرد:  مشــاهده  رایانــه ای  بازی هــای  جوایــز 

ــی«. »اکشــن ماجرای

تعریف زیرسبک اکشن ماجرایی
دســته بندی های  فهرســت  بــه  نگاهــی  اگــر 
بازی هــای  جوایــز  اهــدای  مراســم  پرمخاطب تریــن 

 The( »۲۰۱5 رایانــه ای تــا کنــون یعنــی »جوایــز بــازی
کــه  می یابیــم  در  بیاندازیــم،   )۲۰۱5  Game Awards
زیرســبک اکشــن ماجرایــی در حالــی یکــی از بخش هــا 
را بــه خــود اختصــاص داده اســت کــه نــام زیرســبک 
دیــده  دســته بندی ها  میــان  در  شــخص  اول  تیرانــدازی 
نشــده و برگزارکننــدگان تنهــا بــه بخــش تیرانــدازی قناعــت 
ــت  ــی اس ــودن تعریف ــی ب ــاله کل ــن مس ــل ای ــد. دلی کرده ان
کــه از زیرســبک اکشــن ماجرایــی ارایــه شــده، بــه طــوری که 
بســیاری از بازی هــا کــه در حقیقــت بایــد در زیرســبک های 
کمــی  بــا  می تــوان  را  شــوند  دســته بندی  تخصصی تــر 

اغــاض زیرمجموعــه ای از ایــن زیرســبک دانســت. 
»فرقــه ی  بازی هــای  مثــال،  عنــوان  بــه 

 ،)Dishonored( »اساســین«، »سرافکنــده
ــال  ــد«، »درون« )Inside( و »مت »آنچارت
گیــر ســالید« را در عیــن حــال کــه بســیار 

متفــاوت هســتند می تــوان در زیرســبک 
اکشــن ماجرایــی طبقه بنــدی کــرد. حــال شــاید ایــن 

ــبک  ــن زیرس ــا ای ــه اص ــد ک ــش بیای ــان پی ــش برای ت پرس
اکشــن ماجرایــی کذایــی چیســت کــه می توانــد ایــن همــه 
بــازی متفــاوت را در خــود جــای دهــد؟ پاســخ ایــن پرســش 
ــام  ــه ن ــور ک ــه اســت. هان ط ــبک نهفت ــن زیرس ــام ای در ن
ایــن زیرســبک گویــای آن اســت، اکشــن ماجرایــی تلفیقــی 
اســت از دو ســبک اصلــی اکشــن و ماجرایــی. بــه عبارتــی 
دیگــر، یــک بــازی اکشــن ماجرایــی در حقیقــت یــک 
بــازی اکشــن اســت کــه عــاوه بــر سرعــت و دقــت عمــل، 
توانایــی حــل مســاله ی بازی بــاز را هــم بــه چالــش کشــیده 
ــردن  ــف ک ــرای تعری ــم ب ــی ه ــت و درمان ــتان درس و داس
ــود  ــث می ش ــه باع ــت ک ــی اس ــف کل ــن تعری ــد. همی دارن
ــن  ــر از اکش ــی غی ــه مکانیک های ــی را ک ــر عنوان ــوان ه بت

ــد. ــبک گنجان ــن زیرس ــض دارد در ای مح

تاریخچه ی زیرسبک اکشن ماجرایی
ــبک  ــه ی زیرس ــل تاریخچ ــور کام ــه ط ــم ب ــر بخواهی اگ
ــه ســال  ــم ب ــد برگردی ــم بای ــی را بررســی کنی اکشــن ماجرای
۱۹۷۶، ســالی کــه اولیــن بــازی ماجرایــی تاریــخ یعنــی 
 )Colossal Cave Adventure( بــزرگ«  غــار  »ماجــرای 
ــخ از دل  ــی تاری ــن ماجرای ــازی اکش ــن ب ــد. اولی ــه ش عرض
همیــن بــازی سر بــر آورد، زمانــی کــه مدیــران آتــاری 
وارد  هــم  را  اکشــن  مکانیک هــای  تــا  گرفتنــد  تصمیــم 
ــه نتیجــه اش شــد  ــد، ک ــازی کنن ــن ب ــاری ۲۶۰۰ ای ــورت آت پ
اولیــن بــازی اکشــن ماجرایــی تاریــخ بــا نــام »ماجــرا« 
)Adventure( کــه در ســال ۱۹۷۹ عرضــه شــد. امــا بــدون 
شــک پــدر زیرســبک اکشــن ماجرایــی عنوانــی نیســت جــز 
ــال  ــه ۳۰ س ــدا« )The Legend of Zelda( ک »افســانه ی زل
پیــش در ســال ۱۹۸۶ پــا بــه عرصــه ی وجــود گذاشــت. 
ــی  ــه خوب ــود ب ــته ب ــدنی توانس ــاهکار فراموش نش ــن ش ای
ــب  ــا یک دیگــر ترکی ــبک های مختلــف ب ــاصری را از س عن
کــرده و تجربــه ای نــاب و لذت بخــش را ارایــه دهــد. کمــی 
بعــد بازی هــای »مترویــد« و »کســلوانیا« توانســتند بــا 
ــت  ــی و گش ــاصر ماجرای ــا عن ــکوبازی ب ــن س ــب اکش ترکی
و گــذار و اکتشــاف، زیرســبک مخصــوص بــه خــود یعنــی 
»مترویدوانیــا« را بنــا نهــاده و قــدم بزرگــی را در راه تکامــل 
بازی هــای اکشــن ماجرایــی بردارنــد. بازی هایــی ماننــد 
»متــال گیــر« عنــاصر مخفــی کاری را وارد ایــن ســبک کــرده 
ــارس«  ــاهزاده ی پ ــادی، »ش ــه ی ۱۹۸۰ می ــر ده و در اواخ
توانســت بــا انیمیشــن های روان و حــال و هــوای ســینایی 
ــه ای  ــه بازی هــای رایان ــدان ب خــود دل بســیاری از عاقه من

ــت آورد. ــه دس را ب
ــای  ــن ماجرایی ه ــا اکش ــم ب ــادی ه ــه ی ۱۹۹۰ می ده
 )Another World( »ماننــد »دنیایــی دیگــر ســکوبازی 
تاریکــی«  »تنهــا در  بــازی  شروع شــد. در ســال ۱۹۹۲، 

ــک  ــتفاده از گرافی ــا اس ــت ب )Alone in the Dark( توانس
 survival( »ــا ــت و بق ــبک »وحش ــی س ــه بعدی و معرف س
از  را  جدیــدی  بــرگ  رایانــه ای،  بازی هــای  بــه   )horor
ــش  ــازی الهام بخ ــن ب ــد. ای ــبک ورق بزن ــن زیرس ــخ ای تاری
ــد را  ــود کــه چهــار ســال بعــد تعریفــی جدی مجموعــه ای ب
از بازی هــای رایانــه ای ارایــه داد: مجموعــه ی »رزیدنــت 
ــه  ــل ب ــال ۱۹۹۶ تبدی ــمت اش در س ــن قس ــه اولی ــل« ک اوی
کابــوس شــبانه ی بســیاری از بازی بازهــا شــد. در همیــن 
بازی هــای  تاریــخ  زن  شــخصیت  محبوب تریــن  ســال 
ــازی  ــا ب ــت« هــم ب ــم »لارا کراف ــی سرکار خان ــه ای یعن رایان
بــه عرصــه ی  قــدم   )Tomb Raider( مقــبره«  »مهاجــم 
وجــود گذاشــت. در اواخــر دهــه ی ۱۹۹۰ میــادی، انتشــار 
قســمت های اول مجموعه هــای »متــال گیــر ســالید« و 
ــه اوج رســیدن زیرســبک  »جــی تــی ای« )GTA( هــم در ب
اکشــن ماجرایــی نقــش به ســزایی ایفــا کــرد. بدیــن ترتیــب 
زیرســبک اکشــن ماجرایــی روزبــه روز شناخته شــده تر و 
گســترده تر شــد و بازی هــای اکشــن ماجرایــی بســیاری 
منتــشر شــدند کــه هــر کــدام بــه ســهم خــود توانســتند بــه 
پیشرفــت و تکامــل ایــن زیرســبک کمــک کننــد. از عناویــن 
دیگــری کــه در دهــه ی ۱۹۹۰ میــادی توانســتند قدمــی در 
ــه بازی هــای  ــوان ب ــد می ت ــن زیرســبک بردارن راه تکامــل ای
ــو  ــن« )Legacy of Kain( و »داین ــراث کی ــاز »می خاطره س

کرایســیس« )Dino Crisis( اشــاره کــرد.
ایــن زیرســبک در دهه هــای ۲۰۰۰ و ۲۰۱۰ میــادی بــه 
اوج تکامــل و پختگــی خــود رســید. عــاوه بــر مجموعه هــای 
ــای  ــدند، مجموعه ه ــتر می ش ــر و به ــه پیشرفته ت ــی ک قدیم
ــای  بســیار دیگــری هــم در ایــن ۱۶ ســال و انــدی وارد دنی
بازی هــای رایانــه ای شــده و توانســتند خیلــی زود جــای خود 
را در قلــب دوســت داران ایــن سرگرمــی جهانــی پیــدا کننــد. 
ــیار  ــای بس ــه مجموعه ه ــوان ب ــن می ت ــن عناوی ــان ای از می

موفــق »آنچارتــد«، »فرقــه ی اساســین« و »بتمــن: آرکام« 
ــا عناویــن جــی تــی ای  اشــاره کــرد. درخشــش راک اســتار ب
ــرده« و  ــازی فراموش نشــدنی »رســتگاری سرخپوســت م و ب
ــیطان  ــد »ش ــدی مانن ــای جدی ــا و مجموعه ه ــور بازی ه ظه
»اسپلینترســل«،   ،)Devil May Cry( می گریــد«  هــم 
»خــدای جنــگ«، »هیتمــن«، »ســایه ی کلوســوس«، »لبــه ی 
 )Darksiders( »دارک ســایدرز« ،)Mirror's Edge( »آینــه
ــه  ــد موجــب شــدند ک ــازی و مجموعــه ی جدی ــن ب و چندی

اکنــون زیرســبک اکشــن ماجرایــی در اوج بــه سر بــبرد.

زیرمجموعه های اکشن ماجرایی
ــی  ــه اکشــن ماجرای ــم ک ــه بودی ــان باشــد گفت ــر یادت اگ
یــک دســته بندی بســیار کلــی اســت کــه در بســیاری از 
ــوان بازی هــای زیرســبک های دیگــر را هــم در  مواقــع می ت
ــه  ــبک هایی را ارای ــتی از زیرس ــه فهرس ــد. در ادام آن گنجان
زیرســبک  از  زیرمجموعــه ای  می تواننــد  کــه  می دهیــم 
اکشــن نقش آفرینــی باشــند و بازی هــای درخــور توجــه 

ــم. ــی می کنی ــبک را معرف ــر زیرس ه

اکشن اول شخص	 
اکشن دنیای باز	 
اکشن سکوبازی	 
اکشن مخفی کاری	 
ترس و بقا	 

در قســمت بعــدی، بــه توضیــح و معرفــی هــر یــک از زیــر 
مجموعه هــای اکشــن ماجرایــی خواهیــم پرداخــت.
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پــس از »نیــروی آزادی«، ایرشــنال گیمــز کار ســاخت 
»قبیله هــا:  نــام  بــا   Tribes سری  از  عنــوان  چهارمیــن 
ــی در  ــرد. عنوان ــاز ک ــام« )Tribes: Vengeance( را آغ انتق
ســبک تیرانــدازی اول شــخص کــه لویــن کار نــگارش داســتان 
آن را برعهــده داشــت. بــازی در اکتــبر ۲۰۰۴ میــادی بــرای 
رایانه هــای شــخصی عرضــه شــد و توانســت بازخــورد مثبتــی 
از ســوی منتقــدان دریافــت کنــد. پــس از آن ایرشــنال 
ســاخت ادامــه بــازی »نیــروی آزادی« بــا نــام »نیــروی آزادی 
در برابــر رایــش ســوم« را در دســتور کار قــرار داد کــه 
ــده  ــندگی را برعه ــه نویس ــز وظیف ــروژه نی ــن پ ــن در ای لوی
گرفتــه بــود. ایــن عنــوان هــم در ســال ۲۰۰5 منتــشر شــد و 
توانســت موفقیت هــای عنــوان قبلــی خــود را تکــرار کنــد. 
پــس از آن لویــن وظیفــه تهیه کنندگــی یکــی از بهتریــن 
را   SWAT 4 یعنــی عنــوان  تاکتیکی هــای دوران  اکشــن 
برعهــده گرفــت. عنوانــی کــه توســط ایرشــنال گیمــز ســاخته 
ــی  ــا طراحــی مراحــل عال و در ســال ۲۰۰5 عرضــه شــد و ب
خــود، تبدیــل بــه یکــی از بهتریــن بازی هــای ســبک اکشــن 

تاکتیکــی شــد.
ــای  ــن روی ــن، لوی ــن عناوی ــار ســاخت تمــام ای ــا درکن ام
ســاخت بــازی دیگــری را در ذهــن داشــت. پــس از ســاخت 
و عرضــه »سیســتم شــاک ۲«، لویــن پیشــنهاد ســاخت ادامــه  
ــه  ــا توجــه ب ــازی یعنــی EA داد. امــا ب ــاشر ب ــه ن ــازی را ب ب
فــروش پایین تــر از انتظــار بــازی EA ایــن پیشــنهاد را 
ــه  ــن قضی ــر ای ــت از خی ــن نتوانس ــود لوی ــا خ ــرد. ام رد ک
بگــذرد و تصمیــم بــر ســاخت بــازی ای گرفــت کــه حــال و 

ــر  ــی عمیق ت ــا روایت ــاک ۲« ام ــتم ش ــابه »سیس ــی مش هوای
اولیــن  داشته باشــد.  وســیع تری  فــرم  و  قدرتمند تــر  و 
ــد؛  ــال ۲۰۰۲ زده ش ــازی در س ــاخت ب ــای شروع س جرقه ه
جایــی کــه لویــن و تیــم اش در ایرشــنال گیمــز بــرروی 
ــد.  ــازی کار می کردن ــتان ب ــی و داس ــرای گیم پل ــی ب ایده های
امــا پــس از مدتــی کار بــه نتیجــه دلخــواه نرســیدند و 
ــا خــبر ســاخت  ــد. ام ــه کنارگذاشــن آن هــا گرفتن ــم ب تصمی
ادامــه »سیســتم شــاک ۲« در مجامــع و خبرگزاری هــای 
مربوطــه پخــش شــده بــود و همیــن باعــث شــد کــه تیــم 
کار ســاخت را رهــا نکننــد و در عــوض، تصمیــم بــه ایجــاد 
تغییراتــی بنیادیــن در ایده هــا گرفتنــد. در ســال ۲۰۰۴ بــود 
کــه شرکــت 2K Games ایــده بــازی را پســندید و کار نــشر 
بــازی را برعهــده گرفــت و بــه اعضــای ایرشــنال آزادی کامــل 
ــدد،  ــرات متع ــس از تغیی ــره پ ــازی داد. بالاخ ــاخت ب در س
ــال ۲۰۰۷  ــت س ــاک« در ۲۱ آگوس ــوان »بایوش ــا عن ــازی ب ب
و  ایکس باکــس۳۶۰  شــخصی،  رایانه هــای  بــرای  میــادی 
ــت  ــه صنع ــم ب ــی عظی ــد و تکان ــشر ش ــن۳ منت پلی استیش
ــد  ــازی ش ــه ب ــل روان ــرات کام ــیلی از نم ــازی داد. س بازی س
بهتریــن  از  یکــی  عنــوان  بــه  »بایوشــاک«  از  و همگــی 
انتهــای ســال  بــازی در  یــاد کردنــد.  تاریــخ  بازی هــای 
ــاص  ــود اختص ــه خ ــف را ب ــز مختل ــی از جوای ــش اعظم بخ
داد و توانســت در مجامــع و جشــنواره  های مختلــف از 
جملــه جشــنواره معتــبر بفتــا عنــوان بهتریــن بــازی ســال را 
دریافــت کنــد. عنــوان »بایوشــاک« کــه در ســبک تیرانــدازی 
ــه  ــردی ب ــتان م ــر داس ــده، روایت گ ــاخته ش ــخص س اول ش

نــام »جــک« اســت کــه طــی یــک حادثــه ســقوط هواپیــا، 
سر از آرمان شــهری در حــال نابــودی بــه نــام »رپچــر« 
شــخصیت پردازی  و  داســتان  مــی آورد.  در   )Rapture(
عمیــق، روایــت خــاص و بی نظیــر داســتان، گیم پلــی عمیــق 
ــز،  ــیقی خاطره انگی ــالا و موس ــک ب ــز، گرافی و چالش برانگی
همــه و همــه دســت در دســت هــم دادنــد تــا »بایوشــاک« 
را تبدیــل بــه یکــی از کامل تریــن و بهتریــن بازی هــای 

ــن  ــه بزرگ تری ــل ب ــا تبدی ــه تنه ــازی ن ــن ب ــد. ای دوران کنن
موفقیــت ایرشــنال گیمــز شــد، بلکــه نــام کــن لویــن را 
بــه عنــوان یکــی از بهتریــن بازی ســاز ها و قصه گوهــای 
تاریــخ بازی ســازی مانــدگار کــرد. کــن لویــن کــه کارگــردان 
اجرایــی و نویســنده اصلــی پــروژه بــود، پــس از آن بــه یکــی 
ــان  ــن پای ــا ای ــد. ام ــل ش ــت تبدی ــی صنع ــای اصل از نماده
ــس از  ــود! پ ــرده ب ــاز ک ــازه کارش را آغ ــن ت ــود و ک راه نب
موفقیــت عظیــم »بایوشــاک« شرکــت 2K Games پیشــنهاد 
ســاخت ادامــه بــازی را بــه ایرشــنال گیمــز داد؛ امــا اســتودیو 
ایــن پیشــنهاد را رد کــرد و در عــوض کار بــر روی یــک 
نســخه جدیــد از بایوشــاک امــا بــا حــال و هوایــی متفــاوت 
را آغــاز کــرد. شــش مــاه پــس از عرضــه »بایوشــاک« پــروژه 
ــکاروس«  ــروژه ای ــه »پ ــام اولی ــا ن ــد ب ــخه جدی ــاخت نس س
ــاری دیگــر رهــبری  ــن ب ــاز شــد و لوی )Project Icarus( آغ
ــد  ــت. رون ــده گرف ــتان را برعه ــندگی داس ــم و کار نویس تی
پیچیــده و تغییــرات متعــدد در ایده هــا باعــث شــد ســاخت 
بــازی پنــج ســال بــه طــول بینجامــد. امــا بالاخــره بــازی بــا 
نــام »بایوشــاک بی کــران«)Bioshock Infinite( در ســال 
۲۰۱۳ منتــشر شــد و موفقیــت بســیار بــزرگ دیگــری را بــرای 
ــازی داســتان  ــده ب ــرگ برن ــن و اســتودیو اش رقــم زد. ب لوی
بســیار عمیــق و چندلایــه آن بــود کــه تــا چنــد مــاه کانــون 
بحــث طرفــداران بــازی بــود. بــازی نمــرات بالایــی دریافــت 
کــرد و موفــق بــه کســب جوایــز متعــددی نیــز شــد. تــا یــک 
ســال پــس از انتشــار بــازی بســته های الحاقــی مختلفــی از 
ــه  ــشر شــد ک ــزود اول و دوم Burial At Sea منت ــه اپی جمل
بــه نوبــه خــود موفــق بودنــد. امــا پــس از آن بــود کــه شــوک 
بزرگــی بــه صنعــت وارد شــد. کــن لویــن در طــی اعامیــه ای 
خــبر از بسته شــدن اســتودیوی ایرشــنال گیمــز داد و پــس از 
آن بــه همــراه ۱5 نفــر از اعضــای اســتودیو بــه سراغ پــروژه 
دیگــری رفتنــد. در حــال حــاضر کــن لویــن بــه همــراه تیــم 
کوچــک خــود، مشــغول ســاخت عنــوان جدیــدی هســتند که 
داســتان محور خواهــد بــود و در فضایــی جهان-بــاز امــا در 

ــان خواهــد داشــت. ابعــادی کوچــک جری
کــن لویــن یکــی از مخالفــان سرســخت وجــود میان پــرده 
در بازی هاســت و بــه عقیــده او حتــی در طــی روایــت 
داســتان نیــز نبایــد تعامــل بازی کننــده بــا دنیــای بــازی قطــع 
شــود. لویــن بــا وجــود اینکــه غــرق در دنیــای هــر و ســینا 
بــزرگ شــده، امــا توجــه بســیار زیــادی بــه تاریــخ و مســائل 
ــاک«  ــی دارد. در سری »بایوش ــی و اجتاع ــی، فرهنگ سیاس
می تــوان بــه وضــوح رویکــرد او را نســبت بــه چنیــن 
مســائلی مشــاهده کــرد. وی در بســتر داســتان بــه انتقــاد از 
تفکراتــی همچــون »نازیســم«، »فاشیســم«، »اســتثناگرایی« 
ــری هــر چــه  ــرای باورپذی ــردازد و ب ــژاد پرســتی« می پ و »ن
بیشــتر دنیــای بــازی بــه سراغ رویدادهــای همچــون جنــگ 
داخلــی آمریــکا و جنگ هــای جهانــی مــی رود. اســتفاده 
از ســبک هــری »آرت دکــو« و فضاســازی اســتیم پانک 
ــن سیاســی و اجتاعــی  ــه از مضامی بایوشــاک ها کــه برگرفت
نیمــه اول قــرن بیســتم میــادی هســتند هــم بخــش دیگــری 
از ایــن توجهــات اســت. لویــن در خــارج از بازی ســازی نیــز 
شــخص فعالــی در زمینــه مســائل سیاســی و اجتاعــی اســت 

و اگــر وی را در شــبکه های اجتاعــی دنبــال کنیــد بــه ایــن 
ــه در  ــد ک ــب اســت بدانی ــرد. جال ــد ب ــی خواهی موضــوع پ
ــتون«  ــگ اس ــروف »رولین ــه مع ــر مجل ــه اخی ــی مصاحب ط
ــی  ــد ســنگین و طولان ــه رون ــرده ک ــوان ک ــن، وی عن ــا لوی ب
ــی  ــکات فراوان ــرای او مش ــران« ب ــاک بی ک ــاخت »بایوش س
چــه از لحــاظ جســمی و چــه روحــی در پــی داشــته اســت. 
وی دلیــل اصلــی بســن اصلــی اســتودیوی خــود را ایــن 
عنــوان می کنــد کــه دیگــر دلــش نمی خواهــد روی یــک 
بایوشــاک جدیــد کار کنــد؛ چــرا کــه نــه تنهــا نتیجــه بــازی 
خوبــی از آب در نمی آیــد، بلکــه حتــی زندگــی و ازدواج 

ــز از بیــن مــی رود. خــود وی نی
ــه ای  ــا بازی هــای رایان ــن ب ــن کــه سرنوشــت لوی ــا ای ب
گــره خــورد، امــا عاقــه شــدید او بــه ســینا و موفقیــت 
ــه  ــد ک ــث ش ــراوان وی باع ــهرت ف ــاک و ش ــم بایوش عظی
شــانس کار روی چنــد پــروژه ســینایی را نیــز داشــته 
ســینایی  اثــر  فیلمنامــه  نوشــن  جملــه  از  باشــد. 
کــه   Logan’s Run تخیلــی  علمــی  رمــان  از  اقتباســی 
البتــه متاســفانه در ســال ۲۰۱5 لویــن اعــام کــرد کــه کار 

ــت. ــرده اس ــا ک ــروژه را ره ــن پ روی ای

کــن لویــن بــدون شــک نــه تنهــا جــزو بزرگ تریــن 
بازی ســازهای تاریــخ اســت، بلکــه بــه جرئــت می تــوان 
گفــت جــزو یکــی از مهم تریــن انســان های زمانــه ماســت. 
ــا ثابــت کــرد کــه  ــه دنی ــق »بایوشــاک« ب ــا خل کســی کــه ب
بازی هــای رایانــه ای بــه ماننــد ســینا و ادبیــات می تواننــد 
قدرتمنــد و تاثیرگــذار باشــند و در دل خــود مضامیــن و 
ــاز  ــک بازی س ــا ی ــد. وی تنه ــای دهن ــی را ج ــداف مهم اه
دنیــای  در  بلکــه  نیســت؛  کم نظیــر  داســتان گوی  و 
امــروز یــک فعــال سیاســی و اجتاعــی قدرتمنــد بــه 
ــام  ــا ن ــا ب ــه فع ــن ک ــدی لوی ــروژه بع ــد. پ ــاب می آی حس
Narrative Legos شــناخته می شــود، قــرار اســت یــک 
ــا  ــاز ام ــی جهان-ب ــی در دنیای ــازی تک نفــره علمــی تخیل ب
ــد  ــه مانن ــت در آن ب ــرار اس ــد و ق ــک باش ــاد کوچ در ابع
سری بایوشــاک بــا روایتــی منحــر بــه فــرد و نــو روبــه رو 
ــد کــن لویــن  ــر جدی ــه شــدت منتظــر اث شــویم. مــا کــه ب
ــر جدیــد وی  دوست داشــتنی هســتیم و امیدواریــم کــه اث

ــد. ــکان ده ــا را ت ــه دنی ــل همیش ــز مث نی
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در GDX ۱۰ اســم جالبــی بــرای ســخرانی مهــدی فنائی، 
ســازنده مجموعــه بــازی ۴۱۱۴۸ انتخــاب کــرده بودنــد. 
ــره« را  ــش یک نف ــام »ارت ــداد  ن ــن روی ــتر ای ــا در پوس آن ه
بــرای ســخرانی ایــن بازی ســاز انتخــاب کــرده بودنــد. تــا آن 
موقــع هنــوز اپیــزود ســوم و چهــارم را تجربــه نکــرده بــودم 
و تــا حــدودی بــا برگزیــدن ایــن اســم موافــق بــودم. وقتــی 
ــه بچه هــای انســتیتو  ــزود ســوم را شروع کــردم بیشــتر ب اپی
ــه  ــس از تجرب ــن اســمی حــق دادم و پ ــت انتخــاب چنی باب
اپیــزود چهــارم بــا خــودم گفتــم نــام دیگــری نمی تــوان بــرای 
ــرای مهــدی فنائــی انتخــاب کــرد!  ــه ب ایــن ســخرانی و البت
او نمونــه بــارز یــک بازی ســاز پرتــاش، خــاق و کاربلــد 
اســت کــه بــا چهــار قســمت ۴۱۱۴۸ نشــان داد یــک بــازی 
ایرانــی هــم می توانــد سریالــی باشــد و هــر قســمت آن نیــز 
ــان منتظــر  ــادی همچن ــد و طرفــداران زی ــی کن فــروش خوب
ادامــه ســاخت آن باشــند. اپیــزود چهــارم بــازی از هــر نظــر 
ــایر قســمت های  ــه س ــبت ب ــزود نس ــن اپی ــت. ای ــل اس کام

پانــدو یــک بــازی ســاده اســت. از هــان ابتــدا تکلیفــش 
بــا خــودش مشــخص شــده و نمی خواهــد هیــچ کار اضافــه ای 
ــه هدفــش  ــه ب ــی ســاده ک ــازی موبایل ــک ب انجــام دهــد. ی
رســیده و مخاطــب را سرگــرم می کنــد. نــه میان پــرده ای نــه 
ــازی  ــد و وارد ب ــک می کنی ــه کلی ــی. روی صفح ــز خاص چی
ــک  ــه ی ــد ک ــده داری ــدو را برعه ــش پان ــا نق ــوید. ش می ش
موجــود مکعبــی شــکل اســت کــه از نظــر ظاهــری طراحــی 
ــم هایش  ــدل چش ــدو و م ــن پان ــدی ت ــی دارد. رنگ بن جالب
چهــره ای خــاص و البتــه خنــده دار بــه او داده اســت. پانــدو 
در وســط یــک چهــارراه قــرار دارد کــه از هــر چهــار طــرف 
ــروزی  ــد. شرط پی ــه می کنن ــه او حمل ــمنان ب ــارراه دش چه
ــه ســمت دشــمنان اســت.  ــی ب ــاب تیرهــای مکعب هــم پرت
دشــمنانی کــه ماننــد پانــدو هــر یــک طراحــی جالبــی دارند. 
ایــده مکعبــی شــکل بــودن پانــدو و دشــانش واقعــا ایــده 
خوبــی بــوده و جذابیــت خاصــی بــه بــازی بخشــیده اســت. 
ــش  ــه توصیف ــت ک ــادگی اس ــان س ــه ه ــازی ب ــی ب گیم پل

قبلــی طولانی تــر اســت و میان پرده هــای بیشــتری را در 
خــود جــای داده اســت. در ایــن قســمت، ســینا تنتــا بالاخــره 
گذشــته خــودش را کامــل بــه یــاد مــی آورد و متوجــه 
ــه  ــازی ب ــی ب ــود. گیم پل ــش می ش ــات پیرامون ــی اتفاق تمام
هــان ســبک و ســیاق ســابق اســت ولــی معاهــای بــازی 
پیچیده تــر از قبــل شــده و خیلــی ســاده نیســتند. از طرفــی 
ــازی  ــتری را در ب ــای بیش ــا QTEه ــع ی ــای سری دکمه زنی ه
ــدان کــرده  ــی را دوچن شــاهد هســتیم کــه جذابیــت گیم پل
ــدازی ســخت و  ــک تیران ــز ی ــازی نی ــی ب ــان فرع اســت. پای
ــی از  ــه آن خال ــه تجرب ــی آورد ک ــان م ــه ارمغ ــل را ب مفص
لطــف نیســت.  نحــوه روایــت داســتان و پیچش هایــی کــه 
در طــول آن بــه وجــود می آیــد واقعــا دوست داشــتنی 
ــی چیزهــا  ــال خیل ــه دنب ــن لحظــه هــم ب ــا آخری اســت و ت
هســتید. صحنــه پایانــی بــازی نیــز یــک غافل گیــری بــزرگ 
دارد کــه کمــتر کســی فکــرش را می کنــد. نحــوه پایان بنــدی 
ــان  ــوان همچن ــن عن ــد آن را می دهــد کــه ای ــز نوی ــازی نی ب

ــه  ــید ک ــب باش ــد و مراق ــر بزنی ــد تی ــط بای ــردم. شــا فق ک
گرفتــار دشــمنان نشــوید. رفتــه رفتــه سرعــت دشــمنان 
بیشــتر می شــود و بایــد سریع تــر واکنــش نشــان دهیــد. بــا 
کســب امتیــاز لازم می توانیــد مراحــل جدیدتــر را آزاد کنیــد 
کــه هــر یــک از نظــر زیبایــی واقعــا شــگفت انگیز هســتند. 
ــاهد  ــدو ش ــا را در پان ــا زیب ــاده ام ــک س ــک گرافی ــا ی ش
هســتید. مراحــل بــازی از نظــر محیطــی تنــوع بســیار خوبی 
دارنــد. مثــا مرحلــه اول در جنــگل اســت، ســپس بــه خیابان 
ــای  ــاغ گیاس ه ــخ و ب ــه مری ــی ب ــد از آن حت ــد، بع می روی
طراحــی  از  جــدا  می کنیــد.  ســفر  هــم  ژاپــن  صورتــی 
ــد،  ــر می کن ــه تغیی ــر مرحل ــا ه ــب ب ــه متناس ــا ک محیط ه
طراحــی ظاهــر دشــمنان و البتــه برخــی قابلیت هایشــان نیز 
بنــا بــه محیطــی کــه در آن قــرار داریــد فــرق پیــدا می کنــد. 
در جنــگل شــا شــاهد حیوانــات مکعبــی شــکل هســتید امــا 
در مریــخ آدم فضایی هــای مکعبــی را می بینیــد. یــا در بــاغ 
گیاس هــای صورتــی شــاهد نینجاهــای مکعبــی هســتید 

اپیزودهــای  ادامــه دارد و امیدواریــم در آینــده شــاهد 
بیشــتر آن باشــیم. می تــوان ۴۱۱۴۸ را یــک مجموعــه کامــل 
ــود و هــر سری  ــتر ب ــه هــر قســمت از دیگــری به ــد ک نامی
یــک موضوعــی بــه بلــوغ رســیده اســت. مهــدی فنائــی، بــا 
ارتــش یک نفــره خــودش یــک بــازی خــوب و قابــل قبــول را 
ــه داد کــه واقعــا دوست داشــتنی  ــران ارائ ــازی ای ــازار ب در ب
ــا  اســت و از هــر نظــر یــک عنــوان کامــل اســت. ۴۱۱۴۸ ب
الگوگیری هــای مناســب تبدیــل بــه یکــی از عناویــن موفــق 
ایرانــی شــد کــه قطعــا در خاطــر بازی بازهــای ایرانــی 
خواهنــد مانــد. اگــر عضــو آن دســته از افــراد هســتید کــه 
هنــوز ایــن مجموعــه را تجربــه نکرده ایــد هرچــه سریع تــر 

ــد. ــه سراغ آن بروی ب

ــد  ــا چن ــمنان ش ــده اند. دش ــی ش ــوب طراح ــا خ ــه واقع ک
نــوع هســتند. نــوع ســاده بــا یــک تیــر از بیــن مــی رود امــا 
ــه ســوی او شــلیک  ــر ب ــد دو تی ــه ســپر دارد بای دشــمنی ک
کنیــد. نکتــه جالــب اینجاســت کــه برخــی از دشــمنان 
ــمنان  ــی از دش ــال نوع ــرای مث ــد. ب ــم کار می کنن ــه ه علی
وجــود دارد کــه وقتــی بــه آن شــلیک می کنیــد روی دیگــر 
ــازی  ــد. ب ــد می کن ــا را کن ــت آن ه ــاده و حرک ــمنان افت دش
بــا آپدیت هایــی کــه هــان روزهــای اخیــر داشــت معــدود 
ــا کامــل  ــوان تقریب ــه یــک عن ایراداتــش هــم رفــع کــرد و ب
تبدیــل شــد. بــا بروزرســانی های منتــشر شــده هــم از 
ــادل  ــک تع ــه ی ــازی ب ــا ب ــده ت ــته ش ــمنان کاس ــت دش سرع
برســد و هــم امتیــاز گرفن هــا سیســتم جدیــدی پیــدا کردنــد 
کــه کار بازیکــن خیلــی ســخت نباشــد. در مجمــوع پانــدو را 
ــد  ــده و دوست داشــتنی نامی ــازی سرگرم کنن ــک ب ــوان ی می ت

ــد. ــرم کن ــا را سرگ ــاعت ها ش ــا س ــد ت ــه می توان ک

زیبا در اوج سادگی، ارتش یک نفره!
سرگرم کننده در اوج باحالی! سپهر ترابی

sepehrtorabi1997@gmail.com
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مول هــا بــه کــره زمیــن آمده انــد و لــوس بازی هــای 
ــه فکــر چــاره  بــی حــد و اندازه شــان باعــث شــده مــردم ب
ــز ناگهــان عــوض می شــود و مول هــا  باشــند. امــا همــه چی
ــای مســخره  ــا کاره ــردم ب ــدن م ــا هدفشــان خندان ــه تنه ک
بــود، از دســت نخندیدن هــا مــردم عصبــی می شــوند و 
ــگ  ــازی کیوبن ــتان ب ــن داس ــد. ای ــه می کنن ــا حمل ــه آن ه ب
اســت کــه ایــن بــه یکــی از بازی هــای پرطرفــدار میــان 
اســت.  شــده  تبدیــل  موبایــل  بازی هــای  عاقه منــدان 
قــرار  جمشــیدپور  هاشــم  نقــش  در  را  شــا  کیوبنــگ 
می دهــد کــه یکــی از اولیــن نفراتــی اســت کــه بــه جنــگ 
ــت  ــورت اس ــن ص ــه ای ــازی ب ــی ب ــی رود. گیم پل ــا م مول ه
ــای  ــا موج ه ــد ب ــرد و بای ــرار می گی ــه ق ــا در نقش ــه ش ک
مختلــف مول هــا روبــه رو شــوید و بــا آن هــا مبــارزه کنیــد. 
بــا لمــس ســمت راســت صفحــه می توانیــد تیرانــدازی کنیــد 
و بــا لمــس ســمت چــپ صفحــه نیــز می توانیــد راه برویــد. 
ــه  ــود دارد ک ــازی وج ــز در ب ــودکار نی ــدازی خ ــت تیران حال

ــکل  ــث ش ــن، باع ــک در ذه ــه کوچ ــک جرق ــی ی گاه
گرفــن یــک ایــده می شــود. آن ایــده هــر چقــدر هــم 
ــد  ــود می توان ــازی ش ــی پیاده س ــه خوب ــر ب ــد اگ ــاده باش س
بــه یــک ایــده موفــق تبدیــل شــود. بــازی »ســواگ ریــر« 
دقیقــا از آن دســت عناویــن ســاده اســت کــه بــا یــک ایــده 
ــک  ــاده ی ــده س ــت و آن ای ــه اس ــکل گرفت ــاده ش ــیار س بس
ــر  ــده را موجــب شــده اســت. ســواگ ری ــازی سرگرم کنن ب
ــن حــال ســاده اســت کــه شــا  ــازی جــذاب و درعی یــک ب
ــک  ــازی ی ــه دارد. ب ــرم نگ ــد سرگ ــا می توان ــرای مدت ه را ب
یــک  کنــترل  شــا  می دهــد.  نشــان  را  بی انتهــا  جــاده 
ماشــین را برعهــده داریــد کــه پلیــس بــه دنبــال آن اســت. 
بــا لمــس کــردن دو طــرف صفحــه می توانیــد ماشــین را 
ــه  ــا لمــس ســمت راســت صفحــه ماشــین ب ــد. ب ــترل کنی کن
راســت مــی رود و بــا لمــس ســمت چــپ صفحــه ماشــین بــه 
ــود دارد  ــاری وج ــین های بی ش ــی رود. در راه ماش ــپ م چ
ــا حــرکات ناگهانــی و سریــع خــود  ــد ب کــه بایــد ســعی کنی

کار را راحت تــر می کنــد و می توانیــد دشــمنان بیشــتری 
را نابــود کنیــد. بــا نابــودی دشــمنان آیتم هــا، ســاح ها 
و ســکه نصیبتــان می شــود. آیتم هــا را در طــول بــازی 
می توانیــد اســتفاده کنیــد و رکــورد بیشــتری را خــود بجــای 
بگذاریــد. البتــه هــر دفعــه کــه وارد می شــوید اســلحه ها و 
ــره  آیتم هــای باارزشــی همچــون آرپی جــی، شــات گان و غی
ــته  ــی داش ــک شروع طوفان ــه ی ــود ک ــا داده می ش ــه ش ب
ــت  ــازی یاف ــول ب ــه در ط ــاحی ک ــن س ــید. متداول تری باش
می کنیــد یــوزی اســت سرعــت تیرانــدازی بالایــی دارد و بــا 
ــادی از مول هــا را نیســت و  ــد تعــداد زی ــش می توانی ارتقای
نابــود کنیــد. آیتم هــای از جملــه جــان، کفــش جادویــی نیــز 
در اختیارتــان قــرار می گیــرد کــه کار را برایتــان ســاده تر 
قهرمانتــان،  می توانیــد  بــازی  فروشــگاه  در  می کنــد. 
پرداخــت  بــا  و  دهیــد  ارتقــا  را  آیتم هــا  و  ســاح ها 
درون برنامــه ای نیــز زودتــر پیشرفــت کنیــد. لیدربــودری نیــز 
ــا در آن  ــر بازی بازه ــورد دیگ ــه رک ــده ک ــه ش ــر گرفت در نظ

ــد و از  ــورد کن ــین ها برخ ــه ماش ــس ب ــا پلی ــوید ت ــث ش باع
ــس  ــین پلی ــوید ماش ــق ش ــه موف ــه ک ــر دفع ــرود. ه ــن ب بی
ــس از  ــه پ ــه بافاصل ــد. البت ــاز می گیری ــد امتی ــود کنی را ناب
ــه ی ماشــین دیگــری  ــودی یــک ماشــین پلیــس، سر و کل ناب
پیــدا می شــود. شــا دائمــا در کل بــازی موظــف هســتید تــا 
ــد  ــود کنی ــتند را ناب ــان هس ــه دنبالت ــی ک ــین پلیس های ماش
ــی  ــن برخ ــن بی ــد. در ای ــت آوری ــتری بدس ــاز بیش ــا امتی ت
و  تغییــر مســیر می دهنــد  ناگهانــی  به طــور  ماشــین ها 
ــا  ــید ت ــب باش ــد مراق ــند و بای ــش می کش ــه چال ــا را ب ش
ــال  ــی در ح ــای مختلف ــد. آپدیت ه ــورد نکنی ــا برخ ــا آن ه ب
منتــشر شــدن بــرای بــازی اســت کــه هرکــدام قابلیت هــای 
ــه؛  ــی از جمل ــد. قابلیت های ــه می کن ــازی اضاف ــه ب ــی ب جالب
ــه روی ماشــین ســوار  ــف ک ــه شــدن ســاح های مختل اضاف
ــکان  ــود، ام ــد ب ــتفاده خواه ــل اس ــازی قاب ــود و در ب می ش
شخصی ســازی ماشــین، اضافــه شــدن ماشــین های مختلــف 
ــن،  ــات آنای ــورد و امکان ــدر ب ــدن لی ــه ش ــازی، اضاف ــه ب ب

ثبــت می شــود کــه در نــوع خــودش جالــب اســت. کیوبنــگ 
بــازی جذابــی اســت کــه هنــوز جــای کار دارد. انتظــار 
مــی رود بــا انتشــار بروزرســانی ها شــاهد اضافــه شــدن 
ــد  ــا بع ــازی باشــیم ت ــان و نقشــه های بیشــتری در ب قهرمان
از گذشــت چنــد وقــت بــازی برایــان تکــراری جلــوه نکنــد.

اضافــه شــدن پلیس هــای بیشــتر بــا رفتارهــا و قابلیت هــای 
متفــاوت، اضافــه شــدن فروشــگاه و ... کــه هــر یــک از آن ها 
بــازی را چیــزی کــه الان هســت دوست داشــتنی تر می کنــد. 
از طرفــی ســازندگان بــازی اعــام کردنــد کــه هیــچ گاه در این 
بــازی شــاهد تبلیغــات تصویــری و ویدئویــی نخواهیــم بــود. 
ــک  ــازی بخــش گرافی ــن ب ــارز در مــورد ای ــکات ب یکــی از ن
ــی  ــاخته قبل ــل س ــازی مث ــک ب و موســیقی آن اســت. گرافی
اســتودیو آســان آبــی یعنــی بــازی کاچ هســت. از طرفــی 
ــتند  ــاده هس ــا فوق الع ــده واقع ــاب ش ــیقی های انتخ موس
ــا  ــه شــا الق ــازی ب ــع انجــام ب ــی موق و حــس و حــال خوب
بــازی اســت کــه فقــط  می کننــد. ســواگ ریــر یــک 
ــع  ــی سری ــد خیل ــا می توانی ــر کج ــل و در ه ــب موبای مناس

ــد. ــذت ببری ــا آن شــوید و ل ــازی ب مشــغول ب
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ایــن بــازی ممکــن اســت در نــگاه اول بســیار ســاده بــه نظــر برســد. ولــی کافــی اســت 
ــش مــی کشــد.  ــه چال ــان را ب ــد کــه چطــور مغزت ــا ببینی ــد ت ــد دقیقــه وقــت صرف کنی چن
هــدف اصلــی تاکیــد روی گیــم پلــی بــازی اســت و خــبری از داســتانی درام و تاثیرگــذار در 
پشــت پــرده نیســت. شــاید وجــود کاراکــتر دخــتر و پــر ایــن حــس را القــا کنــد کــه مــا بــرای 
رســاندن آن هــا بــه هــم تــاش مــی کنیــم ولــی ســازندگان بــازی ایــن موضــوع را بــه طــور 

مســتقیم نمایــش نــداده و برداشــت را بــه عهــده مخاطــب گذاشــته انــد. 
بــازیBraid  را بــه یــاد داریــد؟ یــک ســکوبازی ســاده بــا مکانیکــی جدیــد و منحربــه 
فــرد. توانایــی کنــترل زمــان در آن بــازی باعــث شــده بــود تــا Braid  را بــه یــک بــازی خــاص 
و بــه یــاد ماندنــی تبدیــل کنــد. Four Sided Fantasy هــم از مکانیکــی جالــب بــه عنــوان 
هســته اصلــی گیــم پلــی اســتفاده کــرده اســت. در هــر لحظــه کــه بخواهیــد بــا قفــل کــردن 
ــر  ــمت دیگ ــده و از س ــارج ش ــه خ ــه صفح ــر گوش ــد از ه ــی توان ــا م ــتر ش ــر، کاراک تصوی
ــار نیســت کــه از چنیــن تکنیکــی در بــازی  بیــرون بیایــد. شــاید بگوییــد کــه ایــن اولیــن ب
هــای ویدیویــی اســتفاده مــی شــود. بســیاری از نســخه هــای بــازی پــک -مــن و مــار قدیمــی 
هــم ایــن قابلیــت را داشــتند. امــا نحــوه اســتفاده از ایــن مکانیــک در ایــن بــازی فراتــر از 

هــر چیــزی بــود کــه تــا بــه حــال دیــده ام.
ــر.  ــک پ ــک دخــتر و ی ــد. ی ــده داری ــه عه ــتر را ب ــترل دو کاراک ــازی کن ــن ب شــا در ای
ولــی ایــن دو هرگــز در یــک زمــان در صفحــه نیســتند. وقتــی از یــک گوشــه صفحــه خــارج 
مــی شــوید، کاراکــتر دیگــر در ســمت مخالــف دیــده مــی شــود. در هــر نقطــه از بــازی بــا 
فــشردن کلیــد کنــترل، تصویــر در حالــت رکــورد قفــل شــده و مــی توانیــد از  هــر گوشــه از 
تصویــر بیــرون برویــد. نکتــه اصلــی پیــدا کــردن زمــان و موقعیــت مناســب بــرای قفــل کــردن 
تصویــر اســت تــا بتوانیــد بــه جایــی کــه  مــی خواهیــد برســید و بــرای ایــن کار بایــد عــاوه 
بــر چــپ و راســت تصویــر، بــالا و پاییــن را هــم در نظــر بگیریــد. ایــن مکانیــک نه تنهــا روی 
کاراکترهــا بلکــه  روی ســکوهای متحــرک هــم تاثیــر مــی گــذارد. و در ایــن حالــت بایــد زمــان 

مناســب بــرای خــروج ســکو از صفحــه را پیــش بینــی کــرد.
خوشــبختانه مــردن در ایــن بــازی معنایــی نــدارد. تنهــا خطــری کــه مــا را تهدیــد مــی 
کنــد چیــزی شــبیه بــه برفــک تلویزیــون هــای قدیمــی اســت کــه بــا برخــورد بــه آن، کاراکــتر 
از بیــن مــی رود و بافاصلــه چنــد قــدم عقــب تــر ظاهــر مــی شــود. اگــر سیســتم احیــای 
بــازی ایــن گونــه نبــود و بــا هــر بــار مــرگ جریمــه بیــش تــری داشــت، رد شــدن از قســمت 

هــای تکــراری بســیار خســته کننــده مــی شــد.
حتــی زمانــی کــه فکــر مــی کنیــد همــه چیــز را یــاد گرفتــه ایــد، بــازی چالــش جدیــدی 

  Hueفکــر مــی کنیــد نقــش داســتان در یــک بــازی مســتقل تــا چــه انــدازه مهــم اســت؟
بــازی ای اســت کــه هاهنگــی داســتان و گیــم پلــی در آن حــرف اول را مــی زنــد. داســتان 
بــازی از طریــق حــرف هــای راوی روایــت مــی شود.شــخصیت منفــی داســتان، دکــتر 
خاکســتری ســعی کــرده تــا طیــف رنــگ هــا را از ایــن دنیــا بگیــرد و دنیــا را ســیاه و ســفید 
باقــی بگــذارد. راوی تعریــف مــی کنــد کــه چطــور حلقــه ای از رنــگ هــای مختلــف ســاخته 
ــا  ــه م ــت ک ــدوار اس ــالا امی ــده! ح ــو ش ــا مح ــودش در دنی ــی خ ــرده ول ــی ک و آن را مخف

بتوانیــم پیدایــش کنیــم و رنــگ هــا را بــه دنیــا برگردانیــم.
بــازی در دنیایــی خاکســتری شروع مــی شــود. آســان تیره وتــار، بــاران در حــال باریــدن، 
ــا  ــه... ت ــگ و شــادی از آن رفت ــه رن ــی ک ــده، دنیای ــرق و موســیقی ناامیدکنن صــدای رعدوب

لحظــه ای کــه اولیــن رنــگ پیــدا مــی شــود. آبــی. 
ایــن رنــگ هــا در کنــار هــم حلقــه رنگــی راوی را مــی ســازند کــه بــه کمــک آن هــا، 
ــز را  ــم و همــه  چی ــا پیــش بروی ــن دنی ــد در ای ــازی حــل مــی شــوند. مــا بای ــازل هــای ب پ
ــم،  ــر دهی ــط را تغیی ــم محی ــی توانی ــگ، م ــن رن ــردن اولی ــدا ک ــه محــض پی ــم. ب رنگــی کنی
آســان آبــی و صــاف شــده و موســیقی کمــی شــادتر مــی شــود. بــا پیــدا کــردن رنــگ هــای 
جدیــد یــا از طریــق جمــع کــردن پاکــت هــای نامــه در طــول بــازی، راوی بــا مــا ســخن مــی 

گویــد.
حــرف هــای راوی از تحلیــل رنــگ هــا و ارتبــاط آن هــا بــا مــا جالــب اســت. در جایــی 
ایــن ســؤال را مطــرح مــی کنــد کــه  آیــا شــا هــم آبــی را هان-طــوری کــه مــن مــی بینــم 
مــی بینیــد؟ درک مــا از رنــگ هــا تــا چــه حــد یکســان اســت؟ آیــا ممکــن اســت کــه در ایــن 
دنیــا همــه آبــی را بــه عنــوان طیفــی از خاکســتری ببیننــد و برایشــان تفاوتــی نداشــته باشــد؟
ــازی هــای ایــن ســبک، شــامل پریــدن، دویــدن، هــل  ــد ســایر ب ــازی مانن ــازل هــای ب پ
ــد و  ــار داری ــژه در اختی ــزار وی ــک اب ــا ی ــی ش ــت. ول ــردن درهاس ــا و بازک ــه ه دادن جعب

ــگ هاســت. در هــر لحظــه  آن هــم رن
چــه  از  کــه  بگیریــد  تصمیــم  بایــد 
رنگــی اســتفاده کنیــد و بــا تغییــر رنــگ 
محیــط بــه رنــگ مانــع، آن را از سر راه 
برداریــد. معاهــای بــازی تقریبــاً ســاده 
انــد و بــا کمــی صــبر و دقــت حــل مــی 
شــوند. البتــه تــا زمانــی کــه همــه رنــگ 

پیــش روی شــا مــی گــذارد. طراحــی مرحلــه بــه نحــوی  اجــرا شــده کــه گاهــی راه حــل 
مناســب در صفحــه دیــده نمــی شــود، بایــد کمــی بــه عقــب برگردیــد و مــکان مــورد نظــر را 
پیــدا کنیــد. هیــچ ســکویی در ایــن بــازی بــی هــدف قــرار نگرفتــه و تقریبــا امــکان نــدارد 
کــه از روی شــانس و اقبــال بتوانیــد راه حــل را پیــدا کنیــد. ســازندگان گفتــه انــد کــه ایــن 
بــازی بــه زمــان شــا احــترام مــی گــذارد. چالــش هــای بــازی بــه گونــه ای نیســت کــه شــا 
را خســته کنــد، فقــط بــا کمــی دقــت در محیــط و درک فضــا جــواب را پیــدا مــی کنیــد. برای 
مثــال جایــی کــه بیــن دو ســکوی دور از هــم هیــچ مســیری بــرای راه رفــن وجــود نــدارد بــا 

قفــل کــردن صفحــه در جــای مناســب مــی توانیــد روی هــوا راه برویــد!
ــت  ــف روای ــل مختل ــول ۴ فص ــازی در ط ــل ب ــت. مراح ــاده و زیباس ــازی س ــک ب گرافی
می شــوند و دیــدن تغییــرات هــر فصــل لــذت بخــش اســت. موســیقی بــازی هــم در کنــار 
ایــن گرافیــک ســاده باعــث شــده تــا حــس راحتــی و آرامــش بخشــی را بــه مخاطــب دهــد. 
ــا  عــاوه بــر ایــن، هــر مرحلــه چالــش جدیــدی را ارائــه مــی دهــد. در یــک مرحلــه ب
هــر بــار خــارج شــدن از صفحــه، جاذبــه هــم برعکــس مــی شــود و بایــد موقعیــت مناســب 
کاراکترهــا را برنامــه ریــزی کــرد. یــا در جایــی دیگــر تصویــر بــه دو لایــه جــدا در جلــو و 
عقــب تقســیم مــی شــود و نتایــج حرکــت در هــر قســمت، روی تصویــر دیگــر تاثیــر مــی 

گــذارد.
ســازندگان ایــن بــازی نشــان دادنــد کــه در دنیــای پــازل هــای ســکوبازی هنــوز هــم جــا 

بــرای خاقیــت وجــود دارد. تجربــه ایــن گیــم پلــی جالــب را از دســت ندهیــد.

هــا را پیــدا کنیــد، ممکــن اســت راه حــل معاهــا کمــی تکــراری بــه نظــر برســد. بــا پیــدا 
ــد  ــه بای ــت اســت ک ــر شــده و آن وق ــش ت ــازی بی ــش هــای ب ــا، چال ــگ ه ــه رن ــردن هم ک
ــزه را مــی  ــن انگی ــه مــا ای ــد. رنــگ هــا ب ــه کار ببری ــد کــدام رنــگ را کجــا ب ــم بگیری تصمی
دهنــد کــه در بــازی پیــش برویــم و تغییــرات محیــط را ببینیــم، از ارتبــاط راوی بــا کاراکــتر 

ــم. ــادتر کنی ــط را ش ــم و محی ــات سر در بیاوری ــن اتفاق ــت ای ــتان و عل داس
گرافیــک بــازی ســاده و زیباســت، ســیاه بــودن کاراکترهــا و اشــیا باعــث شــده تــا در هــر 
مرحلــه دلتــان بخواهــد رنــگ هــای مختلــف را امتحــان کنیــد و از آن هــا لــذت ببریــد. یکــی 
از نــکات قــوت بــازی، صــدا و لحــن  راوی اســت کــه هاهنگــی بســیار خوبــی بــا داســتان 
داشــته و مــا را بــه ادامــه بــازی تشــویق مــی کنــد. شــنیدن صــدای راوی در طــول مراحــل بــه 

مــا ایــن اطمینــان را مــی دهــد کــه تنهــا نیســتیم و در مســیر درســتی قــرار داریــم.
ــرای از  ــد. ب ــده ان ــب ش ــگ ترکی ــر رن ــک تغیی ــا مکانی ــی ب ــه خوب ــازی ب ــای ب ــازل ه پ
ــا محــو شــود، بــرای دیــدن  بیــن بــردن لیــزر قرمــز، بایــد رنــگ پس زمینــه را قرمــز کنیــد ت
ــد،  ــد رنــگ ســکو را ببینی ــا بتوانی ــد ت ــر دهی ــد رنــگ محیــط را تغیی ســکوهای مختلــف بای
اســتفاده از جعبــه هــا، برداشــن موانــع و بــاز کــردن درهــا همــه بــه کمــک ایــن مکانیــک 

انجــام مــی شــوند.

فائزه خمیرانی
faezeh.khomeyrani@gmail.com

فائزه خمیرانی
faezeh.khomeyrani@gmail.com دنیا را رنگی تر ببینیماز زاویه دیگری بازی کنید
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بررسی



امیرحسین کرمی

Duck Hunt

ایــن روزهــا همــه مــا بــا اخبــار مربــوط بــه تکنولــوژی 
و فناوری هــای اطاعــات، خصوصــا در زمینــه بازی هــای 
ــت  ــرار اس ــه ق ــم. در اینک ــادی داری ــی سر و کار زی ویدئوی
ــزوده  ــازی و اف ــت مج ــوژی واقعی ــک تکنول ــده نزدی در آین
ــن  ــی از ای ــش مهم ــا بخ ــای روز دنی ــه فناوری ه ــل بقی مث
صنعــت گــردد جــای شــک و شــبهه ای نمی بینیــم؛ امــا بایــد 
بدانیــد کــه ایــن عاقــه بــه پیــشرو بــودن در تکنولوژی هــای 
مربوطه،خصوصــا مســائل مربــوط بــه فرمان هــای حرکتــی و 
ــاز مــورد توجــه شرکت هــای  ــر آن از دیرب دســتگاه های نظی

ــت. ــوده اس ــازی ب ــی بازی س قدیم
نینتنــدوی کهنــه کار هــم از ایــن قاعــده مســتثنی نیســت 
و همــواره چنیــن برنامه هایــی را بخشــی از فرآینــد توســعه 
ادعــا عنــوان قدیمــی و  ایــن  گــواه  خــود می دانســته. 
خاطــره انگیــز Duck Hunt اســت کــه در ســال ۱۹۸۴ بــرای 
کنســول محبــوب فامیــکام یــا NES نینتنــدو منتــشر شــد کــه 
مــا در ایــران آن را بــا نــام میکــرو شــناخته ایم و هنــوز هــم 
ــز  ــازی خاطره انگی ــی از کنســول های ب ــرار باشــد نام ــر ق اگ
عمرمــان بــه میــان آیــد، قطعــا نــام میکــرو را از زبــان خیلــی 

ــد شــنید. از قدیمی هــای ایــن عرصــه خواهی
امــا وجــه تمایــز عنــوان Duck Hunt چیســت کــه 
در  همچنــان  و  شــده  خاطره انگیــز  مــا  بــرای  اینقــدر 
صندوقچــه اسرار خاطراتمــان جــای خــودش را حفــظ کــرده 

ــت؟ اس
ایــن ســوال ســاده در مــورد یــک بــازی ســاده شــاید یــک 
یــا چنــد پاســخ ســاده هــم دارد کــه یکــی از ایــن جواب هــا 
ــن  ــه ای ــل جعب ــه داخ ــود ک ــی ب ــگ جادوی ــا آن تفن مطمئن
کنســول قــرار داشــت و بــرای اولیــن بــار طعــم اســتفاده از 

آن را بــا همیــن بــازی چشــیدیم.
 NES Zapper  ایــن ســاح سری کــه نــام اصلیــش هــم
ابتدایی تریــن نمونه هــای  از  بــود یکــی   Beam Gun یــا

افــزار  ســخت 
کنســول  جانبــی 

نینتنــدو قلمــداد می شــد 
کــه مکمــل ایــن دســتگاه بــه 

شــار می رفــت و صــد البتــه نــوع 
عملکــرد آن هــم در آن زمــان بــرای 

ــاید  ــود. ش ــر ب ــه مه ــا رازی سر ب ــه م هم
ــه کــرد کــه  ــه توجی ــن معــا را اینگون ــوان ای بت

ــق! در قســمت  ــدان دقی ــه چن ــن ســاح دســتی ن ای
جلــوی اســلحه سنســورهای ریــزی داشــت کــه بــه طیــف 

خاصــی از امــواج نــوری کــه مختــص رنــگ بــدن اردک هــای 
ــن  ــد حساســیت نشــان مــی داد و بدی بخــت برگشــته بودن
ترتیــب ایــن بازتــاب نــوری ازطیــف رنگ هــای از پیــش 
ــلحه  ــن اس ــه ای ــی را ب ــت جادوی ــن قابلی ــده ای ــم ش تنظی

ــد. ــلیک کن ــگاه ش ــه گاه و بی ــی داد ک م
ــی کــه  ــه عناوین ــل بقی Duck Hunt در ســال ۱۹۸۴ مث
در آن بــازه زمانــی منتــشر می شــدند گیم پلــی ســاده ای 
داشــت و خیلــی خــودش را جــدی نمی گرفت،همــه چیــز در 
یــک جملــه ســاده ولــی دوســت داشــتنی خاصــه می شــود؛ 

بــه اردک هــای پرنــده شــلیک کــن!
بــازی ســه مــد و حالــت کلــی داشــت کــه در دو حالــت 
اول از گیم پلی،شــا انتخــاب می کردیــد کــه می خواهیــد 
در هــر مرحلــه بــه یــک اردک شــلیک کنیــد یــا دو اردک، کــه 
در نهایــت کلیــد انتقــال شــا بــه مرحلــه بعــدی رســیدن بــه 
حــد نصــاب معینــی از تعــداد اردک هــای شــکار شــده بــود. 

ــا کمــک  ــه م ــرار اســت طــی انجــام ماموریت هــا ب ــا ق مث
ــر  ــگام شروع ه ــی ادب)!( هن ــکاری ب ــگ ش ــن س ــد. ای کن
مرحلــه در کادر تصویــر قــرار می گرفــت تــا هــر وقــت 
ــکارچی آن  ــان ش ــک انس ــل ی ــد مث ــی را زدی ــا اردک ــه ش ک
ــده ای از سر افتخــار  ــرد و خن ــا افتخــار روی دســت بگی را ب
ــده  ــه آزاردهن ــا نکت ــد. ام ــه کن ــرای شــا حوال و مباهــات ب
کار اینجاســت کــه ایــن ســگ دقیقــا هنــگام عــدم موفقیــت 
در شــکار اهــداف، بــاز هــم مشــابه چنیــن واکنشــی را 
ــت.  ــد نیس ــوش آین ــدان خ ــه چن ــد ک ــا می کش ــه رخ ش ب
ــگ  ــن س ــان از ای ــن تیرت ــا رف ــگام خط ــه هن ــخندی ک نیش
مــوذی می بینیــد شــاید در بــادی امــر چنــدان ناخــوش 
ــد  ــتر می روی ــه پیش ــه ک ــر چ ــد،ولی ه ــر نرس ــه نظ ــد ب آین
ــته های  ــوید رش ــه رو می ش ــتری روب ــخندهای بیش ــا نیش و ب
ــن  ــم ای ــم ک ــد و ک ــم می خورن ــه ه ــان آرام آرام ب اعصاب ت
ســگ مــوذی را هــم در ذهــن خــود بــه اولویت هــای شــکار 
ــروی  ــول میک ــان کنس ــر همچن ــد! اگ ــه می کنی ــود اضاف خ
خــود را نگــه داشــته ایــد کــه فبــه المــراد، بهــتر اســت گــرد و 
خاکــی کــه بــر سر و روی غــم زده اش نشســته را پاک کنید و 
بــار دیگــر بــه بهانــه همیــن بــازی، همیــن خاطــرات، همیــن 
اســلحه ماورایــی و همیــن ســگ دلقــک اش از میکــروی 
فرامــوش شــده خــود یــادی کــرده باشــید و اگــر ســنتان بــه 
ایــن چیزهــا قــد نمی دهــد یــا بــا چنیــن خاطراتــی برخــورد 
نزدیــک از نــوع اول نداشــته ایــد پــس مــا ســعی کرده ایــم 
ــن دســت  ــا ای ــه شــا را ب ــالات عتیق ــدن سری مق ــا گنجان ب

ــم. برخوردهــا بیشــتر آشــنا کنی

ســوم  حالــت  امــا 
ــر عمــل  کمــی متفاوت ت

ــورت  ــن ص ــه ای ــرد و ب می ک
ــیایی  ــا اش ــداف ش ــه اه ــود ک ب

ــده  ــی جــان پرن شــبیه بشــقاب های ب
بودنــد کــه در تیــررس شــا قــرار گرفتــه و 

بایســتی بــدون فــوت وقــت آن هــا را متاشــی 
ــه  ــی دیگــری ک ــه یادماندن ــه ب ــا نکت ــد. ام می کردی

ــتالژیک را از  ــازی نوس ــن ب ــم ای ــود نتوانی ــث می ش باع
یــاد ببریــم نقــش ســگ شــکاری دســت آمــوزی اســت کــه 

" برخورد نزدیک از نوع اول1 "

۱. در علــم روان شناســی برخــورد نزدیــک از نــوع اول بــه رويــت يــک يــا چنــد 

شي پرنــده ناشــناس، شــامل بشــقاب هــاي پرنــده ،نورهــاي عجيــب و یــا اشــياي 

پرنــده اي کــه بــه نظــر نمــي رســد ســاخته دســت بــشر باشــند گفتــه می شــود. 

"از قدیم نقل شده که زیبایی در سادگیست،شکار 
اردک هم از همین قاعده پیروی می کند و با 
همین سادگی گیم پلی خود، ساعت ها ما را پای 
کنسول بازی میخکوب می کرد "
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بررسی



در کـوچه 
تنهایـی

مطــالعه 
مجـسمه

 جوهر زنی و
کـمیـک

ــرار دادم  ــه ق ــورد مطالع ــن م ــه م ــود ک ــی ب ــن کارهای ــی از بهتری ــن کار یک ای
ــن  ــه ای ــت. البت ــانیار اس ــراز ش ــتاد ف ــای اس ــی از کاره ــه ای از روی یک و مطالع
یــک نظــر شــخصی اســت و کا ســبک و ســیاق کارهــای فــراز شــانیار یکــی از 
ــم کــه  ــی دوســتش دارم و ســعی می کن ــه شــخصه خیل ســبک  هایی اســت کــه ب

ــم.  ــک کن ــن اســتایل نزدی ــه ای ــم را ب ــده کارهای در آین

 مراحــل کار روی یکــی از مطالعــات جدیــد بنــده اســت کــه از پایــه طرح هــا و 
کارهــا را ذخیــره کــرده ام تــا مراحــل کار را بــا هــم شــاهد باشــیم.

 این هــا یــک سری از تمرین هــای طراحــی بنــده هســت. طرح هــا تمریــن طرحــی 
ــی از  ــتریپ یک ــک اس ــخصه کمی ــه ش ــت. ب ــتریپ اس ــک اس ــرای کمی ــک ب و این

ــادی می کنــم. عایــق شــخصی مــن هســت کــه روی آن تمریــن زی

ــرار دادم و  ــه ق ــورد مطالع ــه م ــود ک ــی ب ــر از کارهای ــی دیگ ــم یک ــن کار ه  ای
بیشــتر هدفــم بــرای ایــن مطالعــه درک حــس کار نــور و متریــال بــود. همچنیــن 
ــه انجــام  ــر پس زمین ــی و تصوی ــاره روی طــرح اصل ــر و طراحــی دوب ــی تغیی کم

ــا کار جلــوه بهــتری داشــته باشــد. شــده ت

آرتیست: فربد بحرالعلومیآرتیست: فربد بحرالعلومی

آرتیست: فربد بحرالعلومی
آرتیست: فربد بحرالعلومی

Artist: Farbod Bahrololoomi
Tools: Photoshop 

Artist: Farbod Bahrololoomi
Tools: Photoshop 

Artist: Farbod Bahrololoomi
Tools: Photoshop Artist: Farbod Bahrololoomi

Tools: Photoshop, طراحی دستی 
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تیشــه بــه ریشــه صنعت 
بازی ســازی نزنیــم!

ــوان  ــت ج ــن صنع ــت. ای ــد اس ــال رش ــر روز در ح ــه ه ــا ک ــزرگ و بی انته ــی ب ــازی. دنیای بازی س
ــدان دور شــاهد  ــه چن ــده ای ن ــا کم کــم در اکــثر کشــورها در حــال شــکل گیری اســت و در آین و نوپ
ــل  ــی و صنعــت تبدی ــن قطب هــای درآمدزای ــه یکــی از بزرگ تری ــود کــه بازی ســازی ب ــم ب آن خواهی
ــت.  ــت دانس ــا در صنع ــن قطب ه ــی از بزرگ تری ــوان آن را یک ــم می ت ــه الان ه ــد. گرچ ــد ش خواه
کشــور مــا، ایــران نیــز چنــد ســالی اســت کــه در کــورس بازی ســازی افتــاده و ســعی دارد تــا هرچــه 
ــه  ــه تجرب ــاور هســتیم ک ــن ب ــر ای ــثرا ب ــفانه اک ــد. متاس ــت کن ــی ثاب ــازار جهان ــه ب ــر خــود را ب زودت
ــازیم و  ــی را بس ــای خوب ــا بازی ه ــا ب ــود ت ــث می ش ــان باع ــدن ابزارهای ــه ش ــازها و پیشرفت بازی س
خــوش بدرخشــیم. امــا اگــر اســم بازی ســازی را صنعــت گذاشــته ایم و می خواهیــم مثــل کشــورهای 
ــم؟  ــرداری نمی کنی ــس چــرا از آن هــا الگوب ــم پ ــه کنی ــت تهی ــی محصــولات باکیفی ــی و آمریکای اروپای
صنعــت یعنــی مجموعــه کارهــای مختلفــی کــه باعــث ایجــاد چرخــه شــده و پیشرفتــی در آن حاصــل 
ــانه های  ــر و رس ــر کار دیگ ــاز دیگ ــد، بازی س ــام ده ــک کار انج ــاز ی ــک بازی س ــه ی ــه اینک ــود ن ش
ــازی نیــز ســاز خــود را بزننــد. خــب مشــخص اســت کــه ایــن رونــد باعــث شــکل گیری  ــا ب مرتبــط ب
هرچیــزی می شــود بــه غیــر از صنعــت بازی ســازی. عوامــل تاثیرگــذار ماننــد رســانه ها و بازی ســازها 
ــار بگذاریــم بــه دیگــر عواملــی می رســیم کــه هیــچ نقشــی در ایــن صنعــت ندارنــد ولــی  را کــه کن
ــن رو  ــد. از همی ــوه دهن ــد جل ــه ای را ب ــای رایان ــا بازی ه ــد ت ــادی دارن ــه زی ــان بخواهــد عاق ــا دلت ت
ــان  ــر ی ــه اگ ــی ک ــم. صنعت ــه صنعــت بازی ســازی بپردازی ــن شــاره ب ــده ای ــم در پرون ــم گرفتی تصمی

ــود. ــم ب ــد شــاهد شکســت آن خواهی ــان نیاب هنجارشــکنی ها در آن پای



مســتندی می ســازیم بــه اســم بیراهــه و قصدمــان 
برخــی  ندهیــم  اجــازه  کــه  اســت  ایــن  آن  ســاخت  از 
موضوعــات مــا را بــه بیراهــه ببرنــد. امــا ناغافــل از آن کــه 
ــه قهقــرا  ــه بیراهــه بلکــه ب ــه کــه ب همیــن مســتند مــا را ن
ــت  ــتندی اس ــه مس ــام مجموع ــه، ن ــتند بیراه ــرد. مس می ب
ــود.  ــش می ش ــی پخ ــانه مل ــی رس ــک، یعن ــبکه ی ــه از ش ک
ــه یکــی  ــم ســاعت ب ــه قصــد دارد در طــول نی ــه ای ک برنام
از معضــات اجتاعــی بپــردازد. معضاتــی همچــون دزدی، 
اســتفاده از مــواد مخــدر همچــون شیشــه، مزاحمــت بــرای 
ــه  ــی و البت ــبکه های اجتاع ــق ش ــس، ازدواج از طری نوامی
ــد  ــز از دی ــه ای نی ــه بازی هــای رایان ــه ای! بل بازی هــای رایان
ــن برنامــه یــک معضــل به شــار مــی رود.  کارشناســان)!( ای
معضلــی کــه بایــد در کنــار اســتفاده از شیشــه و دزدی 
ــه دیگــر قســمت های  ــه شــود. ب ــه آن پرداخت طافروشــی ب
ــه  ــوط ب ــمت مرب ــدارم و قس ــا کاری ن ــه اص ــن مجموع ای
ــخص  ــودش مش ــا خ ــش ب ــا تکلیف ــه ای اص ــای رایان بازی ه
نیســت. افــرادی کــه در ایــن قســمت بــه عنــوان کارشــناس 
صحبت هــای  دیگــری  از  پــس  یکــی  شــده اند  دعــوت 
یکدیگــر را نقــض می کنــد. یــک نفــر نظــر درســتی می دهــد 
ــن از  ــه والدی ــت ک ــا اینجاس ــور م ــکل کش ــد مش و می گوی
سر ناآگاهــی بازی هــای نامناســب بــرای فرزنــدان خــود 
تهیــه کننــد و بافاصلــه کارشــناس دیگــر می گویــد ایــن 
ــودکان  ــه ک ــن صحنه هــا را ب ــا بدتری ــد ت بازی هــا می خواهن
ــه اصــا آن صحنه هــای  ــد. ســوال اینجاســت ک ــش دهن نمای
بــد بــرای کــودکان ســاخته شــده اســت؟ آیــا مراحــل بــازی 
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ــش  ــار نمای ــزاران ب ــتند ه ــول مس ــه در ط ــه ک ــدای وظیف ن
داده می شــود، مخصــوص کــودکان اســت؟ یــا بــازی سرقــت 
بــزرگ اتومبیــل اگــر اســتعال دخانیــات را نشــان می دهــد 
در پــی آن قصــد دارد تــا موضوعــات دیگــری را مطــرح کنــد 
و مخاطــب بــی چــون و چــرای آن بزرگســالان هســتند نــه 
ــن  ــس چــرا کارشــناس و متخصــص بازی هــای ای ــودکان. پ ک
برنامــه بایــد ایــراد بگیــرد؟ وقتــی اســاس و اصــل کار ایــراد 
دارد کســی حــق نــدارد بگویــد بــازی بــد اســت! ســازندگان 
ــن  ــان از ای ــن نش ــد و ای ــه رفته ان ــه بیراه ــود ب ــتند خ مس
اســت کــه خــود آن هــا هــم ســوادی از بازی هــای رایانــه ای 
ندارنــد. کــه اگــر داشــتند هیــچ گاه حرفــای مختلفــی و 
ــانه  ــد. رس ــا زده نمی ش ــان آن ه ــان کارشناس متنقاضــی از زب
ــه  ــد ک ــام می کن ــبری اع ــه خ ــب برنام ــار در قال ــی یکب مل
هیجانــات موجــود در بازی هــای رایانــه ای بــه میــزان کافــی 
بــرای افــراد مختلــف لازم اســت و دانشــمندان و محققــان 
آن را تاییــد کرده انــد و در مســتند بیراهــه کارشــناس محــترم 
ــث  ــا باع ــود در بازی ه ــات موج ــه هیجان ــد ک ــام می کن اع
ــاعته  ــم س ــان نی ــدت زم ــود! در م ــی می ش ــالات روان اخت
ایــن مســتند شــاهد آن هســتیم کــه خبرنــگاران بــا والدیــن 
مختلفــی حــرف می زننــد و ســوالاتی از آن هــا می پرســند و 
بــه گونــه ای آن هــا را در بــرزخ قــرار می دهنــد کــه بدتریــن 
ــن  ــردان ای ــه کارگ ــت ک ــخص اس ــنوید. مش ــا را بش جواب ه
قســمت کمــر همــت بســته تــا بازی هــای رایانــه ای را حتــی 
ــت  ــد. ارزش و دق ــان ده ــدر نش ــواد مخ ــر از م خطرناک ت
ــا  ــه مث ــود ک ــان داده می ش ــی نش ــتند جای ــن مس ــر ای نظ

اعضــای تیــم بــه سراغ یــک دســت فروش بــازی و فیلــم 
ــه  ــا ب ــد. اص ــرداری می کنن ــی از او فیلم ب ــد و پنهان می رون
ــر  ــز دیگ ــودن و هیچ چی ــا نب ــودن ی ــی ب ــا، واقع صحبت ه
ــا ۳  ــازی مافی ــی ب ــن اســت وقت ــن ای ــدارم. ســوال م کاری ن
در ۱۶ مهــر عرضــه شــده، بــه چــه شــکلی در مســتندی کــه 
شــهریور مــاه پخــش شــد، توســط دســت فروش بــه فــروش 
ــن  ــد؟ ای ــته باش ــد داش ــی می توان ــه معن ــن چ ــد؟ ای می رس
هــم فاجعــه ای دیگــر و مهــر محکمــی بــر نداشــن دانــش 
کافــی و لازم اعضــای ســازنده مســتند بیراهــه کــه بــا 
ــد. بخــش پایانــی  ــه بیراهــه بردن ــادی خــود را ب سرعــت زی
مســتند بــه اوج می رســد. چنــد خانــم بــه همــراه دو پــر 
ــورد  ــته اند و در م ــارک نشس ــال در پ ــن و س ــم س ــه ک بچ
خانم هــا  ایــن  می کننــد.  صحبــت  رایانــه ای  بازی هــای 
یکــی پــس از دیگــری نظــرات بســیار پرمحتوایــی می دهنــد 
و بازی هــا را بــا قــدرت هرچــه بیشــتر کارشناســی می کننــد. 
ســوال اینجاســت کــه ایــن خانم هــا چــرا ماننــد دیگــر 

آن هــا  آیــا  معرفــی نمی شــوند؟  افــراد 
ــان نظــر  اصــا ســواد لازم بــرای بی

رایانــه ای  بازی هــای  مــورد  در 
دارنــد؟ در بیــن ایــن چهــار نفــر، 
ــه درســتی در  ــا ب ــی از آن ه یک
ــد  ــت می کن ــازی صحب ــورد ب م
و شمشــیر را از رو نمی بنــدد 
توســط  سرعــت  بــه  امــا 
کارگــردان از قــاب دوربیــن 
ــه  حــذف می شــود و دیگــر ب
ــد  ــت نمی دهن ــازه صحب او اج

و در عــوض ســه نفــر دیگــر آنچنــان بــا قــدرت بازی هــا را 
تخریــب می کننــد کــه خــود مــن نیــز بــه خــودم و صنعــت 
ــز دو کــودک  ــل نی بازی ســازی شــک کــردم. در طــرف مقاب
ــه  ــن س ــب ای ــای عجی ــل تهاجم ه ــه در مقاب ــم ک را می بینی
نفــر هســتند و ســوال های عجیبــی را می بینیــم. یکــی 
ــاند  ــه اوج می رس ــی را ب ــه کارشناس ــم درج ــه خان از آن س
ــن و  ــه ت ــن ب ــارزه ت ــترایک را مب ــتر اس ــازی کان ــبک ب و س
ــن و  ــس از آن عجیب تری ــد. و پ ــر اعــام می کن ــه نف ــر ب نف
ــا  ــود. ت ــیده می ش ــخ پرس ــول تاری ــوال ط ــن س مضحک تری
بــه حــال شــا بخواهیــد در دنیــای واقعــی هــم مثــل بــازی 
ــک  ــا ی ــوال کام ــن س ــد؟! ای ــردم بزنی ــن م ــه کش ــت ب دس
ــه  ــی صــورت گرفت ــن آشــکار اســت کــه در رســانه مل توهی
ــان خــود کــودک  ــوع بی ــا ن ــم ب اســت. بعــد از آن ایــن خان
ــواب  ــوال ج ــن س ــه ای ــه ب ــد ک ــاب می کن را مج
ــدی  ــری و جمع بن ــد. نتیجه گی ــت بده مثب
و  اســت  فوق العــاده  نیــز  پایانــی 
ریتــم  بالاخــره  نیــز  موســیقی 
آرامــی بــه خــود می گیــرد و مــا 
در نهایــت متوجــه می شــویم 
انتظــار  اســت!  بــد  بــازی 
ملــی  رســانه  می رفــت 
ــن  ــه ای بیشــتر از این هــا ب
صنعــت نوپــا و جــوان در 
کشــور مــا کمــک کنــد نــه 
اینکــه بدتــر باعــث شــود 
از  خانواده هــا  دیــد  تــا 
اینــی هســت نســبت بــه آن 

بدتــر شــود. جــدا از ایــن مســائل کــه همیشــه وجــود دارد 
ــد، مشــکل  ــد می بینن ــک تهدی ــازی را ی ــه ب و دلواپســانی ک
ــازی  ــه ب ــوط ب ــانه های مرب ــازها و رس ــود بازی س ــدی خ بع
هســتند. متاســفانه یــک همــکاری و همدلــی مناســب بیــن 
ــن دو قــشر، بحــث  ــر از ای ــدارد. غی ــن دو قــشر وجــود ن ای
ــای  ــی بازی ه ــاد مل ــم بنی ــه آن بپردازی ــد ب ــه بای ــدی ک بع
رایانــه ای اســت. بنیــادی کــه در تــاش اســت اوضــاع آشــفته 
صنعــت بازی ســازی را بهبــود ببخشــد و کارهایــی کــه 
ــن  ــان از همی ــت نش ــام داده اس ــت انج ــد وق ــن چن در ای
موضــوع اســت. چیــزی کــه می خواهــم بــه آن اشــاره کنــم 
ــی بی انصــاف هســتیم. هــم  ــن اســت کــه همــه مــا خیل ای
بازی ســازها و هــم رســانه های حــوزه بــازی. بازی ســازها 
هیچــگاه نخواســته اند بــا رســانه ها دوســت باشــند و آن هــا 
را بــه نوعــی زنــگ خطــر می بیننــد. از طرفــی رســانه ها نیــز 
ــا دیــد تهاجمــی بــه سراغ بازی هــای ایرانــی  گاهــی فقــط ب
می رونــد و فقــط آن هــا را تخریــب می کننــد. از ســوی 
ــات  ــی رســانه گاهــی اوق دیگــر هــم بازی ســازها هــم اهال
ــد و آن را هــدف هجمه هــای خــود  ــاد می رون ــه سراغ بنی ب
قــرار می دهنــد. هجمه هایــی کــه شــاید درســت باشــد ولــی 
ــازها،  ــه بازی س ــود. ن ــت نمی ش ــدید درس ــای ش ــا انتقاده ب
نــه اهالــی رســانه و اعضــای بنیــاد هیــچ کــدام بــدون عیــب 
نیســتند. امــا اگــر مســئله ای وجــود دارد چرا عــادت کرده ایم 
آن را بــه بدتریــن شــکل ممکــن بــه هــم گوشــزد کنیــم؟ چــرا 
نبایــد ایــن را بپذیریــم کــه صحبــت منطقــی نتیجــه بهــتری 
ــد  ــی دارد! بیایی ــبکه های اجتاع ــورش در ش ــه ش ــبت ب نس
خیلــی از مــا منتظــر شکســت یکدیگــر هســتیم در صورتــی 
ــک  ــد ی ــازها می توان ــانه ها و بازی س ــر رس ــور دیگ ــه حض ک

رقابــت را شــکل دهــد و نتیجــه ایــن رقابــت می شــود 
پیشرفــت صنعــت بازی ســازی. صنعــت بازی ســازی یــک 
چیــز واحــد و تنهــا نیســت، بلکــه بخش هــای مختلفــی دارد 
کــه بایــد همــه آن هــا فعــال باشــند. اگــر ایــن بخش هــا در 
ــکل گیری  ــرد و ش ــکل می گی ــت ش ــند صنع ــم باش ــار ه کن
درســت آن باعــث پیشرفــت همــه مــا می شــود. پــس بیایــد 

ــم! ــازی نزنی ــت بازی س ــه صنع ــه ریش ــه ب ــدر تیش انق

به بیراهه رفته ایم
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۱ - »مــا در کنــار شــا هســتیم؛ نــه در برابرتــان«. ایــن 
ــی از  ــر یک ــه مدی ــش ب ــاه پی ــد م ــال و چن ــه را دو س جمل
اســتودیوهای بــزرگ – بــزرگ در مقیــاس بــا دیگــر تیم هــای 
هــم رده - ایرانــی گفتــم و از دفترشــان در حوالــی مرکــز 
ــه  ــاوری روزنام ــس فن ــر سروی ــا دبی ــدم. ب ــارج ش ــهر خ ش
ــازی  ــه ب ــح دادم؛ این ک ــز را توضی ــم و همــه چی تمــاس گرفت
ــه  ــا چ ــار دارد م ــتودیو انتظ ــت و اس ــی اس ــه شرایط در چ
ــس  ــاوری منعک ــه ی فن ــدگان صفح ــرای خوانن ــی را ب شرایط
ــاه بنویســیم و  ــک خــبر کوت ــه ی ــن شــد ک ــم. نتیجــه ای کنی
بــازی هــان »فکَــت شــیت«  به قــول روزنامه نگارهــای 
بــازی را بــا ادبیاتــی متفــاوت به خــورد مخاطــب از همه جــا 
بی خــبر بدهیــم. کاری کــه هرگــز دوســت نداشــتم و نــدارم 
انجــام دهــد؛ امــا هــان زمــان هــم می دانســتم کــه رســالت 
مــا فقــط تحلیــل نیســت و گــه گاه هــان اطاع رســانی صرف 
هــم کافــی خواهــد بــود. چنــد روز بعــد کــه تمــاس گرفتــم و 
خــبر را بــه دســت مدیــر اســتودیو رســاندم، گلــه و شــکایت 
کــه »آقــا قــرار مــا چیــز دیگــری بــود« و قــص الــی هــذا... 
. گفتــم کــه مــا یــک نقــد کامــل از بــازی خواهیــم نوشــت 
و هــر آن چــه دیدیــم، منعکــس می کنیــم و قــرار شــد چنــد 
هفتــه ی بعــد و قبــل از عرضــه ی رســمی هــم در به اصطــاح 
»لانــچ پارتــی« دوســتان اســتودیو مذکــور را ببینیــم. نتیجــه 
این کــه پــس از انتشــار آن نقــد، آقــای بازی ســاز دیگــر نــه 

جــواب مــا را داد و نــه دیگــر خــودش را دیدیــم.

امیر گلخانی

۲ – یــک ســال و چنــد مــاه پیــش کــه نوشــن مســتمر 
ــار گذاشــتم و  ــرای روزنامه هــا و مجــلات را کن ــه ب و روزان
بــه بازی نمــا آمــدم، فکــرش را هــم نمی کــردم کــه روزی در 
ــک  ــی ی ــر روابط عمومــی و بازاریاب ــن رفت و آمدهــا مدی ای
ــگرمه های  ــتید س ــر روزی خواس ــوم. اگ ــی ش ــتودیو ایران اس
ــه  ــد، بی مقدم ــم کنی ــازی را در ه ــینا و ب ــانه ای های س رس
بگوییــد: »راســتی فانــی! چــرا بــرای فــان اســتودیو پــی آر 
نمی کنــی؟!«. بــرای مــن هــم در آن شرایــط و بعــد از چهــار-

ــی و  ــط عموم ــای رواب ــانه ای، کاره ــت رس ــال فعالی ــج س پن
ــود.  ــوار ب ــانه ها،  دش ــا رس ــل ب ــا تعام ــگ و خصوص مارکتین
از یــک ســو مدیــران و کارمنــدان اســتودیو اصرار داشــتند و 
دارنــد کــه کارشــان بــه بهتریــن شــکل ممکــن در رســانه ها 
ــر  ــم زی ــانه ای ها ه ــر، رس ــرف دیگ ــود و از ط ــس ش منعک
بــار نمی رونــد کــه چیــزی خــاف واقعیــت را پوشــش دهنــد. 
در ایــن شرایــط، انتقــال مســتقیم آن چــه در پشــت صحنــه 
به وقــوع می پیونــدد، کار دشــواری اســت. این کــه مــرز 
ــی،  ــم کن ــه دو طــرف تفهی ــل« و »اطاع رســانی« را ب »تحلی

کاری اســت کــه هنــوز هــم از عهــده اش برنیامــده ام.
۳ – این هــا را گفتــم کــه بگویــم یک طرفــه بــه قاضــی 
نمــی روم. شــخصا هــم در جایــگاه روزنامه نــگار و هــم 
ــه  ــغول ب ــازی مش ــتودیو بازی س ــک اس ــه در ی ــخصی ک ش
کار اســت، هرگــز نتوانســتم مســئله ی هــم کاری متقابــل 
ــم.  ــم تعریــف کن ــرای هم کاران ــن رســانه و بازی ســاز را ب بی

ــر هــم«،  ــه در براب ــار هــم هســتیم و ن ــا »در کن ــه م این ک
ــا  ــتی ج ــاز به درس ــرای بازی س ــه ب ــه ن ــت ک ــئله ای اس مس
ــه کار  ــازانی ک ــدک بازی س ــانه ها. ان ــرای رس ــه ب ــاده و ن افت
خــود را بــه نحــو احســن انجــام می دهنــد، آن قــدر جایــگاه 
ــد کــه حتــی ارســال یــک  ــن در نظــر می گیرن رســانه را پایی
ــل  ــد و در نقطــه ی مقاب ــاه را کــر شــان می دانن خــبر کوت
خــود  از  دور  را  بازی ســاز ها  آن قــدر  رســانه ها  برخــی 
ــد خــط را خــارج  ــردن چن ــی منعکــس ک ــه حت ــد ک می بینن
از سیاســت های کاری و رسالت شــان می داننــد. ایــن در 
شرایطــی اســت کــه هــان کار را بــرای عناویــن خارجــی، بــا 
آب و تــاب انجــام می دهنــد و حتــی ریالــی هــم در ازای آن 
ــا  ــط کاری اکــثر رســانه ها ب ــی شرای ــد. وقت دریافــت نمی کنن
ســطح حرفــه ای فاصلــه دارد و وقتــی بازی ســازان هنــوز هم 
ــد،  ــاه گرفته ان ــن ذهن هایشــان پن در آرمان شــهرهای دروغی
رســاندن ایــن ســطح تعامــل بــه حــد مطلــوب نــه تنهــا دور 

ــا  ــت. ت ــن اس ــه غیرممک ــن؛ بلک روز، از ذه آن 
کــه  بازی ســازانی  و  ماییــم 

ــه و  ــایت، روزنام ــان س هم چن
ــر  ــی در براب ــه را مرجع مجل

و ضــد خــود می بیننــد و 
البتــه نویســندگانی کــه 
رغبــت  روز  بــه  روز 
بــرای  کم تــری 
خبرهــای  پوشــش 
ــی  ــازان داخل بازی س

خواهنــد داشــت.

ما را به نیمه ی پر لیوان چه کار...

حکایت ما و بازی سازانی که رسانه را مرجعی در برابر خود می بینند
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پرونده



انستیتو ملی بازی سازی:
این داستان، دوره آنلاین!

انســتیتو ملــی بازی ســازی تنهــا نهــادی اســت کــه بــه صــورت اصولــی مشــغول آمــوزش بازی ســازی 
بــه عاقه منــدان اســت. در شــاره های پیشــین بــه معرفــی ایــن مرکــز آموزشــی و همین طــور 
مصاحبــه بــا مدیــر آن پرداختیــم. مســئله ای کــه همــواره وجــود داشــت، عاقه مندانــی بودنــد کــه در 
ــه همین خاطــر شرکــت در کاس هــای  ــد. ب ــد و ســاکن تهــران نبودن شــهرهای دیگــر زندگــی می کردن
انســتیتو بــرای آن هــا ســخت بــود و منــرف می شــدند. انســتیتو ابتــدا در نظــر داشــت تــا حداقــل 
در یکــی از کان شــهرها شــعبه بزنــد امــا ایــن کار میــر نبــود. پــس قــرار بــر ایــن شــد تــا کاس هــای 
انســتیتو بــه صــورت مجــازی و آنایــن نیــز برگــزار شــود. اینجــا بــود کــه ایــده دوره هــای آنایــن شــکل 
گرفــت و آغــاز بــه کار کــرد. انســتیتو ملــی بازی ســازی بــا همــکاری دانشــگاه علــم و صنعــت اقــدام 
بــه برگــزاری کاس هــا کــرد و اســتقبال از آن هــا نیــز بســیار خــوب بــود. اواخــر تابســتون بــود کــه تــرم 
دوم ایــن دوره هــای بــه پایــان رســید و دانش پژوهــان بــرای آشــنایی بــا اســاتید و همین طــور برگــزاری 
امتحــان بــه انســتیتو ملــی بازی ســازی دعــوت شــدند. از همیــن رو تصمیــم گرفتیــم تــا ایــن رویــداد را 

بررســی کنیــم و بــا اســاتید و همین طــور مدیــر انســتیتو مصاحبــه ای داشــته باشــیم.



گزارش اقلیت!
تقریبــا از ۱۲ شــهریور مــاه، اخبــار و اعامیه هــا پیرامــون 
ــن در  ــان دوره آنای ــش پژوه ــرای دان ــتیتو ب ــی انس دورهم
وبســایت انســتیتو و گروه هــای مجــازی شــبکه های اجتاعــی 
ــتر از  ــه نظــر می رســید. کم ــر ب ــشر شــد. خــبر کمــی دی منت
یــک هفتــه بــرای تصمیــم گیــری فرصــت بــود. ایــن فرصــت 
انــدک هــم بیشــتر در ســایه تهدیــد امتحانــات بــود. امتحاناتی 
کــه دانــش پژوهــان بــرای اتمــام دوره و گرفــن مــدرک بایــد به 

ــد.  ســؤالاتش پاســخ می دادن
ــاد.  ــه ای اتفــاق نیفت ــن تجرب ــرای خــود مــن چنی ــه ب البت
ــروم و همکاســی های دوره  ــران ب ــه ته فقــط می خواســتم ب
آناینــم را از نزدیــک ببینــم. البتــه مســئله بعُــد مســافت برای 
اکثریــت بچه هــا معضــل بزرگــی بــود. بایــد مســیری طولانــی 
را بــا اتوبــوس یــا قطــار و در بهتریــن حالــت بــا هواپیــا طــی 
کــرد و بــه انســتیتو آمــد تــا دو روزی اینجــا مانــد و آزمون هــا 
را داد و برگشــت. در ایــن میــان اگــر پــول کافــی یــا آشــنایی 

در تهــران نباشــد شــب در تهــران مانــدن ســخت می شــود. 
در نهایــت هفدهــم شــهریور از راه رســید و بچه هــا یکــی 
یکــی از راه رســیدند. علــی رغــم میــل باطنــی همه مــان واقعــا 
ــن،  ــای دوره آنای ــاد بچه ه ــت زی ــم از جمعی ــر نمی کردی فک
جمعیتــی دوازده نفــره فقــط بیاینــد! امــا هــان کمبــود زمان 
ــن  ــه ای ــد ب ــر ش ــافت منج ــد مس ــات و بعُ ــترس امتحان و اس

اقلیــت دوازده نفــره!
از  را  اولین بــار همدیگــر  بــرای  نفــره  اقلیــت دوازده 
ــس  ــم و عک ــک اس ــط ی ــه فق ــی ک ــد. آدم های ــک دیدن نزدی
پروفایــل از آن هــا دیــده بودنــد حــالا جــان گرفتــه، سرزنــده 
و سرحــال جلــوی همدیگــر نشســته اند، باهــم خــوش و بــش 
می کننــد. البتــه ماجــرا بــه همیــن راحتــی و ســادگی اتفــاق 
ــاده  ــی س ــوال پرس ــام و اح ــک س ــط ی ــش فق ــاد! اوایل نیفت
بــود، کــم کــم یخ هــا شکســت و نرســیده بــه ظهــر، انــگار کــه 
همــه بــا هــم رفقــای صدســاله گرمابه و گلســتان هســتند! در 
بیــن همیــن ســام و احوال پرســی و شکســن یــخ صحبت هــا، 
آمدنــد و اعــام آغــاز امتحانــات کردنــد! کــم از 5 دقیقــه دیگر 
ــی  ــن امتحــان، مبان ــه اولی ــم و برگ ــات بودی در ســالن امتحان
بازی ســازی، در برابــر چشــم ها قــرار گرفــت. شروع بــه 
نوشــن کردیــم. گــروه اقلیــت در برابــر ســؤالات قــرار گرفتنــد 
تــا گــزارش بدهنــد از آنچــه در طی ایــن مدت در کاس اســتاد 
ــم و  ــتیم، ک ــی نوش ــی یک ــد. یک ــاورز آموخته ان ــهاب کش ش

زیــاد، کامــل و ناقــص. 
ــان رخ داد.  ــن امتح ــد از همی ــت بع ــدی درس ــاق بع اتف
ــر  ــا امی ــتیم ت ــده نشس ــد نش ــی! بلن ــبک شناس ــان س امتح
میثمــی کــه در گــروه تلگرامــی بچه هــا عضــو اســت و تکــه 
ــون  ــت آزم ــروه اقلی ــت از گ ــر!« اس ــخت نگی ــش: »س کام
بگیــرد. بمانــد کــه بعــد از امتحــان امیــر میثمــی، یــک گــزاره 

ــرای  ــه ب ــد ک ــتیتو وارد ش ــای انس ــه واژگان بچه ه ــد ب جدی
آگاهــی بیشــتر بایــد بــه سراغ خــودش و برگــه هــای امتحانــی 

رفــت!
ــع  ــم جم ــا دور ه ــید و بچه ه ــرا رس ــتراحت ف ــان اس زم
ــی  ــد و هــم از خــود پذیرای ــازه کنن ــا هــم نفســی ت شــدند ت
ــک  ــدی، ی ــان امتحــان بع ــا زم ــه شــد ت ــم گرفت ــد. تصمی کنن
بــازی رومیــزی را تجربــه کنیــم کــه امتحــان ســوم فرارســید. 
آزمــون فتوشــاپ اســتاد ســامان مهرابــی. ســؤالات اســتاد بــه 
ــل  ــه داخ ــه جلس ــیدن ب ــل از رس ــاوری، قب ــل ب ــرز غیرقاب ط
ــده  ــور ش ــتاد مجب ــود و اس ــه ب ــن رفت ــی از بی ــه جانب حافظ
بودنــد ســؤالاتی جدیــد طراحــی کننــد. ســؤالات دوازده گانــه 
علمــی اســتاد ســامان محمــدی هــم پشــت سر گذاشــته شــده 
بــود. فکــر نمی کنــم هیــچ کــدام از ایــن گــروه اقلیــت چنیــن 
تجربــه ای از پاســخگویی بــه ســؤالات امتحــان را داشــته 
باشــند. علی رغــم ظاهــر ســختش، جذابیــت و شــیرین بــودن 
خــودش را هــم حفــظ کــرد. امــا واقعــا انــرژی برایــان نمانــده 
بــود! حــالا ظهــر بــود و وقــت ناهــار. نشســتیم بــه خــوردن 
ناهــار و قســمتی دیگــر بــه تجربه هــای دل انگیــز ایــن 

ــه شــد.  دورهمــی اضاف
ــاره در  هنــوز لــذت خــوردن ناهــار و گرفــن انــرژی دوب
ــه  ــود ک ــیده ب ــودش نرس ــال خ ــه ک ــت ب ــروه اقلی ــود گ وج
ــد  ــم فهمی ــروه ه ــدند و گ ــل ش ــامتی داخ ــر س ــتاد امی اس
نوبــت امتحــان طراحــی بــازی غیردیجیتــال فرا رســیده اســت. 
ســؤالات چهارگزینــه ای اســتاد در برابــر مــا قــرار گرفــت. 
ســؤالاتی بســیار دقیــق، هوشــمندانه و سرشــار از خاقیــت. 
ــاز  ــه آن هــا نی ــودن، پاســخ دادن ب ــه ای ب علی رغــم چهارگزین

ــه تفکــر و دقــت داشــت! ب
ــار  ــامتی و رفت ــتاد س ــور در کاس اس ــذت حض ــه ل البت
ــاگردان،  ــا ش ــورد ب ــت او در برخ ــر از صمیمی ــه و پ مهربانان
باعــث می شــد از امتحانــش علی رغــم پیچیــده بــودن، هــراس 
بــه دل نیایــد و امتحانــش هــم ماننــد یــک بــازی رومیــزی بــا 

قوانیــن جالــب برخــورد شــود.
بعــد از امتحــان امیــر ســامتی مانــد و طبــق برنامــه بــرای 
ــالا  ــید. ح ــزی رس ــای رومی ــت بازی ه ــان، فرص ــش پژوه دان
تعــداد دانــش پژوهــان بــه دوازده نفــر می رســید. بــا توجــه 
بــه نفــرات، اولیــن بــازی پیشــنهادی، بــازی ســقوط جاســوس 
بــود. بــازی در ســبک اســتنتاجی اســت. اکثریــت بایــد تــاش 
کننــد جاســوس را دســتگیر کننــد و جاســوس تــاش می کنــد تا 
کــد رمــز را کشــف کنــد و بــازی را بــبرد. بــازی بــرای بچه هــا 
بســیار جــذاب بــود و علی رغــم اینکــه جــز امیرســامتی 
ــت.  ــکل گرف ــی ش ــات لذت بخش ــد لحظ ــازه کار بودن ــه ت بقی
ــه  ــازی، شــهاب کشــاورز و امیرمیثمــی ب ــد دور ب بعــد از چن
جمــع دانش پژوهــان اضافــه شــدند. حضــور شــهاب کشــاورز 

و امیــر میثمــی، در کنــار امیرســامتی کــه از قبــل بــود باعــث 
ــا،  ــد و از دیدگاه ه ــت اســتفاده کنن ــا از فرص ــد بچــه ه ش
ــد. در  ــان بگوین ــه ایش ــود ب ــق خ ــا و عای ــا، باوره دغدغه ه
ابتــدا فقــط تعــداد اندکــی در ایــن بحــث و گفتگــو شرکــت 
ــا همــه  ــخ فضــا شکســت و تقریب ــا کــم کــم ی ــد ام می کردن
ــر میثمــی  ــد. شــهاب کشــاورز، امی نظــر خــود را اعــام کردن
امیــر ســامتی حرف هــای بچه هــا را گــوش کردنــد و  و 
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متناســب بــا دغدغــه آن هــا، بــه سوالاتشــان پاســخ می دادنــد. 
بــه نظــر می رســید بزرگ تریــن دغدغــه دانــش پژوهــان، 
ــت انســتیتو از فعالیــت آن هــا و گســترش دادن  بحــث حای
ــران و کشــیده  ــه خــارج از شــهر ته فعالیت هــای انســتیتو ب

شــدن آن حداقــل بــه کانشــهرهای ایــران بــود. 
ــزی  ــازی رومی ــک ب ــامتی ی ــر س ــاره امی ــد از آن دوب بع
ــه  ــا شروع ب ــرد و بچه ه ــی ک ــچ معرف ــبک توئی ــر، در س دیگ
انجــام دادن ایــن بــازی مفــرح و جالــب کردنــد. بعــد از اتمــام 
بــازی کــه نســخه ایرانــی آن بــه نــام پاتــک هــم وجــود دارد، 
جمعیــت پراکنــده شــدند. برنامــه فــردا اعام شــد. چنــد نفری 
ــه صــورت دونفــره و ســه نفــره مشــغول  هــم نشســتند و ب

بــازی یــا مطالعــه یــا گفتگــو شــدند. 
ســاعت ۷ عــر اکثریــت دانــش پژوهــان آنایــن از 
انســتیتو بــازی ســازی خــارج شــدند و اولیــن روز گردهایــی 

تمــام شــد.
ــح وارد انســتیتو  ــرات، ســاعت ۸ صب ــن نف ــد اولی روز بع
ــر  ــد و گرچــه یکــی دو نف ــه هــم آمدن ــم بقی ــم ک شــدند. ک
نیامــده بودنــد امــا اکثریــت هنــوز در انســتیتو بودند. ســاعت 
۸:۳۰ آزمــون برنامــه نویســی ســی شــارپ برگــزار شــد. آزمــون 
ــه اینکــه جنبه هــای مهارتــی آن بــر  ــا توجــه ب ســی شــارپ ب
جنبه هــای نظــری می چربــد زمــان بیشــتری بــه درازا کشــید. 
ســاعت ۹:۴5 دقیقــه آخریــن نفــر هــم از آزمــون بیــرون 
ــه  ــت ب ــی و کمــی اســتراحت نوب ــد از صرف پذیرای ــد. بع آم

ــید.  ــردی رس تهران گ
دانش پژوهــان  بعــدی  مقصــد  ســعدآباد  مــوزه  کاخ 
ــه  ــا راهنایــی خانــم فتحــی و امیــر میثمــی گــروه ب بــود. ب
راه افتادنــد. نیــم ســاعت بعــد، گــروه، روبــه روی کاخ مــوزه 
ســعدآباد ایســتاده بودنــد. بعــد از خریــد بلیــط، اولیــن مــوزه، 
کاخ ســبز انتخــاب شــد. در ایــن میــان مــوزه بــرادران امیــدوار 
نظــر اعضــا را بســیار بــه خــود جلــب کــرد. بــرادران امیــدوار 
اولیــن جهانگــردان معــاصر ایرانــی هســتند. مــوزه و اشــیای 
ــادا در  ــا مب ــود ت ــرده ب داخــل آن حــواس بچه هــا را جمــع ک

ــد.  ــت بدهن ــزی را از دس ــت وگذار چی ــن گش ای
ــوزه  ــید. در م ــی رس ــوزه نظام ــه م ــت ب ــد از آن نوب بع
نظامــی ادوات و اســلحه ها از دوره باســتان تــا دوره معــاصر 
بــه نمایــش گذاشــته شــده اســت. اینجــا بــرای بچه هــا 
ــاص  ــای خ ــدن ابزاره ــید و از دی ــر می رس ــه نظ ــر ب جذاب ت

ــدند.  ــگفت زده ش ــیار ش بس
ــود.  ــفید ب ــا، کاخ س ــدن موزه ه ــرای دی ــدی ب ــد بع مقص
کاخ ســفید تنهــا فرصتــی بــود کــه بچه هــا توانســتند بــا 
ــس  ــان عک ــن همراه ش ــن تلف ــی و دوربی ــای عکاس دوربین ه

ــد.  بگیرن
طبقــه پاییــن کاخ ســفید، مجموعــه هــر ملــل قــرار 
ــوی،  ــرح پهل ــخصی ف ــری ش ــه گال ــه ک ــن مجموع ــت. ای داش
همــر محمدرضاشــاه، بــوده اســت بــه علــت ایــن کــه 
ــود  ــمی را در خ ــدان تجس ــان هرمن ــادی از آث ــه زی مجموع

قــرار داده اســت ارزش هــری زیــادی دارد.
بعد از خروج از کاخ ســفید، ســاعت ۱۲:۳۰ ظهر را نشــان 
ــه خســتگی  می دهــد. چقــدر زمــان زود گذشــته اســت. البت
و گرســنگی اعضــا، نشــان می دهــد زمــان آن طــور کــه فکــر 
ــود  ــار خ ــا ناه ــت! اعض ــته اس ــم نگذش ــد زود ه می کرده ان
را در بیــرون از محوطــه کاخ مــوزه ســعدآباد نــوش جــان 
کردنــد. بعــد از آن طبــق برنامه ریــزی، راهــی GDX شــدند. 

جــی دی ایکــس مراســمی اســت کــه بــه صــورت ماهانــه بــا 
ــازان  ــزار می شــود و بازی س ــازی ســازی برگ ــاش انســتیتو ب ت
بــه صــورت کنفرانــس و ارائــه، تجربه هــای خــود را در اختیــار 

ــد.  ــرار می دهن ــدان ق ــر عاقه من دیگ
در میانــه جــی دی ایکــس و در هنــگام پذیرایــی، اعضــا 
مــدارک مربــوط بــه اخــذ نمــره امتحانــات را دریافــت کردنــد 
ــر  ــه شــهاب کشــاورز، مدی ــادگاری ب ــن عکس هــای ی و آخری
ــره  ــه خاط ــرای هم ــا ب ــد ت ــه ش ــازی گرفت ــازی س ــتیتو ب انس
ــی دی  ــان ج ــد از پای ــد. بع ــادگار بمان ــازه در ی ــاق ت ــن اتف ای
ایکــس ،اعضــای دوره آنایــن از هــان بــاغ زیبــا، بــا انســتیتو 
فیلــم Her  را دیــده ایــد؟ صداهایــی کــه از طریــق خداحافظــی کردنــد و ایــن رویــداد ۴۸ ســاعته بــه اتمام رســید. 

مــا  داســتان  مــی زدنــد.  آدم هــا حــرف  بــا  کامپیوتــر 
ــدر  ــه آن ق ــه ن ــود. ) البت ــکل ب ــن ش ــه همی ــا ب ــم تقریب ه
دراماتیــک( بعــد از دو تــرم شرکــت در کاس هــای مجــازی و 
شــنیدن صــدای اســاتید، قــرار بــود بــه تهــران برویــم و همــه 
چیــز را از نزدیــک ببینیــم. قضیــه در مــورد هــم کاســی هــا 
حتــی هیجــان انگیزتــر هــم بــود. چــرا کــه بــه جــز اســم و 
عکــس خــبر دیگــری از هــم نداشــتیم البتــه هــدف اصلــی از 
ایــن برنامــه را فرامــوش کــردم بگویــم، قــرار بــود در آزمــون 
ــن  ــه در ای ــی ک ــا اطاعات ــم ت ــت کنی ــن دوره شرک ــای ای ه
ــازی ســازی رشــته  ــه دســت آوردیــم را بســنجیم. ب مــدت ب
جذابــی اســت بــا کلــی ســختی هــای پنهــان کــه کســی در 
بیــرون از آن هــا خــبر نــدارد. وقتــی بــه کســی مــی گویــم 
ــه  ــد ب ــدی مــی زن ــا لبخن ــازی بســازم، ی کــه مــی خواهــم ب
ایــن معنــا کــه هیــچ ایــده ای از چیــزی کــه گفتــم نــدارد. یــا 
ایــن کــه لبخنــدش مشــتاقانه تــر مــی شــود و در مــورد کال 

آف دیوتــی بــا مــن صحبــت مــی کنــد! 
ــی هیجــان و کمــی هــم اســترس راهــی  ــا کل خاصــه ب
ــه  ــه ب ــده ک ــتیتو، رانن ــه انس ــیدن ب ــدم. در راه رس ــفر ش س
ــود و  ــد شــده ب ــه من ــروم عاق مقصــدی کــه می خواســتم ب
مثــل مجــری هــای رادیــو، صبــح بــه آن زودی بیــش از حــد 
سرحــال بــود، بــه مــن گفــت کــه پــر ۸ ســاله اش خیلــی بــه 
بــازی هــای جنگــی و بکــش بکــش عاقــه منــده، ســعی کنید 
ــا ارزش  ــارچ خــور قدیمــی بســازید ب ــه ق ــازی ای شــبیه ب ب
هــای ایرانــی! مــی خواســتم بگویــم کــه چــرا بــرای بچــه ۸ 
ســاله از ایــن بــازی هــا مــی گیریــد و ایــن کــه همیــن الان 
ــر بکــش بکشــی وجــود  ــازی مناســب و غی ــی ب ــا کل در دنی

دارد ولــی حیــف کــه بــه مقصــد رســیده بودیــم.
محیــط انســتیتو بــرای هرکســی کــه بــه بــازی هــا و ایــن 
رســانه انــدک عاقــه ای داشــته باشــد، بســیار جالــب اســت. 
تصاویــری از کاراکترهــا و طراحــی هــای جــذاب روی دیــوار، 
اتــاق اســتراحت بــا مجلــه هــای مختلــف و از همــه جــذاب 
تــر، قفســه مربــوط بــه بــازی هــای رومیــزی. ایــن اتــاق بــه 
قــدری سرگــرم  کننــده اســت کــه اگــر کاری هــم بــا انســتیتو 
نداریــد، پیشــنهاد مــی کنــم یــک بــار سری بــه آن جــا بزنیــد.
در ادامــه روز زمــان آزمــون هــا فــرا رســید. حتــی 
ــن  ــی از ای ــود. در یک ــز ب ــان انگی ــم هیج ــمت ه ــن قس ای
ــه  ــم و چ ــی کردی ــی م ــازی ای را بررس ــد ب ــا بای ــون ه آزم
ــاری بــود کــه دلم  ــازی ای بهــتر از Inside؟ شــاید اولیــن ب ب
مــی خواســت یــک آزمــون تمــام روز طــول بکشــد. بعــد از 
ایــن بخــش بــا اســاتید مختلــف گفــت وگــو کردیــم. دیــدن 
ــیار  ــا بس ــای آن ه ــه ه ــنیدن تجرب ــک و ش ــاتید از نزدی اس
ــن سر  ــه از رف ــود ک ــا دوره آموزشــی ای ب ــود. تنه ــب ب جال

کاس هــا خوشــحال و از تمــام شدنشــان ناراحــت مــی شــدم) 
ــد؟( ــت را ندارن ــن جذابی ــا ای ــه کاس ه ــرا هم چ

ــه کــه نمــی شــود عــده ای  و بعــد از آن چــه شــد؟ البت
بــازی ســاز را دور هــم جمــع کــرد و از آن هــا توقــع داشــت 
ــم و  ــم و بردی ــازی کردی ــا هــم ب ــس م ــد. پ ــازی نکنن ــه ب ک

باختیــم.
روز دوم بعــد از امتحانــی ســخت و طاقــت فرســا ) کــه 
ــت گــردش  ــه از امتحــان( نوب ــود ن ــا ب مشــکل از طاقــت م
در کاخ ســعدآباد رســید. شــاید بگوییــد کــه چــه ربطــی بــه 
ــای  ــان ه ــی از الم ــد! خیل ــتباه نکنی ــازی دارد؟ اش ــازی س ب
ــی  ــان و حت ــت زم ــی، مدیری ــی، معای ــای ماجرای ــازی ه ب
بقــا و مخفــی کاری را در ایــن چنــد ســاعت تجربــه کردیــم. 
ــم(  ــات نمــی شــوم چــون فرصــت نداری ــی وارد جزیی ) خیل
بعــد از ایــن کــه همــه بــا موفقیــت ایــن ماموریــت را تمــام 
ــیدیم. و  ــت در GDX رس ــد و شرک ــه بع ــه مرحل ــم، ب کردی
بعــد از ایــن همــه متاســفانه ایــن دو روز بــه پایــان رســید. 
و بایــد بگویــم کــه دیــدن ســایر هــم کاســی هــا و اســاتید 
و شــنیدن نظــرات و تجربــه هــای همدیگــر بســیار جالــب 
ــه  ــراد عاق ــده ای اف ــه ع ــن ک ــتر از ای ــزی به ــود. چــه چی ب

منــد بــه بــازی دور هــم جمــع شــوند؟! 

وقتی چهره های مجازی 
واقعی می شوند

faezeh.khomeyrani@gmail.com     فائزه خمیرانی
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مصاحبه با شهاب کشاورز 
مدیر انستیتو ملی بازی سازی

ramhormozi.milad@gmail.com  میلاد رامهرمزی

بازینامــه: کمــی در مــورد چگونگــی شــکل گیری 
ــد،  ــح دهی ــازی توضی ــن بازی س ــی آنلای ــای آموزش دوره ه

ــید؟ ــا رس ــه اینج ــت و ب ــکل گرف ــه ش چگون
ــزاری دوره  ــرای برگ ــا ب ــود م ــت ب ــی وق ــاورز: خیل  کش
بــرای شهرســتان تحت فشــار بودیــم زیــرا انســتیتو ملــی 
ــتانی  ــای شهرس ــت و بچه ه ــران اس ــا در ته ــازی تنه بازی س
احســاس  بازی ســازی  آمــوزش  بــرای  فقدانــی  همیشــه 
زیــادی  آموزشــگاه های  و  افــراد  همین طــور  می کردنــد. 
ــای  ــزاری دوره ه ــان برگ ــه خواه ــد ک ــه کردن ــا مراجع ــه م ب
از مــا ســؤال  یــا  بودنــد  مــا  بــا مشــارکت  بازی ســازی 
یــا  و  نمی زنیــم  شــعبه  شهرســتان  در  چــرا  می کردنــد 
خواهــان ایجــاد شــعبه شهرســتان انســتیتو ملــی بازی ســازی 
بودنــد. خــب زمانــی کــه بــا این هــا مواجــه می شــدیم 
ــم کــه بازی ســازی رشــد و پیشرفــت  بســیار خوشــحال بودی
کــرده و شــاید امــکان گســترش انســتیتو باشــد امــا در عمــل 
ــه  ــرای نمون ــر نیســت. ب ــا امکان پذی ــرای م متوجــه شــدیم ب
ــی  ــتیم حت ــه هس ــرب مواج ــتاد مج ــود اس ــکل کمب ــا مش ب
بــرای همیــن تهــران هــم مشــکل داریــم کــه اســتادها 
ــه شهرســتان.  ــد و تعدادشــان کــم اســت چــه برســد ب بیاین
ــی  ــوان انســتیتو مل ــه عن ــود اگــر شــعبه ای ب ــن ب مشــکل ای
ــلطی و  ــد، تس ــا می ش ــد برپ ــر برن ــر نظ ــا زی ــازی ی بازی س
مدیریتــی روی کیفیــت آن هــا نخواهیــم داشــت بــرای ایــن 
کــه بــه هــر حــال دیــدگاه کســانی کــه وارد می شــوند 
دیــدگاه  بیشــتر  مــا  درحالی کــه  اســت  تجــاری  بیشــتر 
آموزشــی داریــم. هرچقــدر فکــر می کردیــم بــه راه حــل 
ــای  ــر دوره ه ــه فک ــه ب ــی ک ــا جای ــیدیم ت ــبی نمی رس مناس
اســاتیدی  همیــن  از  کنیــم  ســعی  تــا  افتادیــم  آنایــن 
ــا  ــم آی ــد، ببینی ــوزش می دهن ــتند و آم ــران هس ــه در ته ک
ــار شهرســتانی ها  ــز در اختی ــن نی ــم به صــورت آنای می توانی
قــرار دهیــم. ایــن قضیــه مقدمــه ای شــد تــا روی دوره هــای 

آنایــن کار کنیــم و آن را راه انــدازی کنیــم.
ــای  ــاق و دوره ه ــن اتف ــا از ای ــه ش ــور اولی ــه: تص بازینام
آنلایــن چگونــه بــود و بــه اهدافی که مدنظر داشــتید رســیدید؟

تصــور  هیــچ  بگویــم  را  راســتش  اگــر  کشــاورز: 
ــی اســت و  ــران کشــور بزرگ ــه ای ــه ای نداشــتیم چــرا ک اولی
ــم  ــان بدانی ــه خودم ــت ک ــی اس ــل پیش بین ــداری غیرقاب مق
نیــز  داد. خودمــان  اتفاقــات چگونــه رخ خواهــد  ایــن 
ایــن  می خواســتیم بیشــتر امتحــان کنیــم و بــر اســاس 
امتحــان نتیجــه بگیریــم. کاری کــه مــا کردیــم ایــن بــود کــه 
یــک سری تبلیغــات عمومــی انجــام دادیــم و افــرادی ابــراز 
ــراد از  ــن اف ــک ای ــا تک ت ــد. ب ــازی کردن ــه بازی س ــه ب عاق
طریــق تلفــن و ایمیــل تمــاس گرفتــه شــد کــه همیــن افــراد 
ــدند و  ــازی ش ــی بازی س ــتیتو مل ــن انس ــه کار دوره آنای پای

ــود. ــا ب ــرای م ــی ب ــه خوب ــن تجرب ــم ای ــر می کن فک
بازینامه: پس به اهدافی که مدنظر داشتید رسیدید

ــود  ــا آزمایشــی ب ــرای م ــن دوره هــا ب ــه، ای ــاورز: بل کش
تــا ببینیــم بــا چــه مشــکاتی روبــه رو خواهیــم شــد چراکــه 
ــا  ــرای م ــن دوره هــا ب ــزاری ای ــد برگ ــه می دانی هان طــور ک
ریســک بــالای داشــت. بــا ســؤال های زیــادی دســت وپنجه 
نــرم می کردیــم بــرای نمونــه، در آخــر چــه می شــود یــا 
این کــه مــا درگذشــته ایــن دوره هــا را نداشــتیم و بایــد 
چــرا بــرای خودمــان دردسر جدیــد بتراشــیم. ولــی در پایــان 
پــای تمــام ایــن مشــکات ایســتادیم و ایــن دوره هــا را شروع 
کردیــم تــا ببینیــم می توانیــم روی بحــث آمــوزش از راه دور 
ــه چــه شــکلی  ــه و ب ــا ن ــم ی ــم و آن را گســترش دهی کارکنی

خواهــد بــود.
ــن  ــان و اســاتید از ای ــه نظــر شــا هنرجوی ــه: ب بازینام

ــد؟ ــی بودن ــا راض دوره ه
کشــاورز: ببینیــد، راضــی بــودن یــک چیــز نســبی اســت. 
بــرای نمونــه وقتــی هیــچ چیــزی پیــش از آن وجــود نداشــته 
باشــد هــر کاری هــم کــه انجــام دهیــد بایــد راضــی باشــید. 
مثــاً بیــن صفــر و یــک اگــر ۰/۱۰۰۰ هــم باشــد شــا آن را 
ترجیــح می دهیــد. بــرای مــا مدیریــت ایــن موضــوع بســیار 
ــه ای  ــک تجرب ــن ی ــوزش آنای ــولاً آم ــرا اص ــود زی ــخت ب س

ــرادی  ــی از اف ــت. خیل ــوری اس ــه حض ــدا از تجرب ــر ج دیگ
کــه ســابقه تدریــس دارنــد و خــوب هــم تدریــس می کننــد 
نیــز در مواجــه بــا آمــوزش از راه دور فشــار خیلــی زیــادی 
نمی بیننــد،  را  دانش پژوه هــان  می شــود.  وارد  آن هــا  بــه 
همــه چیــز را بایــد از دریچــه صفحــه نمایــش ببیننــد و آنجــا 
ــده  ــش زن ــبیه پخ ــاید ش ــد. ش ــح دهن ــز را توضی ــه چی هم
رادیــو می مانــد. فشــار روی آن هــا بســیار زیــاد اســت. 
نمی تواننــد از دانش پژوه هــان بازخــورد بگیرنــد یــا ایــن 
ــام  ــتند. تم ــطحی هس ــه س ــا در چ ــوند آن ه ــه ش ــه متوج ک
ــود.  ــان می ش ــدن کارش ــخت تر ش ــث س ــکات باع ــن مش ای
ــا  ــن دوره ه ــه در ای ــانی ک ــرای کس ــکات ب ــن مش ــه ای البت
ــد  ــرای آن هــا کاس کن ــز وجــود دارد. ب ــد نی شرکــت می کنن
می گــذرد، ممکــن اســت توجه هــا کافــی را نداشــته باشــند، 
ــدارد.  ــتقیم ن ــل مس ــود و تعام ــزار می ش کاس passive برگ
ــودش  ــا نب ــا در مقایســه ب ــن دوره ه ــودن ای ــاز ب ــر ب در آخ

بهــتر اســت.
بازینامــه: اگــر بخواهیــد نقطــه قــوت و نقطه ضعــف این 

دوره هــا را فهرســت کنیــد بــه چــه نکاتــی اشــاره می کنیــد؟
کــردم  اشــاره  صحبت هایــان  خــال  در  کشــاورز: 
ــودش  ــم وجــودش بهــتر از نب ــاه بگوی ــر بخواهــم کوت ــا اگ ام
اســت. بســتری بــرای آمــوزش شهرســتانی ها بــه وجــود آمــده 
ــد  ــغله نمی توانن ــر مش ــه خاط ــه ب ــانی ک ــور کس و همین ط
حضــوری بــه جلســات بیاینــد. نقطــه ضعــف هــم می تــوان 
بــه هــان تجربــه نداشــن اشــاره کــرد بــرای نمونــه بــا 
ــرم  ــت و مشــکل در پلتف ــم اینترن ــی، سرعــت ک مشــکات فن
مواجــه شــدیم. اصــاً کم کــم فهمیدیــم ســیابس و درســی کــه 
در ایــن دوره می دهیــم بایــد مخصــوص بــه خــودش باشــد و 

ــرد. ــرا ک ــوان اج ــوری نمی ت ــای حض ــبیه دوره ه ش
بازینامــه: بــا توجــه بــه تجربــه ای کــه بــه دســت آورده اید 
آیــا قصــد ادامــه ایــن دوره هــا را داریــد و یــا تغییراتــی در آن 

ــاد کنید؟ ایج

کشــاورز: مــا همیــن حــالا نیــز در حــال تغییــر و بهبــود 
دوره هــا هســتیم و هــر تــرم جدیــد تــاش می کنیــم تــا بهــتر 
شــود. بــرای نمونــه تغییــر در ســیابس، زمان بنــدی کاس هــا، 

مــواردی کــه بــرای دانش پژوهــان بایــد آمــاده شــود.
 ، سبک شناســی  ماننــد  کلاس هایــی  بازینامــه: 
برنامه نویســی ، طراحــی بــازی و از ایــن دســت در دوره هــای 
آنلایــن قابــل پیاده ســازی اســت ولــی در  مــورد کلاس هــای 

ــد؟ ــه ای داری ــه برنام ــنری چ ه
ــاورز: طراحــی دســتی را در حــال حــاضر نمی توانیــم  کش
داشــته باشــیم ولــی درس هایــی را داریــم و خواهیــم داشــت 
 ۳ds Max ، Photoshop، ZBrush کــه ابــزار هســتند هاننــد
و از ایــن دســت چــرا کــه مــا این هــا را می توانیــم درس 
بدهیــم. چیزهایــی ماننــد طراحــی فیگوراتیــو و پرســپکتیو را 

ــم. ــوزش دهی ــم آم نمی توانی
بازینامــه: پــس درســی مثــل نقاشــی دیجیتــال را خواهیــد 

داشت؟
کشــاورز: ایــن مــورد هنــوز قطعــی نیســت امــا داریــم در 
مــوردش صحبــت می کنیــم و اگــر امکانــات فنــی اجــازه دهــد 

حتــاً برگــزار خواهیــم کرد.
ــه  ــت و چ ــه چیس ــورد بازینام ــان در م ــه: نظرت بازینام
پیشــنهادی در مــورد گســرش بازینامــه و همین طــور آمــوزش 

ــد؟ ــازی داری بازی س
بــه نظــر مــن مهــم اســت،  کشــاورز: چیــزی کــه 
هدف گــذاری مخاطــب اســت. نخســت بایــد بگویــد آیــا 
می خواهــد مخاطــب عــام )سرگرمــی( را پوشــش بدهــد 
بــه  عاقه منــدان  و  )بازی ســازان  خــاص  مخاطــب  یــا 
بازی ســازی(. پــس هرکــدام مطالــب و پوشــش خاصــی را 
می خواهــد  بازینامــه  می کنــم  احســاس  مــن  می طلبــد. 
ــه  ــه ارائ ــی ک ــات و مطالب ــی تبلیغ ــری باشــد ول ــه عام ت مجل
می کنــد بــرای جامعــه بازی سازهاســت و این هــا بــا هــم 

دارد. تناقــض 
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بازینامه: لطفاً خودتان را معرفی کنید
میثمــی: امیرعبــاس میثمــی هســتم. ۳۰ ســاله. چهــار پنــج 
ــا الان  ــتم. ت ــازی هس ــه بازی س ــغول ب ــه مش ــت ک ــال اس س
چنــد بــازی بــا همــکاری گروه هــای مختلــف ســاخته ام کــه 
ــت.  ــوده اس ــق ب ــر ناموف ــی دیگ ــق و بعض ــا موف بعضی ه
بیشــتر بــازی کوچــک و موبایلــی کار می کنــم زیــرا بنــا بــه 
ــم.  ــدا کردی ــن ســمت ســوق پی ــه ای ــت ب ــات و وضعی امکان
ــت و  ــاختان اس ــی س ــن مهندس ــگاهی م ــات دانش تحصی

ــازی اســت. ــه اینجــا انجــام می دهــم طراحــی ب کاری ک
بازینامــه: نظــر شــا دربــاره برگــزاری دوره هــای آنلایــن 

؟ چیست
ــش  ــتر از نبودن ــن دوره هــا به ــودن ای ــاً ب ــی: طبیعت میثم
اســت. درســت اســت ایــن سیســتم دارای ضعف هایــی 
هســت و بــه انــدازه کافــی کامــل نیســت، بــه دلایــل 
ــی  ــد ول ــش نمی ده ــا را پوش ــی از سرفصل ه ــف بعض مختل
همیــن سیســتم باعــث شــده افــرادی کــه در نقــاط دیگــر 

بازینامــه: لطفــاً خودتــان را معرفــی کنیــد و به طــور 
خلاصــه در مــورد ســابقه کاری تــان صحبــت کنیــد

ــن  ــی م ــابقه کاری اصل ــتم. س ــامتی هس ــر س ــامتی: امی س
رایانــه ای  بازی هــای  در  حتــی  و  اســت  انیمیشن ســازی 
ماننــد »گرشاســپ« نیــز همــکاری داشــته ام و الان تمــام 
ــه بازی هــای رومیــزی  ــم را ب ــا کار اصلی ــم ت تاشــم را می کن
ــی  ــزی را از بچگ ــای رومی ــم. بازی ه ــک کن ــل نزدی و موبای
ــازی  ــی بازی س ــتیتو مل ــون در انس ــتم. هم اکن ــت داش دوس
ارائه دهنــده درس »طراحــی بــازی غیــر دیجیتــال« هســتم.
بازی ســازی  در  شــا  تخصصــی  حــوزه  بازینامــه: 

؟ چیســت
ســلامتی: بــه طراحــی بــازی چــه رومیــزی و چــه رایانه ای 
ــه  ــری ک ــر کار دیگ ــر از آن ه ــه غی ــه دارم و ب ــیار عاق بس
از دســتم بربیایــد انجــام می دهــم. تخصــص مــن انیمیشــن 
ــی  ــل طراح ــم مث ــتفاده می کن ــازی اس ــه در بازی س ــوده ک ب

رابــط کاربــری و انیمیــت.
آنلایــن  نظــر شــا در مــورد دوره هــای  بازینامــه: 

چیســت؟ بازی ســازی  آمــوزش 
ــی بازی ســازی  ــه انســتیتو مل ــلامتی: از هــان اول ک س
بــه مــن گفــت بســیار بــا آن مشــکل داشــتم چــون ذات آن 
ــه چشــم یک جــور  حضــوری و ملمــوس اســت. مــن هــم ب
کاس طراحــی بــازی بــا محوریــت رومیــزی کــه بســیار 
هــم خــوب بــود. احســاس کــردم ایــن کاس ماننــد تلنگــری 
اینکــه از  بــا  برایشــان بــود و آن هــا عاقه منــد شــدند 
ــری  ــتند. یک ــزی سروکار نداش ــای رومی ــا بازی ه ــک ب نزدی
ــد  ــام می دادن ــه انج ــه فعالان ــود ک ــا ب ــا و تمرین ه چالش ه
ــن  ــه ای ــبت ب ــی نس ــد طراح ــه دی ــود ک ــب ب ــیار جال و بس

چالش هــا داشــتند.
ــه: دوره هــای حضــوری حالــت کارگاهــی دارد و  بازینام
در هان جــا دانش پژوهــان یــک بــازی را می ســازند، در 

دوره آنلایــن ایــن اتفــاق چگونــه روی مــی داد؟
 Challenges for Game« ســلامتی: منابــع از کتــاب
Designers« و »Eurogames« بــود. بــرای هــر جلســه 

امکانــات  بــه  کشــور هســتند به خصــوص کســانی کــه 
آموزشــی دسترســی ندارنــد، بتواننــد از طریــق اینترنــت بــه 
افــرادی وصــل شــدند کــه در یــک مرکــز مســتقل هســتند و 
ــن ضعف هــا  ــدوارم ای ــد. امی ــه آن هــا اســتفاده کنن از تجرب

ــود. ــرف ش ــد برط ــای بع در دوره ه
ــاً  ــا واقع ــن آموزش ه ــا ای ــر ش ــه نظ ــس ب ــه: پ بازینام
می توانــد در بــالا بــردن ســطح کیفــی آمــوزش بازی ســازی 

در ایــران کارســاز باشــد؟
میثمــی: صــد البتــه، به علــت کامــل نبــودن زیرســاخت ها 
بــا  وقت گــذاری  و  اســتادها  اینترنــت،  همیــن  هاننــد 
ــای  ــبت کاس ه ــه نس ــتاد ب ــت. اس ــه رو اس ــکاتی روب مش
ــا  ــرد ت ــد ک ــتری صرف خواه ــت بیش ــرژی و وق ــوری ان حض
ــد. ــوزش بدهن ــاعت از راه دور آم ــینند و دو س ــه بنش اینک

ــوت و  ــه ق ــن نقط ــا مهم تری ــر ش ــه نظ ــه: ب  بازینام
نقطه ضعــف ایــن دوره هــا چــه هســتند؟

ــای آن اســتفاده بچه هــا از ایــن آموزش هــا  ــی: مزای میثم
حتــی به صــورت کمــتر از حضــوری اســت. بــرای نقطــه 
ــل مــا  ــن دلی ــه همی ــح دادم. ب ــاً توضی ضعــف هــم کــه قب
از  کلیاتــی  کــه  می کنیــم  تنظیــم  طــوری  را  سرفصل هــا 
ــع در دسترســی  ــات مناب ــرای جزئی ــه شــود و ب مباحــث گفت
دانش پژوهــان قــرار خواهیــم داد تــا بتواننــد خودشــان بــه 

ــد. ــال آن برون دنب
بازینامــه: اگــر قــرار باشــد ایــن رونــد ادامــه پیــدا کنــد 
شــا به عنــوان مربــی چــه پیشــنهادهایی بــرای بهــر شــدن 

ایــن دوره هــا داریــد؟
میثمــی: اولیــن بحــث این اســت کــه ســعی کنیــم دوره ها 
را بــه ســمتی ببریــم تــا زیرســاخت ها را درســت کنیــم.  البتــه 
ــی  ــکاری خوب ــی هم ــا خیل ــا م ــت ب ــم و صنع ــگاه عل دانش
داشــت و حتــی مشــکاتی کــه وجــود داشــته را رفــع کــرده 
و دیگــر در دوره هــای پــس از آن دیــده نشــده اســت. اگــر 
ــر سر  ــد ب ــا بتوانن ــم و بچه ه ــت کنی ــاخت ها را درس زیرس
کاس بهــتر آمــوزش را دریافــت کننــد و اطاعاتــی کــه اســتاد 
ــث  ــد باع ــد می توان ــد را بگیرن ــرار می ده ــان ق در اختیارش

ــردم  ــاده می ک ــت آم ــب پاورپوین ــوا در قال ــک سری محت ی
و آن را توضیــح مــی دادم. در حیــن کاس امتحــان سریــع و 
ــر  ــم. در آخ ــدن کاس می گرفت ــال مان ــرای فع ــز ب ــاه نی کوت
ــه  ــرای جلس ــپس ب ــردم. س ــرح می ک ــش را مط ــه چال جلس
بعــد یــک پروپــوزال طراحــی می کردنــد کــه مــن بــر اســاس 

ــی دادم. ــورد م آن بازخ
ــاً  ــا واقع ــن آموزش ه ــا ای ــا آی ــر ش ــه نظ ــه: ب بازینام
می توانــد در بــالا بــردن ســطح کیفــی آمــوزش بازی ســازی 

ــران کارســاز باشــد؟ در ای
ــی  ــی کاف ــزی به تنهای ــازی رومی ــوزه ب ــلامتی: در ح س
ــرد  ــه آن کارب ــرا ک ــت چ ــر اس ــک تلنگ ــد ی ــت و در ح نیس
را نــدارد. سرعــت، بازخــورد و اثــر مــورد نیــاز را نــدارد چــرا 
کــه مثــاً حضــوری در عــرض یــک مــاه عــده ای می نشــینند، 
ــد  ــش می کنن ــم آن را آزمای ــد و باه ــی می کنن ــازی طراح ب
ولــی در آمــوزش از راه دور ایــن امــکان وجــود نــدارد. بــرای 
دوره آنایــن شــاید ۴ دوره مــداوم نیــاز باشــد تــا هــان اثــر 

یــک مــاه حضــوری را انجــام دهــد.
بازینامــه: تقریبــاً نقــاط ضعــف دوره آنلایــن را توضیــح 
ــا  ــر ش ــه نظ ــا ب ــن دوره ه ــوت ای ــاط ق ــی نق ــد ول دادی

ــت؟ چیس
ســلامتی: یکــی از نقــاط جالــب و قــوت آن )البتــه بــرای 
ــه  ــی ب ــا دسترس ــن بچه ه ــی از ای ــه خیل ــود ک ــن ب ــن( ای م
ــد  ــرده بودن ــازی نک ــی ب ــی مونوپول ــتند و حت ــازی نداش ب
ــن  ــه ای ــان ب ــر و نگاهش ــرز فک ــان، ط ــن ایده هایش بنابرای
ــام  ــه انج ــی ک ــه طراحی های ــرای نمون ــود. ب ــر ب ــه بکرت قضی
ــه ای  ــاز و خاقان ــه نظــر خالــص می آمــد. ذهــن ب می شــد ب
داشــتند. نقــاط قــوت آن کــم نبــود، بچه هــا ســعی کردنــد 
بــا هــان امکاناتــی کــه دارنــد کارهایــی کننــد مثــاً گــروه 
راه انداختنــد، در کاس بحــث می کردنــد ولــی به انــدازه ۴۰ 

ــی بازدهــی داشــت. درصــد یــک کارگاه عمل
بازینامــه: آیــا ایــن دوره هــا می توانــد آن رابطــه ای کــه 
ــکل  ــاگرد ش ــتاد و ش ــان اس ــوری می ــای حض ــه در دوره ه ب

ــود آورد؟ ــه وج ــرد را ب می گی

بهــتر شــدن رونــد یادگیــری شــود. مخصوصــاً اینکــه انســتیتو 
ملــی بازی ســازی در تــاش اســت تــا یــک سری فایــل و 
ــد و در خــارج  ــرای دانش پژوهــان آمــاده کن مــواد درســی ب
از سیســتم آموزشــی آن را در اختیارشــان قــرار دهــد. مثــل 
فیلم هــای آموزشــی و ترجمــه بعضــی از من هــا به صــورت 
مقالــه یــا کتــاب اســت کــه باعــث می شــود رونــد یادگیــری 
بهــتر شــود. چــون بعضــی از مشــکات را نمی تــوان پوشــش 
امــکان پوشــش  بــا راهکاری هــای جانبــی  داد و تن هــا 

آن هــا مســیر خواهــد شــد.
بازینامه: نظر شا درباره مجله بازینامه چیست؟

ــه بازینامــه را دانلــود می کنــم امــا  ــی: هرمــاه مجل میثم
وقــت نمی کنــم آن را بخوانــم )خنــده(! کاً بــودن بازینامــه 
ــای کار  ــیار ج ــت آن بس ــی کیفی ــت ول ــودش اس ــتر از نب به
ــد و  ــش ده ــی را پوش ــای تخصص ــه نقد ه ــرای نمون دارد. ب

بیشــتر بــه ســمت آموزشــی شــدن پیــش بــرود.

ــرای  ــردد. ب ــا برمی گ ــت بچه ه ــه فعالی ــاز ب ــلامتی: ب س
و  تهــران می آینــد خــبر می دهنــد  اگــر  بچه هــا  نمونــه 
ــد  ــا در کل رون ــد ام ــرای امتحــان می آورن بازی هایشــان را ب

ــت. ــری اس کندت
ــه بازینامــه چیســت  ــاره مجل ــه: نظــر شــا درب بازینام
ــازی و  ــرش ب ــد گس ــه رون ــد ب ــه می توان ــه چگون و بازینام

ــد؟ ــک کن ــران کم ــازی در ای ــوزش بازی س آم
ســلامتی: در حقیقــت بســیار خــوب اســت. از اول پیگیر 
بودیــم و همیشــه بازینامــه را می خوانــم البتــه بخش هایــی 
ــم چــون  ــزرگ اســت را نمی خوان ــای ب ــورد بازی ه ــه در م ک
ــدارم.  ــم ن ــول ه ــتم و کنس ــا نیس ــن بازی ه ــل ای ــاً اه اص
مطالــب تخصصــی و آموزشــی را می خوانــدم. حتــی بعضــی 
ــز می پرداخــت. احســاس  ــه بازی هــای رومیــزی نی اوقــات ب
می کنــم بــه خاطــر محــدود بــودن فضــا و امکانــات شــاید 
ــم  ــده نشــدید. می دان ــده شــوید، دی ــد دی ــه بای آن طــور ک
درآوردن یــک مجلــه، حتــی دیجیتــال، چقــدر ســخت اســت 

ــان تحســین برانگیز اســت. ــن کارت بنابرای
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بازینامه: لطفاً خودتان را معرفی کنید
مهرابــی: ســامان مهرابــی هســتم، رشــته مــن نقشه کشــی 
و طراحــی صنعتــی اســت. قضیــه بــه ایــن صــورت اســت کــه 
ــادی  ــه زی ــی عاق ــودم ول ــق ب در رشــته خــودم بســیار موف
ــرای  نداشــتم. بیشــتر بــه طراحــی صنعتــی عاقــه داشــتم ب
 ۳ds اینکــه مدل ســازی صنعتــی انجــام دهــم نرم افــزار
Max  یــاد گرفتــم. پــس از مدتــی احســاس کــردم در بخــش 
صنعــت جایگاهــی نــدارم و در همیــن حیــن کارهــای ۳ 
ــه  ــی و چ ــه صنعت ــالا چ ــد، ح ــنهاد ش ــن پیش ــه م ــدی ب بع
معــاری. از ســال ۸۴ تدریــس را به صــورت جــدی شروع 
کــردم ولــی پیــش از آن نیــز به صــورت محــدود و خصوصــی 
ــز  ــس از آن نی ــی دادم. پ ــم درس م ــتان و نزدیکان ــه دوس ب
بــرای  شــدم،  کار  بــه  مشــغول  زیــادی  شرکت هــای  در 
ــوران  ــن »سلحش ــه انیمیش ــبز« ک ــه س ــل اندیش ــه »نس نمون
ــل »ســیا  ــی مث ــای تبلیغات ــا شرکت ه ــود ی ــن« ب ــران زمی ای
پیــام«، »تصویــر در تصویــر« و »تیــراژه فیلــم«  پخــش 

بازینامه: لطفاً خودتان را معرفی کنید
نــوروزی: رســول نوروزی هســتم از کرمانشــاه، شهرســتان 
سرپــل ذهــاب کــه خدمتتــان رســیدم. تقریبــاً از ســال ۸۹ بــا 
انیمیشــن و دنیــای بازی ســازی آشــنا شــدم. یعنــی در واقــع 
 IT ــودم ــی خ ــغل اصل ــدم. ش ــنا ش ــای آن آش ــا نرم افزاره ب
ــال بازی ســازی آمــدم.  اســت و فقــط بــه خاطــر عاقــه دنب
خــودم بیشــتر بــه مدل ســازی و برنامه نویســی بــازی عاقــه 

دارم.
ســاله   ۱۸ آریایی نــژاد،  محمدرضــا  آریایی نــژاد: 
هســتم. ســاکن اهــواز. از ۱۴ ســالگی بــه دنبــال بازی ســازی 

ــازی اســت. ــا ب ــط ب ــن هــم مرتب ــی شــغل م ــودم و حت ب
صفــاری: علــی صفــاری هســتم از مشــهد و حــدود چهــار 
ــه بازی ســازی هســتم و از ایــن  ســال اســت کــه مشــغول ب
مــدت، یــک ســال اســت کــه به صــورت تخصصــی فعالیــت 
می کنــم. شروع کار مــن بــا ســاخت یــک سری انیمیشــن 
دوبعــدی داســتانی کوتــاه بــود و نــه صرفــاً بــازی، حــالا هــم 
ــازی  ــاخت ب ــغول س ــه مش ــم ک ــره داری ــروه چندنف ــک گ ی
ــل  دوبعــدی کوچــک هســتیم. دوســت دارم درنهایــت تبدی

ــد )Creative Director( شــوم. ــر تولی ــه مدی ب
بازینامه:شــا چطــور بــا دوره هــای آنلایــن انســتیتو 

ملــی بازی ســازی آشــنا شــدید؟
جشــنواره  رویــداد  در  پیــش  ســال  آریایی نــژاد: 
بازی هــای مســتقل، ســایت IGDF شرکــت کــردم ولــی 
ــاس  ــن تم ــا م ــی ب ــس از مدت ــه پ ــا اینک ــاوردم ت ــی نی مقام
ــن  ــد در ای ــد می توانی ــت داری ــر دوس ــه اگ ــد ک ــه ش گرفت

دوره هــا شرکــت کنیــد.

ــا  ــد از آن ب ــام دادم. بع ــی انج ــی تلویزیون ــای تبلیغات کاره
آقــای کشــاورز آشــنا شــدم و به صــورت پــروژه ای بــرای 
ــه ایــن صــورت وارد  بازی ســازی مدل ســازی می کــردم کــه ب
ــازی  ــم بازی س ــه چش ــی ب ــاز خیل ــدم. در آغ ــازی ش بازی س
پــروژه  یــک  کارهــا،  بقیــه  ماننــد  و  نمی کــردم  نــگاه 
ــم  ــام می کن ــام می دهــم و آن را تم ــالا انج ــه ح ــدم ک می دی
ــاز  ــتان بازی س ــا دوس ــه ب ــت ک ــال اس ــی روم. الان ۸ س و م
همــکاری و فعالیــت می کنــم. انســتیتو ملــی بازی ســازی از 
مــن درخواســت کــرد تــا تجربــه ای کــه بــه دســت آورده ام را 

ــه اشــتراک بگــذارم. ــا دوســتان ب ب
بازینامــه: نظــر شــا دربــاره برگــزاری دوره هــای آنلایــن 

؟ چیست
مهرابــی: برگــزاری کاس هــای آنایــن حرکــت نوینــی در 
ــم.  ــتقبال می کن ــیار اس ــن کار بس ــن از ای ــت و م ــران اس ای
بــرای مــا اســتادها درس دادن در ایــن شرایــط بســیار ســخت 
اســت چــرا کــه شــاگردان را نمی بینیــم و نمی توانیــم بــالاسر 
آن هــا برویــم. رفــع اشــکال مقــداری ســخت اســت زیــرا در 
ــا  ــد اینج ــد و می گوین ــا کار می آوردن ــوری بچه ه کاس حض
را مشــکل داریــم ولــی در دوره آنایــن ایــن امــکان وجــود 

ــم. ــا فقــط درس می دهی ــدارد. م ن
بازینامــه: آیــا امــکان آپلــود کارهــا و تمریــن نیســت کــه 
شــا تمرین هــا بچه هــا را بررســی کنیــد و روی آن نظــر 

دهیــد؟
ــدارد  ــود ن ــا وج ــرای م ــکان ب ــن ام ــوز ای ــی: هن مهراب
ــر  ــد در نظ ــز بای ــت را نی ــن اینترن ــت پایی ــکات سرع و مش
ــینید و  ــش می نش ــه نمای ــت صفح ــی پش ــا وقت ــت. ش گرف
ــا  ــرد. ب ــادی از شــا می گی ــرژی زی ــد ان شــاگردان را نمی بینی
ایــن حــال وقتــی کــه شــا حضــوری نمی بینیــد حــال و هــوای 
دیگــری دارد یعنــی فضــای ســنگینی حاکــم اســت. مشــکل 

ــت. ــر سر کاس اس ــان ب ــود دانش پژوه ــر نب دیگ
بازینامــه: بــه نظــر شــا مهم تریــن نقطــه قــوت و 

ــتند؟ ــه هس ــا چ ــن دوره ه ــف ای ــه ضع نقط
ــم  ــت کردی ــی آن صحب ــوارد منف ــورد م ــی: در م مهراب

بازینامه: از کیفیت دوره ها راضی بودید؟
صفــاری: خــب ایــن اولیــن دوره بــود و مشــکاتی 
هــم داشــت ولــی در کل خــوب بــود. بــرای نمونــه سرعــت 

متفــاوت اینترنــت باعــث ایجــاد مشــکل می شــد.
نــوروزی: بلــه، واقعــاً جــا دارد تشــکر ویــژه از انســتیتو 
ــرای  ــن دوره هــا داشــته باشــم. ب ــی بازی ســازی بابــت ای مل
ــت  ــک موقعی ــاً ی ــم واقع ــه شهرســتان زندگــی می کن مــن ک
خــوب محســوب می شــود. حقیقتــاً نمی تــوان بــه کاس هــای 
ــرا مســافت خیلــی دور اســت. واقعــاً چیــز  اینجــا بیایــم زی
خوبــی بــود و مــا اســتفاده کردیــم. درســت اســت مشــکاتی 

داشــت ولــی در کل راضــی هســتم.
ــا  ــژاد: بســیار خــوب بــود چــون هیــچ نهــاد ی آریایی ن
ــدارد و در  ــود ن ــازی وج ــوزش بازی س ــرای آم ــه ای ب موسس
ــد  ــه بچه هــا بســیار مفی ــرای مــن و بقی ــن دوره هــا ب کل ای

بــود.
ــی کــه  ــد؟ آموزش های ــه: از اســاتید راضــی بودی بازینام

ــد؟ ــی می کنی ــه ارزیاب ــا شــا داده شــد را چگون ب
ــن دوره  ــه، از کیفیــت دوره و اســتادهای ای ــاری: بل صف

بســیار راضــی بــودم.
نــوروزی: اســاتید هــم کــه راضــی بودیــم و دارای 
معلومــات خوبــی بودنــد. یــک پیشــنهاد هــم دارم اگــر 
مــا  بــرای  مرجــع  به عنــوان  درســی  هــر  در  را  کتابــی 

می شــود.  خــوب  خیلــی  کننــد  تدویــن  تازه کارهــا 
بازینامــه: آیــا ایــن دوره آموزشــی آن چیــزی را کــه 

ــت؟ ــوزش داده اس ــا آم ــه ش ــود ب ــا ب ــر ش مدنظ
ــودم  ــودم، راضــی ب ــن ب ــه م ــوروزی: در آن دوره ای ک ن

ــر هســتند. ــا واردت چــون بالاخــره اســاتید از م
صفــاری: در کل بســیار خــوب بــود ولــی انتظــار مــن از 

بعضــی درس هــا مثــل مبانــی بازی ســازی بیشــتر بــود.
بازینامــه: مهم تریــن نقطــه قــوت و نقطــه ضعــف ایــن 

دوره هــا را چــه می دانیــد؟
ــا  ــن دوره ه ــوت ای ــن نقطــه ق ــاری: خــب بزرگ تری صف
آمــوزش  و  امکانــات  چــون  اســت  دور  راه  از  آمــوزش 

ــت  ــا اس ــر کج ــان از ه ــی آس ــوت آن دسترس ــاط ق ــی نق ول
یعنــی هــر فارســی زبانــی می توانــد دسترســی داشــته باشــد 
و مختــص ایــران نیــز نباشــد. باعــث می شــود افــراد در 
ــاط  ــم ارتب ــند و باه ــر را بشناس ــف همدیگ ــهرهای مختل ش
بگیرنــد. هــر بــه ایــن شــکل مختــص شــهرهای بــزرگ 
نخواهــد بــود و شــهرهای دیگــر نیــز می توانــد از آن بهــره 

ــد. ببرن
ــاً  ــا واقع ــن آموزش ه ــا ای ــا آی ــر ش ــه نظ ــه: ب بازینام
می توانــد در بــالا بــردن ســطح کیفــی آمــوزش بازی ســازی 

ــران کارســاز باشــد؟ در ای
مهرابــی: مســلاً مفیــد خواهــد بــود و نمی توانیــم 
دانش پــژوه  بــه  بیشــتر  بــود.  نخواهــد  مفیــد  بگوییــم 
برمی گــردد چــرا کــه مــا دسترســی مســتقیم بــه آن هــا 
خــود  اگــر  کننــد؛  کــم کاری  اســت  ممکــن  و  نداریــم 
ــد از  ــتجو باش ــل جس ــرد و اه ــت آن را بگی ــژوه پش دانش پ
ــد به خصــوص  ــدی را بخوان ــب مفی ــد مطال ــت می توان اینترن
دوســتانی کــه زبــان انگلیســی را بهــتر درک می کننــد. زبــان 
انگلیســی بــه پیشرفــت بســیار کمــک می کنــد؛ بعضــاً 
می بینــم کــه شــاگردهایی کــه تســلط کافــی بــه زبــان 
ندارنــد محــدود بــه کاس می شــوند کــه بســیار بــد اســت.

بازی ســازی در ایــران کــم اســت، حتــی مشــهد هــم نــدارد. 
ــدن اســتاد و کمــتر اجــرا شــدن  نقطــه ضعــف آن هــم ندی
کار عملــی اســت. ایــن گردهایــی امــروز ایــن نقطــه 

ضعــف را مقــداری پوشــش داد.
ــت و او را  ــتم هس ــل دوس ــرم مث ــاً نظ ــوروزی: تقریب ن

تاییــد می کنــم.
چــه  دوره هــا،  ایــن  هنرجــوی  به عنــوان  بازینامــه: 

داریــد؟ دوره هــا  شــدن  بهــر  بــرای  پیشــنهادهایی 
نــوروزی: خــود مــن شــاغل هســتم و در محــل کار نیــز 
ــن خاطــر در بیشــتر  ــه همی ــدارم ب ــت ن ــه اینترن دسترســی ب
ــتاد  ــه اس ــم ب ــود ه ــالا نمی ش ــتم. ح ــور نداش ــا حض کاس ه
ــه  ــود برنام ــر خ ــی اگ ــد ول ــس کن ــر تدری ــم در ع بگویی
زمانــی در عــر و بعــد از ســاعت اداری باشــد بهــتر اســت 
ــر شرکــت  ــن دوره هــا راحت ت ــرا افــراد شــاغل هــم در ای زی

می کننــد.
بازینامه: نظر شا درباره مجله بازینامه چیست؟
نوروزی: مطالب خوبی دارد و خیلی جالب است.

صفــاری: مجلــه بازینامــه را از شــاره یــک تــا بــه 
ــل کالبدشناســی  ــی مث ــی مقالات ــرده ام و حت ــال ک ــال دنب ح
بازی هــای رایانــه ای را در یــک پوشــه جداگانــه ذخیــره 
ــنهاد  ــم. پیش ــته باش ــری داش ــی راحت ت ــه دسترس ــردم ک ک
مــن هــم همیــن اســت کــه بعــد از تکمیــل یکــری مقــالات 
ــال  ــه دنب ــه ب ــد. زمانی ک ــشر کنی ــل منت ــورت کام آن را به ص
آمــوزش بازی ســازی بــودم بــه مجلــه بازینامــه برخــوردم از 

آن موقــع مجلــه را می خوانــم.
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فرقــه قاتلیــن، یــک مجموعــه 
عرصــه  در  موفــق  فوق العــاده 

بازی ســازی اســت و حــالا می خواهــد تبدیــل بــه یــک 
ــا  ــود. ب ــم بش ــوزه فیل ــق در ح ــاده موف ــه فوق الع مجموع
ــی از  ــاس موفق ــچ اقتب ــل از آن هی ــا قب ــه ت ــن ک ــود ای وج

اســت. نگرفتــه  صــورت  ســینا  در  بازی هــا 
البتــه، مــا سری مهاجــم مقــبره بــا بــازی آنجلینــا جولی را 
دیده ایــم امــا اســتودیو یوبی ســافت و فاکــس قــرن بیســتم 
ــام  ــل تم ــات ذی ــد و اطاع ــری را در سر دارن ــدف بزرگ ت ه

ــازد. ــرف می س ــا را برط ــک های م ش

چه زمانی اکران می شود؟
فیلــم فرقــه قاتلیــن یکــم دی مــاه ســال جــاری به ســینا 
ــان ســال گذشــته  ــن: ســندیکا آب ــه قاتلی ــازی فرق ــد. ب می آی
بــه بــازار آمــد ولــی ایــن دو را بــا هــم قاطــی نکنیــد، و اگرنه 
ــرای  ــده ای ب ــد کنن ــی ناامی ــه خیل ــم تجرب ــن فیل ــای ای تماش

شــا خواهــد بــود. 
تولیــد فیلــم شــهریور ســال گذشــته کلیــد خــورد و 
مکان هــای فیلم بــرداری شــامل مالــت، لنــدن و اســپانیا 
می شــود. عوامــل فیلــم، بــه دلیــل توجــه بیــش از حــد 
رســانه ها مجبــور بودنــد بســیار رازدار باشــند تــا هیــچ 
ــه  ــا س ــبرداری ت ــرود. فیلم ــو ن ــزی ل ــط پاپارات ــی توس عکس
ــان رســید. ــه پای ــان ســال گذشــته ب ــاه طــول کشــید و آب م

چه کسانی در تولید فیلم دست دارند؟
نامــزد اســکار، مایــکل فســبندر و برنــده اســکار، ماریون 
کوتیــار بازیگــران نقــش اول ایــن فیلــم هســتند. کارگــردان 
ــا ایــن دو بازیگــر  ــم، جاســتین کــرزل اســت کــه ب ایــن فیل

ــن فیلم هــای ســال  اخیــر کــه اقتبــاس در یکــی از بهتری
شکســپیر  از  مکبــث  رمــان 
ــکاری دارد.  ــابقه هم ــود، س ب

مایــکل کــی ویلیامــز با ســابقه 
کار حضــور در سریــال وایــر، و آریــن لابــد  تــازه 

ــران  ــراه بازیگ ــه هم ــتند. ب ــم هس ــن فیل ــران ای ــر بازگ دیگ
ثابــت شــده ای مثــل جرمــی آیرونــز و برنــدن گلیســون کــه 
اخیــرا بــه آن هــا پیوســتند. کاراکــتری کــه لابــد در آن ایفــای 
نقــش می کنــد، ابتــدا بــرای آلیشــیا ویکانــدر، بازیگــر فیلــم 
اکــس ماشــینا در نظــر گرفتــه شــده بــود ولــی او بــه خاطــر 

ــرد.  ــش را رد ک ــن نق ــورن 5، ای ــم ب ــازی در فیل ب
بــه غیــر از ایفــای نقــش، مایــکل فســبندر تهیه کنندگــی 
ایــن فیلــم را نیــز بــر عهــده دارد. همــکاران تحســین 
ــزی همچــون فرانــک مارشــال افســانه ای )مهاجــان  برانگی
صنــدوق گمشــده، بازگشــت بــه آینــده( و ژان جولیــن 
ــز او را  ــس قســمت فیلم ســازی یوبی ســافت نی ــه، رئی بارون

همراهــی می کننــد. 
پریمیــر گفتــه  فیلــم  فرانســوی  بــه مجلــه  بارونــه 
اســت کــه "مــا برنــد بزرگــی داریــم و می خواهیــم فیلمــی 
همچــون بتمــن آغــاز می کنــد یــا بلیــد رانــر بســازیم." کــه 
بــه ایــن معناســت کــه تیــم فرقــه قاتلیــن اهــداف بزرگــی 

را نشــانه رفته انــد.
ــروژه  ــن پ ــا ای ــت ت ــرده اس ــخت کار ک ــافت س یوبی س
ــه ای ســاماندهی شــود و از ســال ۲۰۱۲  ــه صــورت خاقان ب
سروصــدای زیــادی بــه پــا کــرده اســت. در طــول ایــن 

ــار نویســنده  ســال ها، چه
کرده انــد.  کار  فیلمنامــه  روی 
ــک  ــکات فران ــی و اس ــکل لزل ــر، مای ــل کاژ، آدام کوپ بی

ــه شــده اســت. ــم اضاف ــن تی ــه ای ــرا ب ــه اخی ــه ب ک

این فیلم راجع به چیست؟
ــق  ــم خل ــرای فیل ــه ب ــد ک ــا جدی ــای کام ــا کاراکتره ب
ــای ســاخته شــده در بازی هــا  ــی در هــان دنی شــده اند ول
حضــور دارنــد، خاصــه داســتان چیــزی شــبیه بــه این اســت:
کالــوم لینــچ ) فســبندر( بــه وســیله خاطــرات ژنتیکــی 
ــوادگان  ــی از ن ــه یک ــود ک ــه می ش ــده اش متوج ــی ش بازیاب
انجمــن مخفــی قاتــان اســت و می توانــد ماجراجویی هــای 
جــدش، آگیــار را در اســپانیای قــرن ۱5 دوبــاره تجربــه کنــد. 
و  فوق العــاده  دانــش  آوردن  دســت  بــه  از  پــس 
مهارت هــای مخصــوص، او آمــاده اســت تــا بــا شــوالیه های 
ــه رو شــود.  ــان حــال روب ــار ســتمگر در زم تمپ
بــا توجــه بــه تریلــر، مــا متوجــه می شــویم 
کــه لینــچ قــرار اســت کشــته شــود امــا بــه جــای 
آن عاشــق ســوفیا ریکیــن بــا بــازی کوتیــار می شــود 
ــی  ــد، شرکت ــرای شرکــت مرمــوز ابســترگو کار می کن کــه ب

کــه در مقابــل تمپارهــا قــرار دارد. 
بــه طــور خاصــه: قاتــان خــوب، تمپارهــا بــد. هــر دو 
انجمن هــای مخفــی بــرای قرن هــا وجــود داشــته و در 
طــول ایــن ســال ها در جنگــی تمــام نشــدنی در حــال تکــه 

ــد.  ــر بوده ان ــردن همدیگ ــاره ک پ

عناصر بازی چگونه با فیلم ترکیب می شوند؟
شــا احتــالا بایــد راجــع بــه چنــد نکتــه کلــی دربــاره ی 

بدانیــد تــا بتوانیــد خودتــان جزئیــات بــازی 
را بــرای ایــن دیوانگــی و 
ــد: ــاده کنی ــان آم ــفر در زم س

چیــزی کــه لینــچ را به گذشــته 
ســتد  "آنیمــوس" نــام دارد. دســتگاهی کــه می فر

ــد  ــه کن ــه او اجــازه می دهــد خاطــرات اجــدادش را تجرب ب
ــم  ــن و ه ــم قاتلی ــه ه ــدن" را ک ــای ع ــت " تکه ه و موقعی
ــالا،  ــد. احت ــال آن هــا هســتند کشــف کن ــه دنب تمپارهــا ب
ــام  ــن اجس ــردن همی ــدا ک ــور پی ــول مح ــم ح ــتان فیل داس

ــرد.  ــد ک ــدا خواه ــترش پی ــتانی گس باس
یکــی از عــوارض جانبــی ســودمند اســتفاده از آنیمــوس 
و دسترســی بــه خاطــرات اجدادتــان، توانایــی دویــدن و 
پریــدن و چاقوکشــی بــه ســبک پــدر پــدر پدربزرگتان اســت 
ــام "اثــر خونریــزی" ممکــن  ــه ن کــه بــه خاطــر پدیــده ای ب
ــد  ــبندر می توان ــه فس ــت ک ــن معناس ــه ای ــن ب ــود. ای می ش

در زمــان حــال هــم، مثــل زمــان جــدش جــولان بدهــد. 
ــی  ــی از مهارت های ــی یک ــد، ول ــی باش ــاید باورنکردن ش
ــن بدســت  ــه قاتلی کــه کاراکترهــای امــروزی بازی هــای فرق
ــه  ــه ب ــی ک ــی" اســت. قابلیت ــد عقاب ــت "دی ــد قابلی می آورن
ــفید  ــی س ــورت آب ــه ص ــا را ب ــا دنی ــد ت ــازه می ده ــا اج ش
کارآگاه طــوری ببینیــد کــه چیزهایــی مثــل آدم بدهــای 
پشــت دیــوار و تمــام ردپاهــای روی زمیــن را برایتــان ســایه 
ــه پوســترهای منتــشر شــده از  ــا توجــه ب ــد. ب روشــن می کن
ــم  ــذاب در فیل ــت ج ــن قابلی ــود ای ــه وج ــوان ب ــم می ت فیل

ــود. ــدوار ب امی

هر آن چه که باید در مورد فیلم 

فرقه قاتلین 
بدانیم

Hugh Armitage
مترجم: احسان موسوی

Mr.ehsanmousavi@gmail.com
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ــک  ــیل )Full Sail University(« ی ــول س ــگاه ف »دانش
دانشــگاه خصوصــی در نزدیکــی »وینــتر پــارک« ایالــت 
فلوریــدا اســت. ایــن دانشــگاه بــرای اولین بــار در ســال 
۱۹۷۹ بــه نــام »کارگاه ضبــط قــول ســیل« در نزدیکــی 
»دالتــون« ایالــت اوهایــو تأســیس شــد. همچنیــن ایــن 
دانشــگاه دارای دوره هــای آنایــن نیــز هســت کــه از ســال 

۲۰۰۷ شروع کــرده اســت.
دانشــگاه قــول ســیل مقاطــع کاردانــی، کارشناســی 
ــا  ــگاه ب ــن دانش ــد. ای ــه می ده ــد را ارائ ــی ارش و کارشناس
ــط  ــای مرتب ــی و صنعت ه ــای سرگرم ــه دنی ــژه ب ــه وی توج
ــن  ــی در ای ــب و خوب ــگاه مناس ــته جای ــی توانس ــا سرگرم ب
زمینــه پیــدا کنــد. همین طــور دارای روابــط خوبــی بــا 
ــا و  ــا نهاد ه ــت و ب ــه اس ــن زمین ــرح در ای ــای مط شرکت ه
انجمن هــای مختلــف هاننــد IGDA رابطــه تنگاتنگــی 
ــه ی صــدا،  ــن دانشــگاه درزمین ــی ای ــته های اصل ــد. رش دارن
فیلــم، طراحــی، پویانمایــی رایانــه ای، تجــارت سرگرمــی و 

دیگــر زمینه هــا اســت. 
ســازمان  و  کلــوپ   ۲5 در  می تواننــد  دانشــجویان 
رســانه  و  بــه صنعــت سرگرمــی  مربــوط  کــه  مختلــف 
ــن ســازمان و  اســت، مشــارکت و تعامــل داشــته باشــند. ای
ســازمان های  دانش آمــوزی  فصل هــای  شــامل  کلوپ هــا 
 DECA  و AES، AIGA، Grammy U، IGDA, MEISA

می شــود.
ــا  ــازی در دنی ــوزش ب ــدان آم ــی از سرآم ــگاه یک ــن دانش ای

اســت کــه در 5 گرایــش اصلــی خاصــه می شــود.
ــازی )Game Art( در مقطــع کارشناســی  ۱. هــر ب
به صــورت دوره حضــوری )۲۰ مــاه( و آنایــن )۳۲ مــاه( 

اســت
ــن،  ــازی )Game Design( به صــورت آنای ۲. طراحــی ب

مقطــع کارشناســی ، طــول مــدت دوره ۲۰ مــاه
به صــورت   )Game Design( بــازی  طراحــی   .۳
حضــوری، مقطــع کارشناســی ، طــول مــدت دوره ۳۲ 

ــاه م
. طراحــی بــازی )Game Design( به صــورت حضــوری، 

مقطــع کارشناســی ارشــد ، طــول مــدت دوره ۱۲ مــاه
ــع  ــازی )Game Development( در مقط ــعه ب ۴. توس

ــت ــاه اس ــوری ۲۰ م ــورت دوره حض ــی به ص کارشناس
5. بازی هــای موبایــل )Mobile Gaming( در مقطــع 
ــت ــاه اس ــن۱۲ م ــورت دوره آنای ــد به ص ــی ارش کارشناس

در دوره هــر بــازی درس هایــی هاننــد طراحــی و 
ــدی،  ــق شــخصیت، ســاخت بافــت، اصــول ترکیب بن خل

ــروژه  ــک پ ــعه ی ــه و توس ــردازی مرحل ــی و نورپ طراح
بــازی یــاد داده می شــود.

درس هایــی  حضــوری  بــازی  طراحــی  دوره هــای  در 
هاننــد طراحــی پژوهــش محــور، تضمین کیفیــت، مدیریت 
ــت  ــازی، اصــول مدیری ــد ب ــروه، ابزارهــای تولی ــی گ و پویای
تدریــس  بــازی  تولیــد  )متولــوژی(  روش هــای  و  تولیــد 
ــامل  ــازی ش ــی ب ــن طراح ــور دوره آنای ــود؛ همین ط می ش
ــه،  ــه اولی ــد نمون ــازی، تولی ــه، مکانیک هــای ب طراحــی مرحل
ــای  ــی و ابزاره ــازی، زیباشناس ــعه ب ــی و توس ــل طراح تحلی

ــد داد. ــاد خواهن ــی را ی طراح
در دوره توســعه بــازی بــه مســائلی هاننــد هــوش 
مصنوعــی، طراحــی و توســعه موتــور، شــبکه کــردن بــازی، 
مهندســی  و  بــازی  تولیــد  ســاختار  بــازی،  قانون هــای 

نرم افــزار اشــاره کــرد.
دوره آنایــن بازی ســازی موبایــل نیــز بــه مباحثــی 
کاربــری،  رابــط  موبایــل، طراحــی  بــازی  توســعه  مثــل 
برنامه نویســی پیشرفتــه، اســتوری بــرد و طراحــی بــازی، 
تئــوری بــازی و تحلیــل صنعــت بازی ســازی می پردازنــد.

دانشگاه فول سیل
ramhormozi.milad@gmail.com  میلاد رامهرمزی
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Hateful Eight )هشت نفرت انگیز(

The Hangover )خماری(

Zootopia )شهر حیوانات(

American Crime )جرم آمریکایی(

ــار آن را  ــد هرب ــد، ســعی می کنی ــار تکــرار می کنی ــک کار را چندب ــی ی اصــولا وقت
بهــتر از دفعــه قبــل انجــام داده و ظریــف کاری هــا و جزئیــات مهــم را در انجــام آن کار 

ــوح  ــه وض ــو ب ــازی تارانتین ــه در فیلم س ــت ک ــزی اس ــل، چی ــد تکام ــن رون ــد. ای ــت کنی رعای
ــا از  ــه م ــن قص ــم، کوئنتی ــور بگیری ــانه ای را فاکت ــن افس ــپ فیکش ــر پال ــود. اگ ــاهده می ش مش
ــر  ــتمین اث ــال او در هش ــیده. ح ــا رس ــت فطرت ه ــو و پس ــه جنگ ــرگ ب ــراون و ضدم ــی ب جک
ــز را  ــت نفرت انگی ــانده و هش ــت رس ــوان هش ــه ت ــتنی اش را ب ــت داش ــبک دوس ــری اش، س ه
ــا  ــر از معــا، رمــز و راز، و طبیعت ــه معنــی واقعــی تارانتینویــی، کــه پ ســاخته اســت. فیلمــی ب
ــن  ــر از ای ــار غی ــوان انتظ ــه نمی ت ــم البت ــی ه ــرب وحش ــو و غ ــب تارانتین ــت. از ترکی ــون اس خ
داشــت. بازیگــران ایــن فیلــم بــه طــرز قابــل توجهــی عالــی بــازی می کننــد ولــی راجــع بــه آن 
چیــزی نگویــم بهــتر اســت. چــه کســی جرعــت دارد دربــاره ســاموئل  ال جکســون در ایــن فیلــم 

ــد! ــم نبینی ــن فیل ــد، او را در ای ــی داری ــاری قلب ــر بی ــم اگ ــه می کن ــزی بنویســد؟ توصی چی

ــه  ــه ب ــت ک ــن اس ــم، ای ــک فیل ــت ی ــور موفقی ــن فاکت  مهم تری
ــن  ــای اکش ــد. فیلم ه ــت یاب ــده، دس ــاخته ش ــرای آن س ــه ب ــی ک هدف

ــرای  ــرای تــرس و فیلــم هــای کمــدی ب ــرای هیجــان، فیلم هــای ترســناک ب ب
خندانــدن. حــال زمانــی کــه یــک فیلــم در آن واحــد بــه چنــد هــدف می رســد، 

می فهمیــم کــه فیلــم بــا ارزشــی اســت. مجموعــه فیلم هــای خــاری بــه کارگردانــی 
تــاد فیلیپــس مخلــوط زیبایــی از خنــده، معــا و هیجــان اســت کــه بــا بــازی بســیار عالــی 

بازیگرانــی نظیــر بردلــی کوپــر، اد هلمــز و زک گالیفیانکیــس بــه مجموعــه ای متفــاوت نســبت 
ــی  ــت صمیم ــار دوس ــه چه ــی ک ــت. زمان ــده اس ــل ش ــوود تبدی ــازل هالی ــدی ن ــای کم ــه فیلم ه ب

تصمیــم می گیرنــد یــک مهانــی مجــردی داشــته باشــند، اوضــاع خــوب پیــش نمــی رود و وقتــی صبــح 
از خــواب پــا می شــوند، می فهمنــد کــه یکــی از دوستانشــان پیــش آن هــا نیســت. اینجاســت کــه ایــن 
ســه نفــر بایــد ماجراجویــی خــود را بــرای پیــدا کــردن دوستشــان آن هــم در لاس وگاس آغــاز کننــد و 

ــه مراســم عروســی اش برســانند و در بیــن راه، شــا را سرگــرم کننــد. ــر او را ب هرچــه سریع ت

انیمیشــن جدیــد دیزنــی. همیــن بــرای پیشــنهاد کــردن ایــن فیلــم کافــی اســت. منتهــا از آن جایــی 
کــه بایــد بیشــتر بنویســم، تصمیــم گرفتــم راجــع بــه ایــده فوق العــاده ایــن فیلــم کــه پتانســیل نســخه 
دوم و ســوم آن هــم بــه شــدت وجــود دارد صحبــت کنــم. دادن شــخصیت انســانی بــه حیوانــات، از 
اولیــن انیمیشــن ها تــا بــه امــروز وجــود داشــته و زوتوپیــا بــدون شــک کامل تریــن و بهتریــن گزینــه 
بــرای نشــان دادن ایــن ســبک هــری اســت. شــخصیت پردازی فوق العــاده بــرای هرکــدام از حیوانــات 
بــر اســاس ویژگی هایشــان بــه زیبایــی هــری و داســتانی ایــن انیمیشــن افــزوده اســت. داســتان کلــی 
فیلــم راحــع بــه خرگوشــی بی پــروا و مصمــم بــه نــام جــودی هاپــس اســت کــه دوســت دارد کارآگاه 
شــود و بــه شــهر زوتوپیــا بــرود. کارآگاه شــدن یــک خرگــوش، چیــزی نیســت کــه خیلــی عــادی باشــد 
ــان را  ــد خودم ــس بای ــم پ ــی می بینی ــت دیزن ــم از وال ــک فیل ــم ی ــا داری ــه م ــد ک ــوش نکنی ــی فرام ول
بــرای ممکــن کــردن غیرممکــن آمــاده کنیــم. ایــن پلیــس جــوان در اولیــن پرونــده اش بایــد بــه کمــک 
روباهــی زیــرک بــه نــام نیــک وایلــد پــرده از یــک توطئــه بــزرگ کــه جــان همــه اعضــای شــهر را بــه 

خطــر می انــدازد جلوگیــری کنــد. غیرممکــن اســت نــه؟

ــتم،  ــرن بیس ــی ق ــای دادگاه ــن پرونده ه ــی از پربارتری ــه درون یک ــدگان را ب ــال بینن ــن سری   ای
محاکمــه او جــی سیمســون بــه جــرم قتــل ، آن هــم از نــگاه وکیــان پرونــده می بــرد. اقتبــاس شــده از 
کتابــی بــه نــام مــردم علیــه او جــی سیمپســون، ایــن سریــال ۱۰ قســمتی دربــاره پشــت صحنــه دادگاه 
ــا  ــل مدافعــان اســت کــه هــر دو در تــاش هســتند ت و  معامــات و رفــت آمدهــای شــاکی ها و وکی
هیئــت منصفــه را بــه ســمت خــود متایــل کننــد. در محاکمــه ای کــه از آن بــه عنــوان محاکمــه قــرن 
یــاد می شــود، عنــر اصلــی محاکمــه جنــگ همیشــگی جامعــه سیاه پوســت آمریــکا و پلیــس در دهــه 
۹۰ میــادی لــوس آنجلــس و تبانی هــا و زد و بندهــای آن هاســت کــه بــه زیبایــی توســط برنــده اســکار 
کوبــا گودینــگ جونیــور بــه عنــوان بازیکــن فوتبــال آمریکایــی بازنشســته، نامــزد اســکار جــان تراولتــا 
در نقــش رابــرت شــاپیرو و نیــن لیــن در نقــش لــی بیلــی نشــان داده شــده اســت. ایــن سریــال بــا ۲۲ 

نامــزدی و ۹ جایــزه امــی یکــی از موفق تریــن سریال هــای چنــد ســال اخیــر اســت.
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ــب  ــا را جل ــه ش ــه توج ــزی ک ــن چی ــد، اولی ــازی ببینی ــن ب ــی از ای ــا عکس های ــو ی ــر ویدی اگ
می کنــد، ســبک هــری ســیاه و ســفید ایــن بــازی اســت. ســبکی کــه در بســیاری از فیلم هــای ترســناک 

ــوگ هــا، ظاهــر  ــک داســتان ترســناک نیســت. دیال ــا ی ــازی، تنه ــن ب ــی ای از آن اســتفاده می شــود. ول
کاراکترهــا و اشــیای موجــود در اتــاق، همــه دارای طنــزی پنهــان هســتند. مخصوصــاً صدایــی کــه بــرای 

کاراکترهــا در نظــر گرفتــه شــده بــه ایــن قضیــه کمــک کــرده اســت. خــرس عروســکی ای را تصــور کنیــد 
ــد. در اولیــن  ــا شــا صحبــت می کن کــه کــت و شــلوار پوشــیده و در نقــش یــک کارآگاه جــدی ب
ــا  ــد و ب ــدا کن ــرادرش را پی ــا ب ــد ت ــن دخــتر کمــک کنی ــه ای ــد ب ــازی، شــا بای ــن ب ــزود از ای اپی
جســتجو در خانــه از رازهایــش آگاه شــوید. هرچنــد اولیــن قســمت از ایــن بــازی بســیار 
کوتــاه اســت، امــا دیالوگ هــای جالــب کاراکترهــا و نحــوه تعاملشــان بــا هــم،  باعــث 
می شــود تــا در طــول بــازی لبخنــد بــه لــب داشــته باشــید و بــرای دیــدن ادامــه 

داســتان انگیــزه پیــدا کنیــد.

ســلا دخــتری اســت کــه از تاریکــی می ترســد. یــک شــب وقتــی 
ــی از  ــدن هیولای ــرون آم ــا بی ــد ب ــه بخواب ــد ک ــادرش از او می خواه م

ــه  ــش می شــکند و ســلا ب ــار تخت ــدار  می شــود، چــراغ کن ــش بی ــر تخت زی
ــای کابوس هایــش می شــود. از ایــن لحظــه ایــن  ــار دنی همــراه نــور چــراغ گرفت

نــور اســت کــه مــا را بــه ســمت روشــنایی هدایــت می کنــد و نقطــه امیــد و رهایــی 
ــا  ــد. ب ــه عهــده داری ــور شــناور را ب ــن ن ــترل ای ــازی شــا کن ــن ب ــن دنیاســت. در ای از ای

حرکــت بــه چــپ و راســت، ســلا هــم بــه دنبــال شــا می آیــد. اگــر بیــش از حــد از او دور 
شــوید یــا منبــع انرژی تــان تمــام شــود، ســلا وحشــت زده شــده و می میــرد. بــرای جمــع کــردن 
انــرژی بایــد بــه دنبــال نقطه هــای نورانــی کوچــک در طــول مراحــل بگردیــد و بــه دقــت از 
ــازی، گرافیــک آن اســت. خــود  ــن بخــش ب ــار این هــا، جذاب تری ــد. در کن آن هــا اســتفاده کنی
ــا محیــط کم رنــگ و  ــور شــناور در فضــا در تضــاد ب ــا چشــم های نورانــی و ن کاراکــتر ســلا ب
ــا  بی نــور، ترکیــب جالبــی ایجــاد کــرده اســت.  کافــی اســت ۲ ســاعت زمــان صرف کنیــد و ب

ــا ببینیــد کــه در آخــر چــه اتفاقــی می افتــد. کابوس هــای ســلا همــراه شــوید ت

ــد؟  ــی را داری ــای پلیس ــک مع ــق در ی ــه تحقی حوصل
ویرجینیــا داســتان زندگــی یــک مامــور اف بــی آی را در 
ــت  ــرای یافــن پربچــه ای گــم شــده روای حــال جســتجو ب
ــد،  ــر می رس ــه نظ ــادی ب ــز ع ــه چی ــا هم ــا اینج ــد. ت می کن
یــک روز کاری معمولــی در کنــار همــکاران در شــهری 
کــه  می شــوید  متوجــه  مدتــی  از  بعــد  ولــی  کوچــک. 
ــا  ــت. آی ــان اس ــهر در جری ــن ش ــی در ای ــای عجیب اتفاق ه
ــر  ــم ب ــد؟ تصمی ــاد کنی ــود اعت ــکار خ ــه هم ــد ب می توانی
ــن  ــازی ای ــن ب ــورد ای ــب در م ــه جال ــت. نکت ــده شاس عه

در جمــع کــردن یــک کامپیوتــر هیــچ چیــز مهم تــر 
ازانتخــاب یــکCPU مناســب و قدرتمنــد نیســت؛ چــه 
بخواهیــم بــرای مصــارف خانگــی بــه انتخــاب قطعــات 
بپردازیــم چــه بــرای سیســتم مخصــوص بــازی و چه سیســتم 
ــوژی  ــان شرکت هــای تکنول ــرای رندرینــگ. در می مناســب ب
ــد  ــود دارن ــت وج ــا دو شرک ــا تنه ــار دنی ــری بی ش کامپیوت
 CPU کــه قادرنــد بــه تولیــد چیپ هــای پرداشــی یــا هــان
 AMD و Intel بپردازنــد کــه هــان شرکت هــای نــام آشــنای
هســتند. طــی چنــد ســال گذشــته تقریبــا از زمــان معرفــی 
CPUهــای سری Core i اینتــل شرکــت AMD نتوانســت 
همچــون گذشــته بــه رقابــت بــا اینتــل ادامــه دهــد و ســهم 
خــود از بــازار را روزبــه روز بیشــتر بــه اینتــل واگــذار کــرد. 
دلیــل ایــن شکســت در قوی تــر بــودن هســته های پردازشــی 
اینتل،کــم مرف تــر بــودن آن هــا و ابــداع فنــاوری جدیــدی 
تحــت عنــوان Hyper Threading بــود. البتــه AMD هــم 
ــی  ــای پردازش ــد چیپ ه ــل جدی ــت و در نس ــکار ننشس بی
خــود موســوم بــه )Zen( قــول کاهــش قابــل توجــه مــرف 
انــرژی و افزایــش قــدرت آن هــا را داده اســت. ضمــن 
ــل  ــش اینت ــبت رقیب ــاله نس ــا 5 س ــری تقریب ــا تأخی ــه ب اینک
بالاخــره بــه تکنولــوژی مشــابه Hyper Threading رســیده 

روز اول مدرســه بــرای همــه مــا ســخت اســت ولــی بــرای ایــان می توانــد 
ــه  ــه در روز اول مدرس ــت ک ــه ای نابیناس ــازی پربچ ــتر ب ــد! کاراک ــار باش مرگب

ــان  ــی ای ــد. ول ــد او را بگیرن ــه می خواهن ــده ک ــر ش ــی درگی ــادی زامب ــداد زی ــا تع ب
در ایــن راه تنهــا نیســت. مــا در نقــش ســگ همــراه ایــان بــه او کمــک می کنیــم تــا از 

پــس ایــن مشــکل بــر بیایــد. ایــن بــازی بیش تــر از ایــن کــه در ســبک ترســناک قــرار بگیــرد، 
مخفــی کاری بــه حســاب می آیــد. هیــچ راهــی بــرای مبــارزه و یــا کشــن زامبی هــا وجــود نــدارد 

و تنهــا راه زنــده مانــدن، فــرار کــردن و دیــده نشــدن اســت.  ســگ ایــان قابلیت هــای ویــژه ای دارد 
کــه می توانــد زامبی هــا را دور کــرده یــا راه مخفــی ای پیــدا کنــد. مراقــب باشــید بیــش از حــد ایــان 
را تنهــا نگذاریــد چــون اگــر درجــه ترســش زیــاد شــود، ممکــن اســت جانــش را از دســت بدهــد. اگــر 
اهــل بازی هــای ترســناک هســتید یــا دلتــان بــرای مدرســه تنــگ شــده)!( ایــن بــازی را تجربــه کنیــد.

ــوگ  ــی یــک خــط دیال ــدون حت ــه تمــام داســتان، ب اســت ک
ــت  ــا روای ــن کاراکتره ــک و انیمیش ــق گرافی ــا از طری و تنه
ــق  ــا از طری ــات کاراکتره ــه احساس ــردن ب ــی ب ــود. پ می ش
حالــت صــورت و یــا نحــوه راه رفتنشــان و تــاش بــرای 
ــه،  ــا ن ــد ی ــا دروغ می گوین ــه ش ــا ب ــه آی ــن ک ــدن ای فهمی
از نکاتــی اســت کــه تجربــه بــازی را لذت بخــش کــرده 
ــادی را  ــط، نقــش زی ــازی و طراحــی محی اســت. گرافیــک ب
ــی  ــا عنوان ــر عهــده دارد. ویرجینی در تاثیرگــذاری داســتان ب
ــات محیــط را  ــد. جزیی نیســت کــه بــه سرعــت تمامــش کنی

و نــام آن را Multi Threading گذاشــته کــه ایــن 
ــایر  ــه س ــبت ب ــد نس ــل ۲۰ درص ــی حداق ــود یعن خ

پردازنده هــای AMD سریع تــر شــده اســت. بــا توجــه 
بــه ارزان تــر بــودن عاقــه داشــتم کــه در ایــن بخــش یکــی 
از همیــن پردازنده هــا را معرفــی کنــم ولــی افســوس کــه در 
ســال ۲۰۱۷ بــه تولیــد انبــوه می رســند؛ پــس یــک نمونــه ی 
 Intel core i5 !دوســت داشــتنی از اینتــل را انتخــاب کــردم
۶5۰۰ یکــی از پردازنده هــای نســل ششــم اینتــل اســت کــه 
بــا نــام اســکای لیــک شــناخته می شــود. ایــن پردازنده هــا از 
ســوکت ۱۱5۱ اینتــل اســتفاده می کننــد و دارای ۴ هســته ی 
پردازشــی و ۴ رشــته )Thread( هســتند. سرعــت کاک ایــن 
ــه  ــز می رســد ک ــه ۳.۲ گیگاهرت ــه ب ــت پای ــده در حال پردازن
در هنــگام پردازش هــای ســنگین ایــن فرکانــس تــا مــرز 
ایــن هــان نکتــه ای  ۳.۶ گیگاهرتــز )boost( می شــود. 
ــر  ــد ایــن پردازنــده را از مــدل ارزان ت اســت کــه ارزش خری
Core i5 ۶۴۰۰ بیشــتر می کنــد. مــدل i5 ۶۴۰۰ فرکانــس 
پایــه ی ۲.۷ گیگاهرتــز را داا ارســت کــه بــرای بازی هــای 
ــاط  ــر نق ــد. از دیگ ــر می رس ــه نظ ــن ب ــی پایی ــروزی کم ام
حافظــه ی  مقــدار  بــه  می تــوان  پردازنــده  ایــن  قــوت 
نهــان)catch( آن اشــاره کــرد کــه ۶ مگابایــت اســت. ضمــن 

ــای  ــا از رم ه ــتیبانی تنه ــت پش ــده قابلی ــن پردازن ــه ای اینک
ddr۴ وddr۳l را دارد و البتــه از فنــاوری هایپــر تردینــگ 
 core پشــتیبانی نمی کنــد. بهــتر اســت بگوییــم هیــچ یــک از
i5هــا پشــتیبانی نمی کننــد کــه دلیــل آن هــم احتــالا عــدم 
حضــور رقیــب قدرتمنــد در ایــن ســطح از رقابــت و مجبــور 
ــت.  ــل اس ــای اینت ــد پردازنده ه ــرای خری ــران ب ــودن کارب ب
ایــن پردازنــده غیــر قابــل اورکاک بــوده و تــا ۶۴ گیگابایــت 
حافظــه ی رم را می توانــد پشــتیبانی کنــد. اگــر بازی بــاز 
 Intel هســتید بایــد بگویــم گرافیــک مجتمــع ایــن پردازنــده
HD Graphics 5۳۰ اســت و اصــا بــرای انجــام بازی هــای 
روز مناســب نیســت امــا توانایــی پخــش فیلــم بــا رزولوشــن 
ــور  ــان ســه مانیت ــد همزم ۴K را دارا اســت و شــا می توانی
را بــدون داشــن کارت گرافیــک مجــزا بــه آن وصــل کــرده و 
ــره و گرافیکــی ســبک و بازی هــای  از انجــام کارهــای روزم

ــد.  ــا قدیمــی روی آن لــذت ببری آنایــن ی

در حــل کــردن ایــن پرونــده از دســت ندهیــد. یادتــان باشــد 
کــه بــرای فهمیــدن حقیقــت، بایــد بــه همــه چیــز بــه دقــت 
ــی  ــی و معای ــتان های پلیس ــل داس ــر اه ــد. اگ ــه کنی توج

ــد. ــب می کن ــا را جل ــر ش ــا نظ ــازی قطع ــن ب ــید، ای باش
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alikhanalilou@gmail.com      علی خانعلی لو
ســال ۲۰۱۲ بــود کــه شرکــت مایکروســافت تصمیــم 
نوآورانــه  و  جدیــد  محصــول  یــک  معرفــی  بــا  گرفــت 
ــش دهــد.  ــان افزای ــازار ســخت افزار جه ســهم خــود را از ب
ــازار  ــه ب ــی را ب ــا محصول ــود ت ــی آن ب ــافت در پ مایکروس
معرفــی کنــد کــه طیــف وســیع تری از مخاطبــان را پوشــش 
داده و بتوانــد مــردم را از خــود راضــی نگــه دارد. محصولــی 
فراتــر از یــک تبلــت بــا توانایــی انجــام کارهایــی کــه اغلــب 
ــبکی  ــه س ــت ب ــا درس ــد ام ــار دارن ــا انتظ ــردم از لپتاپ ه م
و باریکــی آن هــا. مایکروســافت ایــن محصــول جدیــد را 
Surface  نام گــذاری کــرد و طیــف جدیــدی از گجت هــا 
ــن  ــاند. ای ــت رس ــه ثب ــدی ب ــای هیبری ــوان تبلت ه را  باعن
اولین بــار بــود کــه شرکتــی چنیــن چیــزی را می ســاخت. 
اولیــن تبلــت مایکروســافت یعنــی Surface از بدنــه ی تمــام 
منیزیومــی ســاخته شــده بــود و تنهــا ۶۷۶ گــرم وزن داشــت 
ضخامــت آن حــدود ۹.۳ میلی مــتر بــود و از سیســتم عامــل 
وینــدوز ۸ بهــره می بــرد. البتــه تبلــت Surface  در دو 
ــای ۲۲  ــا پردازنده ه ــدل ب ــن م ــد. اولی ــازار ش ــدل وارد ب م
ــدل دوم از  ــود و م ــده ب ــاخته ش ــتری ivy bridge س نانوم
ــا  ــرد و ب ــره می ب ــت ARM به ــاخت شرک ــای س پردازنده ه
ــز  ــازار شــد. در پایی ــدوز RT ۸ راهــی ب سیســتم عامــل وین
ــا  ــود کــه ردموندی هــا از تبلــت دوم خــود ب هــان ســال ب
ــد. در  ــی کردن نام هــای Surface ۲ و Surface Pro ۲ رونمای
ــه  ــد ک ــود بودن ــین خ ــای پیش ــان مدل ه ــا ه ــع این ه واق
بــا پردازنده هایــی سریع تــر و باتری هایــی بــا شــارژدهی 
بیشــتر جایگزیــن شــده بودنــد و از سیســتم عامل هــای 

ــد  ــره می بردن ــی به ــدوز ۸.۱ و ۸.۱ آر ت ــی وین ــد یعن جدی
ــی ۶۴  ــا حافظه هــای داخل ــی ب و در دو مــدل رم ۴ گیگابایت
یــا ۱۲۸ گیگابایــت و نیــز دو مــدل رم ۸ گیگابایتــی بــا ۲5۶ 
یــا 5۱۲ گیگابایــت حافظــه ی داخلــی بــه بــازار بــرای فــروش 
ــن مدل هــای  عرضــه شــدند. ضمــن اینکــه می توانســتید بی

ــد. ــورد دار یکــی را انتخــاب کنی ــا کیب ــورد و ی ــدون کیب ب
در روز بیســتم ژوئــن ســال ۲۰۱۴ میــادی بــود کــه 
 Surface ــوان ــا عن ــود ب ــد خ ــت جدی ــافت از تبل مایکروس
Pro ۳  رونمایــی کــرد. ایــن تبلــت جدیــد بــه قــدری خــوب 
بــود کــه توســط مجلــه ی تایــم بــه عنــوان یکــی از ۲5 
ــن نیمــه تبلــت  ــر ســال ۲۰۱۴ انتخــاب شــد. ای ــوآوری برت ن
ــافت  ــای مایکروس ــق روی ــی تحق ــه نوع ــاپ ب ــپ ت ــه ل نیم
دربــاره ی محصــولات جدیــدی بــا نــام تبلت هــای هیبریــدی 
اســت. Surface Pro ۳ مایکروســافت از یــک صفحــه نمایــش 
۱۲ اینچــی بــا رزولوشــن ۲۱۶۰ در ۱۴۴۰ بهــره می بــرد و 
ــا اینکــه از یــک پردازنــده ی core شرکــت اینتــل اســتفاده  ب
ــه مهــم  ــد تنهــا ۹.۱ میلی مــتر ضخامــت دارد امــا نکت می کن
ــس  ــای نف ــا ج ــود ت ــده ب ــت آم ــن تبل ــه ای ــت ک ــن اس ای
ــرا  ــد چ ــته کن ــر از گذش ــا تنگ ت ــرای لپتاپ ه ــیدن را ب کش
ــرد و  ــره می ب ــل به ــارم اینت ــل چه ــای نس ــه از پردازنده ه ک
می توانســت برنامه هــای دســکتاپ مــورد عاقــه ی شــا 
بــه همــراه ســایر برنامه هــای حرفــه ای نظیــر فتوشــاپ 
یــا ویــژوال اســتودیو را بــه خوبــی اجــرا کنــد. از نظــر 
 mini ۳.۰ و usb پورت هــا هــم تنــوع خوبــی از پورت هــای
display port و کارت خــوان micro sd را شــاهد هســتیم 

امــا نکتــه ای کــه سرفیــس پــرو ۳ را از ســایر تبلت هــا و 
ــالای  ــیار ب ــری بس ــل پذی ــد تبدی ــزا می کن ــا مج ــپ تاپ ه ل
آنهاســت. شــا می توانیــد در هــر زمــان کــه خواســتید داک 
کیبــورد را از تبلــت خــود جــدا کــرده و از صفحــه ی تــاچ آن 
لــذت ببریــد یــا بــا دوربیــن جلــو و عقــب 5 مگا پیکســلی آن 
عکس هــای خاطره انگیــز بــرای خــود و اطرافیانتــان بگیریــد 
یــا اینکــه بــدون دغدغــه ی خرابــی کار دســت خــود را روی 
ــا نوشــن  صفحــه ی سرفیــس گذاشــته و مشــغول طراحــی ی

مطالــب خــود شــوید.
 ،۳ پــرو  سرفیــس  زیــاد  بســیار  مقبولیــت  از  پــس 
مایکروســافت از سرفیــس ۳ رونمایــی کــرد. ایــن تبلــت 
از پردازنــده ی اینتــل اتــم x۷ چهــار هســته ای اســتفاده 
می کنــد. دوربیــن پشــتی ایــن تبلــت بــه هشــت مــگا 
 ۳.5 بــه  نیــز  آن  جلــو ی  دوربیــن  و  افزایــش  پیکســل 
مگاپیکســل کاهــش یافتــه اســت. روی ایــن تبلــت وینــدوز 
از مجموعــه ی کامــل  ۱۰ مایکروســافت نصــب شــده و 
آفیــس بــا اشــتراک یــک ســاله و یــک ترابایــت سرویــس ابــری 

می کنــد. پشــتیبانی   One Drive
در ۲۶ اکتــبر ســال ۲۰۱5 میــادی بــود کــه شرکــت 
ــای  ــارم تبلت ه ــل چه ــت از نس ــم گرف ــافت تصمی مایکروس
هیبریــدی خــود بــا نــام Surface Pro ۴ رونمایــی کنــد. 
نســل چهــارم از تبلت هــای مایکروســافت نســبت بــه نســل 
قبلــی خــود یعنــی Surface Pro ۳ تغییــر چندانــی نکــرده 
اســت. در واقــع مایکروســافت در نســخه ی جدیــد محصــول 
ــتی های  ــرادات و کاس ــع ای ــه رف ــدام ب ــود اق ــه ی خ نوآوران
ــده  ــث ش ــر باع ــن ام ــه ای ــت ک ــرده اس ــی ک ــخه ی قبل نس

سرفــس پــرو ۴ واقعــا کــم نقــص و دلربــا ظاهــر شــود. ابتــدا 
ــن محصــول  ــه مشــخصات ســخت افزاری ای ــی ب نگاهــی کل

می اندازیــم:
 core m۳ نســل ششــم پردازنــده ی ۲ هســته ای اینتــل- 

core i۷/core i5/
 hd/ 5۱5 hd graphics پردازنــده ی گرافیکــی اینتــل -

5۴۰  iris graphics/  5۲۰  graphics
- رم ۴ /۸ /۱۶ گیگابایت

ــی ۱۲۸ /5۱۲/۲5۶ و یــک ترابایــت از  - حافظــه ی داخل
نــوع ssd بــا قابلیــت نصــب کارت حافظــه ی جانبــی از نــوع 

sd تــا ۱۲۸ گیگابایــت
- صفحــه ی نمایــش ۱۲.۳ اینچــی بــا رزولوشــن ۲۷۳۶ در 
۱۸۲۴ و تراکــم پیکســلی ppi ۲۶۷ )نســبت تصویــر ۳ بــه ۲(

ــن  ــراه دوربی ــه هم ــلی ب ــگا پیکس ــو ۸ م ــن جل - دوربی
پشــتی 5 مگاپیکســلی بــا قابلیــت فیلم بــرداری فــول اچ دی

- سیستم عامل ویندوز ۱۰ پرو ۶۴ بیتی

طراحی
نکتــه ی بســیار خاص در ایــن تبلت-لپتاپ مایکروســافت 
، زیبایــی منحربه فــرد آن اســت کــه باعــث شــده در نــگاه 
اول از ســایر لــپ تاپ هــا و تبلت هــای بــازار تشــخیص داده 
ــم از نظــر ظاهــری  ــا گفتی ــه قب ــه هان طــور ک شــود. البت
بســیار بــه سرفیــس پــرو ۳ شــباهت دارد؛ در واقــع اســتفاده 
از آلیــاژ منیزیــم باعــث شــده ایــن محصــول بــه طــور 
دلربایــی زیبــا جلــوه کنــد. ضمــن اینکــه از طراحــی ویــژه ای 
کــه مهندســان مایکروســافت در ســاخت آن بــکار گرفته انــد 

نمی تــوان چشم پوشــی کــرد. در طراحــی جدیــد سرفیــس 
مایکروســافت توانســته بــدون افزایــش ابعــاد دســتگاه 
تنهــا بــا حــذف دکمــه ی هــوم و کاهــش حاشــیه ی دســتگاه 
ــه ۱۲.۳  انــدازه ی  صفحــه آن را ۰.۳ اینــچ افزایــش داده و ب
اینــچ برســاند کــه موفقیــت خوبــی محســوب می شــود. 
و  باریک تــر شــده  در ضمــن سرفیــس ۴، ۰.۶ میلی مــتر 
ــل  ــس تبدی ــت از سری سرفی ــن تبل ــه باریک تری ــته ب توانس
ــه  ــردی ک ــک محصــول کارب ــد ی ــگام خری ــا در هن شــود. ام
ــه  ــت توج ــر اس ــود گران ت ــرده ی خ ــولات هم ــام محص از تم
ــری ضروروی اســت. مایکروســافت  ــت ســاخت ام ــه کیفی ب
هــم بــا آگاهــی از ایــن موضــوع ســعی کــرده در ایــن زمینــه 
ســنگ تمــام بگــذارد و بدنــه ی یکپارچــه و مســتحکم آن کــه 
بــه خوبــی تــراش خــورده شــاهدی بــر ایــن مدعــی اســت. 
نســبت تصویــر در سرفیــس جدیــد هاننــد سرفیــس قبلــی 
ــران  ــه کارب ــه ی کاری ب ــن تجرب ــا بهتری ــد ت ــه ۲ می باش ۳ ب
ــه تشــکیل  ــن موضــوع منجــر ب ــه ای ــه داده شــود. البت هدی
ــن تماشــای  ــن صفحــه در حی ــالا و پایی نوارهــای ســیاه در ب
ــالای  ــت ب ــه کیفی ــه ب ــا توج ــه ب ــد ک ــد ش ــا خواه فیلم ه

صفحــه ی نمایــش قایــل چشــم پوشــی اســت.
ــوده  ــوع اســتریو ب ــس از ن خروجی هــای صــدا در سرفی
و بــه صــورت شــیارهایی در دو طــرف دســتگاه تعبیــه 
ــالا  ــن و ب ــن خنک کننده هــای آن در طرفی شــده اند. همچنی
ــد. از نظــر پورت هــای ورودی در قســمت پاییــن  قــرار دارن
ــه  ــه ب ــود دارد ک ــورد وج ــال کیب ــیار اتص ــا ش ــتگاه تنه دس
ــه خــود جــذب  ــورد را ب ــد کیب صــورت مغناطیســی می توان
ــک  ــتگاه ی ــت دس ــمت راس ــه دارد. در س ــرده و آن را نگ ک

بررسی جدیدترین و بهترین 

Surface Pro 4تبلت هیبریدی بازار
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تکنولوژی



 mini ــورت ــک پ ــارژر و ی ــل usb ۳.۰، ش ــورت کام ــدد پ ع
ــارژر  ــورت ش ــرز کار پ ــا ط ــت ام ــده اس ــه ش display تعبی
ــه ای اســت کــه توســط شــارژرهای دیگــر  ــه گون دســتگاه ب
نمی توانیــد آن را شــارژ کنیــد و ایــن امــر دقــت بیشــتر شــا 
در بــه همــراه داشــن شــارژر می طلبــد. البتــه بایــد گفــت 
بــا اســتفاده از پــورت کامــل usb ۳.۰ می توانیــد بــدون 
اســتفاده از کابــل otg دســتگاه مــورد نظــر خــود را بــه 

ــد. ــت متصــل نمایی ــه تبل ــی ب راحت
ــه  جــک ۳.5 میلی مــتری در ســمت چــپ دســتگاه تعبی
شــده تــا بتوانیــد هدفــون خــود را بــه آن متصــل کــرده و از 
ــاور  ــد دکمه هــای پ ــذت را ببری ــت ل شــنیدن موســیقی نهای
و تنظیــم صــدا هــم در بــالای دســتگاه قــرار دارنــد. در کل 
 Surface Pro از نظــر کیفیــت ســاخت، طراحــی و زیبایــی
۴  فوق العــاده بــه نظــر می رســد و دلیــل اصلــی گرانــی آن 

هــم بــه نظــر همیــن موضــوع اســت.

اسپیکر ها
 اســپیکرها در سرفیــس از کیفیــت صــدای کامــا راضــی 
کننــده ای برخوردارنــد. صداهــای خروجــی از ایــن اســپیکرها 
دارای شــفافیت بالایــی بــوده و نویــز کمــی تولیــد می کننــد.  

کیبورد ، تاچ پد و قلم 
تمــام سرفیس هــای مایکروســافت از سرفیــس پــرو ۳ 
ــره  ــا به ــام زوای ــم در تم ــل تنظی ــای قاب ــد از پایه ه ــه بع ب
می برنــد تــا شــا بتوانیــد بــه راحتــی اســتفاده از لــپ 
تــاپ از آن هــا اســتفاده کنیــد. هــر چنــد اســتفاده از اســتند 

ــود. ــد ب ــود را دارا خواه ــوص خ ــکات مخص مش
کیبــورد تولیــد شــده بــرای سرفیــس پــرو ۴ بــا کیبوردهای 
قبلــی ایــن خانــواده تفاوت هــای زیــادی کــرده اســت. 
البتــه بهــتر اســت از کلمــه ی تفــاوت اساســی اســتفاده 
ــا  ــورد سرفیس ه ــخه از کیب ــن نس ــا در ای ــم! ردموندی ه کن
ــرده  ــورد ک ــای روی کیب ــردن دکمه ه ــک ک ــه کوچ ــدام ب اق
ــد  ــش داده ان ــا را افزای ــن دکمه ه ــه ی بی ــوض فاصل و در ع
تــا در هنــگام تایــپ بــا کــم شــدن فاصلــه ی بیــن دکمه هــا 

اشــتباهات تایپــی بــه حداقــل خــود برســد کــه در ایــن امــر 
موفــق هــم بوده انــد و کیبــورد ایــن محصــول در بیــن 
ســایر نســخه ها بهتریــن اســت. البتــه بهتریــن، کلمــه ی گــول 
زننــده ای خواهــد بــود چــون اگــر شــا هــم جــزو افــرادی 
هســتید کــه بســیار بــا کیبــورد کار می کنیــد و اولویــت 
اصلــی شــا کیبــورد دســتگاهتان اســت هنــوز کیبــورد لــپ 

ــت. ــتری اس ــاب به ــا انتخ تاپ ه
در نســل ۴ هاننــد نســل ۳، داک کیبــورد بــه وســیله ی 
یــک آهربــا بــه بدنــه ی اصلــی وصــل می شــود و شــا 
ــرار  ــرای ق ــطح ب ــیبدار و مس ــت ش ــن دو حال ــد بی می توانی
ــوارد  ــار م ــد. در کن ــن انتخــاب کنی ــورد روی زمی ــن کیب گرف
بــالا ایــن کیبوردهــا دارای یــک حســگر تشــخیص اثــر 
انگشــت نیــز هســتند کــه شــا می توانیــد بــرای رمزگــذاری 
دســتگاه خــود از آن هــم اســتفاده کنیــد. البتــه بــرای خریــد 
ــی 5۹ دلار  ــتر یعن ــد ۳۰ دلار بیش ــورد بای ــوع از کیب ــن ن ای

ــد. ــه کنی هزین
از  چهــارم  نســخه  تغییــرات  مهم تریــن  از  یکــی 
خانــواده ی سرفیــس نســبت بــه نســخه ســوم آن بهبــود 
بســیار زیــاد قلــم آن می باشــد کــه ایــن امــر می توانــد 
ــود  ــه خ ــز ب ــان را نی ــه طراح ــادی توج ــراد ع ــر اف ــاوه ب ع
ــا  ــد ت ــد مایکروســافت می توان ــم جدی ــد چــون قل جلــب کن
۱۰۲۴ ســطح فشــار مختلــف را تشــخیص دهــد کــه ایــن در 
مقابــل ۲5۶ ســطح فشــار قلــم سرفیــس پــرو ۳ بهبــود بســیار 

ــد. ــاب می آی ــه حس ــی ب خوب

واقعا چقدر دقیق؟
ــه  ــم ب ــن جــواب را می توان ــن ســؤال ای ــه ای در پاســخ ب
شــا بدهــم کــه اول بایــد نیازتان و خواســته ی خــود را خوب 
بشناســید؛ اگــر تنهــا بــه یــک قلــم احتیــاج داریــد تــا بــا آن 
ــزوه  ــا سر کاس درس ج ــد ی ــرداری بپردازی ــت ب ــه یادداش ب
بنویســد و یــا اگــر نویســنده هســتید ایــن قلــم چیــزی اســت 
کــه بــه شــدت بــه شــا پیشــنهاد می کنــم. حــس اســتفاده 
ــا  ــه حــس اســتفاده از مــداد ی ــم بســیار شــبیه ب ــن قل از ای
خــودکار می باشــد کــه بــا پاک کــن سر قلــم کمــی هــم 

نوســتالژیک شــده و قابلیــت تشــخیص دســت خــط وینــدوز 
ــیار  ــی بس ــان انگلیس ــا زب ــرداری ب ــت ب ــگام یادداش در هن
خــوب کار می کنــد و تمــام لغــات شــا را بــه تایــپ تبدیــل 
ــورت  ــه ص ــه ب ــتید ک ــانی هس ــزو کس ــر ج ــا اگ ــد. ام می کن
حرفــه ای طراحــی می کننــد و بــا خریــدن ایــن تبلــت انتظــار 
ــت  ــن تبل ــم ای ــم قل ــد بگوی ــد بای ــابهی را دارن ــت مش کیفی
ــازه کار مناســب بــوده و هرگــز  ــرای طراحــان متوســط و ت ب

ــود. ــه ای ش ــای حرف ــن قلم ه ــد جایگزی نمی توان

نمایشگر و تاچ پد 
صفحــه ی لمســی سرفیــس پــرو ۴ از جنــس شیشــه بــوده 
ــل  ــی را منتق ــا آن حــس خوب ــن تمــاس انگشــتان ب و در حی
می کنــد ضمــن اینکــه جنــس ایــن شیشــه بــه گونــه ای اســت 

کــه کمتریــن اثــر انگشــت را بــه خــود می گیــرد.
نمایشــگر ایــن تبلــت نســبت بــه تبلــت قبلــی خــود ۰.۳ 
اینــچ بزرگ تــر شــده امــا شــا فقــط بــا اندازه گیــری دقیــق 
قــادر خواهیــد بــود تــا متوجــه ایــن تغییــر شــوید. نمایشــگر 
ــز شــده اســت. هــر  ــری نی ــرات دیگ ــس متوجــه تغیی سرفی
چنــد از دیــد کارشناســان هیچکــدام ایــن تغییــرات لازم 
نبوده انــد. رزولوشــن صفحــه ی نمایــش از ۱۴۴۰ در ۲۱۶۰ 
ــم  ــن تراک ــرده. همچنی ــدا ک ــش پی ــه ۱۸۲۴ در ۲۷۳۶ افزای ب
پیکســلی در ایــن تبلــت بــه ۲۶۷ پیکســل بــر اینــچ رســیده 
اســت کــه ایــن مقــدار یعنــی دو میلیــون پیکســل بیشــتر از 
ــا ایــن حــال هیــچ یــک از ایــن تغییــرات  Surface Pro ۳ ب
ــاد  ــا اعتق ــا ردموندی ه ــتند ام ــت نیس ــل رؤی ــم قاب ــا چش ب
ــپ  ــک ل ــوان ی ــه عن ــه ب ــن تجرب ــرای داشــن بهتری ــد ب دارن
تــاپ، داشــن چنیــن صفحــه نمایشــی لازم اســت. اســتاندارد 
رنــگ بــه کار رفتــه در نمایشــگر هــم rgb می باشــد کــه بــا 

توجــه بــه نــوع صفحــه نمایــش انتخــاب شــده اســت.
نمایشــگر بــکار رفتــه در Surface Pro ۴ توســط گوریــا 
گلــس ۴ محافظــت می شــود تــا در برابــر خــط و خش هــای 
ــی وجــود نداشــته باشــد. عــاوه  ــرای نگران ــی ب عــادی جای
بــر ایــن بــر طبــق ادعــای مایکروســافت ایــن نمایشــگر یکــی 
از باریک تریــن نمایشــگرهای حــال حاظــر بــرای تبلت هــا و 

لــپ تاپ هــا می باشــد کــه ایــن ادعــا بــه لطــف تکنولــوژی 
باریــک بــودن  بــدل شــده.  بــه واقعیــت   Pixel Sense
ــت  ــم اهمی ــا قل ــن کار ب ــا در حی ــش خصوص ــه ی نمای صفح

خــود را بــه شــا نشــان خواهــد داد.

دوربین
یکــی از بهبودهــای انجــام شــده در آخریــن نســخه 
ــوی  ــن جل ــه دوربی ــوط ب ــافت مرب ــای مایکروس از تبلت ه
آن اســت. رزولوشــن عکــس بــرداری در ایــن نســخه ۸ 
ــل  ــگا پیکس ــی ۳ م ــخه ی قبل ــه از نس ــت ک ــل اس مگاپیکس
ــران  ــت گ ــن تبل ــن ای ــد از دوربی ــه نبای ــت. البت ــتر اس بیش
قیمــت هــان انتظــاری را داشــته باشــید کــه از گوشــی های 
پرچــم دار بــازار داریــد چــون سرفیس هــا بــرای عکس بــرداری 
ــرداری آن  ــت عکس ب ــا کیفی ــده اند ام ــاخته نش ــه ای س حرف
شــا را راضــی نگــه خواهــد داشــت. دقــت رنگ هــا و 
ــور محیــط  ــه ای اســت کــه اگــر ن ــه گون ــر ب ــردازش تصاوی پ
ــا  ــاده ای را ب ــای فوق الع ــد عکس ه ــد می توانی ــاعد باش مس
آن ثبــت کنیــد. دوربیــن جلــو یــا ســلفی ایــن تبلــت کیفیتــی 
بــا  مشــابه دوربیــن اصلــی دارد و ماننــد آن می توانــد 

ــردازد. ــر شــا بپ ــط تصاوی ــه ضب ــت ۱۰۸۰p ب کیفی

عملکرد سخت افزاری و باتری 
نســبت  پردازنده هــای سریع تــری  از   ۴  Surface Pro
بــکار  بــه Surface Pro ۳ بهــره می بــرد. پردازنده هــای 
گرفتــه شــده در ایــن محصــول از خانــواده ی اســکای لیــک 

اینتــل بــوده و تــوان پردازشــی بالایــی دارنــد. مایکروســافت 
در ایــن محصــول از پردازنــده ی اینتــل core m۳ بــرای 
ــت  ــاپ از تبل ــپ ت ــک ل ــد ی ــد مانن ــه می خواهن ــانی ک کس
ــم،  ــا پخــش فیل ــع آن هــا تنه ــا توق ــد ام خــود اســتفاده کنن
ــی  ــای معمول ــرای برنامه ه ــیقی و اج ــه موس ــوش دادن ب گ
 Microsoft بــرای کســانی کــه بــا core i5 اســت. اینتــل
ــد  ــه دارن ــه ای عاق ــه بازی هــای رایان ــد، ب office کار می کنن
 lightroom و adobe photoshop cc۳ و بــا برنامه هــای
 core بــه ویرایــش عکس هــا می پردازنــد و از اینتــل cc۳
ــای  ــرم افزاره ــا ن ــه ای ب ــور حرف ــه به ط ــانی ک ــرای کس i۷ ب
auto cad یــا visual studio یــا adob premier cc۳  کار 
می کننــد، اســتفاده کــرده اســت. از نظــر سرعــت حافظــه ی 
کمکــی نیــز ایــن دســتگاه در بیــن سریع ترین هــا جــای 
خواهــد داشــت و خیالتــان بایــد از نظــر سرعــت بــوت 

ــد . ــت باش ــا راح ــرای برنامه ه ــدوز و اج ــدن وین ش
باتــری Surface Pro ۴ به طــور متوســط در کارهــای 
ــن  ــه ای ــود ک ــد ب ــخگو خواه ــاعت پاس ــا ۸ س ــه ۶ ت روزان
مقــدار در هنــگام تماشــای فیلــم بــه ۶ ســاعت می رســد کــه 
از عــدد اعــام شــده توســط مایکروســافت کم تــر اســت. در 
نهایــت بایــد گفــت باتــری سرفیــس از نــوع متوســط بــوده 
ــد.  ــدون شــارژر روی آن حســاب کنی ــد ب ــی نمی توانی و خیل
ــد حــدود ۱55 دقیقــه  ــن دســتگاه بای ــرای شــارژ شــدن ای ب

منتظــر بمانیــد.

   نرم افزار
یکــی از بهتریــن بخش هــای کار بــا سرفیــس پــرو ۴ 
کار کــردن بــا وینــدوز ۱۰ اســت. شــاید در نســخه های 
ــت  ــود داش ــی وج ــل باگ های ــتم عام ــن سیس ــتین ای نخس
ــا ایــن دســتگاه دل فریــب  کــه می توانســت تجربــه ی کار ب
را خــراب کنــد امــا اکنــون بــه لطــف بروزرســانی های 
مایکروســافت ایــن مشــکات بــه حداقــل خــود رســیده اند و 
ــدگان  ــا لذت بخــش در انتظــار اســتفاده کنن ــه ای کام تجرب
قــرار دارد. اگــر کیبــورد دســتگاه را جــدا کنیــد سیســتم 
عامــل بــه طــور خــودکار وارد بخــش tablet mod می شــود 
و هنــگام اتصــال مجــدد آن دوبــاره بــه حالــت desktop بــاز 
خواهــد گشــت. البتــه بــرای کســانی کــه می خواهنــد ماننــد 
تبلــت از سرفیــس خــود اســتفاده کننــد هنــوز هــم مشــکل 
ــود  ــا وج ــی ب ــت ول ــد داش ــود خواه ــا وج ــود برنامه ه کمب
ــه روز در  ــن مشــکل روزب ــد ای ــه نظــر می رس ــدوز ۱۰ ب وین

حــال کمــتر شــدن اســت.
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بخش مشاغل 
وب سایت بازینامه

زین پس می توانید به صورت رایگان در بخش مشاغل وب سایت بازینامه به آدرس

 jobs.bazinameh.org اقدام به درج آگهی استخدام کنید.

1 . رایگان 
منتشر کنید

2 . نشر آگهی در 
شبکه های اجتماعی

3 . امکانات 
جدید

به صــورت  و  هزینــه ای  هیــچ  بــدون 
رایــگان آگهی هــای اســتخدام خــود را 
ــروی  ــد و نی ــشر کنی ــن بخــش منت در ای
مــد نظــر خــود را بــه سرعــت پیــدا 
کنیــد. بــه راحتــی و بــا چنــد کلیــک 
ــی شــا در بخــش مشــاغل  ســاده، آگه
ثبــت می شــود. بازینامــه  وب ســایت 

تمــام  از  می شــود  متعهــد  بازینامــه 
ــود  ــی خ ــی و ارتباط ــای تبلیغات درگاه ه
ــوک،  ــایت، صفحــات فیس ب ــه س از جمل
تلگــرام  کانــال  و  اینســتاگرام  توییــتر، 
ــش از ۱۷ هــزار  ــه بی ــه مجموع خــود ک
دارد،  کننــده  دنبــال  و  بازدیدکننــده 
و  اســتخدام  آگهــی  انتشــار  جهــت 
ســهولت و تریــع در پروســه یافــن 
ایــن  نظــر  مــورد  و  متخصــص  فــرد 
شرکت هــا در امــر اســتخدام اســتفاده 

ــد. نمای

در تــاش هســتیم تــا ایــن بخــش هرچــه 
زودتــر کامل تــر شــود و ویژگی هــای 
در  گــردد.  اضافــه  آن  بــه  بیشــتری 
ــای کار در  ــراد جوی ــا اف ــم ت ــر داری نظ
در  بتواننــد  نیــز  بازی ســازی  زمینــه 
ــت  ــود را ثب ــای خ ــش، آگهی ه ــن بخ ای
ــد و توانایی هایشــان معرفــی شــود.  کنن
ــرار  ــش ق ــن بخ ــتم ای ــور سیس همین ط
ــر  ــه اگ ــد ک ــه شــکلی باش ــه چ اســت ب
تخصــص فــرد جویــای کار و نیرویــی کــه 
شرکــت نیــاز دارد یکــی بــود، توســط 
ایمیــل، آن هــا را به صــورت خــودکار بــه 

ــد. ــی کن ــر معرف یکدیگ

info@bazinameh.org : با ما در تماس باشید
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