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سرمقاله

قبــل از هــر چیــز بایــد بگویــم دوری از شــا واقعــا ســخت اســت! فکــرش را نمی‌کردیــم یــک مــاه مجلــه نداشــن انقــدر حال 
و هــوای عجیبــی در بیــن همــه مــا ایجــاد کنــد. امــا در عــوض تصمیم‌هــای خیلــی خوبــی گرفتیــم تــا اتفاقــات خوبــی را بــا 
حمایــت شــا رقــم بزنیــم. اتفاقاتــی کــه در تــاش هســتیم تا در دومین ســالگرد تاســیس مجلــه عملی شــوند. در این شــاره 
همان‌طــور کــه از جلــد هــم مشــخص اســت نگاهــی بــه اتفاقــات حــوزه بازی‌هــای بردگیــم در کشــور انداختیــم و ســعی 
کردیــم آن‌هــا را پوشــش دهیــم. پیــش نگاهــی هم به اولین جشــنواره تخصصــی بازی‌هــای رایانــه‌ای جنوب کشــور انداختیم 
کــه در نــوع خــودش حرکــت مثبتــی اســت. عــاوه بــر ایــن گزارش‌هــا، مقــالات آموزشــی و بررســی بازی‌هــا نیز به قــوت خود 

باقــی هســتند و امیدواریــم بــا کمــک شــا و نظراتتــان بتوانیم ســالیان ســال این مســیر را ادامــه بدهیم.
سپهر ترابی
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 Farcry 5، The Crew عناوین

2 و قسمت بعدی  Assassin's Creed به 
زودی معرفی خواهند شد

چنــدی پیــش، کمپانــی یوبی‌ســافت بعــد از انتشــار 
گــزارش مالــی خــود در ســه ماهــه آتــی، خبر انتشــار 
نســخه‌های جدیــد از ســه عنــوان محبــوب خــود تــا 
پایــان ســال جــاری شمســی را تاییــد کــرد. عناویــن 
 Assassin'sو قســمت بعدیThe Crew  ،5 Farcry
ــام پســوند آن اختــاف  ــر سر ن ــوز ب Creed کــه هن
نظــر وجــود دارد، در جریــان رویــداد E3 و در طــی 
روزهــای آتــی معرفــی و اطلاعــات جدیــدی از ایــن 
عناویــن منتــر خواهــد شــد. شــایعات منتــر 
ــن اســت  ــن بازی‌هــا حاکــی از ای شــده پیرامــون ای
کــه نســخه جدیــد Farcry  در دوران غــرب وحشــی 
ــاده و داســتان جدیــد فرقــه قاتلیــن، مــا  اتفــاق افت
را بــه مــر باســتان خواهــد بــرد. البتــه هیچ‌کــدام 
ــو توســط یوبی‌ســافت  ــر شــده، هن از شــایعات ذک
تاییــد و تکذیــب نشــده و بــه نظــر می‌رســد بــرای 
انتشــار اطلاعــات جدیــد از بــازی، بایــد تــا روز 

ــرد. ــر ک ــافت در E3 ص ــس یوبی‌س کنفران

خالق The Last Guardian  در راه 

خلق آثار جدید
فامیتــو اوئــدا کــه پیــش از ایــن تجربــه موفــق خلــق 
 Shadow of The عناویــن خاطــر انگیــزی چــون
Colossus  را در کارنامــه خــود دارد. از ســاخت 
عناویــن جدیــدی تحــت نظــارت و کارگردانــی خــود 
ــدی  ــروژه بع ــدی را از پ ــات جدی ــر داده و اطلاع خ
خــود منتــر کــرده اســت. اوئــدا از آغاز تصویرســازی 
و نــگارش طــرح جدیــد بــازی خــود ســخن گفتــه و به 
گفتــه او، ایــن مرحلــه، ســخت‌ترین  قســمت پــروژه 
ــده‌آل  ــوان ای ــک عن ــری از ی ــه تصوی ــرای رســیدن ب ب
بــرای او اســت. بســیاری از طرح‌هــای ذهنــی او 
ابتــدا در قالــب طراحــی ارائــه شــده و پــس از 
ــرداز اســتودیو،  ــم ایده‌پ ــایر تی ــراه س ــه هم ــی ب مدت
رنــگ و بــوی داســتانی بــه خــود می‌گیرنــد. اوئــدا از 
علاقــه خــود بــه داســتان‌پردازی و طراحــی نامفهــوم 
بســیاری از ایده‌هــای خــود گفتــه و دلیــل ایــن کار را، 
بــاز گذاشــن دســت مخاطبیــن خــاق بــرای تعریــف 
ادامــه و تکمیــل داســتان بــازی می‌دانــد. پــس از 
عرضــه  طولانــی  رونــد  و  متفــاوت  واکنش‌هــای 
ــد و  ــد منتظــر مان ــوان The Last Guardian، بای عن
دیــد کــه خیــالات اوئــدا، ایــن بــار گیمرهــا را بــه چــه 

ســمتی هدایــت خواهــد کــرد. 

ــدی از  ــزارش جدی ــی گ ــه تازگ ــری Newzoo ب ــگاه خ بن
فهرســت درآمــد کشــورها در صنعــت بازی‌هــای ویدئویــی 
منتــر کــرده اســت. مطابــق انتظــار، چیــن بــا درآمــد بیش 
ــه  ــود در رتب ــای خ ــل از بازی‌ه ــارد دلاری حاص از ۲۷ میلی
اول قــرار گرفتــه و ایــالات متحــده بــا ۲۵ میلیــارد و ژاپــن 
بــا ۱۲ میلیــارد دلار، در رتبه‌هــای بعــدی قــرار دارنــد. آمــار 
امســال در حالــی منتــر شــده کــه فاصلــه پولــی میــان دو 
کشــور چیــن و ایــالات متحــده در ایــن زمینــه بــه بیشــرین 
حــد خــود در ســال‌های اخیــر رســیده کــه البتــه بــا توجــه 
ــن و  ــری چی ــون نف ــارد و ۳۰۰ میلی ــت ۱ میلی ــه جمعی ب
ــن  ــه‌ای در ای ــای رایان ــت بازی‌ه ــزون صنع ــرش روزاف گس
کشــور، اتفاقــی قابــل پیش‌بینــی اســت. لازم بــه ذکر اســت 
کــه ایــن آمــار شــامل قراردادهــای میــان دو بنــگاه تجــاری 

اســتودیوFrom Software  چنــدی پیــش اعــام کــرده بود 
کــه برنامــه‌ای بــرای عرضــه دنبالــه‌ای بــرای سری Souls را 
نــدارد. بــه نظــر ‌می‌رســد ایــن بــه معنــای بیــکاری ایــن 
اســتودیو موفــق نیســت و اعضــای فرام‌ســافتور در حــال 
 Bloodborne تــدارک نســخه بعــدی از فرانچایز محبــوب
ــی  ــازی در ط ــن ب ــالا، ای ــیار ب ــال بس ــه احت ــوده و ب ب
رویــداد E3  ســال جــاری میــادی، رونمایــی خواهــد شــد. 
ــوت  ــی ق ــازی زمان ــن ب ــه ای ــه عرض ــوط ب ــایعات مرب ش
گرفــت کــه آقــای تومــاس هالــر، بازی‌ســاز و از ســازندگان 
عنــوان خوش‌ســاخت Ori and Blind Forest  از احتــال 

و فــروش ســخت‌افزاری نشــده و ایــن دو مــورد مهــم در ایــن 
لیســت در نظــر گرفتــه نشــده‌اند. ایــران نیــز بــا افزایــش درآمد 
و رســیدن بــه مبلــغ تخمینــی ‍۴۳۱ میلیــون دلار، رشــد صعــودی 
ــه در  ــه البت ــد ک ــه می‌کن ــدی تجرب ــن رده‌بن ــبی را در ای مناس
مقایســه بــا ســایر کشــورهای آســیایی هم تــراز، جــای پیشرفت 
بیشــری بــه خــود دیــده و بــا توجــه بــه جمعیت فعــال و بــازار 
دســت نخــورده خــود در منطقــه منــا، بــازار بســیار مناســبی 
بــرای ورود سرمایه‌گــذاران خارجــی معتــر محســوب می‌شــود. 
در ادامــه ایــن گــزارش بــه بررســی جمعیــت فعالیــن اینترنتــی 
کشــورها پرداختــه شــده کــه بــاز هــم چیــن و ایــالات متحــده 
بــه ترتیــب در دو رده اول قــرار گرفته‌انــد. همچنیــن ایــران بــا 
داشــن نزدیــک بــه ۴۲ میلیــون کابــر اینترنتــی فعــال، در رتبــه 

۲۴ام جمعیــت اینترنتــی دنیــا قــرار گرفتــه اســت. 

رونمایــی بــالای ایــن بــازی در طــیE3  ســخن گفتــه و پاســخ 
ــه  ــه دنبال ــاخت ادام ــر س ــی ب ــازی مبن ــواداران ب ــی از ه یک
بــازی را داد. البتــه هنــوز هیچکــدام از اعضــای فرام‌ســافتور 
خــری مبنــی بــر صحــت اخبــار فــوق نــداده و ممکــن اســت 
ــه هــواداران، تنهــا شــوخی از جانــب  ــر ب پاســخ تومــاس هال
وی باشــد. قســمت اول Bloodborne در هنــگام عرضــه 
ــه بســیاری از  ــه گفت ــرای کنســول PS4 ، ب انحصــاری خــود ب
منتقدیــن، دلیلــی محکمــی بــرای ورود مخاطبــان بازی‌هــای 
رایانــه‌ای بــه نســل هشــتم بــوده و تــا بــه امــروز، رکورد‌هــای 

زیــادی را بــه نــام خــود ثبــت کــرده اســت. 

ایران در رتبه ۲۴ام برترین کشورها از نظر بیشترین 
درآمد حاصل از بازی‌های ویدئویی قرار گرفت

عنوان  Bloodborne 2به زودی معرفی خواهد شد

اخبار کوتاه
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اتمــام Prey  در کمــر از ۲۰ 

دقیقــه!

پــس از کــش و قوس‌هــای فــراوان، سرانجــام عنــوان 
ــا اســتقبال خــوب منتقــدان و  ــازار و ب Prey  وارد ب
ــه نظــر می‌رســد محیــط  هــواداران، همــراه شــد. ب
ــازی، شــامل مســیرهای  ــالای ب ــات ب وســیع و جزیی
ــل  ــردن مراح ــرای رد ک ــادی ب ــی زی ــف مخف مختل
ــه طــوری  ــوده، ب ــازی در کمتریــن زمــان ممکــن ب ب
کــه هــر روزه شــاهد منتــر شــدن رکوردهــای 
جدیــد از سرعــت اتمــام ایــن بــازی هســتیم. در 
ــو  ــه ویدی ــه ب ــا توج ــا، ب ــن رکورده ــی از آخری یک
آپلــود شــده کاربــری در یوتیــوب، امــکان اتمــام 
بــازی در زمــان کمــر از ۱۸ دقیقــه، ممکــن خواهــد 
بــود. البتــه اتمــام بــازی در ایــن زمــان کــم مــرم بــه 
ــوص  ــلحه مخص ــازی و اس ــای ب ــتفاده از گلیچ‌ه اس
Gold Cannon خواهــد بــود. آن‌طــور کــه مشــخص 
ــر  ــدان دور منتظ ــه چن ــده‌ای ن ــد در آین ــت، بای اس
از بخش‌هــای مخفــی  اطلاعــات جدیــد  انتشــار 

ــیم.  ــد، باش ــی جدی ــای زمان ــازی و رکورد‌ه ب

 Life is Strange نســخه دوم

تایید شــد

بــازیLife is Strange  از آن دســت عناوینــی بــود 
کــه بــا توجــه بــه تــب عرضــه بازی‌هــای اپیزودیــک 
عرضــه و بــا اســتفاده از خلاقیت‌هــای زیــاد در 
داســتان سرایــی موفــق بــه جــذب مخاطبیــن زیــادی 
 Dontnod ــه نظــر می‌رســد اســتودیو شــد. حــال ب
حســاب  در  بــازی،  ســازنده   Entertainment
ــمت دوم  ــاخت قس ــر از س ــان خ ــری توییترش کارب
ایــن فرانچایــز داده‌انــد. البتــه هنــوز اطلاعــات 
ــی  ــتانی و گیم‌پل ــش داس ــا بخ ــه ب ــی در رابط خاص
بــازی منتــر نشــده و بــه نظــر می‌رســد بــرای 
مشــاهده اطلاعــات بیشــر از بــازی، بایــد تــا رویداد 
ــخه اول Life is Strange در  ــد. نس ــر مان E3 منتظ
ــخصی و  ــای ش ــرای رایانه‌ه ــادی ب ــال ۲۰۱۵ می س

ــد.  ــر ش ــل منت ــر دونس ــول‌های ه کنس

ــن  ــت ای ــا بازگش ــه ب ــت سری Battlefield ک ــس از موفقی پ
فرانچایــز بــه جنــگ جهانــی اول رقــم خــورد، حــال بــه نظــر 
می‌رســد اکتیویــژن نیــز از جنگاوری‌هــای مــدرن دســت 
کشــیده و مطابــق نســخه‌های ابتدایــی ایــن مجموعــه، بــه 
ــور  ــژن به‌ط ــته‌اند. اکتیوِی ــی دوم، بازگش ــگ جهان دوره‌ جن
رســمی از Call of Duty: WWII رونمایــی کــرده و ایــن 
عنــوان در پاییــز ســال جــاری میــادی بــه دســت اســتودیو 
 Advanced ــازی ــش از ســابقه ســاخت ب ــه پی اســلج‌همر ک
 3 Modern Warfare و مشــارکت در ســاخت Warfare
ــد.  ــد ش ــه خواه ــاخته و عرض ــود دارد، س ــه خ را در کارنام
خالقــان سری در ادامــه از بازگشــت ایــن بــازی بــه ریشــه‌ها 
ــداران  ــرای طرف ــی ب ــد را فرصت ــه و نســخه‌ جدی ســخن گفت
قدیمــی ایــن سری دانســته اســت. لازم بــه ذکــر اســت کــه 
ــن  ــر Call of Duty: WWII، ای ــن تریل ــد ازانتشــار اولی بع
 Call of Duty: عنــوان بــر خــاف نســخه قبلــی خــود یعنــی
ــت  ــتقبال اکثری ــا اس ــده و ب ــه نش Infinite Warfare مواج
طرفــدران ایــن سری مواجــه شــده اســت. ایــن ویدئــو 
تاکنــون بــه بیــش از یــک میلیــون لایــک در یوتیــوب دســت 
یافتــه و علاقــه طرفــداران بــه بازگشــت بــه ریشــه‌های ایــن 

ــد.  ــان می‌ده ــی نش ــه خوب سری را ب
همچنیــن ســازندگان بــازی خــر از اســتفاده از سربــازان 

مونــث در بخــش چندنفــره بــازی را داده کــه در قالــب 
ــازی  ــی دوم، در ب ــاع فرانســه در جنــگ جهان ارتــش دف
تعبیــه شــده‌اند. بــازی بــه طــور کلــی از درمــان خــودکار 
ــوار  ــی ن ــرای بازیاب ــوار ســامت پشــتیبانی نکــرده و ب ن
درمانــی  کیت‌هــای  از  اســتفاده  بــه  خــود  ســامت 
ــتفاده از کمک‌هــای  ــکان اس ــد شــد. ام متوســل خواهی
ــده  ــازی گنجان ــز در ب ــود ســامت نی هــم تیمــی در بهب
شــده تــا حــس همــکاری تیمــی در پایــان رســاندن 
ــوز  ــد. هن ــدا کن ــش از گذشــته نمــود پی ــا بی ماموریت‌ه
ــه  ــدای وظیف ــف ن ــای مختل ــی از بخش‌ه ــات کم اطلاع
جدیــد منتــر نشــده امــا ســازندگان از تحقیــق ۳ ســاله 
خــود بــرای خلــق یــک تجربــه متفــاوت خــر داده انــد. 
عنــوان Call of Duty: WWII در تاریــخ ۳ نوامــر ســال 
ــی  ــاری شمس ــال ج ــاه س ــان م ــادی و ۱۲ آب ــاری می ج
بــرای رایانه‌هــای شــخصی و کنســول‌های نســل هشــتم 

عرضــه خواهــد شــد. 

 The Witcher سریال
ساخته خواهد شد

سری Call of Duty به جنگ 
جهانی دوم می‌رود

بــازی Cyberpunk 2077 را داده بــود. ایــن عنــوان کــه 
ــادی  ــدت زی ــذرد، م ــی آن می‌گ ــادی از معرف ــدت زی م
ــس از اتمــام  ــی خــری ســپری کــرده و حــال و پ را در ب
ــتودیو  ــن اس ــی ای ــدف اصل ــه ه ــه Witcher ب ــه‌ گان س
ــه ۳۰۰ نفــر از  ــه طــوری کــه نزدیــک ب ــل شــده، ب تبدی
اعضــای ایــن اســتودیو به‌طــور مســتقیم در حــال انجــام 
مراحــل ســاخت بــازی Cyberpunk 2077 هســتند.  بــه 
ــی  ــل ابتدای ــوز در مراح ــازی هن ــن ب ــد ای ــر می‌رس نظ
ــرای  ــاد ب ــال زی ــه احت ــرده و ب ــه سر ب ســاخت خــود ب
ــه  ــاده می‌شــود. البت ــادی آم انتشــار در ســال ۲۰۱۹ می
ــوان  ــن عن ــرای انتشــار ای ــخ دقیقــی را ب ســازندگان تاری
ذکــر نکــرده و زمــان بیشــری را از هــواداران خــود 

درخواســت کرده‌انــد. 

ــا ســاخت مجموعه‌هــای  شــبکه Netflix  چندی‌ســت کــه ب
هــواداران  بیــن  در  را  زیــادی  مخاطبیــن  تلویزیونــی، 
ایــن  اســت. حــال  پیــدا کــرده  تلویزیونــی  سریال‌هــای 
شــبکه خــر از ســاخت سریالــی بــر اســاس کتاب‌هــا و 
بازی‌هــای The Witcher را داده اســت. قــرار اســت تــا 
نویســنده کتاب‌هــای هشــت‌گانه ایــن سری نیــز، تحــت 
عنــوان مشــاور در کنــار تیــم تولیــد سریــال حضــور داشــته 
باشــد. لازم بــه ذکــر اســت کــه آقــای تومــاس باگینســکی بــه 
 ،The Witcher عنــوان ســازنده ویدئوهــای ســینماتیک سری
کارگردانــی حداقــل یــک قســمت از فصل‌هــای مختلــف 
ایــن سریــال را برعهــده داشــته و در ســاخت سریــال شریــک 
خواهــد بــود. البتــه هنــوز اطلاعاتــی مبنــی بــر تمرکــز سریــال 
ــه  ــق گفت ــک از رمان‌هــا مشــخص نشــده و طب ــدام ی ــر ک ب
ســازندگان، پیغام‌هــا و بدنــه اصلــی رمان‌هــا در سریــال 
حفــظ خواهــد شــد. هنــوز جزییــات بیشــری از تاریــخ 
پخــش ایــن سریــال و بازیگــران و تهیه‌کننــدگان سریــال 
ــه  ــه در حــال حــاضر در مرحل ــن مجموع ــام نشــده و ای ع

ــرار دارد. ــه ق ــگارش فیلمنام ن
ــان  ــه جری ــر از ب ــتودیو CD Projekt خ ــش اس ــدی پی چن
افتــادن رونــد ســاخت یکــی دیگــر از عناویــن خــودش یعنــی 
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ترکیب آیتم‌ها:
بــه  شــبیه  چیــزی  ماجرایــی،  بازی‌هــای  اکــر  در 
کوله‌پشــتی در اختیــار بازیکــن اســت کــه تمــام وســایلی کــه 
ــد.  ــداری می‌کن ــرده را در آن نگه ــع ک ــازی جم ــول ب در ط
طراحــی یــک معــای خــوب بــر اســاس ترکیــب ایــن ابزارها، 
ــی  ــد منطق ــب بای ــن ترکی ــه ای ــرا ک ــت. چ ــختی اس کار س
ــل اســتفاده از  ــی هــم واضــح نباشــد ) مث ــی خیل باشــد ول
ــد  ــده باش ــدری پیچی ــه ق ــد ب ــری( و نبای ــوه و بات ــراغ ق چ
کــه بازیکــن هــر دفعــه، تمــام ابزارهــا را بــه طــور شانســی 
ــه ترکیــب درســت برســد. بــرای  ــا ب ــا هــم امتحــان کنــد ت ب
آیتــم  بــرای هــر  اتفــاق، می‌توانیــد  ایــن  از  جلوگیــری 
راهنمایــی بــه عنــوان کاربردهــای احتمالــی تعریــف کنیــد و 
در صورتــی کــه بازیکــن تــاش کنــد ترکیــب هــای تصادفــی 
درســت کنــد، بــا دادن جملاتــی طنــز، بــا او شــوخی کنیــد.

همیشه برای حل معماها به بازیکن پاداش دهید.

حــل هــر معــا، بایــد پاداشــی در پــی داشــته باشــد. مثــا 
یــک دیالــوگ شــاد یــا غافلگیرکننــده، یــک انیمیشــن جدیــد، 

رســیدن بــه مکانــی تــازه، رســیدن بــه کاراکــری جدیــد
ــا  ــود ت ــویق می‌ش ــن تش ــا، بازیک ــن پاداش‌ه ــود ای ــا وج ب
بخواهــد معماهــای بیشــری حــل کنــد و بــه پــاداش بیشــری 

برســد.

معماهای زمانی:
منظــور از ایــن معماهــا، اتفاقاتــی در طــول بــازی اســت 
کــه در صــورت فعــال شــدن، زمانــی را بــرای انجــام کار یــا 
رســیدن از جایــی بــه جــای دیگــر در اختیــار شــا می‌گــذارد 
و و شــا بــرای انجــام آن کار فرصــت کمــی در اختیــار 
ــادی  ــا وجــود ســادگی، جذابیــت زی ــد. ایــن معماهــا ب داری
ــرای  ــا ب ــردن آن‌ه ــل ک ــد و ح ــه می‌کنن ــی اضاف ــه گیم‌پل ب
بازیکــن، هیجان‌انگیــز می‌شــود. مســاله مهــم در مــورد 

طراحی معماها در 
بازی‌های ویدئویی

ســاخت  باعــث  تنهایــی  بــه  خــوب،  معماهــای 
ــه  ــن کار ب ــرای ای ــی خــوب نمی‌شــوند، ب ــازی ماجرای ــک ب ی
داســتان قــوی، شــخصیت‌پردازی مناســب کاراکترهــا، روایــت 
ــا گیم‌پلــی و مقــدار زیــادی طنــز نیــاز داریــم.  هماهنــگ ب
ــوش  ــا را فرام ــه این‌ه ــه هم ــد لحظ ــرای چن ــد ب ــی بیایی ول

ــم. ــت کنی ــا صحب ــورد معماه ــم و در م کنی

تئوری در مقابل عمل
مطالــب زیــادی در مــورد تعریــف معماهــا وجــود 
ــه در  ــد اول از هم ــی، بای ــازی ماجرای ــراح ب ــر ط دارد و ه
ایــن بــاره اطلاعــات کافــی داشــته باشــد. ولــی در ایــن 
جــا می‌خواهیــم معماهــای مختلفــی را کــه می‌تــوان در 
طراحــی بازی‌هــا از آن‌هــا اســتفاده کــرد، بــه صــورت عملــی 
دســته‌بندی کنیــم. ایــن دســته‌بندی بــر اســاس هدفــی کــه 
معــا می‌خواهــد بازیکــن را بــه آن برســاند انجــام نشــده، 
ــد  ــن بای ــه بازیک ــت ک ــی اس ــوع کارهای ــاس ن ــر اس ــه ب بلک
ــت،  ــن حال ــد. در ای ــام ده ــا را انج ــا آن‌ه ــل مع ــرای ح ب
حتــی معماهــای تکــراری کــه نتیجــه‌ای یکســان داشــته 
ــد.  ــار دارن ــی را انتظ ــل متفاوت ــن روش ح ــند، از بازیک باش

انواع معماها:

معامله یا تعویض آیتم‌ها:
ســاده‌ترین نــوع از معماهــا، در ایــن حالــت بازیکــن 
ــه آن،  ــیدن ب ــرای رس ــه ب ــاص دارد ک ــیله‌ای خ ــه وس ــاز ب نی
بایــد وســیله دیگــری را معاملــه کنــد یــا بــه دســت بیــاورد. 
بــرای مثــال کاراکــری در بــازی، از شــا تقاضایــی دارد کــه در 
صــورت کمــک کــردن بــه او، هــدف مــورد نظرتــان را بــه شــا 
ــد،  ــاد باش ــازی زی ــا در ب ــن معماه ــداد ای ــر تع ــد. اگ می‌ده
ــری  ــرای جلوگی ــود، ب ــته‌کننده ش ــازی  خس ــت ب ــن اس ممک
ــد.  ــتفاده کنی ــی اس ــد از تکنیک‌های ــاله، می‌توانی ــن مس از ای
مســتقیما وســیله مــورد نیــاز را بــه بازیکــن معرفــی نکنیــد، 
ــد  ــرار دهی ــش ق ــانه‌هایی را سر راه ــن کار نش ــای ای ــه ج ب
ــر  ــای دیگ ــای کاراکتره ــی در صحبت‌ه ــی مبهم ــا راهنمای ی
ــا  ــوع معماه ــن ن ــت از ای ــر اس ــن به ــاوه برای ــد. ع بگذاری

ــد. ــتفاده کنی ــر اس ــای دیگ ــا مدل‌ه ــب ب درترکی

فائزه خمیرانی
faezeh.khomeyrani@gmail.com 
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طراحــی ایــن معماهــا، ایــن اســت کــه زمــان لازم بــرای حــل 
معــا بایــد بــه دقــت تعییــن شــود تــا بیــش از حــد ســاده 
ــازی  ــت ب ــان تس ــادل در زم ــن تع ــد و ای ــده نباش ــا پیچی ی

مشــخص می‌شــود.

هزارتوها:
ــی،  ــوع معماهــا در بازی‌هــای ماجرای ــن ن از قدیمی‌تری
گیــر انداخــن بازیکــن در داخــل یــک هزارتــو اســت. ولــی 
مراقــب باشــید، اســتفاده نادرســت از هزارتــو، می‌توانــد 
ــازی  ــا و خــروج از ب ــردی بازیکن‌ه ــی باعــث دل ــه راحت ب
ــازی  ــی در ب ــی طولان ــدارد مدت ــت ن ــس دوس ــود. هیچ‌ک ش
راه بــرود بــدون اینکــه بدانــد بــه هدفــش می‌رســد یــا نــه. 
اگــر می‌خواهیــد از ایــن نــوع معــا اســتفاده کنیــد، حتــا 
یادتــان باشــد کــه نشــانه‌ها و راهنمایی‌هایــی در طــول 
ــه،  ــمت‌هایی از نقش ــردن قس ــدا ک ــد. پی ــرار دهی ــیر ق مس
همــراه داشــن طوطــی یــا کاراکــری دیگــر، بــه جــا گذاشــن 
ردپــا در مســیرهای تکــراری و ... از جملــه کارهایــی اســت 

ــد. ــت بازیکــن اســتفاده کنی ــرای هدای ــد ب ــه می‌توانی ک

معماهای فرار:
قهرمــان بــازی در داخــل اتاقــی بــا زنجیــر بســته شــده 
اینکــه  اتــاق در حــال ســوختن اســت. بایــد قبــل از  و 
شــعله‌های آتــش بــه شــا برســد از این‌جــا فــرار کنیــد. در 
ــولا در  ــرار معم ــرای ف ــای لازم ب ــا، ابزاره ــوع معما‌ه ــن ن ای
هــان نزدیکــی قــرار دارنــد و تنهــا مســاله، تشــخیص روش 
اســتفاده از آن‌هاســت. این‌جــا می‌توانیــد از معماهــای 
پیچیده‌تــر اســتفاده کنیــد یــا حتــی بهــر، چنــد راه حــل در 
اختیــار بازیکــن قــرار دهیــد و اگــر بــرای مدتــی طولانــی در 
جایــی گیــر کــرد، می‌توانیــد بــا یــک دیالــوگ مناســب او را 

ــد. ــی کنی راهنمای

تغییر قیافه:
ــه  ــیدن ب ــرای رس ــد ب ــن بای ــا، بازیک ــوع مع ــن ن در ای
مکانــی خــاص یــا رد شــدن از دری بســته، ظاهــرش را تغییــر 
بدهــد. یــک راه ســاده بــرای اینــکار ایــن اســت کــه لبــاس یــا 
ماســکی را سر راهــش قــرار بدهیــد، ولــی اگــر می‌خواهیــد 
معــای بهــری خلــق کنیــد، بهــر اســت از بازیکــن بخواهید 

بــا وســایلی کــه در اختیــار دارد راهــی بــرای تغییــر قیافــه 
پیــدا کنــد.

معماهای حافظه:
تــا  دارنــد  انتظــار  بازیکــن‌  از  معماهــا  نــوع  ایــن 
مجموعــه‌ای از اتفاقــات یــا اطلاعــات را در حافظــه‌اش 
ــتفاده  ــا اس ــب از آن‌ه ــای مناس ــد در ج ــد و بع ــره کن ذخی
کنــد. بهــر اســت اطلاعاتــی کــه بــه بازیکــن داده می‌شــود، 
مســتقیما جــواب حــل معــا نباشــد و بازیکــن بــا اســتفاده 
ــن  ــد. هم‌چنی ــل کن ــا را ح ــات، مع ــن اطلاع ــوی ای از الگ
ــر  ــورد نظ ــای م ــات و مع ــن اطلاع ــدن ای ــن دی ــه بی فاصل
ــان  ــود زم ــور ش ــن مجب ــه بازیک ــد ک ــدی باش ــه ح ــد ب نبای

زیــادی را صرف بازگشــت بــه محل‌هــا تکــراری کنــد.

معماهای منطقی:
در ایــن نــوع معماهــا، معمــولا راه حــل بــا کشــف یــک 
الگــو و نحــوه عملکــرد منطقــی یــک دســتگاه، بــه دســت 
ــی در  ــورت مکانیک ــه ص ــولا ب ــا معم ــن معماه ــد. ای می‌آی
بــازی نمایــش داده می‌شــوند و بــا انجــام چنــد مرحلــه 
از کارهــای منطقــی و بــه ترتیــب مناســب، بــه هــدف 
می‌رســند. مهــم اســت کــه ایــن معماهــا بیــش از حــد 
ســاده یــا پیچیــده نباشــند و اگــر لازم بــود راهنمایی‌هایــی 

هــم بــه بازیکــن داده شــود. علاوه‌برایــن می‌توانیــد در 
ــان دادن  ــا نش ــن، ب ــت بازیک ــا شکس ــت ی ــورت موفقی ص
دیالــوگ یــا انیمیشــنی طنــز بــه او پــاداش دهیــد. ایــن کار 
ــاز هــم  ــا در صــورت شکســت بازیکــن ب باعــث می‌شــود ت

ــزه داشــته باشــد. ــه مســیر انگی ــرای ادام ب

راهنمایی هوشمند:
تعــداد  بــه  نیــاز  بــازی،  طــول  در  بازیکنــی  هــر 
مشــخصی راهنمایــی از طــرف شــا دارد. ولــی تعــداد ایــن 
ــا توجــه بــه هــوش بازیکن‌هــا متفــاوت اســت.  نشــانه‌ها ب
کــم یــا زیــاد بــودن آن‌هــا باعــث می‌شــود کــه بازیکنــان از 
بــازی شــا خســته‌ شــوند. بــرای جلوگیــری از ایــن اتفــاق، 
ــا در  ــار بازیکن‌ه ــدل رفت ــه م ــه ب ــا توج ــا را ب راهنمایی‌ه
ــه او  ــا هرجــا کــه لازم شــد ب ــد. ت ــرار دهی ــار آن‌هــا ق اختی

ــد. کمــک کنی

معماهای دیالوگی:
ــا  ــوگ مناســب، پرســیدن ســوال درســت ی انتخــاب دیال
ــزی کــه  ــه چی ــد شــا را ب انتخــاب پاســخ مناســب، می‌توان
می‌خواهیــد برســاند. نکتــه مهــم در اینجــا ایــن اســت کــه 
دیالوگ‌هایــی کــه بــرای بازیکــن تعییــن می‌کنیــد، بیــش از 
حــد طولانــی و خســته کننــده نباشــد، همیشــه می‌توانیــد 
ــه دیالوگ‌هــا، بازیکن‌هــا را  ــز ب ــا اضافــه کــردن کمــی طن ب

بــه خوانــدن آن‌هــا تشــویق کنیــد.

معماهای تصویری:
ــد یــک  ــوع معماهــا، معمــولا صفحــه‌ای مانن ــن ن در ای
ــد  ــه بای ــود ک ــان داده می‌ش ــن نش ــه بازیک ــری ب ــازی فک ب
بــر اســاس اجــزای صفحــه، بــا جابه‌جــا کــردن یــا چرخانــدن 
ــتفاده از  ــال اس ــرای مث ــرد. ب ــل ک ــا را ح ــزا، مع ــن اج ای
ــاز کــردن قفــل درهــا  پازل‌هــای کلاســیک یــا صفحه‌هــای ب
ــان  ــا هســتند. یادت ــوع معماه ــن ن ــا، از ای ــا گاوصندوق‌ه ی
باشــد کــه بهــر اســت بازیکــن را مجبــور بــه حــل ایــن نــوع 
ــوازی  ــی م ــورت راه‌حل ــت در ص ــر اس ــد، به ــا نکنی معماه
بــرای رد شــدن از آن در وجــود داشــته باشــد یــا اینکــه حــل 

ایــن معــا، پاداشــی اضافــه بــه بازیکــن بدهــد.
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چنــد مکانیــک دیگــر ترکیــب مــی شــود.
ــل   ــه از قب ــع ک ــا تعــدادی منب ــازی ب ــه طــور عمــده ب ب
روی بــورد هســتند کــه یــا طبــق اصولــی چیــده شــده انــد 
ــی شــود.  ــد شروع م ــه ان ــرار گرفت ــی ق ــه طــور تصادف ــا ب ی
ــا  مقصــد ســفارش هــم مــی توانــد از پیــش تعییــن شــده ی
بــه طــور تصادفــی باشــد یــا حتــی در طــول بــازی در حــال 
نوســان باشــد. گذشــته از ایــن بســیاری از عناوین این ســبک 
اهدافــی را بــرای رســاندن چیزهــای معینــی بــه مقصدهــای 
ــت هــا  ــا مأموری ــن اهــداف ی ــد. ای ــن مــی کنن ــن تعیی معی
ــه  ــا ایــن کــه ب ــرای همــه در دســرس باشــد ی ــد ب مــی توان

طــور انفــرادی تعییــن شــود.
ــر  و  ــف بیش ــرای تعری ــی ب ــارز اندک ــای ب ــی ه ویژگ
کامــل تــر ایــن ســبک باقــی مانــده اســت. اول: محیــط بــازی 
مشــرک اســت و منابــع بــرای همــه در دســرس اســت. اگــر 
چــه هــر بازیکــن ممکــن اســت اهــداف مســتقل خــود را 
بــرای تحویــل داشــته باشــد. دوم: حرکــت در هــر دور بــازی 
بســتگی بــه حرکــت هــا در دورهــای قبــل دارد. محدودیــت 
ــر آن‌هــا هزینــه  ــا جغرافیایــی و عــاوه ب هــای فضایــی و ی
 Action point( ــا ــن ه ــاب اکش ــرای انتخ ــف ب ــای مختل ه
مســافت  میــزان  کــه  دارد  وجــود   )allowance system
ــر  ــد ب ــد. ســوم: تأکی ــت در هــر دور را محــدود می‌کن حرک
هــر دو قســمت معادلــه برداشــن و تحویــل دادن دارای 

)Pick Up And Deliver ( مکانیک بردار و تحویل بده

ــت. ــرده اس ــعله‌ورتر ک ش

بردار و تحویل بده : چطور کار می‌کند؟
ایــن مکانیــک یکــی از مکانیــک هــای بــی نیــاز از 
ــول  ــور معم ــه ط ــت. ب ــود گویاس ــت و خودبخ ــح اس توضی
ســبک بــردار و تحویــل بــده عبــارت اســت از ســفر کــردن 
روی بــورد بــه طــور فیزیکــی، برداشــن یــک شــی یــا منبــع و 
بــردن  و رســاندن آن بــه یــک نقطــه مشــخص. بازیکــن بــه 
طــور معمــول بــرای تــاش خــود ســودی بــه دســت خواهــد 
ــی  ــی رســد، م ــه نظــر م ــه ســاده ب ــن ک ــا وجــود ای آورد. ب

ــده هــم باشــد. ــد در عیــن حــال پیچی توان
ــده"  ــل ب ــردار و تحوی ــازی هــا جــزء "ب  در بعضــی از ب
بــازی فقــط  نقــش عامــل پیــش برنــده  کلــی بــازی را ایفــا 
مــی کنــد، هــان طــور کــه قالــب هــای بــزرگ تــر طراحــی 
ــن  ــازی همچــون tableau building و deck building ای ب
چنیــن هســتند. در مــوارد دیگــر ایــن مکانیــک تنهــا یکــی از 
چندیــن عنــر خواهــد بــود و چیــزی بیــش از یــک مکانیک 
تبدیــل خواهــد شــد، هــان طــور کــه بــرای نمونــه مکانیــک 
 Role selection و   Action point allowance system
ــه کار  ــان ب ــک پای ــه ی ــازی ب ــاندن ب ــدف رس ــه ه ــر ب بیش
مــی رونــد. در واقــع در هردوصــورت بــه طــور معمــول ایــن 
ــا  ــک ی ــا ی ــی ب ــل دادن واقع ــرای برداشــن و تحوی ســبک ب
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در میــان مــا دربــاره بوردگیم‌هــا یــک شــوخی خودمانــی 
ــارت  ــای "تج ــد بازی‌ه ــش از ح ــی بی ــه از فراوان ــت ک هس
ــرون  ــای ق ــم. بازی‌هــای اروپ ــه" شــکایت می‌کنی در مدیتران
وســطا، هواپیماهــا، قطارهــا و قایق‌هــا را هــم بــه آن اضافــه 
کنیــد. البتــه ایــن یــک کلیشــه بزرگ‌نمایــی شــده اســت. بــا 
ایــن وجــود حمــل و نقــل و تجــارت از گذشــته تــا بــه حــال 
ــود  ــک ب ــن مکانی ــا ای ــد. آی ــی بوده‌ان ــیار رایج ــای بس تم‌ه
ــخ  ــک پاس ــرد؟ دادن ی ــا را شروع ک ــن ماجراه ــه ای ــه هم ک
قطعــی بــه ایــن پرســش دشــوار اســت. ولــی مــن مطمئنــم 
ــوع بازی‌هــا را  ــن ن ــش ای ــک دســت کــم آت ــن مکانی ــه ای ک
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اهمیــت اســت.
بعضــی   BoardGameGeek داده ســایت پایــگاه  در 
ــل  ــط تحوی ــا "فق ــن" ی ــط برداش ــب " فق ــا برچس ــازی ه ب
دادن" خــورده انــد. ممکــن اســت شروع بــازی بــه ایــن 
شــکل باشــد کــه چیــزی را بــه جایــی برســانید، ولــی بخــش 
برداشــن آن حــذف شــده باشــد. اولیــن عنــوان ایــن دســته 
ــبت دادن  ــم نس ــی کن ــر م ــن فک ــه م ــازی Mancala )ک ب
ــازی  ــان باشــد( و ب ــه آن بیشــر حــدس و گ ــخ 500 ب تاری

ــتند. ــده از آن هس ــتق ش ــای مش ه
ــی  ــت فضای ــبک mancala محدودی ــای س ــازی ه در ب
ــن هــا  ــدارد. عــاوه برای ــه هــا وجــود ن ــرای برداشــن دان ب
تحویــل بســیار برنامــه ریــزی شــده و فرمولــی شــده اســت. 
بــه جــز ایــن کــه دانــه هــا را برمــی داریــد و در فنجــان هــا 
می‌اندازیــد، در عمــل بــازی شــباهت دیگــری بــه مکانیــک 

"بــردار و تحویــل بــده" نــدارد.
ــوم  ــه مفه ــت ک ــن اس ــی ای ــری در طراح ــج ت روش رای
رســاندن و تحویــل دادن را بــه شــکل انتزاعــی در مــی 
آورنــد. بــه ایــن صــورت کــه آیتــم بعــد از گرفــن بــه شــکل 
مبهــم و نامعلومــی بــه "جایــی" مــی رود کــه  آن را بیشــر 
شــبیه یــک جایــزه مــی کنــد تــا سفارشــی کــه بایــد تحویــل 
داد. Robbing the miller)1988( اولیــن بــازی "بــردار و 
ــرار مــی  ــن دســته ق ــه در ای ــده" مــدرن اســت ک ــل ب تحوی
گیــرد و از ایــن شــکل انتزاعــی اســتفاده مــی کنــد. بــازی بــه 
ایــن شــکل اســت کــه دانــه هــای بازیکنــان دیگــر را بدزدیــد 
ــا  ــه آن را ب ــای آن ک ــه ج ــتید. ب ــه" بفرس ــه "خان و آن را ب
خــود حمــل کنیــد و بــه جایــی برســانید. شــکل جدیدتــر آن 
را شــاید بتــوان در بــازی dungeon crawl  یــا بــازی هــای 
ماجرایــی دیــد کــه در آن شــا گنــج را برمــی داریــد، ولــی 

ــز بیشــری نیســت.  ــن و چی همــه اش همی
Cargo )1933( اولیــن عنوانــی اســت کــه عنــاصر اولیــه 
"بــردار و تحویــل بــده" یعنــی  Roll and moveرا کــه البتــه  

ــی  ــان م ــت، نش ــده اس ــی ش ــته و قدیم ــخ گذش ــالا تاری ح
ــتفاده  ــل اس ــل و نق ــارت و حم ــم تج ــن از ت دهــد. همچنی
ــد و  ــج ش ــبک رای ــن س ــت در ای ــه سرع ــه ب ــت ک ــرده اس ک
ــت.  ــک اس ــن مکانی ــب ای ــیار مناس ــرد بس ــراف ک ــد اع بای
ــای  ــه کارت ه ــتند ک ــورها هس ــش کش ــا در نق ــن ه بازیک
محمولــه ای دارنــد و ایــن کارت هــا نماینــده کالاهــا هســتند.
ــفارش  ــا س ــه دنی ــده ای در نقش ــخص ش ــای مش بندره
کالاهــای خاصــی مــی دهنــد و بازیکــن هــا تــاش می‌کننــد 
کــه ایــن کالاهــا را بــه آن هــا برســانند یــا بــا کالاهــای دیگــر 
ــر  ــاز ب ــد. امتی ــه کشــورهای خــود بازگردن ــد و ب ــه کنن مبادل
ــه  ــه شــده و کارت هــای مبادل اســاس ارزش کالاهــای مبادل

نشــده محاســبه مــی شــود.
راه آهــن یکــی دیگــر از تــم هــای مناســب و هماهنــگ 
بــا مکانیــک " بــردار و تحویــل بــده" اســت. بــه طــور 
معمــول ایــن عناویــن شــامل عنــاصر اقتصــادی، راه ســازی  
وتوســعه و ســهامداری هــم هســتند. شــاید اولیــن بــازی ای 
 Empire Builder کــه چنیــن عنــاصری را در خــود داشــت
ــای  ــازی ه ــواده ب ــازی از خان ــن ب ــن اولی ــود. ای )1980(  ب
ــا مــداد شــمعی اســت کــه  ــل کشــی ب ــا ری crayon rails ی
شــا عمــاً بایــد مســیرها را بــا مــداد شــمعی مــی کشــیدید 
ــر  ــا را ب ــد و باره ــی بردی ــش م ــیر پی ــار را در آن مس و قط
اســاس قراردادهایــی کــه بــا کشــیدن کارت بســته مــی شــد، 

تحویــل مــی دادیــد.
 Age of ــامل ــن والاس ش ــه مارتی ــه گان ــای س ــازی ه ب
و   )2005(  Railways of the world  ،  )2002(  steam
Steam)2009( وزنــه هــای ایــن ســبک هســتند کــه بــه 
ــد.  ــه ان ــرار گرفت ــوم ق ــای دوم، اول و س ــب در رده ه ترتی
  Action point allowance سیســتم  از  هــا  بــازی  ایــن 
ــی  ــات مختلف ــد و از درج ــی کنن ــتفاده م ــت اس ــرای حرک ب
از عنــاصر ســاخت و ســاز و توســعه بهــره مــی برنــد. 
ــن  ــرای ای ــا را ب ــن کالاه ــش برداش ــوان بخ ــه عن ــن س درای

ــه شــکل انتزاعــی  ــا مسیرســازی بهــر ترکیــب شــود ب کــه ب
در آمــده اســت. تحویــل هــم بــر اســاس سیســتم ســفارش/ 
ــل  ــل و نق ــته از حم ــع )supply/demand( است.گذش مناب
ــردار و  ــر هــم از "ب ــای دیگ ــم ه و راه آهــن، بســیاری از ت
 )1987( Auf achse .تحویــل بــده" اســتفاده کــرده انــد
 Star .ــت ــنگین اس ــای س ــین ه ــل ماش ــل و نق ــاره حم درب
trader )1987(  اولیــن عنوانــی بــود کــه ایــن ســبک را 
بــه فضــا بــرد.Fire and Axe )2004( شــامل غــارت کــردن 
 Merchants.و تحویــل دادن در دوره وایکینــگ هــا بــود
ــر دزدان  ــه ع ــا را ب ــن ه and marauders )2010( بازیک
ــن ســبک را  ــر ای ــن اخی ــرد. بعضــی از عناوی ــی مــی ب دریای
 Kings of Air and تلفیــق کــرده انــد مثــل steampunk بــا
ــزی اســت  ــم ســاده تجــارت چی ــه ت Steam )2010( . و البت
کــه بســیار رایــج اســت و در بســیاری از بــازی هــا از جملــه 
 Zanzibar و   )2002(  Himalaya  ،)1980(Samarkand

ــت. ــه اس ــه کار رفت )2001( ب
یکــی از ویژگــی هــای رایــج در "بــردار و تحویــل بــده" 
مــدل "ارزان بخــر، گــران بفــروش" اســت. احتــالاً بیشــرین 
چیــزی کــه در میــان بــازی هــا از رســاندن کالاهــا براســاس 
ــول  ــد، پ ــی آی ــت م ــه دس ــود ب ــوان س ــه عن ــا ب قرارداده
ــن  ــت. Seven seas : A game of trade )1960( از اولی اس
ــرای شــبیه ســازی ایــن اصــل اقتصــادی اســت. تــاش هــا ب
Merchants of middle age )1999( یکــی دیگــر از نمونــه 

هــای بــارز اســت.
مکانیــک "بــردار و تحویــل بــده" گاهــی حــس یکنواختی 
ــای  ــک ه ــا مکانی ــدن آن ب ــب ش ــه ترکی ــد. در نتیج می‌ده
 Genoa .دیگــر امــری عــادی اســت و چیــز تــازه ای نیســت
)2001( بازیکــن هــا را وادار مــی کنــد که بــا یکدیگر مذاکره 
ــد.  ــکاری کنن ــم هم ــا ه ــات ب ــام سفارش ــرای انج ــد و ب کنن
ــه  ــان ب ــن بازیکن ــی را بی ــل جالب Container )2007( تعام
کار بــرده اســت کــه شــامل معاملــه کــردن و مــدل ســفارش/
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منابــع اســت کــه بــا خریــد بــار از بندرهــای بازیکــن هــای 
ــه دیگــر نقــاط انجــام می‌شــود."بردار و  ــل ب دیگــر و تحوی
تحویــل بــده" در Giants )2008( هیــچ ربطــی بــه تجــارت 
نــدارد. داد و ســتد نــدارد، بلکــه در عــوض بایــد ســنگ هــای 
غــول آســایی بــرای ســاخت مجســمه هــای معــروف جزیــره 
ــری  ــق ت ــازی عمی ــرد.Merkator )2010( ب ــا ک ایســر جابج
اســت و تأثیــر عنــر زمــان را در مکانیــک "بــردار و تحویــل 
ــه شــا اجــازه مــی  ــه عــاوه ب ــده" دخالــت می‌دهــد و ب ب
ــد  ــرده ای ــتفاه ک ــا اس ــه از آن ه ــی ک ــه قراردادهای ــد ک ده
را نگــه داریــد و بــاز هــم از آن هــا اســتفاده کنیــد کــه در 
 )2012( Tahiti میــان بــازی هــا مــورد نــادری اســت و بــازی
نمونــه خوبــی اســت بــرای نشــان دادن ایــن کــه ایــن ســبک 
چگونــه از سیســتم Action point allowance  اســتفاده 
مــی کنــد. ولــی ایــن بــازی دارای پیچــش جالبــی اســت کــه 
عمــل یــا حرکتــی کــه مــی توانــی انجــام دهــی بســتگی بــه 

تعــداد بســته هــای دارد کــه شــا برداشــته ایــد.

نکات مثبت 
ــه  ــده" ب ــل ب ــردار و تحوی ــازی "ب ــی ب ــدگاه طراح از دی
 Acion ــتم ــل سیس ــری مث ــای دیگ ــک ه ــا مکانی ــی ب راحت
کــردن  معاملــه  و   point allowance ، Role selection
)Bidding( هماهنــگ مــی شــود .همــه ایــن مکانیــک 
هــا بــرای ایجــاد بســری کــه در آن آیتــم هــا را بتــوان بــه 
طــور فیزیکــی حمــل و جمــع آوری کــرد، مناســب هســتند. 
عــاوه بــر ایــن، ایــن ســبک بــه طــور طبیعــی بــا تــم هــای 
اقتصــادی، تجــارت و راه آهــن جــور در مــی آیــد کــه ثابــت 

ــوب هســتند. ــم هــا بســیار محب ــن ت شــده ای
بــه احتــال زیــاد بزرگتریــن جذابیــت بــازی هــای "بردار 
ــرای یافــن  و تحویــل بــده" وجــود فرصــت برنامــه ریــزی ب

درســت‌ترین و بهتریــن روش بــازی اســت. همیشــه پاداشــی 
بــرای ارزان خریــدن و گــران فروخــن هســت کــه جــز 
جدایــی ناپذیــر بــازی هــای اقتصــادی در ایــن ســبک اســت. 
ولــی فراتــر از آن، حــس بزرگــر رضایتــی اســت کــه بــا گرفــن 
بهتریــن ســفارش هــا و رســیدن بــه پرســودترین قراردادهــا و 
ــه انســان دســت مــی دهــد. همــه ایــن  بیشــرین منافــع ب
هــا نیــاز بــه پیــش بینــی و برنامــه ریــزی، انعطــاف پذیــری 
در مقابــل غافلگیــر شــدن و بــا حوصلــه اســراتژی خــود را 
پیگیــری کــردن در مواقــع لازم دارد. بــه عبــارت دیگــر ایــن 

باعــث انگیــزش ذهنــی خــوش آینــدی مــی شــود.
ــازی هــا ایــن اســت کــه  مزیــت دیگــر ایــن دســته از ب
شــا مــی توانیــد میــزان پیشرفــت خــود را بــه راحتــی 
ارزیابــی کنیــد. در بســیاری از مــوارد شــا درک درســتی از 
پیشرفــت شــخصی داریــد، ولــی گاهــی اوقــات مــی توانیــد 
بــا مقایســه وضعیــت خــود بــا حریفــات، پیشرفــت خــود را 

ــد. بررســی کنی
شــود،  مــی  محاســبه  امتیــاز  بــا  موفقیــت  اگرچــه 
ــه  ــه و ب ــد – از جمل ــود دارن ــز وج ــی ای نی ــات مخف اطلاع
ویــژه ســفارش هــای مخفــی- پــس هنــوز هــم رمــز و رازی  
در بــازی باقــی خواهــد مانــد. ایــن بــرای بازیکنــان جدیــد 
کــه نمــی تواننــد بــه راحتــی پیشرفــت خــود را ارزیابــی کننــد 

ــی شــود. ــت محســوب م مزی
ــل  ــردار و تحوی ــک "ب ــا مکانی ــازی ب ــک ب ــان، ی در پای
بــده" بــه یقیــن مــی توانــد عنــاصری بــرای تعامــل مســتقیم 
و نوعــی تقابــل رودررو ایجــاد کنــد ولــی بــه طــور معمــول 
راه هایــی بــرای ایجــاد تعامــل غیرمســتقیم، بــرای نمونــه بــه 

شــکل یــک رقابــت، هســت. 
بــه جــای ایــن کــه بازیکنــان بــه همدیگــر حملــه کننــد، 
مــی تواننــد بــرای رســیدن بــه اهــداف، منابــع و مســیرهای 

ــل و  ــه متقاب ــی ربط ــن نوع ــد. بنابرای ــت کنن ــان رقاب یکس
ــل  ــن تقاب ــه ای ــی ک ــد در حال ــی آی ــود م ــه وج ــه ب مواجه

ــت. ــی نیس ــده و تهاجم آزاردهن

نکات منفی 
ــردارو  ــای " ب ــازی ه ــی ب ــای رقابت ــه ه ــاف جنب ــر خ ب
ــک  ــه هــای ت ــازی هــا تاحــدودی جنب ــن ب ــده"، ای ــل ب تحوی
نفــره از خــود نشــان مــی دهنــد. در بســیاری از نمونــه هــای 
ایــن ســبک، بازیکنــان اغلــب سرگــرم تجــارت خــود می شــوند 
و تنهــا توجــه اندکــی بــه بــازی دیگــران مــی کننــد. بــرای آن 
هــا کــه از تعامــل بیشــر لــذت مــی برنــد، رقابــت صرف بــر 
ــده  ــک کنن ــی تحری ــدازه کاف ــه ان ــا قراردادهــا ب سر کالاهــا ی

نیســت.
ــا" )Cube pushing( در  ــب ه ــل دادن مکع ــارت "ه عب
ــادی از  ــداد زی ــه تع ــن دارد ک ــه ای ــاره ب ــم اش ــه بوردگی زمین
ــن  ــد. ای ــن طــرف و آن طــرف کنی ــوده ای ــازی را بیه اجــزاء ب
عبــارت دقیقــاً ایــن جــا کاربــرد دارد. شــا بایــد بــا انگشــت 
هــای کوچــک) شــاید هــم بــزرگ( تــان مکعــب هــا، مهــره ها 
و چیزهــای دیگــر کــه نماینــده منابــع بــازی هســتند را جابجــا 
ــن کار خســته  ــا بیشــر باشــند ای ــه ه ــد. هــر چــه قطع کنی

کننــده تــر خواهــد بــود.
بزرگتریــن ایــراد "بــردار و تحویــل بده"چیــزی نیســت جــز 
ــت و  ــن،دوباره حرک ــتی حرکت،برداش ــه بازگش ــرار. چرخ تک
تحویــل دادن بعــد از مدتــی مــی توانــد یکنواخــت شــود. اگــر 
بــازی طولانــی شــود، کســل کننــده خواهــد بــود. بهتریــن راه 
بــرای حــل ایــن مشــکل ایــن اســت کــه یــا مــدت زمــان کلــی 
بــازی را کوتــاه در نظــر بگیریــم کــه زیــاد طولانــی نشــود و 
جذابیتــش را از دســت ندهــد، یــا ایــن کــه آن را بــا تعــدادی 

از مکانیــک هــای دیگــر بــرای ایجــاد تنــوع  ترکیــب کنیــم.

بازینامه | ماهنامه  اینترنتی آموزشی اطلاع رسانی و فرهنگی | شماره چهاردهم اردیبهشت ماه 1396 12

بازی رومیزی



بازی ها :
ــال 1987  ــزه Spiel des Jahres در س Auf Achse: جای
بــرد و در 2007 تجدیــد چــاپ شــد و منتــر شــد. تــم بــازی 
حمــل و نقــل بــا ماشــین هــای ســنگین اســت.این یــک بــازی 
کلاســیک " بــردار و تحویــل بــده" اســت و تمــام نشــانه هــای 

ایــن ســبک را در خــود دارد.
 Merchants of venus )1988(: در 2012 تجدیــد چاپ 
شــد. ایــن ســبک را بــه منظومــه شمســی کشــاند. عــاوه بــر 
ــد کشــتی هــای  ــده"، بازیکــن مــی توان ــل ب ــردار و تحوی "ب
ــز  ــر تجهی ــارت مؤثرت ــرای تج ــا را ب ــازد و آن ه ــری بس به
ــر توســعه دهــد و  ــای به ــرای کالاه ــا را  ب ــه ه کند.کارخان
بندرهــای فضایــی بســازد و از حریفــان عــوارض بگیــرد. ایــن 

بــازی یــک مــدل ســفارش/منابع جالــب هــم دارد.
 Merchant of venus بــه نوعــی هــان :Serenissima
اســت کــه در مدیترانــه اتفــاق مــی افتــد. بــا وجــود یادگیــری 
ــن  ــود دارد. در ای ــادی در خ ــراتژی زی ــق و اس ــان، عم آس
بــازی اجــزاء ســازندگی و توســعه، مکانیــک هــای تجــارت و 
ــه کشــتی هــای  ــه ب حتــی گاهــی تعامــل مســتقیم در حمل
ــگ و یکپارچــه شــده  ــا هــم هماهن ــی ب ــه خوب ــان، ب حریف

انــد.
 Merchants of venus ــان ــی ه ــه نوع Indonesia: ب
اســت کــه در دریــای جنوبــی چیــن اتفــاق مــی افتــد. 
ایــن عنــوان بزرگــر، عــاوه بــر مکانیــک هــای ســازندگی و 
ــا  ــه همــکاری ب ــان ب ــر و تشــویق بازیکن ــده ت توســعه پیچی

ــری دارد. ــی بیش ــای خیل ــری ه ــم تصمیم‌گی ه
Railways of the world: ایــن ســومین بــازی بــزرگ 
"بــردارو تحویــل بــده" در ســایت BGG رتبــه کلــی 44 دارد 
و تعــداد زیــادی محصــولات جانبــی دارد. نمونــه اســتاندارد 
  Action point allowance ــتم ــک سیس ــت. از ی ــبک اس س
و تعــدادی عنــاصر ســازندگی و توســعه اســتفاده مــی کنــد، 
ــن  ــای راه آه ــازی ه ــادی ب ــای اقتص ــی ه ــی از پیچیدگ ول
فاصلــه می‌گیــرد. ایــن بــازی بســیار مرتبــط بــه بــازی هــای 
دیگــر ایــن ســازنده کــه در رتبــه 1 و 2  ایــن ســبک هســتند 
یعنــی Steam 2009 و Age of steam 2002 اســت کــه 
هــر دو محصــولات جانبــی و بســته هــای الحاقــی بســیاری 

دارنــد.
ــاب،  ــده" ن ــل ب ــردار و تحوی ــازی "ب ــک ب Bombay: ی
بــرای همــه اعضــای  بــدون حاشــیه و زوائــد مناســب 

خانــواده و مناســب بــرای معرفــی ســبک.
بخاطــر   :Perry Rhodan: The Cosmic leage
منحصربــه فــرد بــودن پیشــنهاد مــی شــود. ایــن بــازی یــک 
ــر  ــه خاط ــه ب ــت ک ــاشر Kosmos اس ــره از ن ــازی دو نف ب

عناویــن دونفــره اش معــروف اســت.
  Gateway یکــی از بــازی هــای خــوب :Cinque Terre
ــازه کار مناســب  ــراد ت ــرای آشــنایی اف ــه ب ــی ک ــازی های ) ب
هســتند( در ســبک "بــردار و تحویــل بــده". رنگــی، ســاده و 
سریــع ایــن عنــوان بــرای آشــنا کــردن افــراد بــا ایــن ســبک 

مناســب اســت.
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سبک‌شناسی 
قسمت ۱۰

اکشن: قسمت ۴

آنچه گذشت…
کمــی  سبک‌شناســی  بخــش  غیبــت  کــه  آن‌جــا  از 
ــم،  ــی می‌کردی ــه پیش‌بین ــود ک ــی ب ــر از آن مدت‌زمان بیش‌ت
ــه‌ی  ــی و ارای ــث قبل ــه‌ی بح ــش از ادام ــا پی ــم ت لازم دیدی
مباحــث جدیــد، مــروری داشــته باشــیم بــر آنچــه کــه 
تــا کنــون در ایــن بخــش گفتــه شــده. بگذاریــد از اولِ 
در  را  خــود  کار  سبک‌شناســی  بخــش  کنیــم.  شروع  اول 
ــبک  ــی س ــا معرف ــه و ب ــه‌ی بازینام ــاره‌ی نشری ــن ش اولی
ــه  ــمت اول ب ــرد. در قس ــاز ک ــی آغ ــده‌ی ماجرای فراموش‌ش
معرفــی و کالبدشــکافی ایــن ســبک پرداختیــم. قســمت 
ــی  ــبک ماجرای ــه‌ی س ــورد تاریخچ ــی در م دوم سبک‌شناس
ــم  ــوم ه ــمت س ــود. در قس ــف آن ب ــبک‌های مختل و زیرس
در مــورد طراحــی و توســعه‌ی بازی‌هــای ماجرایــی صحبــت 
کــرده و برخــی از بهتریــن بازی‌هــای ایــن ســبک را بــه 
عنــوان منبــع الهامــی بــرای بازی‌ســازان معرفــی کردیــم. در 
ــرای ســبک  ــه را ب ــن روی ــاً همی ســه شــاره‌ی بعــدی، دقیق
ــی  ــس از بررس ــم. پ ــش گرفتی ــی در پی ــوب نقش‌آفرین محب
وارد  هفتــم  قســمت  در  نقش‌آفرینــی،  ســبک  مفصــل 
ــرای  ــود را ب ــنهادی خ ــف پیش ــده و تعری ــن ش ــای اکش دنی
ــپس در  ــم. س ــه دادی ــر ارای ــرده و همه‌گی ــبک گس ــن س ای
دو قســمت بعــدی بــه ترتیــب دو زیرســبک »تیرانــدازی اول 
شــخص« و »اکشــن ماجرایــی« را معرفــی و بررســی کردیــم. 
ــه معرفــی و بررســی دو زیرســبک  حــال در ایــن قســمت ب
 )open world( »و »دنیــای بــاز )platformer( »ســکوبازی«
خواهیــم پرداخــت. ســپس، اگــر عمــری باقــی باشــد و 
تغییــری در برنامه‌هــا بــه وجــود نیایــد، در دو قســمت آتــی 
 )stealth( »بــه طــور جداگانــه زیرســبک‌های »مخفــی‌کاری
ــم  ــی خواهی ــا« )survival horror( را بررس ــرس و بق و »ت

ــده‌ی ســبک اکشــن بســته شــود. ــا پرون ــرد ت ک

سبک‌شناسی: ریمَستِرد!
ــا  ــه م ــن فرصــت را ب ــد ای ــه وجــود آم ــه ب ــه‌ای ک فاصل

ــر  ــش فک ــن بخ ــیاق ای ــبک و س ــورد س ــی در م ــا کم داد ت
کــرده و تغییراتــی جزیــی را بــرای ادامــه‌ی مســیر در نظــر 
ــازها و  ــا بازی‌س ــی م ــان اصل ــه مخاطب ــا ک ــم. از آن‌ج بگیری
ــن  ــر ای ــا ب ــعی م ــتند، س ــازی هس ــه بازی‌س ــدان ب علاقه‌من
ــه  ــه نحــوی ارائ ــن بخــش را ب ــم ای ــا مفاهی ــود ت خواهــد ب
ــن  ــق ای ــا و علای ــه نیازه ــر ب ــه به ــد هرچ ــا بتوانن ــم ت کنی
دســته از مخاطبــان پاســخ دهنــد. از ســوی دیگــر، مــا ســعی 
خواهیــم کــرد تــا مطالــب بیــش از انــدازه تخصصــی نبــوده 
تــا بــرای آن دســته از مخاطبانــی کــه هنــوز وارد وادی 
بازی‌ســازی نشــده‌اند هــم جــذاب و خواندنــی باشــند. 
بنابرایــن، از ایــن پــس خــری از تاریخچه‌هــای طولانــی 
نخواهــد بــود و تــاش خواهیــم کــرد تــا مفاهیــم را بــا 
ــده  ــای شناخته‌ش ــن از بازی‌ه ــی روش ــتفاده از مثال‌های اس
ــش  ــن بخ ــم ای ــازیم. امیدواری ــوس س ــر ملم ــه بیش‌ت هرچ
منتظــر  کنــد.  جلــب  را  رضایت‌تــان  ادامــه  در  بتوانــد 
پیشــنهادها و انتقادهــای ســازنده‌ی شــا در مــورد ایــن 
ــه‌ی  ــه آدرس رایانام ــد ب ــه می‌توانن ــود ک ــم ب ــش خواهی بخ
نویســنده یــا آدرس رایانامــه‌ی نشریــه ارســال شــوند. بــا ایــن 
مقدمــه‌ی نســبتاً طولانــی می‌رویــم بــه سراغ قســمت دهــم 
ــن. ــبک‌های اکش ــکافی زیرس ــه‌ی موش ــی و ادام سبک‌شناس

بپر بپر از نوع اکشن
هرجــا صحبــت از ســکوبازی باشــد، ناخــودآگاه در 
ــر سر  ــدن ب ــال پری ــو« را در ح ــخصیت »ماری ــان ش ذهن‌م
قارچ‌هــای زبان‌بســته تصــور می‌کنیــم. امــا در حقیقــت 
بــوده  این‌هــا  از  گســرده‌تر  بســیار  ســکوبازی  ســبک 
و  رنگارنــگ  محیط‌هــای  بــا  بازی‌هایــی  شــامل  تنهــا  و 
شــخصیت‌های بامــزه نمی‌شــود. نکتــه‌ای کــه بایــد در نظــر 
داشــت ایــن اســت کــه ســکوبازی هــم یــک ســبک جداگانــه 
از گیم‌پلــی  محســوب شــده و هــم می‌توانــد عنــری 
ــی‌رود. اســتفاده  ــه کار م ــر ب ــه در ســبک‌های دیگ باشــد ک
ــس(  ــا برعک ــن )ی ــای اکش ــکوبازی در بازی‌ه ــاصر س از عن

موجــب بــه وجــود آمــدن زیرســبک اکشــن ســکوبازی شــده 
ــته‌ی  ــت. هس ــم پرداخ ــه آن خواهی ــمت ب ــن قس ــه در ای ک
اصلــی گیم‌پلــی ســکوبازی پریــدن اســت، امــا ایــن پریــدن 
بایــد جزیــی جدایی‌ناپذیــر از بــازی و یکــی از عنــاصر 
تعریف‌کننــده‌ی آن باشــد. یعنــی چــون مــا در »میــدان نــرد 
Battlefield( »۱ 1( می‌توانیــم از ســقف یــک ســاختمان بــر 
ــوان گفــت  ــم نمی‌ت ــر بپری ــک ســاختمان دیگ روی ســقف ی
ــه. بــرای ایــن کــه  کــه عنــاصر ســکوبازی در آن بــه کار رفت
بتــوان یــک بــازی را ســکوبازی دانســت، پریــدن و عبــور از 
موانــع محیطــی بایــد در تــار و پــود گیم‌پلــی بــازی تنیــده 
ــی  ــی برخ ــه معرف ــرده و ب ــاه ک ــخن را کوت ــد. س ــده باش ش
ــکوبازی  ــن س ــبک اکش ــب س ــذار و صاح ــن تاثیرگ از عناوی

ــت. ــم پرداخ خواهی
• 	)2015( Super Mario Maker

شــاید ماریــو و دوســتان‌اش خیلــی اهل خشــونت نباشــند، اما 
آیــا تمرینــی بهــر از طراحــی مراحــل در »ســوپر ماریــو میکر« 

بــرای ســاخت بازی‌هــای ســکوبازی وجــود دارد؟ خیــر!
• 	Metroid / Castlevania

ــا ابــد وام‌دار  ســبک‌های اکشــن، ســکوبازی و نقش‌آفرینــی ت
ــه  ــود ک ــد ب ــد« و »کســلوانیا« خواهن ــه‌ی »متروی دو مجموع
ــذاری  ــا« را پایه‌گ ــام »مترویدوانی ــه ن ــبک ب ــک زیرس ــود ی خ

کرده‌انــد.
• 	 Uncharted / Tomb Raider / Assassin’s

Creed
و  می‌تــوان مجموعه‌هــای »آنچارتــد«، »مهاجــم مقــره« 
»فرقــه‌ی اساســین« را پرچــم‌داران کنونــی ســبک اکشــن 

دانســت.  AAA بازی‌هــای دنیــای  در  ســکوبازی 
• 	)2016( Mirror’s Edge Catalyst

ــازی  ــک ب ــاب از ی ــه‌ای کم‌ی ــت« نمون ــه: کاتالیس ــه‌ی آین »لب
ــر روی نیمــه‌ی  ــر ب ــا تمرکــز بیش‌ت اکشــن ســکوبازی AAA ب

ســکوبازی ماجــرا اســت.
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• 	)2015( Broforce
ــورس« یکــی از آن بازی‌هــای مســتقل خوش‌ســاخت  »بروف
اســت. در نــگاه اول، بروفــورس شــاید یــک بــازی شــاد 
و مفــرح بــه نظــر برســد، امــا تنهــا خوره‌هــای اکشــن 
ســکوبازی از پــس مراحــل بی‌نهایــت چالش‌برانگیــز آن بــر 

ــد. ــد آم خواهن
• 	)2012( Dust: An Elysian Tail

»داســت« تعریفــی کامــل از یــک اکشــن نقش‌آفرینــی 
ــد کل  ــر بدانی ــالاً اگ ــت. احت ــاخت اس ــکوبازی خوش‌س س
ــد  ــوت خواه ــان س ــاخته مغزت ــر س ــک نف ــازی را ی ــن ب ای

ــید. کش
• 	)2012( Deadlight

اگــر فکــر می‌کنیــد بازی‌هــای ســکوبازی همــه شــاد و 
رنگارنــگ هســتند، »ددلایــت« را بــازی کنیــد تــا ببینیــد کــه 
ــای  ــک دنی ــکوبازی در ی ــن س ــک اکش ــوان ی ــه می‌ت چگون

ــاخت. ــاآخرالزمانی س پس
• 	)2014( Shadow Blade: Reload

بــرای پیــدا کــردن یــک اکشــن ســکوبازی خــوب لازم نیســت 
راه دوری برویــم. »شمشــیر تاریکــی«، ســاخته‌ی شرکــت 
فن‌افــزار، یــک اکشــن ســکوبازی بســیار خوش‌ســاخت 

اســت.

آزاده باش!
ــیاری  ــه بس ــت ک ــی اس ــی از آن چیزهای ــل یک آزادی عم
ــه  ــازی داشــته باشــند و ب ــد در ب ــا دوســت دارن از بازی‌بازه
همیــن دلیــل تبدیــل بــه یکــی از شــعارهای تبلیغاتــی مــورد 
ــر شــده. یکــی از  ــد ســال اخی ــازی در چن ــاشران ب علاقــه‌ی ن
ــه بازی‌بازهــا، طراحــی مراحــل  راه‌هــای دادن آزادی عمــل ب
ــت و  ــن رو، کمی ــت. از ای ــاز اس ــای ب ــورت دنی ــه ص ــازی ب ب
ــد  ــر رش ــال اخی ــد س ــاز در چن ــای ب ــای دنی ــت بازی‌ه کیفی
چشــم‌گیری داشــته. نکتــه‌ای کــه بایــد در نظــر گرفــت ایــن 
اســت کــه دنیــای بــاز خــود بــه تنهایــی یــک ســبک نیســت، 

بلکــه یکــی از الگوهــای طراحــی مراحــل بــه حســاب می‌آیــد. 
ــوان حــدس زد، در بازی‌هــای  ــام‌اش می‌ت همان‌طــور کــه از ن
ــا بخشــی از  ــاز از هــان ابتــدا بــه تمــام ی ــاز، بازی‌ب دنیــای ب
نقشــه دسترســی داشــته و می‌توانــد آزادانــه در آن بــه گشــت 
ــی  ــی و فرع ــا، مراحــل اصل ــن بازی‌ه ــردازد. در ای ــذار بپ و گ
بــازی در سرتــاسر نقشــه پراکنــده شــده‌اند و بازی‌بــاز آزادی 
بیش‌تــری در مــورد ترتیــب پشــت سر گذاشــن ایــن مراحــل 
دارد. شــاید معرفــی چنــد بــازی اکشــن دنیــای بــازِ تاثیرگــذار 
و صاحــب ســبک بتوانــد بــرای درک عمیق‌تــر ایــن زیرســبک 

مفیــد باشــد.
• 	)2010( Red Dead Redemption

ــای  ــای دنی ــاخت بازی‌ه ــتاد س ــوان اس ــتار« را می‌ت »راک‌اس
بــاز دانســت. انتخــاب کــردن از بیــن بازی‌هــای ایــن شرکــت 
کار ســختی اســت، امــا هیچ‌کــدام نمی‌تواننــد بــه خوبــی 
»رســتگاری سرخپوســت مــرده« نقــش پررنــگ شــخصیت 
اصلــی و روایــت داســتان خــوب را در یــک بــازی دنیــای بــاز 

نشــان دهنــد.
• 	)2011( Batman: Arkham City

اگــر فکــر می‌کنیــد موفقیــت یــک بــازی دنیــای بــاز رابطــه‌ای 
مســتقیم بــا عظمــت محیــط‌اش دارد، لازم اســت تجدیــد نظر 
کنیــد. »شــهر آرکام« بــه خوبــی نشــان می‌دهــد کــه هدفمنــد 
بــودن طراحــی محیــط می‌توانــد بســیار بهــر از بــزرگ بــودن 

باشد. آن 
• 	)2015( Wild Hunt :3 The Witcher

ــن  ــد، اولی ــی باش ــاعت گیم‌پل ــا س ــت از صده ــی صحب وقت
چیــزی کــه بــه ذهن‌مــان خواهــد رســید کپــی کــردن و 
ــه  ــمت نقش ــد قس ــی در ص ــه‌ی فرع ــک مرحل ــباندن ی چس
اســت. »ویچــر ۳« ذهنیــت شــا را نســبت بــه ایــن مســاله به 
ــن  ــن مراحــل فرعــی ای ــر خواهــد داد. کوچک‌تری ــی تغیی کل
بــازی هــر کــدام داســتان پس‌زمینــه‌ی خــاص خــود را دارنــد.

• 	 Metal Gear Solid V: The Phantom Pain
)2015(

ــری خشــک و یکنواخــت  ــر ســالید ۵« کوی ــال گی ــای »مت دنی
اســت کــه در آن فقــط بــز و الاغ زندگــی می‌کننــد. امــا ایــن 
ــای  ــه طراحــی مراحــل دنی ــه چگون ــازی نشــان می‌دهــد ک ب
ــن  ــن شــکل ممک ــه بهتری ــد ب ــازی می‌توانن ــی ب ــاز و گیم‌پل ب

در هــم تنیــده شــوند.
• 	)2016( Hitman

»هیتمــن« جدیــد یکــی از بازی‌هــای خــوب ســال ۲۰۱۶ بــود 
کــه بــه دلیــل سیســتم عرضــه‌ی عجیــب و غریــب‌اش آن‌چنان 
کــه بایــد و شــاید دیــده نشــد. ایــن بــازی اساســاً دنیــای بــاز 
نیســت امــا هــر مرحلــه‌ی آن یــک دنیــای بــاز کوچــک اســت 
کــه بازی‌بــاز می‌توانــد در آن آزادانــه بگــردد و راه مناســب را 

بــرای بــه اتمــام رســاندن ماموریــت‌اش انتخــاب کنــد.
• 	)2010( Assassin’s Creed III

شــاید بتــوان »فرقــه‌ی اساســین ۳« را آخریــن عنــوان موفــق 
ایــن مجموعــه دانســت. شــاید ایــن بــازی ساختارشــکن 
ــده  ــم چی ــار ه ــوب کن ــدر خ ــا آن‌ق ــام تکه‌ه ــا تم ــد، ام نباش
شــده‌اند کــه چــاره‌ای جــز تحســین کــردن ایــن عنــوان بــرای 

ــد. ــی نمی‌مان ــی باق کس
• 	)2010( Fallout: New Vegas

ــه  ــن ک ــای ای ــه ج ــد« ب ــال‌اوت: وگاس جدی ــازنده‌های »ف س
دنیــای بــازی را پــر از دشــمن‌های توخالــی و بی‌مغــز کننــد، 
آن را از افــرادی پــر کرده‌انــد کــه هــر کــدام داســتانی بــرای 

تعریــف کــردن دارنــد. ایــن یعنــی یــک دنیــای زنــده!
• 	 The Legend of Zelda: Breath of the Wild

)2017(
ــن  ــدو کلاس درس بازی‌ســازی هســتند. آخری بازی‌هــای نینتن
قســمت از مجموعــه‌ی محبــوب »افســانه‌ی زلــدا« هــم بــا آن 
ــرای گفــن باقــی نمی‌گــذارد.  نمــرات خیره‌کننــده‌اش حرفــی ب
فقــط می‌توانیــم بگوییــم کــه فرصــت تجربــه‌ی ایــن عنــوان 

را از دســت ندهیــد.
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نــگاه  از  بــازی  ســختی‌های  پیشــین  قســمت  در 
او  کردیــم.  بررســی  یکدیگــر  بــا  را   Anthony Burch
مشــکلات و نــکات خــاص ســاخت بــازی را پنــج مــورد 
می‌دانــد کــه ایــن دفعــه ســه بخــش پایانــی را بررســی 

. می‌کنیــم

۳ . هنگامی که بازی‌سازها از کلمه‌ی »هیجان 
زده« استفاده می‌کنند، شما را گول نمی‌زنند

مــن همیشــه وقتــی کــه مطبوعــات و توســعه‌دهندگان 
اســتفاده  زده«  »هیجــان  کلمــه‌ی  از  مــداوم  به‌طــور 
ناراحــت می‌شــدم. می‌د‌‌انیــد دربــاره‌ی چــه  می‌کردنــد 
چیــزی صحبــت می‌کنــم، مثــاً آن‌هــا می‌گوینــد: مــا واقعــاً 
درمــورد محصــول در حال انتشــار خــود هیجان‌زده هســتیم! 
یــا اینکــه می‌گوینــد مــا بــرای نشــان دادن آینــده‌ای جدیــد 
بــه شــا بســیار هیجــان زده‌ایــم! مــن بــا خــودم فکــر 
فــروش  این‌هــا همــه جــزو شــور و هیجــان  می‌کــردم 
ــب  ــا ش ــح ت ــه از صب ــانی ک ــود کس ــور می‌ش ــتند. چط هس
ــان دادن  ــگام نش ــازند در هن ــازی می‌س ــر روز ب ــم ه آن ه
ــردن  ــت ک ــا صحب ــات ی ــه مطبوع ــازی ب ــازه‌ای از ب بخــش ت
درمــورد داســتان آن یــا بــه اشــراک گذاشــن تریلــر جدیــدی 

ــند؟ ــان زده« باش ــازی »هیج از ب
بــه نظــر می‌رســد کــه بــه وجــود آوردن یــک چیــز جدید 

ــن  ــراک گذاش ــه اش ــی ب ــت. توانای ــز اس ــاً هیجان‌انگی واقع
نتایــج کاری کــه انجــام داده‌ایــد بــا مــردم واقعــاً باعــث بــالا 
ــاد دارم روزی  ــه ی ــن ب ــود. م ــان می‌ش ــار خون‌ت ــن فش رف
ــی  ــم خیل ــر کنی ــدز ۲ را منت ــازی بوردرلن ــود ب ــرار ب ــه ق ک
زود از خــواب بیــدار شــدم تــا بتوانــم یــک توییــت همــراه 
ــن مشــغول  ــل وصــف را بنویســم، »م ــر قاب ــروری غی ــا غ ب
ــیار  ــاه بس ــه‌ی کوت ــن جمل ــتم!« ای ــازی هس ــن ب ــن ای نوش
ــر از  ــه هیجان‌انگیزت ــد البت ــر و ص ــر و مهم‌ت ــذت بخش‌ت ل
هــر برداشــت تنــد و تیــزی بــود کــه مــن دربــاره‌ی کارهــای 

بقیــه نوشــته بــودم.
البتــه ایــن بــه ایــن معنــی هــم نیســت کــه هــر مطلــب 
ــاپ  ــات چ ــه در مطبوع ــه‌ای ک ــر مصاحب ــا ه ــی ی مطبوعات
می‌شــود سرشــار از حــس اشــتیاق توســعه‌دهندگان اســت. 
مثــا در گذشــته زمانــی بــود کــه مــن فکــر می‌کــردم کونامی 
 Metal بــرای اســتفاده از اســپری بــدن اکــس در بــازی
بــود.  Gear Solid: Peace Walker هیجــان‌زده خواهــد 
ــه توســعه‌دهندگان  ــی ک ــاز هــم کلمات ــن حــال ب ــا ای ــا ب ام
دربــاره‌ی نشــان دادن اشتیاقشــان نســبت بــه بــازی بــر 

ــت. ــم نیس ــه دروغ ه ــک ب ــد نزدی ــان می‌آورن زب

۴ . توسعه‌دهندگان بازی واقعاً نقد‌های زیادی 
را در مورد کار‌هایشان می‌خوانند 

مــن خــوش حــال بــودم، یعنــی وقتــی کــه دربــاره‌ی بــه 
ــی  ــه‌ام و  بی‌کفایت ــورد علاق ــای م ــودن بازی‌ه ــور ب درد نخ
ــوش  ــی خ ــاً خیل ــردم، واقع ــت می‌ک ــا صحب ــازندگان آن‌ه س
حالــی می‌کــردم. )مــن عینــاً بــه تیــم ســازنده‌ی بــازی 
ــتباه  ــه اش ــا«! البت ــروه  احمق‌ه ــم »گ ــن گفت ــه‌ی قاتلی فرق
متوجــه منظــور مــن نشــوید، مــن هنــوز هــم از بــازی 
ــه  ــد ب ــاً بای ــا واقع ــا آی ــد، ام ــن خوشــم نمی‌آی ــه‌ی قاتلی فرق
ــن  ــوب م ــا؟ً( خ ــی‌دادم؟ واقع ــا« م ــب »احمق‌ه ــا لق آن‌ه
در اعــاق ذهــن خــودم فکــر می‌کــردم کــه ایــن یــک 
ــغله  ــر مش ــیار پ ــا بس ــت. آن پسره ــزرگ نیس ــه‌ی ب معامل
هســتند و هیــچ راهــی وجــود نــدارد کــه آن‌هــا هــر چیــزی 
را کــه توســط مــن دربــاره‌ی بــازی آن‌هــا نوشــته شــده اســت 

ــد. بخوانن
ــران  ــاره‌ی دیگ ــم درب ــن نمی‌توان ــه م ــت ک ــی اس بدیه
ــود.  ــت نب ــن درس ــرای م ــاً ب ــن دقیق ــا ای ــم، ام ــت کن صحب
ــدز ۲ و دی ال  ــاره‌ی بوردرلن ــه درب ــه‌ای را ک ــر مقال ــن ه م
ســی‌هایش نوشــته شــده بــود را خوانــدم. ایــن واقعــاً ســخت 
ــی و  ــز کار کن ــک چی ــادی را روی ی اســت کــه ســال‌های زی
ــم  ــی! می‌خواه ــه نکن ــاره‌ی آن توج ــران درب ــر دیگ ــه نظ ب
رو راســت باشــم: وقتــی بوردرلنــدز ۲ منتــر شــد و خیلــی 
هــم خــوب بــود، نقدهــای آن نجومــی و عالــی نبودنــد، مــن 
ــن  ــی از ای ــردم. نیم ــپری ک ــرس را س ــر اس ــه‌ی پ ــک هفت ی
اتفــاق ناشــی از ایــن حقیقــت بــود کــه مــن نزدیــک بــه ســه 
ــودم و در نهایــت هنگامــی کــه  ســال را روی آن گذاشــته ب

ساخت بازی از آن‌چه که 
فکر می‌کنید، سخت‌تر است!

Anthony Burch
مترجم: علی خانعلی‌لو

alikhanalilou@gmail.com
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منتــر شــده بــود نتیجــه‌اش چیــز جاودانــه‌ای نبــود کــه مــن 
ــذت  ــدای کار تصــور می‌کــردم. خــری هــم از یــک ل در ابت
طولانــی نبــود. نیمــی دیگــر از آن هــم مربــوط بــه ایــن بــود 
کــه مــا در متاکرتیــک نتوانســتیم بــه امتیــاز ۹۰ برســیم. مــن 
ایــن را بــه خاطــر ایجــاد ترحــم نگفتــم )وای! بازی‌ســازهای 
بدبخــت فقــط امتیــاز ۸۹ را در متاکرتیــک بدســت آوردنــد، 
زندگــی شــا بایــد خیلــی ســخت باشــد«(اما بــه ایــن نکتــه 
اشــاره می‌کنــم کــه بســیاری از مــا واقعــاً چیز‌هایــی را کــه 
بازی‌هــای مــا گفتــه می‌شــود، می‌خوانیــم و  در مــورد 
ــه به‌خاطــر ایــن کــه روی  ــه تأثیراتــی هــم دارد. )ن کــه البت
ــری،  ــز دیگ ــر چی ــا ه ــر دارد ی ــا تأثی ــی از پرداختی‌ه بعض
ــن  ــط م ــاید فق ــد؟ ش ــت، می‌دانی ــرور اس ــر غ ــن به‌خاط ای
ایــن طــوری هســتم، امــا مــن بــه بازی‌هایــی بــا امتیــاز نــود 
ــا  ــی ب ــه بازی‌های ــبت ب ــی نس ــاً متفاوت ــس کام ــک ح ــا ی ب

ــم.( ــگاه می‌کن ــاز ۸۹ ن امتی
تمــام  هــم  هنــوز  مــن  کــه  اســت  ایــن  منظــورم 
بودنــم  وبلاگ‌نویــس  زمــان  در  کــه  را  بازی‌هایــی  آن 
درباره‌شــان نقــد منفــی نوشــتم دوســت نــدارم امــا احتــالاً 
دشــمنی بــه مراتــب کمــری را نســبت بــه آن‌هــا دارم.

بــه مــن شــک نکنیــد: مــن هنــوز هــم بــه ایــن اعتقــاد 
ــد  ــاً مفی ــانه‌ها کام ــرای رس ــی ب ــای منف ــد ه ــه نق دارم ک
ــکافتن  ــه ش ــردن، ب ــذت ب ــرای ل ــر ب ــن دیگ ــا م ــتند، ام هس
نــدارم  دوســت  دیگــر  و  نمی‌پــردازم  بــازی  از  بخشــی 
اثبــات کنــم کــه در بعضــی مواقــع ازســازنده‌های آن بــازی 
ــتگی  ــا بس ــه خواننده‌ه ــر ب ــد بیش ــتم. نق ــر هس باهوش‌ت
 Destructoid ــن در ــه م ــی ک ــازنده‌ها. زمان ــه س ــا ب دارد ت
ــازی Twilight Princess نمــره‌ی ۴ از ۱۰ دادم، ســعی  ــه ب ب
می‌کــردم کــه بــه مــردم هشــدار بدهــم تــا پولشــان را 
بابــت آن خــرج نکننــد بــه جــای ایــن کــه آن را بــه نینتنــدو 
بچســبانم. امــا ایــن بــرای منتقدهــا کاری آســان اســت کــه 
ایــن حقیقــت را فرامــوش کننــد کــه وقتــی بــه تخریــب یــک 
توســعه دهنــده می‌پردازنــد در واقــع یــک انســان حقیقــی 
ــد  ــی می‌کن ــه زندگ ــانی ک ــد؛ انس ــرب می‌کنن ــده را تخ و زن
ــر کمــی  ــی اگ و دارای عواطــف و احساســات اســت و )حت
ــاد  ــاد اعت ــه مــن باشــند( دارای مشــکلات زی هــم شــبیه ب
ــا  بــه نفــس نیــز هســتند. در حقیقــت کمــی بهــر بــودن ب

ــرد.  ــن نمی‌ب ــن را از بی ــران م دیگ
مــن ســعی نمی‌کنــم تــا بــه شــا بگویــم کــه تمــام 
اینکــه همــه‌ی ســازنده‌ها  یــا  و  بــد هســتند  مقاله‌هــا 
مصــون از خطــا هســتند. انتقــاد واقعــاً ضروری اســت‌ 
فاصلــه  امــا  می‌کننــد.  اشــتباه  هــم  توســعه‌دهندگان  و 
ــر  ــم فک ــس بودن ــان وبلاگ‌نوی ــن در زم ــه م ــزی ک ــن چی بی
بســیار  بــازی  توســعه  واقعیــت  بــا  می‌کــردم می‌دانــم 
زیــاد بــود، پــس بعضــی اوقــات به‌طــرز غیــر قابــل بــاوری 
می‌خواهــم در زمــان بــه عقــب برگــردم و شــانه‌های خــود 

ــم. ــکان بده ــاله‌ام را ت ــت س بیس

۵ . هر چیز آزاردهنده‌ای که دیدید نباید آن 
را به گروه سازندگان اعلام کنید

ــا  ــی وقت‌ه ــد؟!« خیل ــری می‌کردن ــازنده‌ها چــه فک »س
را  آن  کــه  بــودم  بــازی‌ای  انجــام  مشــغول  مــن  وقتــی 
ــش  ــه‌ی نمای ــوی صفح ــه را جل ــن جمل ــتم؛ ای ــت نداش دوس

ــرا  ــت؟ چ ــد اس ــدر ب ــه آن‌ق ــرا آن مرحل ــی‌زدم. چ ــاد م فری
ــده؟  ــعه داده نش ــی توس ــدر کاف ــی به‌ق ــه‌ی طراح آن نقط
ــر  ــن فک ــاید م ــت؟ ش ــی اس ــدر ناگهان ــان این‌ق ــرا آن پای چ
آن‌هــا  هســتند.  ابلــه  توســعه‌دهنده‌ها  کــه  می‌کــردم 

چطــور می‌توانســتند کــه ایــن مشــکلات را نبیننــد؟
معلــوم اســت؟ آن‌هــا بــه احتــال خیلــی زیــاد آن 
بــی  میمون‌هــای  از  گروهــی  بازی‌ســازها  دیده‌انــد.  را 
ــد و  ــود می‌کوبن ــد خ ــه کلی ــه روی صفح ــتند ک ــه نیس توج
ــد- آن‌هــا بیشــر وقت‌هــا  چشــم‌های چــپِ بی‌تفــاوت دارن
خــوب می‌داننــد کــه چــه چیــزی خــوب کار می‌کنــد و چــه 
ــازی  ــی کــه جنبه‌هــای خاصــی از ب ــه و چــرا. زمان ــزی ن چی
ــن  ــل آن ای ــی نمی‌رســد، دلی ــه حــد عال ــان ســاخت ب ــا پای ت
ــن  ــل آن ای ــتند، دلی ــق هس ــازندگان آن احم ــه س ــت ک نیس
اســت کــه زمــان و منابــع مالــی آن هــا را مجبــور کرده اســت 

ــند. ــته باش ــختی داش ــای س ــه انتخاب‌ه ک
ــر بازی‌هــای ویدئویــی پایانــی  ــه: چــرا بیش‌ت ــرای نمون ب
توســعه‌دهندگان  آن  دلیــل  آیــا  دارنــد؟  نا‌امیدکننــده 
ــازی  ــان ب ــد پای ــد چطــور بای ــه نمی‌دانن ــی هســتند ک احمق
ــور  ــه به‌ط ــت ک ــن اس ــل آن ای ــه دلی ــن ک ــا ای ــد؟ ی را ببندن
میانگیــن درصــد کمــی از مــردم هســتند کــه بــازی شــا را 
ــا  ــرا ش ــد و چ ــان آن را ببینن ــه پای ــن ک ــرای ای ــد ب می‌خرن
بایــد لحظاتــی را کــه می‌خواهیــد صرف درســت کــردن 
ــر  ــای دیگ ــردن جا‌ه ــت ک ــد صرف درس ــد نبای ــتان کنی داس
بــازی بکنیــد؟ جا‌هــای دیگــری کــه افــراد بیش‌تــری از 

بازیکن‌هــا بــا آن بــه هیجــان می‌‌آینــد؟
باشــید،  داشــته  کــردن  انتخــاب  قــدرت  شــا  اگــر 
روی کــدام قســمت حــدوداً بیش‌تــر وقــت می‌گذاریــد: 
را می‌توانیــد  بازیکــن  کــه  بــازی  ابتدایــی  قســمت‌های 
بــرای گشــت و گــذار در بــازی خــود راضــی کنیــد و آن‌هــا را 
بــرای ادامــه دادن بــه بــازی و دیــدن تمــام چیز‌هــای جالبــی 
کــه بــرای آن‌هــا در بــازی قــرار داده‌ایــد، بــه انــدازه‌ی کافــی 

ــازی؟ ــان ب ــا پای ــد؟ ی هیجــان‌زده کنی
بــه بیــان دیگــر، بــه ایــن دلیــل اســت کــه مــن بســته‌ی 

الحاقــی Tiny Tina's Assault on Dragon Keep را پایــان 
ــن  ــم. الان، م ــازی Borderlands 2 می‌دان ــرای ب ــتی ب درس
از پایــان بــازی Borderlands 2 کامــاً راضــی هســتم - مــا 
ــت  ــاس فای ــک ب ــاندیم و ی ــان رس ــه پای ــی را ب ــرح اصل ط
حماســی داشــتیم - امــا مــا زمــان زیــادی نداشــتیم تــا 
روی شــخصیت‌های اصلــی بگذاریــم و آن‌هــا را خــوب 
ــی مــا یــک  ــان رســید، ول ــه پای ــم. داســتان ب موشــکافی کنی

ــتیم. ــام نداش حســن خت
 Dragon ــعه‌ی ــه توس ــو ب ــه جل ــش رو ب ــک جه ــر ی اگ
Keep's داشــته باشــیم. نــه تنهــا در آن زمــان مــا وقــت 
ــتیم  ــم نداش ــی را ه ــه‌ی کاف ــه بودج ــتیم بلک ــی نداش کاف
ــا  ــا م ــانیم، ام ــه نتیجــه برس ــل ب ــا داســتان را به‌طــور کام ت
ــرد  ــه DLC را می‌گی ــس ک ــر ‌ک ــه ه ــتیم ک ــوب می‌دانس خ
)بــه لطــف مــدت زمانــی گیم‌پلــیِ ایــن بســته‌ی الحاقــی کــه 
کم‌تــر از بــازی اصلــی بــود در حالــی کــه آن خیلــی طولانــی 
ــته  ــی داش ــه‌ی کامل ــه تجرب ــال دارد ک ــر احت ــود( بیش‌ت ب

ــل بفهمــد. ــازی را کام باشــد و داســتان ب
هیــچ  تقریبــاً  کــه  الان فهمیــده‌ام  مــن  نهایــت،  در 
ــتم.  ــا نمی‌دانس ــاخت بازی‌ه ــه‌ی س ــاره‌ی پروس ــزی درب چی
در آن زمانــی کــه مــن در Destructoid مقالــه می‌نوشــتم، 
متأســفانه پــر از حــس غــرور بــودم، یــا به بیــان دیگــر - مثل 
گوگــرد شــعله‌ور شــده و دارا‌ی اســتدلال‌های غیــر منطقــی 
ــا  ــرم، ام ــادی متنف ــای زی ــم از بازی‌ه ــوز ه ــن هن ــودم. م ب
ــا  ــی )تماش ــای ویدئوی ــعه‌ی بازی‌ه ــه‌ی توس ــادن در چال افت
کــردن تغییــر یــا نابــودی قابلیت‌هــا یــا تجربیاتــی کــه 
دوستشــان داشــتم را مدیــون حقیقــت توســعه‌ی بازی‌هــای 
و دشــمنانی  ویدئویــی هســتم؛ هم‌چنیــن شــخصیت‌ها 
ــر  ــده‌ی حافظه‌گی ــرم کنن ــات غیرسرگ ــه از ضایع ــدم ک را دی
ــده‌اند؛  ــل ش ــازی تبدی ــاده‌ی درون ب ــات فوق‌الع ــه اضاف ب
ــول  ــد پ ــوب می‌توانن ــه‌های خ ــور صدا‌پیش ــنیدم چط ــا ش ی
ــره  ــتودیو Stellar Dialog ذخی ــه اس ــبت ب ــری را نس بیش‌ت
کننــد( مــن را مجبــور کــرده اســت تــا خیلــی کم‌تــر از 

ــم. ــت باش ــا ناراح ــعه‌دهندگان آن‌ه ــت توس دس
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و  از رشــد  اعظمــی  بخــش  گیمینــگ  پی‌ســی  بــازار 
 Steam ــون شــبکه مشــهور ــروز خــود را مدی ــت ام محبوبی
ــت  ــرن ۲۱ محبوبی ــه اول ق ــه دوم ده ــی نیم ــت. در ط اس
پلتفــرم رایانه‌هــای شــخصی بــه مــرور کاهــش یافــت و 
و  کنســول‌های خانگــی  بــه ســمت  بیشــری  مخاطبــان 
دســتی متمایــل شــدند. شرکــت مشــهور Valve کــه بــا وجــود 
ــل Counter-Strike و Portal و  ــی مث ــای محبوب فرنچایزه
کاربــران  نــزد  Half-Life جــزو محبوب‌تریــن شرکت‌هــا 
ــگاه  ــال ۲۰۰۳ فروش ــی‌رود، در س ــار م ــه ش ــرم PC ب پلتف
»اســتیم« را تاســیس کــرد. اســتیم بــا وجــود پشــتیبانی تمــام 
ــان،  ــرور زم ــه م ــدد ب ــات متع ــه شــدن امکان ــت و اضاف وق
بازی‌هــای  شــبکه  و  فروشــگاه  بزرگ‌تریــن  بــه  تبدیــل 
 Xbox ــبکه‌های ــی ش ــاضر حت ــال ح ــد و در ح ــه‌ای ش رایان
Live و Playstation Network را هــم پشــت سر گذاشــته 
اســت. امــا وجــود شرکــت »ولــو« و اســتیم میــر نبــود اگــر 

ــت. ــود نداش ــان وج ــول« خالق‌ش ــب نی »گی
ــه آن  ــول«)Gabe Logan Newell( ک ــوگان نی ــب ل »گی
ــز می‌شناســیم، در ســوم  ــی همچــون Gaben نی ــا القاب را ب
نوامــر ســال ۱۹۶۲ میــادی در ســیاتل آمریــکا بــه دنیــا آمــد. 
نیــول در آغــاز دهــه ۸۰ در دانشــگاه مشــهور هــاروارد 
ــح  ــس از ســه ســال ترجی ــا پ ــل شــد، ام ــه تحصی مشــغول ب
ــل را  ــافت« تحصی ــت »مایکروس ــرای کار در شرک ــه ب داد ک
تــرک کنــد. نویــل در ســال ۱۹۸۳ پــس از صحبــت بــا »اســتیو 
بالمــر« مدیــر عامــل کنونــی مایکروســافت، بــه عنــوان 
دویســت و هفتــاد و یکمیــن کارمنــد در ایــن شرکــت آغــاز 

بــه کار کــرد. وی بــه مــدت ســیزده ســال در مایکروســافت 
مشــغول بــود و روی نســخه‌های اولیــه سیســتم عامــل 
وینــدوز کار کــرد. نیــول ظاهــرا از هــان دوران جوانــی 
علاقــه زیــادی بــه ثروتمنــد شــدن داشــت! چــرا کــه در طــی 
دوران کاری خــود در مایکروســافت یــک میلیــون دلار بــرای 
ــک  ــه ی ــل ب ــب تبدی ــن ترتی ــه ای ــرد و ب ــداز ک ــود پس‌ان خ
میلیونــر شــد! نیــول و سرگــروه‌اش »مایــک هرینگتــون« 
در اواســط دهــه نــود بــا مشــاهده عناوینــی همچــون 
DOOM و Quake بــه شــدت جــذب بازی‌هــای رایانــه‌ای 
شــدند. در ســال ۱۹۹۶ میــادی، نیــول و هرینگتــون پــس از 
ایــن کــه یکــی از کارمنــدان مایکروســافت بــه قصــد فعالیــت 
ــن  ــرد، از ای ــرک ک ــا را ت ــتودیوی id Software آن ج در اس
 Valve Corporation شرکــت جــدا شــدند و اســتودیوی
را تاســیس کردنــد. جالــب ایــن کــه نیــول قــرارداد تاســیس 

ــرد! ــت ک ــش ثب ــت را در روز ازدواج شرک
اســتودیوی »ولــو« کار خــود را بــا ســاخت یــک موتــور 
ــور  ــن موت ــرد و از ای ــاز ک ــام GoldSrc آغ ــا ن ــازی ب بازی‌س
ــره  ــی Half-Life به ــود یعن ــازی خ ــن ب ــاخت اولی ــرای س ب
بــرد. عنــوان »نیمــه جــان« در ســال ۱۹۹۸ منتــر شــد 
و تکانــی عظیــم بــه بازی‌هــای رایانــه‌ای داد. بــازی بــا 
ــن  ــت عناوی ــم موفقی ــل عظی ــان خی ــه در می ــن ک وجــود ای
تیرانــدازی اول شــخص اســتودیوی id Software منتــر 
ــر ســایه آن‌هــا  ــدرت بســیار از زی ــا ق ــا توانســت ب شــد، ام
بیــرون بیایــد و بــا کســب میانگیــن نمــرات ۹۶ از متاکریتیــک 
بازی‌هــای  بهتریــن  از  یکــی  بــه  فوق‌العــاده،  فــروش  و 

تاریــخ منتــر شــود. عنــوان »نیمــه جــان« هنــوز کــه هنــوز 
ــای  ــن بازی‌ه ــن و مهم‌تری ــی از بهتری ــوان یک ــه عن ــت ب اس
ــون  ــروش ۹.۲ میلی ــا ف ــازی ب ــی‌رود. ب ــار م ــه ش ــخ ب تاری
نســخه‌ای خــود تــا ســال ۲۰۰۸ میــادی، توانســت بــا کســب 
عنــوان پرفروش‌تریــن تیرانــدازی اول شــخص تاریــخ روی 
ــای  ــاب رکورده ــخه ۲۰۰۸ کت ــخصی وارد نس ــای ش رایانه‌ه
ــای  ــاز راه موفقیت‌ه ــا آغ ــان« ام ــه ج ــود. »نیم ــس ش گین
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Counter- ولــو و نیــول بــود. در ســال ۲۰۰۰ بــود که عنــوان
ــک  ــا ی ــدا تنه ــه در ابت ــازی ک ــن ب ــد. ای ــر ش Strike منت
ــرای بخــش چنــد نفــره نیمــه جــان بــود، در نهایــت  مــاد ب
تبدیــل بــه یــک بــازی مســتقل شــد و در نهایــت بــه یکــی 
ــت. ــدل گش ــخ ب ــره تاری ــای چندنف ــن بازی‌ه از محبوب‌تری

ــن  ــال عناوی ــه ح ــا ب ــول ت ــت نی ــا مدیری ــو ب ــت ول شرک
انقلابــی متعــددی عرضــه کرده‌انــد؛ از جملــه قســمت 
دوم Half-Life کــه بــه عقیــده بســیاری بهتریــن بــازی 
تاریــخ بــه شــار مــی‌رود، یــا عنــوان Portal کــه در زمینــه 
داســتان‌گویی در ســبک معمایــی یــک انقــاب بــه تمــام 
 Dead 4 Left 2 و Team Fortress ــن ــا عناوی ــت، ی معناس
کــه در زمینــه بازی‌هــای چنــد نفــره و کــوآپ جــزو عناویــن 
مولــف بــه شــار می‌رونــد. امــا اوج موفقیــت ولــو را بایــد 
در خلــق شــبکه عظیــم »اســتیم« دانســت. در حیــن ســاخت 
»نیمــه جــان ۲« بــود کــه ایــده اســتیم جرقــه خــورد؛ شرکــت 
ــادل و  ــود را متع ــن خ ــن آنلای ــه عناوی ــن ک ــرای ای ــو ب ول
ــه  ــه البت ــرد ک ــچ‌ می‌ک ــه پ ــه عرض ــدام ب ــد، اق ــص کن کم‌نق
ــن  ــت. همی ــود داش ــکلاتی وج ــا مش ــن پج‌ه ــه ای در عرض
ــاخت  ــر س ــه فک ــت ب ــای شرک ــا اعض ــد ت ــث ش ــورد باع م
پلتفرمــی بیفتنــد تــا از طریــق آن، عناویــن شرکــت بــه 
صــورت خــودکار بــه‌روز شــود و همچنیــن نظــارت بیشــری 
روی تقلــب و بــازی کــردن غیرقانونــی صــورت بگیــرد. 
ــید  ــه رس ــن نتیج ــه ای ــت ب ــی شرک ــام تحقیقات ــس از انج پ
ــی و  ــورت دیجیتال ــه ص ــا را ب ــی بازی‌ه ــد برخ ــه می‌توان ک
ــاند.  ــری برس ــت مش ــه دس ــی‌ها ب ــر از خرده‌فروش سریع‌ت
ــه  ــت از جمل ــد شرک ــکاری چن ــا هم ــه ب ــود ک ــه ب ــن گون ای
مایکروســافت و »یاهــو« مراحــل خلــق اســتیم در ســال 
۲۰۰۲ شروع شــد. پــس از یــک ســال کار و گذرانــدن مرحلــه 
بتــا، شــبکه »اســتیم« در دوازدهــم ســپتامبر ســال ۲۰۰۳ 

ــرد. ــه کار ک ــاز ب ــادی رســا آغ می
ــتیم  ــیس اس ــال از تاس ــیزده س ــه س ــاضر ک ــال ح در ح
ایــن  در  مختلــف  بــازی  هــزار  ده  از  بیــش  می‌گــذرد، 
فروشــگاه بــه فــروش می‌رســد و حــدود ۱۲۵ میلیــون کاربــر 
ــه حــدود ۱۲.۵  ــد کــه روزان ــام کرده‌ان ــن شــبکه ثبت‌ن در ای
میلیــون از ایــن کاربــران به‌صــورت هم‌زمــان فعــال هســتند. 
ــه  ــا ب ــه تنه ــاضر آن را ن ــال ح ــتیم در ح ــر اس ــد بی‌نظی رش
ــه  ــه‌ای، بلک ــای رایان ــگاه بازی‌ه ــبکه و فروش ــن ش بزرگ‌تری
بــه یکــی از بزرگ‌تریــن فروشــگاه‌های اینترنتــی در دنیــا 
ــازار  ــالا ب ــتیم ح ــد اس ــف رش ــه لط ــت. ب ــرده اس ــل ک تبدی
رایانه‌هــای شــخصی نیــز جــان گرفتــه و شــاهد عرضــه 
ــدون  ــا ب ــتیم. ام ــرم هس ــن پلتف ــرای ای ــری ب ــن بیش عناوی
چــاق  رشــد،  همــه  ایــن  از  را  ســود  بیش‌تریــن  شــک 

دوست‌داشــتنی خودمــان بــرده اســت. 
ــه یکــی از موسســان و در حــال حــاضر  ــول ک ــب نی گی
رئیــس شرکــت ولــو اســت، بــا درآمــد فراوانــی کــه در ایــن 
ــن  ــه یکــی از پول‌دارتری ــل ب ســال‌ها از اســتیم داشــته تبدی
افــراد دنیــا شــده اســت. طبــق آخریــن آمــاری ســایت 
Forbes در ســیزدهم مــاه مــی ســال جــاری میــادی، نیــول 
بــا داشــن ۴.۱ میلیــارد دلار صــد و بیســت و پنجمیــن فــرد 
ــد تریــن فــرد در صنعــت بازی‌هــای  ــا و ثروتمن ــد دنی ثروتمن

ــب و خــاص  ــول ویژگی‌هــای جال ــه‌ای اســت. خــود نی رایان
کنیــد  دقــت  بــه مصاحبه‌هــای وی  اگــر  دارد؛  را  خــود 
ــه‌ای  ــای رایان ــه بازی‌ه ــن ک ــر از ای ــه وی بیش ــد ک می‌بینی
ــس  ــک کار و بیزن ــه صــورت ی ــا آن ب ــد، ب ــک هــر بدان را ی
برخــورد می‌کنــد و بیشــر نگاهــی تجــاری بــه ایــن مبحــث 
دارد. صــد البتــه کــه همیــن فــرد بــا دیــد تجــاری توانســته 
ــد!  ــازار کن ــخص را وارد ب ــن اول ش ــن عناوی ــی از بهتری یک
ــت  ــاز اس ــای مــن ب ــدت طرفــدار نرم‌افزاره ــول بــه ش نی
و بارهــا از رونــد محافظه‌کارانــه مایکروســافت در قبــال 
وینــدوز انتقــاد کــرده اســت. بــا وجــود ایــن کــه اکــر 
ــا  ــده، ام ــر ش ــز منت ــول‌های نی ــرای کنس ــو ب ــن ول عناوی
ــدارد و  ــول‌ها ن ــه کنس ــی ب ــی خوب ــگاه خیل ــول ن ــود نی خ
 Xbox ــس ــه شــدت از سروی ــش ب ــال پی ــد س ــن چن همچنی

ــود. ــرده ب ــاد ک ــافت انتق Live مایکروس
ــر و دو  ــراه هم ــه هم ــون ب ــم اکن ــاله ه ــول ۵۴ س نی
فرزنــد خــود در شــهر Bellevue در حاشــیه ســیاتل زندگــی 
نیــز دارد و  بــه چاقــو  نیــول علاقــه فراوانــی  می‌کنــد. 
کلکســیون او در خانــه‌اش شــامل ۶۰۰ چاقــوی مختلــف 

ــت! اس

از  یکــی  بــه  تبدیــل  در حــال حــاضر  نیــول  گیــب 
ــه‌ای و  ــای رایان ــت بازی‌ه ــه در صنع ــراد چ ــن اف موفق‌تری
ــر  ــم ب ــت وی و روش حاک ــت. مدیری ــارج آن اس ــه در خ چ
شرکــت ولــو باعــث موفقیــت روز افــزون ایــن شرکــت شــده 
اســت. شرکــت ولــو در حــال حــاضر بــا ســود کلانــی کــه از 
اســتیم عایــدش می‌شــود، روزگار خــوش و بــدون نگرانــی‌ای 
را می‌گذرانــد؛ امــا طــرف‌داران بــه شــدت مشــتاق ســاخت 
یــک بــازی جدیــد از ســوی ایــن شرکــت هســتند؛ کاری کــه 
آخریــن بــار در ســال ۲۰۱۱ بــا عنــوان »پورتــال ۲« صــورت 
گرفــت. از آن موقــع افــراد بســیاری منتظرنــد تــا ایــن 
شرکــت بــه سراغ ادامــه دادن یکــی از عناویــن خــود بــرود، 
ــان  ــت مخاطب ــه سال‌هاس ــان ۳« ک ــه ج ــوص »نیم ــه خص ب

ــادی را در انتظــار نگــه داشــته اســت. زی
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محیــط  بــه  ورود  بــدو  هــان  از  بازی‌هــا  برخــی 
کاربری‌شــان نشــان می‌دهنــد کــه اثــری اســتاندارد هســتند. 
بــازی »بــه دور مریــخ« ســاخته جدیــد اپینــو کــه توســط فــن 
ــی از  ــرات یک ــه ج ــت، ب ــده اس ــر داده ش ــف ن ــزار شری اف
اســتانداردترین بازی‌هــای ســاخته شــده اســت. بــازی از هــر 
ــده  ــد، از ای ــان می‌ده ــودش نش ــی از خ ــرد مثبت ــر عملک نظ
جــذاب و جدیــدش تــا بخش‌هــای متنوعــی کــه دارد همگــی 
عالــی کار شــده‌اند. بــه همیــن خاطــر بــازی می‌توانــد رقبــای 
داخلــی و حتــی شــاید خارجــی خــود را کنــار بگــذارد. شــا 
در ایــن بــازی یــک وظیفــه داریــد و آن هــم قــرار دادن 
اجــرام آســانی در مدارهــای دور مریــخ اســت. در هــر محلــه 
ســیاره در وســط صفحــه قــرار دارد و مدارهایــی در اطــراف 
ــود  ــنگ‌هایی وج ــز س ــه نی ــن صفح ــود دارد. در پایی آن وج
ــن  ــا را در بی ــود آن‌ه ــت خ ــت انگش ــا حرک ــد ب ــه بای دارد ک
ــن  ــه ای ــید ک ــب باش ــد مراق ــه بای ــد. البت ــرار دهی ــا ق مداره
قرارگیــری بــا نظــم باشــد تــا مشــکلی بــه وجــود نیایــد. یــک 
بــی دقتــی کوچــک باعــث می‌شــود تــا ایــن اجــرام آســانی 
یــا بــه ســیاره برخــورد کننــد یــا در مدارهــای هــم قــرار بگیرند 
ــا  ــازی ســخت‌تر می‌شــود و ب ــه ب ــه رفت ــد. رفت و از بیــن برون
دقــت بیش‌تــری بایــد کار را دنبــال کنیــد. در برخــی مراحــل 

ــا  ــه آن‌ه ــود دارد ک ــنگ‌هایی وج ــهاب س ــخ ش ــار مری در کن
نیــز جاذبــه و مــدار خــاص خــود را دارنــد، بــرای همیــن ایــن 
اجــرام آســانی عــاوه بــر مریــخ، دور آن‌هــا نیــز می‌چرخنــد. 
ایــن موضــوع حساســیت کار را بــالا می‌بــرد و بایــد مراقــب 
ــورد  ــر برخ ــا یکدیگ ــنگ‌ها ب ــا س ــن دور زدن‌ه ــید در ای باش
نداشــته باشــند. غیــر از ایــن بــازی حالت‌هــای مختلــف 
دیگــری در نظــر گرفتــه شــده کــه باعــث تنــوع کار می‌شــود. 
یکــی از ایــن بخش‌هــا، بخــش دو نفــره اســت کــه می‌توانیــد 
همــراه شــخص دیگــری بــازی کنیــد. در ایــن بخــش، دو رنــگ 
ســنگ آســانی وجــود دارد کــه هــر یــک از افــراد بایــد آن‌هــا 
ــدا  ــی ادامــه پی ــا جای ــازی ت ــخ قــرار دهــد. ب را در مــدار مری
می‌کنــد کــه یکــی از افــراد ســه بــار ســنگ‌های خــود را 
ــن  ــاده و در عی ــی س ــدا از گیم‌پل ــازد. ج ــا بب ــرد ت ــن ب از بی
حــال جــذاب بــازی، گرافیــک و موســیقی آن از دیگــر نقــاط 
قــوت آن بــه شــار می‌رونــد. زمانــی کــه ایــن گرافیــک زیبــا 
ــی  ــود، معجون ــراه می‌ش ــازی هم ــتثنائی ب ــیقی اس ــا موس ب
دوست‌داشــتنی را پدیــد مــی‌آورد. کنــرل ایــن اجــرام مریخــی 
تجربــه لذت‌بخشــی اســت کــه بــه شــدت توصیــه می‌شــود.

اجـرام مریـــخـی
طناز کمندی
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ــی در ســبک  شــدو ریــر یکــی از بازی‌هــای خــوب ایران
Drag Racing اســت. بــا شــنیدن نــام ایــن ســبک ناخــودآگاه 
لیســت بلند‌بالایــی از بازی‌هــای ضعیــف و کســل‌کننده‌ی 
ــطحی  ــی س ــا نگاه ــا ب ــد، ام ــان می‌آی ــه ذهنت ــابقه‌ای ب مس
می‌تــوان شــدو ریــر را یکــی از بهتریــن‌ بازی‌هــای موجــود در 

ــد. ــرای تلفن‌هــای هوشــمند نامی ایــن ســبک ب
در ایــن بــازی تنهــا کافــی اســت بــا سرعــت هرچــه تمام‌تــر 
از ماشــین‌ها ســبقت بگیریــد و در طــول ترافیــک لایی بکشــید 
و از بیــن دیگــر ماشــین‌ها عبــور کنیــد. جاده‌هــای بــازی 
صــاف و فاقــد هرگونــه پیــچ اســت و چالــش اصلــی بازیکــن 
ــال  ــین‌های در ح ــایر ماش ــن س ــع از بی ــت سری ــن حرک همی
حرکــت اســت. هرچــه مــدت زمــان رانندگــی در لایــن مخالــف 
ــه  ــری ب ــول بیش ــاز و پ ــد، امتی ــر باش ــا بیش ــداد لایی‌ه و تع
ــین‌های  ــد ماش ــیله‌ی آن می‌توانی ــه به‌وس ــد ک ــت می‌آوری دس

جدیــد بخریــد و یــا آن‌هــا را ارتقــا دهیــد.
ــن و  ــیک، آنلای ــش کلاس ــه بخ ــه س ــازی ب ــی ب ــور کل به‌ط
دزد و پلیــس تقســیم می‌شــود کــه تنــوع خاصــی بــه مراحــل 

بخشــیده اســت. در بخــش آنلایــن حریــف شــا بــه صــورت 
اتفاقــی انتخــاب می‌شــود و مســابقه در محیط‌هــای مختلــف 
ــه  ــرد. ک ــام می‌گی ــه انج ــا دو طرف ــه و ی ــت یک‌طرف و در حال
هــر یــک جذابیــت خــاص خــود را دارد. البتــه بایــد ذکــر کــرد 
کــه تعــداد مســابقات آنلایــن محــدود اســت و تعــداد آن کاملا 
بســتگی بــه بــاک بنزیــن شــا دارد. بــاک بنزیــن دارای شــش 
مخــزن اســت کــه بــه ازای هــر مســابقه یکــی از آن کــم شــده 
و پــس از ۱۵ دقیقــه دوبــاره شــارژ می‌شــود. در بخــش دزد و 
پلیــس شــا در هــر دو نقــش می‌توانیــد بــازی کنیــد، گیم‌پلــی 
ایــن قســمت شــامل تعقیــب و نابــود کــردن ماشــین ســوژه و یا 
فــرار و منهــدم کــردن ماشــین پلیــس می‌شــود. در طــول ایــن 
ماموریت‌هــا شــا می‌توانیــد از کمک‌هایــی همچــون نیــروی 
قــوی یــا اضافــه، خــط ســامتی اضافــه و نیــروی کمکــی زمینــی 

و هوایــی اســتفاده کنیــد.
از گیم‌پلــی بــازی کــه فاصلــه بگیریــم، بــه بحــث گرافیــک 
آن می‌رســیم. بــازی در چهــار محیــط متنــوع رخ می‌دهــد 
کــه تمامــی آن‌هــا طراحــی بســیار قابــل قبــول و خوبــی دارنــد. 

جــدای از محیــط، طراحــی خودروهــا هــم بســیار دقیــق انجــام 
شــده و جزئیــات خیلــی خوبــی به تصویر کشــیده شــده اســت.  
ــز  ــازی نی ــده در ب ــه ش ــه کار گرفت ــیقی ب ــذاری و موس صداگ
خوبی‌هــای بــازی را تکمیــل کــرده و شــدو ریــر را بــه اثــری 
دوست‌داشــتنی تبدیــل کــرده کــه لایــق تجربــه کــردن باشــد.

ســوار بر سـایـــه
طناز کمندی
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ــه  ــد، چ ــی دیدی ــای ویدیوی ــه در بازی‌ه ــی ک ــن کاراکتر‌های محبوب‌تری
ــان  ــا ج ــر ی ــای متال‌گی ــاس در سری بازی‌ه ــر بیگ‌ب ــد؟ کاراک ــانی بودن کس
مارســتون؟ بیــن بازی‌هــای دو بعــدی چطــور؟ ریمــن یــا ماریــوی معــروف؟ 
اگــر بخواهیــد کاراکــری را بــه یــاد بیاوریــد کــه دســت و پــا نداشــته باشــد 
ــد. حــالا کاراکــری را  ــان بیای ــه یادت چطــور؟ شــاید سری بازی‌هــای »وُرم« ب

نــام ببریــد کــه چشــم هــم نداشــته باشــد!
کاراکترهــای ایــن بــازی، نــه دســت و پــا دارنــد نــه چشــم و دهــان. چــون 
کــه اشــکال هندســی هســتند. حتــی حــرف هــم نمی‌زننــد و بــا ایــن وجــود 
ــوند.  ــل ش ــا تبدی ــای ش ــن کاراکتره ــه محبوب‌تری ــی زود ب ــد خیل می‌توانن
در ایــن بــازی شــا کنــرل تعــدادی مربــع و مســتطیل در ابعــاد مختلــف را 
برعهــده داریــد کــه بایــد بــه آن‌هــا کمــک کنیــد تــا از نقطــه شروع مرحلــه 
بــه جایــی امــن برســند و بــه مرحلــه بعــدی برونــد. شــاید تــا ایــن جــا ایــن 
ســوال برایتــان پیــش بیایــد کــه خــب کجــای ایــن بــازی حــرف خاصــی بــرای 
ــازی  گفــن دارد؟ صبــور باشــید، هنــوز در مــورد جذاب‌تریــن بخــش ایــن ب
حرفــی نــزده‌ام، ایــن کــه چطــور ایــن اشــکال هندســی ســاده، بــا مــا ارتبــاط 
ــد. از هــان لحظــه  ــر می‌گذارن ــا تاثی ــد و روی احساســات م ــرار می‌کنن برق
ــازی، در  ــن ب ــوید. راوی ای ــنا می‌ش ــدای راوی آش ــا ص ــازی، ب ــه شروع ب اولی
ــان می‌گــذارد  ــا مــا در می حقیقــت افــکار و احساســات ایــن کاراکتر‌هــا را ب
و بــا جمله‌هــای کوتــاه و صــدای قــوی، ایــن کار را بــه بهتریــن شــکل ممکــن 

ــد.  ــام می‌ده انج
ــاس اســت، مســتطیلی  ــام توم ــه ن ــری ب ــورد کاراک ــازی در م ــتان ب داس
کــه در دنیــای بــازی بــه تنهایــی گیــر افتــاده و می‌خواهــد هرطــور 
ــف  ــای مختل ــول فصل‌ه ــم و در ط ــم ک ــد. ک ــدا کن ــروج را پی ــده راه خ ش
ــخصیت  ــدام ش ــه هرک ــویم ک ــنا می‌ش ــری آش ــی دیگ ــا کاراکترهای ــازی، ب ب
ــا  ــرد آن‌ه ــش و عملک ــخصیت، روی واکن ــن ش ــد و ای ــردی دارن منحصربه‌ف
ــه  ــح می‌دهــد ب ــه ترجی ــی ک ــا شــخصیتی خجالت ــذارد. مث ــر می‌گ هــم تاثی
ــه  ــی ک ــگ بد‌اخلاق ــی رن ــتطیل طوس ــا مس ــد، ی ــی کن ــش را ط ــی راه تنهای
بــه همــه چیــز مشــکوک اســت، یــا مربــع چــاق و مهربانــی کــه بــا سرعــت 
کمــی می‌توانــد راه بــرود ولــی دوســت دارد تــا جاییکــه می‌توانــد بــه 
ــی  ــه همیشــه کار تیم ــی ک ــروه مربع‌هــای کوچک ــا گ ــد، ی ــه کمــک کن هم
ــوع  ــند. تن ــم باش ــا ه ــد ب ــا بای ــه ج ــد و هم ــرار می‌دهن ــت ق را در اولوی
ــدن  ــار دی ــا، در کن ــدام از آن‌ه ــتان هرک ــنیدن داس ــخصیت‌ها و ش ــن ش ای
عکس‌العمل‌هایشــان نســبت بــه یکدیگــر از نکاتــی اســت کــه تجربــه 
ــدام از  ــات هرک ــکار و احساس ــی اف ــد. وقت ــش می‌کن ــازی را لذت‌بخ ــن ب ای

ــط  ــا را در شرای ــش‌ آن‌ه ــنوید و واکن ــان راوی می‌ش ــا را از زب ــن کاراکتره ای
ــا  ــن کاراکتره ــه ای ــد ک ــوش می‌کنی ــی فرام ــد از مدت ــد، بع ــف می‌بینی مختل
تنهــا اشــکال هندســی دو بعــدی هســتند و کمــک بــه آن‌هــا برایتــان 
ــازی  ــرای چــی؟ داســتان ب ــی کمــک ب ــازی می‌شــود. ول ــن بخــش ب مهم‌تری
در چندیــن فصــل و در دنیاهــای مختلــف روایــت می‌شــود و بــا جلــو رفــن 
در طــول داســتان، متوجــه می‌شــوید کــه ایــن کاراکترهــا در حقیقــت از کجــا 

آمده‌انــد و می‌خواهنــد بــه کجــا برســند.
گرافیــک محیــط بــازی در عیــن ســادگی بســیار دوست‌داشــتنی اســت، 
ــکیل  ــزرگ تش ــک و ب ــی کوچ ــی رنگ ــکال هندس ــازی از اش ــای ب ــام دنی تم
شــده تــا هرچــه بیشــر هماهنــگ بــا داســتان باشــد و نورپــردازی و وجــود 
ــا تمــام مرحله‌هــا از لحــاظ بــری  ســایه‌های مناســب هــم باعــث شــده ت

ــند. ــم‌نواز باش ــیار چش بس
ــک  ــب ی ــود. در قال ــده می‌ش ــم دی ــازی ه ــی ب ــادگی در گیم‌پل ــن س ای
ــه را  ــد و مرحل ــد و بپری ــد راه بروی ــدی کلاســیک، می‌توانی ســکوبازی دوبع
ــه شــا  ــد ب ــه بخواهن ــف ک ــد. اینجــا خــری از دشــمن‌های مختل ــام کنی تم
حملــه کننــد، یــا ســکه‌ها و قدرت‌هــای مختلــف بــرای جمــع کــردن نیســت. 
ــد. هــر  ــتباه می‌کنی ــود؟ نــه اش ــته‌کننده می‌ش ــازی خس ــر می‌کنیــد ب فک
ــذارد  ــا می‌گ ــش روی ش ــدی را پی ــی جدی ــای فیزیک ــازی، مع ــه از ب مرحل
کــه بایــد بــا توجــه بــه توانایــی حرکتــی هرکــدام از کاراکترهــا، ایــن معما‌هــا 
ــا بتوانیــد  را حــل کنیــد. ســخت شــدن تدریجــی مراحــل باعــث می‌شــود ت

بعــد از مدتــی مهــارت خودتــان را در کنــرل حرکــت کاراکترهــا بســنجید.
ــازی  ــن ب ــازی هــم جــزو نقــاط قــوت ای ــر این‌هــا، موســیقی ب عــاوه ب
بــه شــار مــی‌رود. گاهــی در طــول مراحــل، ســکوت‌ بیــن حرف‌هــای 
راوی بــا صــدای آهنگــی پــر می‌شــود کــه بیشــر از کلــات، قــدرت انتقــال 
ــه  ــر از هم ــه بیش ــزی ک ــی چی ــا دارد. ول ــه ش ــا را ب ــات کاراکتره احساس
ــازی  ــاره ب ــد از تمــام شــدن، دوب ــی بع ــان بخواهــد حت باعــث می‌شــود دلت
ــازی،  ــه قــدری در طــول ب ــن صــدا ب ــد، صــدای راوی اســت. ای را شروع کنی
ــازی تمــام می‌شــود،  ــی ب ــه وقت ــد ک ــای کاراکترهــا می‌کن ــا را غــرق در دنی م
ــدارد افــرده مــی شــوید!  از اینکــه زندگــی واقعــی مــا همچیــن راوی‌ای ن
ولــی همیشــه می‌توانیــد دوبــاره بــازی را شروع کنیــد و از شــنیدن صــدای 
راوی لــذت ببریــد. ایــن مربــع و مســتطیل‌های دوست‌داشــتنی منتظــر شــا 

ــا صدایشــان را بشــنوید. هســتند ت

هندسه دوست‌داشتنی!
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مطمئنــا یکــی از مهم‌تریــن تغییــرات رخ داده در صنعــت بــازی در دهــه 
ــول  ــای غ ــه کمپانی‌ه ــی ک ــت. هنگام ــتقل اس ــای مس ــور بازی‌ه ــته، ظه گذش
پیکــر ســازنده کنســول‌ها در حــال کلنجــار رفــن بــا شرکت‌هــای First Party و 
Second Party خــود هســتند، در ایــن میــان افــراد خلاقــی هــم پیــدا می‌شــوند 
کــه بــا کمتریــن بودجــه و امکانــات تصمیــم می‌گیرنــد تــا توانایی‌هــای نهفتــه 
درون خــود را در صنعــت بازی‌ســازی ســنجیده و دســت بــه خلــق بازی‌هــای 
ــد  ــی مانن ــبختانه کمپانی‌های ــد. خوش ــذار بزنن ــی تاثیرگ ــک ول ــد کوچ ــر چن ه
Kickstarter نیــز وجــود دارنــد تــا بــه داد ایــن افــراد رســیده و بــا قــرار دادن 
بودجــه‌ای کــه از ســمت مــردم جمــع‌آوری شــده، مســیر آن‌هــا را بیــش از پیــش 
همــوار کننــد. گویــا درگیــری بیــن جریــان اصلــی و جریــان مســتقل در صنعــت 
بــازی بــه شــدت ســایر صنایــع نبــوده و حتــی شرکت‌هــای بــزرگ نیــز بــا اعتــاد 
کــردن بــه بازی‌ســازان مســتقل، تصمیــم دارنــد تــا آخریــن قطــره اســتعدادی کــه 
روی زمیــن وجــود دارد را شــکار کننــد و بــا بــه اســتخدام در آوردن ایــن افــراد، 
پیونــدی میــان بازی‌هــای مســتقل و عناویــن بــاک باســر و عظیــم ایجــاد کننــد. 
بــه نظــر شــا مــوج بازی‌هــای مســتقل و کوچــک کــه امــروزه بســیار همــه گیــر 
شــده و پــا بــه پــای صنعــت اصلــی بازی‌هــا در حــال حرکــت اســت، مــی توانــد 
تبدیــل بــه یــک انقــاب صنعتــی در بیــن بازی‌هــای رایانــه ای شــود یــا اینکــه 
حتــی نمی‌توانــد حفــره کوچکــی را در ایــن بازی‌هــا پــر کــرده و تنهــا بــه چشــم 

حقــارت توســط بازیکنــان تشــنه بازی‌هــای بــزرگ دیــده می‌شــود؟
به‌طــور قطــع بــا واژه مســتقل زیــاد برخــورد داشــته‌اید، مگــر نــه؟ انجــام 
دادن کاری بــدون اســتفاده از کمک‌هــای دیگــران یــا بــدون اســتفاده از هیــچ 
گونــه امکانــات؟ بــه راســتی مســتقل یعنــی چــه؟ سال‌هاســت کــه ایــن واژه در 
صنعــت موســیقی، ســینما و بازی‌هــای رایانــه‌ای بــه گــوش مــی خورد. در ســینما 
کارگردانــان جــوان و کــم تجربــه، بــا در دســت گرفــن یــک دوربیــن فیلم‌بــرداری 
ســاده و تیــم جمــع و جــور خــود، دســت بــه خلــق آثــاری می‌زننــد کــه در عیــن 
معمولــی و کوچــک بــودن، در بســیاری از مواقــع تبدیــل بــه آثار بــزرگ و مهمی 
شــده و کارگــردان پــروژه را بیــش از پیــش بــه شــهرت رســانده و حتــی وی را وارد 
صنعــت و جریــان اصلــی ســینما می‌کننــد )بــه عنــوان نمونــه واضــح می‌تــوان 
 Reservoir Dogs و فیلــم مشــهور و مســتقلش Quentin Tarantino بــه آقــای
اشــاره کــرد(. در صنعــت موســیقی نیــز سال‌هاســت کــه بحــث میــان جریــان 
Mainstream )جریــان اصلــی( و Underground )زیرزمینــی( داغ اســت و ایــن 
طــور کــه بــه نظــر می‌رســد، قطــع کــردن و بخــش نکــردن آثــار زیرزمینــی از 
رادیــو و فــروش گســرده هــم نتوانســته جلــوی عظمــت بســیاری از ایــن آثــار 

را بگیــرد.

رعایت اصول ساخت اثری کلاسیک
بــرای ســاخت بــازی، اســتودیوی یــات‌کلاب سری به گوشــه و کنــار کتاب‌های 
تاریــخ بازی‌هــای ویدئویــی زده‌ و از هــر کلاســیکی تکــه‌ای به غنیمت برداشــته، 
تــا بــازی‌ نهایــی را براســاس آن‌هــا کامــل کنــد. از بازی‌هایــی مثــل »مگامــن« و 
»ســوپرماریو« گرفتــه تــا »ســونیک« و »خرگــوش کوچولــو«. امــا برخــاف الگــو 
گرفــن ســازندگان از ایــن بــزرگان، »شــوالیه‌ی بیلــی« تجربــه‌‌ی کامــا متفاوتــی 
اســت و احســاس منحصربه‌فــرد خــودش را تولیــد می‌کنــد. یعنــی بــازی در کنــار 
ادای احــرام بــه دوران طلایــی بازی‌هــای ویدئویــی، در دام تکــرار و بی‌خلاقیتــی 
نمی‌افتــد و بــا اســتفاده از مــواد اولیــه‌اش، یــک نــان خوش‌بــو و داغ و تــازه از 
تنــور پرحــرارت تاریــخ بیــرون می‌کشــد و بــا مخلفاتــش در اختیارتــان می‌گــذارد 
تــا لــذت ببریــد. شــا در بــازی هدایــت شــوالیه بیلــی را در ماموریتــی خطرنــاک 
بــرای بازگردانــدن صلــح و صفــا بــه سرزمیــن‌اش برعهده داریــد. زمانی شــوالیه‌ی 
بیلــی و دوســتش خانــم شــوالیه‌ی ســپری بهتریــن ماجراجویــان سرتــاسر سرزمین 
ــی‌رود و  ــش نم ــه پی ــق برنام ــی از ماموریت‌هایشــان طب ــه یک ــا اینک ــد، ت بودن
ــد  ــر بیافت ــا شــوالیه‌ی ســپری درون ســیاه‌چاله‌ای گی ــن باعــث می‌شــود ت همی
و از آن زمــان تاکنــون دیگــر دیــده نشــود. بعــد از ایــن حادثــه، شــوالیه‌ی بیلــی 
خــودش را بازنشســته می‌کنــد، امــا بــا نبــود قهرمانــان، جادوگــر پلیــدی بــه نــام 

»افســونگر« و محفــل‌اش، تاریکــی را دوبــاره بــر سر مــردم فــرود می‌آورنــد.
ــا برخــورد  ــا آن‌ه ــازی ب ــف ب ــاط مختل ــه در نق ــا و دشــمنانی ک  غولآخره
ــف و  ــاط ضع ــد، دارای نق ــه دارن ــی ک ــت خاص ــار ابه ــرد، در کن ــد ک خواهی
ــل  ــا را تبدی ــه آن‌ه ــتند ک ــت دادن هس ــرای شکس ــی ب ــای مخصوص تکنیک‌ه
بــه هدفــی ســاده و آب خــوردن کــرده اســت. شــاید بــازی بــرای اینکــه گوشــه 
ــن  ــا، ای ــد آن‌ه ــه مانن ــته باشــد، ب ــن سری Souls هــم داش ــه عناوی چشــمی ب
غولآخرهــا را از عمــد بــه ایــن گونــه طراحــی کــرده کــه نتیجــه بر خــاف عناوین 
مذکــور، بــه دلیــل دو بعــدی بــودن و محــدود بــودن زمیــن بــازی، چیــزی تقریباً 
معکــوس حاصــل شــده اســت و قــرار نیســت کــه بارهــا و بارهــا در تــاش بــرای 
شکســت دادن بــاس مذکــور، کشــته شــده و بــا امیــد بیشــر دوبــاره بــه میــدان 
نــرد بازگردیــم؛ زیــرا در هــان بــار اول یــا دوم از پــس هیــولای کذایــی بــر آمــده 

و کارمــان بــه چندیــن و چنــد بــار تجربــه نمی‌کشــد.
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امیرحسین کرمی

بچــرخان و
 پُر کـن!

در این شــاره مــی خواهیم 
ــن  ــی تری ــی از قدیم ــورد یک در م

ــخ صحبــت  ــی تاری ــازی هــای ویدئوی ب
کنیم،عنوانــی کــه شــاید بــرای افــرادی کــه بــا 

بــازی هــای ویدئویــی هیچگونــه آشــنایی خاصــی 
ندارنــد هــم نــام آشــنا و شــناخته شــده باشــد.

ــره  ــازی خاط ــز ب ــت ج ــزی نیس ــازی چی ــن ب و ای
ــازی  ــن ب ــان! ای ــا هــان خانه‌ســازی خودم ــز Tetris ی انگی
ــردن کاشــی‌ها در  ــب ک ــت مرت ــا ماهی ــازل ب ــوان پ ــک عن ی
 Alexey زمــان محــدود اســت کــه توســط طــراح بــازی آقــای
ــخ ششــم مــاه  Pajitnov طراحــی و ســاخته شــد و در تاری

ــال ۱۹۸۴ به‌طــور رســمی عرضــه شــد. ــن س ژوئ
ــوان  ــه عن ــه ب ــرد ک ــاز ک ــازی را آغ ــی کار روی ب او زمان
یــک محقــق هــوش مصنوعــی در مرکــز محاســبات آکادمــی 
علــوم و تحقیقــات اتحــاد جماهیــر شــوروی در شــهر مســکو 
مشــغول بــه فعالیــت بــود. ایــده نــام بــازی در وهلــه اول 
از طریــق کاوش در اعــداد یونــان باســتان بــه ذهــن او 
رســیده چــرا کــه عــدد تــرا بــه یونانــی بــه معنــای ۴ اســت 
و در بــازی هــم می‌بینیــم کــه تمامــی اشــکال متشــکل از ۴ 
قســمت هســتند، و در نــگاه بعــدی از ورزش مــورد علاقــه 

آقــای Pajitnov یعنــی تنیــس بــه او الهــام شــده اســت.
ــی  ــن سرگرم ــس اولی ــه تتری ــت ک ــب اینجاس ــه جال نکت
ــه  ــوروی و در آن بحبوح ــر ش ــاد جماهی ــه از اتح ــت ک اس
ــال داده  ــکا انتق ــه آمری ــا، ب ــر قدرت‌ه ــان اب ــگ سرد می جن

مــی شــود.
 Spectrum وقتــی کــه تتریــس به آمریــکا رســید، شرکــت
ــرای  ــد را ب ــازی جدی ــن ب ــه ای ــد ک ــب ش HoloByte ترغی
کامپیوتر‌هــای  و   Commodore 64 عامل‌هــای  سیســتم 
شرکــت IBM منتــر کنــد. البتــه کار بــه همیــن جــا ختــم 
نمی‌شــود و شــاید بتــوان گفــت بــازی تتریــس تقریبــا بــرای 
همــه سیســتم عامل‌هــای ســاخته دســت بــر و بــرای 
همــه پلتفرم‌هــای موجــود ســاخته و منتــر شــده اســت و 
دقیقــا بــه همیــن دلیــل اســت کــه مــی گوییــم کمــر کســی 
پیــدا می‌شــود کــه نــام ایــن بــازی هــم بــه گوشــش نخــورده 

باشــد.
کــه  دســتگاه‌هایی  و  عامل‌هــا  سیســتم  جملــه  از 
ــه  ــوان ب ــاز شــده اســت می‌ت ــا ب ــه آن‌ه ــازی ب ــن ب ــای ای پ

شــخصی،  کامپیوترهــای 
گوشــی‌های  کنســول‌ها، 

برخــی  حتــی  و  همــراه  تلفــن 
دســتگاه‌های  و  حســاب‌ها  ماشــین 

مدیــا پلیــر همــراه اشــاره کــرد.
ــش  ــم نمای ــروش ه ــه ف ــازی در عرص ــن ب ای

آمارهــا  بــر جــای گذشــت؛  از خــود  درخشــانی 
ــدش  ــدو تول ــس از ب ــز تتری ــه فرنچای ــد ک ــان می‌ده نش

ــون نســخه فــروش داشــته اســت  ــون حــدود ۱۷۰ میلی تاکن
ــی در  ــورت فیزیک ــخه آن به‌ص ــون نس ــدود ۷۰ میلی ــه ح ک

ــت. ــه اس ــرار گرفت ــدان ق ــه من ــرس علاق دس
ــه  ــن هــم روی خوشــی ب ــان، منتقدی ــر مخاطب عــاوه ب
ایــن بــازی نشــان دادنــد و تتریــس بــه هــان انــدازه بــرای 
آن‌هــا هــم محبــوب شــد. در ســال ۲۰۰۷ وب ســایت معتــر 
ــت  ــه دوم از لیس ــازی را در رتب ــن ب ــی ان )IGN( ای آی ج
ــرار داد و  ــی ق ــخ بازی‌هــای ویدئوی ــر تاری ــوان برت صــد عن
ــازی  ــن ب ــز ای ــی نی ــری و تحلیل ــایت‌های خ ــیاری از س بس

ــد. ــد قــرار داده‌ان ــزم موجــود در آن را مــورد تمجی و مکانی
گیــم پلــی ایــن بــازی در دو کلمــه خلاصــه مــی شــود: 
ــر کــن! آیتم‌هــای چهــار قســمتی موجــود در  بچرخــان و پُ
بــازی به‌صــورت کامــا تصادفــی از قســمت بــالای صفحــه 
به‌صــورت عمــودی و در راســتای مســتطیل‌هایی کــه در 
صفحــه جــای گرفته‌انــد به‌صــورت کامــا مســتقیم بــه 
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ســمت پاییــن حرکــت می‌کننــد و ایــن وظیفــه بازی‌بــاز 
اســت کــه در صــورت لــزوم، ایــن آیتم‌هــا را به‌صــورت 
ــود  ــی موج ــطور افق ــه س ــوی ک ــه نح ــده ب ــواه چرخان دلخ
ــه ایــن هــدف  ــاز ب ــازی ب ــازی پــر شــوند. وقتــی کــه ب در ب
ــر  ــا ســطور افقــی کــه به‌طــور کامــل پ ــل آمــد، ســطر ی نائ
ــد.  ــر پاییــن می‌آین ــد شــده و ســطرهای بالات شــده‌اند ناپدی
ــه  ــت ک ــن اس ــاز ای ــازی ب ــی ب ــدف پایان ــت ه در نهای
ــچ  ــه هی ــد ک ــا را بچین ــن آیتم‌ه ــه نحــوی هوشــمندانه ای ب
فضــای خالــی بیــن آن‌هــا باقــی نمانــده و در عیــن حــال تمــام 
ســطور افقــی هــم پــر شــوند، تــا جایــی کــه دیگــر آیتمــی 
ــر  ــه جلوت ــدر ک ــر ق ــد. ه ــده باش ــی نمان ــدن باق ــرای چی ب
می‌رویــد بــازی وارد مراحــل جدی‌تــری شــده و سرعــت 
ــد  ــه رون ــود و در نتیج ــر می‌ش ــز بیش ــا نی ــادن آیتم‌ه افت
ــده و  ــخت‌تر ش ــاز س ــازی ب ــخص ب ــرای ش ــازی ب ــام ب انج
ــی را از مخاطــب  ــل و هوشــمندی بســیار بالای سرعــت عم

طلــب می‌کنــد.
جالــب اینجاســت کــه در نســخه ابتدایــی بــازی که توســط 
آقــای Pajitnov تهیــه شــده بــود، همــه آیتم‌هــای اصلــی بــازی 
ــی  ــال‌های آت ــی در س ــد ول ــانی بودن ــبز یکس ــگ س دارای رن
ــری هــم  ــازی دیگ ــه دســتگاه‌های ب ــازی ب ــن ب ــای ای ــی پ وقت
بــاز شــد، هــر آیتــم رنــگ خــاص و متنوعــی بــه خــود گرفــت؛ 
ــخه‌های  ــتگاه‌ها و نس ــا در دس ــن رنگ‌ه ــه ای ــه‌ای ک ــه گون ب
مختلــف بــازی مــورد تجدیــد نظــر قــرار می‌گرفتنــد بــه همیــن 
ــس از  ــه تتری ــج گان ــای پن ــگ آیتم‌ه ــت رن ــن اس ــل ممک دلی

دســتگاهی بــه دســتگاه دیگــر متفــاوت باشــد.
عنــوان تتریــس بــه خوبــی توانســت نــام خــود را بــه عنوان 
ــه رخ همــگان  ــر طــی ســال‌های گذشــته ب ــک سرگرمــی برت ی
بکشــد و بــا وجــود مکانیــزم ســاده خــود چنــان مــورد اســتقبال 
عمــوم قــرار گرفــت کــه همچنــان چندیــن اســتدیو در سرتــاسر 
دنیــا کار روی آن را کنــار نگذاشــته‌اند و ســعی دارنــد هــر بــار 
بــا ایجــاد تغییراتــی ولــو کوچــک و جزئــی همچنــان نــام ایــن 

بــازی بــزرگ را در اذهــان بشریــت جاودانــه ســازند.
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راه خیلی داغ
برخــی بازی‌هــا شــاید در ظاهــر ســاده بــه نظــر برســند ولــی وقتــی شروع بــه تجربــه آن‌هــا می‌کنیــد 

بــه عمــق قضیــه پــی می‌بریــد. هات‌لایــن میامــی مصــداق بــارز چنیــن اثــری اســت. قســمت اول 

ــه  ــازی بی‌صبران ــن ب ــداران ای ــه طرف ــود و خــوب ظاهــر شــد ک ــذار ب ــدری تاثیرگ ــه ق ــازی ب ــن ب ای

منتظــر تجربــه قســمت جدیــدی از ایــن بــازی بودنــد. قســمت دوم هــم دقیقــا هــان مســیر پیشــین 

را طــی کــرد و هــان مســیر داغ گذشــته را ادامــه داد. امــا راه ایــن دفعــه خیلــی داغ‌تــر از قبــل بــود 

و خشــونت و ســختی بیشــر شــده بــود. هــر نهفتــه در دو قســمت ایــن بــازی باعــث شــد تــا در 

ایــن شــاره از مجلــه بــه هــر دو قســمت هات‌لایــن میامــی بپردازیــم.



حسین جوان‌رای

ــن  ــن عناوی ــای ای ــه پ ــادی ب ــاعت‌های مت ــا را س و گیمره
ــون  ــد میلی ــن چن ــل عناوی ــه مث ــد. ن ــوب کنن ــاده میخک س
ــه،  ــا ســه ســاعت تجرب دلاری، کــه دیسکشــان پــس از دو ی

ــود! ــد ب ــا نخواه ــیو بازی‌ه ــز آرش ــی ج جای

وقتی پای خلاقیت در میان است
یــک اکشــن خالــص و خــاق  هــات لایــن میامــی 
ــد و  ــر از ح ــود را فرات ــای خ ــی پ ــی‌رود و حت ــار م ــه ش ب
اندازه‌هــای یــک بــازی مســتقل می‌گــذارد. در ســوی دیگــر 
ــود در  ــتالژی موج ــس نوس ــام ح ــا تم ــت ب ــوان گف ــاید بت ش
ایــن بــازی، هنــوز بــوی تفکــر مــدرن را می‌دهــد. شــا بــا 
یــک بــازی سراسر اکشــن و پازل‌هــای گوناگــون آن رو‌بــه‌رو 
هســتید. چیــزی کــه ایــن روزهــا کمــر پیــدا می‌شــود. 
ــدرت انتخــاب در پیشــرد مراحــل همــه  ــن ق ــر ای عــاوه ب
چیــز را متمایــز نشــان می‌دهــد. حتــی شــیوه طبقه‌بنــدی و 
طراحــی آیتم‌هــا نیــز شــا را مجبــور بــه تکــرار چنــد بــاره‌ی 

بــازی می‌نمایــد.
وهلــه‌ی  در  شــاید  میامــی  اول هات‌لایــن  نســخه‌ی 
نخســت یکــی از متفاوت‌تریــن مســتقل‌هایی بــود کــه 
شروع کــردم. ترکیــب سادیســتیکِ اکشــن و موســیقی بــا آن 
ــری  ــک پیکســلی کــه حــال و هــوای کلاســیک بی‌نظی گرافی
ــا هات‌لایــن میامــی یکــی از بهتریــن  ــود ت داشــت، کافــی ب
بازی‌هایــی باشــد کــه تجربــه کــردم. هات‌لایــن میامــی 
و     Jonatan Söderström از  متشــکل  تیمــی  توســط 
ــر  ــیار پُ ــی بس ــت. تیم ــده اس ــاخته ش Dennis Wedin س

اســتعداد و دیوانــه! Jonatan Söderström ملقــب بــه 
کاکتــوس یــک بازی‌ســاز ســوئدی مســتقل و نقطــه‌ی قــوت 

ــد. ــار می‌آی ــه ش ــازنده ب ــم س تی

موسیقی، اتمسفر، آدرنالین
یکــی از بهتریــن ویژگی‌هــای بــازی کــه از هــان ابتــدا 
بازی‌بــاز را بــا خــود همــراه می‌کنــد، موســیقی شــنیدنی آن 
اســت. آهنگ‌هــای الکترونیــک بــازی بــا اکشــن بی‌وقفــه و 
جنــون آمیــزش همخوانــی کامــل دارنــد. در واقــع موســیقی 
ــازی را برجســته‌تر  ــی ب ــه نوعــی گیم‌پل  Hotline Miami 2ب

بــه  باعــث می‌شــود هیجانــی کــه بازی‌بــاز  می‌کنــد و 
ــدان  ــد دو چن ــه می‌کن ــازی تجرب ــالای ب ــش ب ــطه چال واس

شــود.
ــت شروع  ــاده و سرراس ــی س ــی خیل ــن میام ــات لای ه
می‌شــود، یــک گانگســر خیابانــی عصبــی بــه شــا آمــوزش 
ــد  ــرار نگیری ــه ق ــت گلول ــورد اصاب ــه م ــا چگون ــد ت می‌ده
و البتــه دشــمنانتان را ســاخی کنیــد! داســتان بــازی بــا 
ــا  ــرد ب ــد م ــدن چن ــوز و دی ــاق مرم ــک ات ــه ی ــا ب ورود ش
ــورد  ــک در م ــر ی ــود. ه ــاز می‌ش ــب آغ ــک‌هایی عجی ماس
ــاط  ــن ارتب ــال یاف ــه دنب ــد و ب ــوال می‌کنن ــا س ــت ش هوی
ــیاه می‌شــود  ــان صفحــه س ــش هســتند. ناگه ــا خوی شــا ب
و یــک فلــش بــک مقدمــه‌ای اســت بــرای لــذت بــردن 
از کشــتار! بــازی شــا را بــه آپارتمانتــان در ســال ۱۹۸۹ 
می‌بــرد؛ از اینجــا بــه بعــد دیگــر داســتان را فرامــوش کنیــد 

ترکیب نوستالژی ۱۶ بیتی با داستان‌سرایی مدرن

ایــن روزهــا وقتــی حــرف از یــک بــازی خــوب بــه 
ــی  ــش‌های اساس ــی از پرس ــک یک ــدون ش ــد ب ــان می‌آی می
ــن لقــب پیشرفتگــی جنبه‌هــای  و تاثیرگــذار در تصاحــب ای
فنــی و بــری آن خواهــد بــود. بهانــه‌ی اکــر مــا بــرای پــا 
ــه داســتان  ــه‌ای ن ــد بازی‌هــای رایان ــه نســل جدی گذاشــن ب
سرایــی مــدرن اســت نــه گیم‌پلــی عمیــق و نوآورانــه و نــه 
خیلــی چیزهــای دیگــر. دلیــل اصلــی اشــتیاق مــا تجربــه‌ی 
ــر اســت.  ــا کیفیت‌ت ــر و تکســچرهای ب افکت‌هــای طبیعی‌ت
ــادآوری  ــا ی ــه م ــه ب ــانی ک ــتند کس ــان هس ــن می ــا در ای ام
ــذت  ــی ل ــر ۱۶ بیت ــادوی ع ــه از ج ــا چگون ــه قب ــد ک کنن
ــوق  ــی ف ــای گرافیک ــا موتوره ــه ب ــه ن ــی ک ــم. لذت می‌بردی
پیشرفتــه محقــق می‌شــد نــه بــا صداگــذاری هفــت کانالــه 
ــای  ــه هــوش مصنوعــی عجیــب و غریــب! مــا روزهــا پ و ن
در  کــه  اتفاقاتــی  از  و  می‌شــدیم  میخکــوب  تلویزیــون 
دنیاهــای ســاده‌ی جلویــان می‌افتــاد لــذت می‌بردیــم و بــه 
ــر و انگشــت‌هایمان  ــن کنترل ســختی کســی می‌توانســت بی

ــدازد. ــی بیان جدای
در ایــن نســل و بــه لطــف سرویــس اســتیم شــاهد 
بیتــی   ۱۶ عــر  طلایــی  تجربه‌هــای  برخــی  بازگشــت 
ــا  ــه ت ــم. از شــاهکاری چــون Super Meat Boy  گرفت بودی
عنــوان خاصــی مــثThe Binding of Issac ، عناوینــی 
ــتند و  ــه‌ای نداش ــک پیشرفت ــدام گرافی ــچ ک ــه هی ــه اگرچ ک
حجم‌شــان از ۲۰۰ مگابایــت تجــاوز نمی‌کــرد؛ امــا هــر 
ــن و چــه در  ــا در نظــر منتقدی سازندگانشــان باعــث شــد ت
نظــر گیمرهــا بــه موفقیــت چشــمگیری دســت پیــدا کننــد 
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و از پخــش شــدن مغــز دشــمنتان روی فــرش لــذت ببریــد. 
 Slasher هات‌لایــن میامــی یــک ادای دیــن کامــل بــه آثــار
ــده در  ــه ش ــز خلاص ــه چی ــت. هم ــادی اس ــه‌ی ۸۰ می ده
ــه  ــه ب ــی ک ــردن از کشــن و ســاخی کــردن آدم‌های ــذت ب ل

شــا نزدیــک می‌شــوند.
کنــرل بــازی بســیار روان و ســاده اســت؛ بــا چهــار کلیــد 
WASD حرکــت می‌کنیــد، بــا مــاوس نشــانه‌گیری و شــلیک 
 Shift ــا ــد. ب ــل می‌پردازی ــه تعام ــط ب ــا محی ــد و ب می‌کنی
ــد  ــط را رص ــد و محی ــری می‌بری ــای بازت ــه نم ــن را ب دوربی
ــازی  ــن ب ــا در ای ــوب م ــد محب ــا کلی ــا مطمئن ــد. ام می‌کنی
Space اســت. فشــار Space باعــث آمــاده شــدن شــخصیت 
ــن می‌شــود؛ از  ــی خونی ــرای انجــام تمــام کننده‌های ــی ب اصل

بریــدن گــردن تــا لــه کــردن صــورت بــا تــه شــاتگان!
داســتان نســخه‌ی دوم هــان طــور کــه شــاید از اســم 
ــود، در  ــتنباط ش ــی Wrong Number اس ــه یعن ــن دنبال ای
ــد  ــان می‌ده ــازی را نش ــی ب ــخصیت اصل ــازی ش ــی ب معرف

کــه پــس از دریافــت تماســی هراســان از خانــه بیــرون 
می‌زنــد و ســوار ماشــینش می‌شــود و بــه مقصــدی نامعلــوم 
کــه بعــدا مشــخص می‌شــود ســاختمانی ویلایــی اســت 
کــه انتظــار خــون و خون‌خواهــی را می‌کشــد رانندگــی 
ــان  ــه‌ی ه ــازی دنبال ــه ب ــم ک ــا می‌بینی ــا اینج ــد. ت می‌کن
هات‌لایــن میامــی اصلــی اســت. نماهــای کلاســیک، در 
ادامــه ملاقــات بــا شــخصیت‌های خاکســری داســتان و 
همیــن کاتالیزورهــای هــر چنــد بــه ظاهــر جزئــی ولــی در 
ــی  ــن چنین ــازی ای ــک ب ــرای ی ــی ب ــاختاری و حیات ــن س باط
کلیــات پــات و خــط داســتانی بــازی را شرح می‌دهنــد.

فضاســازی هات‌لایــن میامــی ۲ از نســخه‌ی اول هــم 
ــل  ــازی آزادی عم ــای ب ــده. فضاه ــر از آب در آم حرفه‌ای‌ت
ــی  ــل گاه ــا حداق ــد و ی ــان می‌گذارن ــری را در اختیارم بیش
ایــن طــور بــه نظــر می‌رســند. هــر چنــد کــه شــاید گرافیــک 
۱۶ بیتــی بــازی از حیــث فنــی جلــوی بازی‌هــای نســل 
هشــتمی حرفــی بــرای گفــن نداشــته باشــد امــا هــان عمق 
پویایــی تصاویــر کافی‌ســت تــا نمونــه‌ی “Pulp Fiction” را 
در قالــب یــک بــازی پــر زد و خــورد ملاقــات کنیــم کــه هــر 
گوشــه‌ی آن حرفــی بــرای گفــن دارد. از رنگ‌بندی‌هــای 
ترکیبــی سرد و گــرم در کنــار تــم نئــون در کنــار کلــی ســاح 
ــا  ــدام از آن‌ه ــر ک ــا ه ــه ب ــا حمل ــلیک و ی ــه ش ــف ک مختل
ــد  ــم می‌توانی ــه‌اش را ه ــدنی دارد. نمون ــف ناش ــی وص لذت

هنــگام شــلیک کــردن بــا شــاتگان اصلــی بــازی ببینیــد.
بــازی علی‌رغــم ظاهــر ســاده‌ی خــود در باطــن، عمــق 
اســراتژیک بســیاری دارد. دشــمنان شــا بــا یــک شــلیک و یا 
یــک ضربــه‌ی مشــت، چــوب بیســبال و ... از بیــن می‌رونــد 
امــا بــازی عدالــت را رعایــت کــرده و شــا نیــز دقیقــا 
و  پهــن می‌شــوید  زیبایــی روی کفپوش‌هــا  بــه همیــن 
خونتــان دیوارهــا را نقاشــی می‌کنــد! ایــن عنــوان بــا اینکــه 
ــا  ــا غولآخره ــزی ب ــدان خاطره‌انگی ــی چن مبارزه‌هــای پایان
چــه از لحــاظ تنــوع و چــه از لحــاظ روش‌هــای خــاص 
ــا شــاهکارهای ــد ب ــن لحــاظ نمی‌توان ــدارد، و از ای ــارزه ن مب

Mega Drive  و NES  رقابــت کنــد، امــا همچنــان از ایــن 
لحــاظ نیــز عنــوان در خــور توجهــی اســت و می‌تــوان 

ــکل  ــه ش ــه ب ــت ک ــی دانس ــازی را از لحظات ــای ب غولآخره
ــه چالــش می‌کشــند و یــک  مناســبی مهارت‌هــای شــا را ب

ــا مــرگ اســت. لحظــه اشــتباه در آن‌هــا مســاوی ب
می‌کنــد  پیشــنهاد  شــا  بــه  بــازی  کــه  اینجاســت 
از ســاح‌های سرد  کنیــد؛ می‌توانیــد  بــازی  هوشــمندانه 
متنــوع بــازی اســتفاده کنیــد و بــدون ایجــاد سر و صــدا و 
بــدون جلــب توجــه ســایرین یکــی یکــی رقبــا را تکــه تکــه 
کنیــد. بــازی اینجــا ســخاوتمند می‌شــود و بــا پیشــنهاد منــوی 

متنوعــی از ســاح‌های سرد از شــا میزبانــی می‌کنــد.
بــا همــه‌ی ایــن تعاریــفHotline Miami  یــک بــازی 
۱۶۰ مگابایتــی اســت، امــا در باطــن خــود یــک عنوان بســیار 
خــوش ســاخت و عمیــق اســت. بــه طــوری کــه اگرچــه بــه 
پایــان رســاندن آن بــا سرعــت و مهــارت شــاید چیــزی بیــش 
ــالا  ــرای ب ــا ب ــزه‌ی ش ــا انگی ــد ام ــول نکش ــاعت ط از ۴ س
ــه جــا گذاشــن رکوردهــای بهــر )یــک  ــان و ب ــردن امتیازت ب
ــان  ــه امتح ــتنی!( و البت ــت داش ــتالژیک و دوس ــس نوس ح
ــازی  ــان ب ــد پــس از پای کــردن ماســک‌ها وPerk هــای جدی
باعــث می‌شــود تــا بــه ایــن راحتی‌هــا نتوانیــد از بــازی دل 
بکنیــد. تــا آن‌جــا کــه در بحبوحــه‌ی عناویــن بــزرگ امســال 
بیــش از ۳۰ ســاعت از یــک  Top-Downشــوتر دو بعــدی 
لــذت ببریــد و البتــه هنــوز هــم عطــش تجربــه‌ی مجــدد آن 

راداشــته باشــید.
Hotline Miami فرصتــی اســت بــرای تجدیــد خاطــره 
قالــب  در    Scarfaceو  Pulp Fiction چــون  آثــاری  بــا 
ــذت بخــش  ــه‌ای ل ــل شمارشــند. تجرب پیســکل‌هایی کــه قاب
کــه ماننــدش را در هیــچ کــدام ازBlock Buster هــای 

امســال نمی‌توانیــد پیــدا کنیــد.
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بازی‌هــای ایرانــی گرچــه خیلــی وقــت اســت لنگــر 
تنومنــدی در موبایل‌هــای هوشــمند رهــا کرده‌انــد و قصــد 
ــل  ــا حداق ــد ام ــر را تســت کنن ــا پلتفرم‌هــای دیگ ــد ت ندارن
در همیــن در حــال برداشــن قــدم درســتی هســتند. آن‌هــا 
ســلیقه و خواســته مخاطــب خــود را متوجــه شــده‌اند و 
درک کرده‌انــد کــه بــرای هــر ســبک چــه چیــزی بایــد ارائــه 
دهنــد. بــازی »مزرعــه بهــاری« یکــی از ایــن دســت عناویــن 

ــا  ــوید ب ــه می‌ش ــازی متوج ــض شروع ب ــه مح ــه ب ــت ک اس
اثــری اســتاندارد طــرف هســتید. بــازی در ســبک مدیریتــی 
ــیوه  ــن ش ــه بهتری ــود را ب ــه خ ــد مزرع ــت و بای ــن اس آنلای
ــادی  ــازی شــاید شــباهت‌های زی ــد. ب ــت کنی ممکــن مدیری
بــه نمونه‌هــای خارجــی خــودش داشــته باشــد امــا به‌قــدری 
ــوید. ــرق آن می‌ش ــت غ ــه سرع ــه ب ــت ک ــاخت اس خوش‌س

بهار، دختری در مزرعه

بهاران خجسته باد
تــا  می‌کنــد  تــاش  ماموریت‌هایــش  بیــن  در  بــازی 
ــوع خــودش  ــه در ن ــد ک ــت کن ــرای شــا روای داســتانی را ب
ــار،  ــه به ــود ک ــاز می‌ش ــی آغ ــه از جای ــت. قص ــب اس جال
شــخصیت اصلــی بــازی کــه مــا کنترلــش را برعهــده داریــم، 
بــه خاطــر بیــاری فراموشــی بــه توصیــه پزشــکان بــه 
مزرعــه عمویــش مــی‌رود تــا از شــلوغی شــهر بــه دور باشــد 
ــه  ــچ وج ــه هی ــه ب ــاع در مزرع ــا اوض ــد. ام ــراحت کن و اس
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آرام نیســت و بهــار متوجــه می‌شــود خانــواده عمویــش 
درگیــر مشــکلات جــدی‌ای هســتند. بازیکــن در مزرعــه 
بهــاری بایــد از یــک طــرف بــه بهــار کمــک کنــد تــا مدیریت 
مزرعــه عمویــش را برعهــده بگیــرد و از طرفــی از راز تخــم 
طــا و ایــن کــه چــرا بهــار خاطراتــش را فرامــوش کــرده سر 
دربیــاورد. نحــوه روایــت داســتان نیــز بــه ایــن شــکل اســت 
ــا  ــت کاراکتره ــر ثاب ــا تصاوی ــد ماموریت‌ه ــس از چن ــه پ ک
ــر  ــن تصوی ــز در پایی ــا نی ــود و دیالوگ‌ه ــش داده می‌ش نمای
ــزه  ــا بام ــا و دیالوگ‌ه ــوع کاراکتره ــه تن ــد ک ــرار می‌گیرن ق
ــه  ــز توج ــازی نی ــتان ب ــه داس ــب ب ــا مخاط ــده ت ــبب ش س

داشــته باشــد.

دست در دست دهیم به رشد مزارع
ــازی واقعــا دوست‌داشــتنی اســت. از هــان  ــی ب گیم‌پل
ابتــدا تمامــی امکانــات بــازی یــک بــه یــک بــه شــا توضیــح 
ــه شــا داده  ــت ب ــک ماموری ــت ی داده می‌شــود و در نهای
ــد  ــاد گرفته‌ای ــه ی ــی ک ــه چیزهای ــه ب ــا توج ــه ب ــود ک می‌ش
بایــد آن ماموریــت را بــه اتمــام برســانید. ابتــدای هــر 
مرحلــه بایــد لیســت سفارشــات خــود را چــک کنیــد ســپس 
ــد محصــول  ــه تولی ــدام ب ــه سفارشــات موجــود اق نســبت ب
ــد و  ــرده‌ای را دارن ــازه گس ــم ب ــولات ه ــن محص ــد. ای کنی
چیزهــای زیــادی از جملــه گنــدم، میــوه، خــوراک دام و 
ــره را شــامل می‌شــود.  ــان و غی ــی، ن ــور، محصــولات لبن طی
ــزات و  ــوع در محصــولات و تجهی ــات، تن گســردگی سفارش
رابــط کاربــری اصولــی بــازی باعــث شــده تــا بــه هیــچ وجــه 
ــام  ــار انج ــوید. در کن ــته نش ــاری خس ــه به ــه مزرع از تجرب
سفارشــات و رســیدگی بــه کارهــای مزرعــه خــود می‌توانیــد 
ــوان  ــن عن ــه ای ــغول تجرب ــه مش ــی ک ــر بازیکن‌های ــا دیگ ب
ــه  ــولات اضاف ــد محص ــید. می‌توانی ــل باش ــتند در تعام هس
ــت  ــول به‌دس ــوض پ ــا در ع ــید ت ــا بفروش ــه آن‌ه ــود را ب خ
آوریــد یــا پــول بدهیــد و محصــولات مــورد نیــاز خــود 
را از دیگــر مــزارع تهیــه کنیــد. رمــز موفقیــت در ایــن 
تجــارت قیمت‌گــذاری درســت محصولاتتــان اســت. اگــر 
ــی  ــد خیل ــود می‌ذاری ــولات خ ــه روی محص ــی ک قیمت‌های
ــه‌رو می‌شــوید  ــا مشــکل روب ــا گــران باشــد قطعــا ب ارزان ی
و نمی‌توانیــد بــه سرعــت مزرعــه خــود را رشــد دهیــد. 

همــه چیــز بــه خــود شــا بســتگی دارد. بــا تعامــل درســت 
ــه  ــه دیگــر بازیکن‌هــا ب ــان راحــت اســت ک همیشــه خیالت
شــا می‌کننــد و حتــی شــا نیــز بــه آن‌هــا کمــک می‌کنیــد. 

از طرفــی بــا مدیریــت درســت و اصولــی مزرعــه هــم از 
نظــر اقتصــادی جلــو می‌افتیــد و سفارشــات بیشــری 
نصیبتــان می‌شــود. بــازی دقیقــا بــر پایــه تصمیــات 
ــتاندارد در  ــری اس ــی‌رود و اث ــو م ــا جل ــت ش و مدیری

ــی اســت.  ســبک مدیریت

خوشگل‌ترین مزرعه دنیا را بساز
ــم  ــب ه ــان ش ــک از ن ــا گرافی ــن روزه ای
واجب‌تــر شــده و مخاطبــان زیــادی اول بــه 
گرافیــک یــک بــازی توجــه می‌کننــد و بعــدا 
بــه سراغ دیگــر مولفه‌هــا می‌رونــد. تیــم 
توســعه مزرعــه شــادی کــه بــر ایــن موضــوع 
واقــف بودنــد، گرافیــک بســیار خــوب و 

پیاده‌ســازی  خــود  بــازی  در  قبولــی  قابــل 
کرده‌انــد. طراحــی هــر یــک کاراکترهــا، واکنــش 

ــط  ــت داســتان، محی ــان روای ــره آن‌هــا در زم چه
ــوب  ــدری خ ــه ق ــی ب ــره همگ ــازی و غی ــی ب اصل
بــازی  کار شــده‌اند کــه واقعــا جــذب ظاهــر 
ــط  ــای محی ــش و زیب ــی لذت‌بخ ــوید. طراح می‌ش
ــه  ــازی باشــد ک ــرگ برنده‌هــای ب شــاید یکــی از ب
توانســته طیــف گســرده‌ای از مخاطبــان را جــذب 

خــودش کنــد. دقــت و ظرافتــی کــه در هــر بخــش، 
منــو و تجهیــزات بــه چشــم می‌خــورد دیدنــی اســت 
و کیفیــت بــالای کار را نشــان می‌دهــد.  خوشــگل‌ترین 
مزرعــه دنیــا را بســاز جملــه‌ای اســت کــه خــود ســازندگان 
روی آن مانــور زیــادی داده‌انــد. اگــر بــازی را تجربــه کنیــد 
قطعــا متوجــه می‌شــوید کــه آن‌هــا بــی‌راه نگفته‌انــد و 
ــوع  ــزات متن ــن تجهی ــا ای ــا و ب ــک زیب ــن گرافی ــا ای ــا ب واقع

می‌شــود خوشــگل‌ترین مزرعــه دنیــا را ســاخت.
اگــر بــه بازی‌هــای مدیریتــی آنلایــن و یــک دنیــای 
جــذاب و شــاد علاقــه داریــد، حتــا مزرعــه بهــاری را 
تجربــه کنیــد و خوشــگل‌ترین مزرعــه دنیــا را بســازید.
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جشــنواره، نمایشــگاه، همایــش، کارگاه آموزشــی و ... 
چیزهایــی هســتند کــه می‌تواننــد نجــات دهنــده هــر 
ــی  ــال پیاپ ــش س ــا ش ــی م ــند. وقت ــوزه‌ای باش ــت و ح صنع
شــاهد برگــزار جشــنواره بازی‌هــای رایانــه‌ای تهــران هســتیم 
یعنــی بــه پیشرفــت روز افــزون صنعــت بــازی در کشــورمان 
ــانه  ــل رس ــنواره‌هایی مث ــار جش ــی در کن ــم. وقت ــد داری امی
دیجیتــال و الکامــپ بخــش بــازی نیــز برگــزار می‌شــود 
یعنــی در تــاش هســتیم تــا تمامــی اقشــار جامعــه را بــا ایــن 
صنعــت و حــوزه آشــنا کنیــم. حــال بــه ایــن فکــر کنیــد کــه 
در دیگــر شــهرهای بــزرگ کشــور، جشــنواره‌های تخصصــی 
بــازی برگــزار شــود؛ خــب قطعــا اتفــاق بزرگــی اســت و بایــد 
آن را بــه فــال نیــک بگیریــم. شرکــت عــر جدیــد ایرانیــان، 
مجــری و برگزارکننــده نمایشــگاه‌های داخلــی و خارجــی در 
نظــر دارد تــا در تاریــخ هفتــم الــی نهــم تیــر مــاه نخســتین 
ــهر  ــور را در ش ــوب کش ــه‌ای جن ــای رایان ــنواره بازی‌ه جش
شــیراز برگــزار کنــد. ایــن جشــنواره بــا حمایــت بنیــاد ملــی 
ــرت  ــال ح ــی دیجیت ــع فرهنگ ــه‌ای، مجتم ــای رایان بازی‌ه
الزهــرا )س( و اداره کل ارشــاد اســتان فــارس برگــزار خواهــد 
شــد. مجلــه بازینامــه نیــر بــه عنــوان حامــی رســانه‌ای ایــن 
جشــنواره فعالیــت خواهــد کــرد. ایــن جشــنواره شــامل پنــج 
بخــش مختلــف می‌شــود کــه عبارتنــد از؛ همایش‌هــای 
ــایش  ــن گش ــی،  آئی ــای ویدئوی ــگاه بازی‌ه ــی، نمایش آموزش

ــای  ــه‌ای و کارگاه‌ه ــای رایان ــابقات بازی‌ه ــه، مس و افتتاحی
آموزشــی. قــرار اســت هفتــم تیــر مــاه آییــن گشــایش ایــن 
ــاد  ــگ و ارش ــت اداره کل فرهن ــور ریاس ــا حض ــنواره ب جش
اســامی اســتان فــارس، معــاون ســینمایی و ســمعی بــری 
ــل  ــر عام ــارس و مدی ــتانداری ف ــاون اس ــارس، مع ــتان ف اس
بنیــاد ملــی بازی‌هــای رایانــه‌ای برگــزار خواهــد شــد و پــس 
ــاز  ــود را آغ ــت خ ــنواره فعالی ــای جش ــر بخش‌ه از آن دیگ

خواهنــد کــرد.
برگــزاری چنیــن نمایشــگاهی در شــهر بزرگــی همچــون 
شــیراز باعــث خواهد شــد تــا گســره بیشــری از علاقه‌مندان 
بــه بــازی در کشــور پوشــش داده شــوند و نمایشــگاه مختــص 
بــازی منحــر بــه شــهر خاصــی نباشــد. بــرای همیــن ایــن 
ــی‌رود  ــد م ــت و امی ــوان گرف ــک می‌ت ــال نی ــه ف ــاق را ب اتف
ــور  ــگاه‌ها به‌ط ــت نمایش ــن دس ــز ای ــی نی ــال‌های آت در س

ثابــت در دیگــر شــهرهای بــزرگ برگــزار شــوند.
ــد  ــر عامــل شرکــت عــر جدی ــق صحبت‌هــای مدی طب
ایرانیــان، آن‌هــا در تــاش هســتند تــا جشــنواره‌ای در خــور 
ــط  ــن شرای ــد و بهتری ــا کنن ــور برپ ــازی کش ــت بازی‌س صنع
ــم  ــد. تی ــان آورن ــه ارمغ ــدگان ب ــرای شرکت‌کنن ــن را ب ممک
اجرایــی جشــنواره ســعی دارد تــا بــرای کارگاه‌هــای آموزشــی 
ــازی  ــت ب ــالان صنع ــرب و فع ــاتید مج ــا از اس و همایش‌ه
ــا فرصــت خوبــی را بــرای علاقه‌منــدان بــه  اســتفاده کنــد ت

ــان  ــد ایرانی ــر جدی ــابقه ع ــه س ــه ب ــا توج ــود آورد. ب وج
در برگــزاری جشــنواره‌ها و نمایشــگاه‌های بــزرگ، انتظــار 
ــه‌رو باشــیم. اهــداف  ــداد باکیفیتــی روب ــا روی ــا ب مــی‌رود ت

ــد از: ــن جشــنواره عبارتن ای
ــت  ــی و هوی ــی فرهنگ ــج مبان ــت و تروی ــن تقوی -تبیی
اســامی – ایرانــی از طریــق ایــن صنعــت بــا نــگاه ویــژه 

بــه کــودکان و نوجوانــان
در  صنعــت  ایــن  موجــود  ظرفیت‌هــای  -شناســایی 
بــا رویکــرد  کشــور و علی‌الخصــوص اســتان فــارس 

داخلــی تولیــدات  تقویــت  و  بومی‌ســازی 
تامیــن،  تولیــد،  فرآینــد  ظرفیت‌هــای  -شناســایی 
ــواع  ــع ان ــر و توزی واردات، صــادرات، آماده‌ســازی، تکثی

ویدئویــی بازی‌هــای 
ــش  ــن دان ــد و تامی ــت تولی ــاش در جه ــایی و ت -شناس
ــه آن در  ــته ب ــزات وابس ــات و تجهی ــز امکان ــی و نی فن
قالــب متفــاوت ســخت‌افزاری و  تمامــی حوزه‌هــا و 

نرم‌افــزاری
شناســایی و ایجــاد زمینــه بــرای رشــد و شــکوفایی 
بــازی و  سرگرمــی  صنعــت  در  جوانــان  خلاقیت‌هــای 
ــه  ــور ب ــارج کش ــل و خ ــای داخ ــتفاده از ظرفیت‌ه -اس

ــی ــای ویدئوی ــت بازی‌ه ــا صنع ــد و ارتق ــور رش منظ
نخســتین جشــنواره و مســابقات بازی‌هــای رایانــه‌ای 
جنــوب کشــور، هفتــم تــا نهــم تیــر مــاه ۹۶، در مجتمــع 

فرهنگــی و رفاهــی دانشــگاه شــیراز برگــزار خواهــد.

همه جای ایران سرای گیم است
نخستین جشنواره بازی‌های رایانه‌ای جنوب کشور حرف‌های زیادی 

برای گفتن خواهد داشت

sepehrtorabi1997@gmail.comسپهر ترابی       
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گزارش



شوالیه‌های بردگیم

سپهر ترابی
sepehrtorabi1997@gmail.com

بازی‌هــای بردگیــم یــا رومیــزی عالمــی دارنــد. شــا را بــا 
ــاید  ــی ش ــای دیجیتال ــه در بازی‌ه ــد ک ــنا می‌کنن ــزی آش چی
ــرق  ــت در آن غ ــه سرع ــه ب ــی ک ــد. دنیای ــدا کنی ــد پی نتوانی
می‌شــوید و اتفاقــات درون آن را لمــس می‌کنیــد. حــال 
ــد. خــود شــا  ــر فکــر کنی ــک موضــوع جالب‌ت ــه ی ــد ب بیای
طــراح یــک بــازی بردگیــم باشــید. چطــور اســت؟! ایــن دفعه 
بــه جــای اینکــه خودتــان بــازی کنیــد، ایــده خــود را بــه بازی 
تبدیــل و حتــی آن را تولیــد کنیــد. خــب قطعا کســی نیســت 
ــاده را  ــن کار فوق‌الع ــد. ای ــدش بیای ــن موضــوع ب ــه از ای ک
ــوری  ــتقبال پرش ــا اس ــه ب ــب داد ک ــز ترتی ــایت رومی وب‌س
هــم روبــه‌رو شــد. طبــق صحبت‌هــای کامبیــز ســیروس 
طــول  در  رومیــز،  وب‌ســایت  مدیــران  از  یکــی  بخــت، 

ــا  ــم، آن‌ه ــی بردگی ــابقات طراح ــن دوره مس ــه اولی اختتامی
متوجــه شــده بودنــد کــه جیمــی اســتگمایر از طراحــان بــه 
ــی  ــت طراح ــا محوری ــابقاتی ب ــم، مس ــای بردگی ــام بازی‌ه ن
زیــادی  و علاقه‌منــدان  داده  ترتیــب  بردگیــم  بازی‌هــای 
ــر  ــن ام ــب همی ــت. خ ــرده اس ــوع ک ــن موض ــذب ای را ج
باعــث ایجــاد جرقــه‌ای در ذهــن مدیــران وب‌ســایت رومیــز 
ــابقه‌ای را  ــن مس ــا چنی ــد ت ــم گرفتن ــز تصمی ــا نی ــد. آن‌ه ش
راه‌انــدازی کننــد تــا علاقه‌منــدان بــه بردگیــم در ایــران 
بتواننــد خــود را محــک بزننــد. طبــق گفتــه ســیروس‌بخت، 
ــن  ــرای ای ــار ارســالی ب ــی مــدت زمــان آث ــی پایان ــا روزهای ت
دوره، شــاید ســه یــا چهــار بــازی ارســال شــده بــود و همیــن 
ــا  ــود، ام ــرده ب ــرد ک ــادی دل ــا حــد زی موضــوع آن‌هــا را ت

گزارش اولین دوره مسابقات طراحی بردگیم و 
روز جهانی بازی‌های رومیزی
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ــان  ــه ناگه ــود ک ــی ب ــاعت‌های پایان ــر و س ــا روز آخ دقیق
خیــل عظیمــی بــازی بــرای آن‌هــا ارســال می‌شــود. پــس از 
جمــع‌آوری آثــار ارســالی، رونــد مســابقه بــه ایــن شــکل بــود 
ــت ۱۰  ــدند و در نهای ــی ش ــالی بررس ــار ارس ــی آث ــه تمام ک
بــازی بــه نیمــه نهایــی اولیــن دوره از مســابقات بازی‌هــای 
ــازی  ــن ده ب ــز ای ــی نی ــه پایان ــد. در مرحل ــم راه یافتن بردگی

ــر مشــخص شــوند. ــازی برت ــا ســه ب داوری شــدند ت
روز جمعــه ۱۵ اردیبهشــت مــاه، اختتامیــه ایــن مســابقه 
در کافــه آی‌تــی بــا حضــور برگزار‌کننــدگان، شرکت‌کننــدگان 
و مهمانــان برگــزار شــد. پــس از چنــد دقیقــه گــپ و گفــت 
ــرد.  ــاز ک ــم را آغ ــیروس‌بخت، مراس ــز س ــی، کامبی و پذیرای
او ایــده شــکل‌گیری ایــن مســابقه و نحــوه برگــزاری‌اش 

را شرح داد و در پایــان صحبت‌هایــش از آقــای شــیخان، 
ــح جامعــی  ــا توضی ــرد ت ــدوران دعــوت ک ــر ســایت فان مدی
در صحبت‌هایــش  شــیخان  بدهــد.  فانــدوران  مــورد  در 
آمــار و ارقــام مختلفــی از ســایت کیک‌اســتارترز ارائــه کــرد 
ــری  ــدوران را بس ــا فان ــد ت ــد دارن ــا قص ــه آن‌ه ــت ک و گف
ــا  ــی مخصوص ــولات ایران ــرای محص ــتارترز ب ــد کیک‌اس مانن
آقــای  صبحت‌هــای  از  پــس  کننــد.  ایرانــی  بازی‌هــای 
شــیخان بــود کــه ویدئــوی ارســالی جیمــی اســتگمایر پخــش 
ــتگمایر  ــه اس ــود ک ــخص ب ــا مش ــو کام ــن ویدئ ــد. در ای ش
ــابقه‌ای دارد و  ــن مس ــزاری چنی ــرای برگ ــادی ب ــان زی هیج
ــنا  ــده آش ــای برگزی ــا بازی‌ه ــا ب ــود ت ــر ب ــه منتظ بی‌صبران
شــود. بعــد از بــه پایــان رســیدن ویدئــوی اســتگمایر، نوبــت 
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ــر داوران توســط  ــوح تقدی ــر داوران رســید. مــن ل ــه تقدی ب
رضــا اســکندری قرائــت شــد و لوح‌هــا نیــز بــه داروان اهــدا 
ــر  ــارم تقدی ــا چه ــم ت ــای ده ــان بازی‌ه ــپس طراح ــد. س ش
شــدند و لــوح گرفتنــد و نوبــت بــه اصــل موضــوع رســید! 
ســه بــازی برگزیــده اعــام شــدند و عــاوه بــر لــوح تقدیــر 
ــه شرح  ــه ب ــد ک ــت کردن ــود را دریاف ــز خ ــس و جوای تندی

ــر اســت: زی
• بازی »تاسکی« - طراح: علیرضا پوراسد	
• بازی “Are You Crazy” – طراح: فائزه خمیرانی	
• بازی »اسطرلاب« - طراح: یاسمن فرازان	

بعــد از اهــدای جوایــز، آقــای لولاگــر، مدیــر عامــل 
بابــازی و مدیــر فــروش بــازی در نــر هوپــا، از دلایــل عــدم 

انتخــاب بــازی در بخــش موضــوع جــاده ابریشــم گفــت و از 
طراحــان خواســت تــا بازی‌هایشــان در ایــن زمینــه را تکمیــل 
کننــد و بــا نــر بابــازی در تمــاس باشــند. بخشــی از بیانیــه 
ایشــان در ایــن رابطــه بــه ایــن شرح اســت:» متاســفانه بیــن 
بازی‌هایــی کــه در ایــن بخــش ارائــه شــد، عنوانــی آن‌قــدر 
ــن  ــت هوپــا در همی ــه شرک ــود ک ــت نب ــا کیفی ــل و ب کام
ــد  ــا تعه ــد، ام ــذاری روی آن باش ــه سرمایه‌گ ــادر ب ــه ق لحظ
ــت.«  ــی اس ــود باق ــوت خ ــه ق ــان ب ــا هم‌چن ــه‌ی م و علاق
ــل  ــر تکمی ــه فک ــد ب ــازی بای ــه ب ــن س ــان ای ــن طراح بنابرای
ــر  ــه سریع‌ت ــا هرچ ــند ت ــر باش ــر نظ ــود از ه ــای خ بازی‌ه
ــای  ــده، ایده‌ه ــم ش ــه فراه ــبی ک ــر مناس ــا بس ــد ب بتوانن

ــد برســانند.  ــه مــرز تولی خــود را ب
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در پایــان بایــد اضافــه کــرد کــه ســه بــازی برگزیــده نیــز 
ــرای اســتگمایر  ــه معرفــی شــده و ب ــی جداگان در ویدئوهای
ــر توســط او انتخــاب شــود.  ــازی برت ــا ب ارســال می‌شــوند ت
ــر و  ــل تقدی ــز آغــاز کــرده قاب حرکتــی کــه وب‌ســایت رومی
ــن سری حــرکات به‌صــورت  ــد اســت ای احــرام اســت و امی
پیوســته در زمینه‌هــای مختلــف حــوزه بــازی صــورت بگیــرد 
بازی‌هــای  بــه  علاقه‌منــدان  تمامــی  پیشرفــت  شــاهد  و 

ــار یکدیگــر باشــیم. ــال در کن ــال و غیردیجیت دیجیت
امــا بحــث بعــدی کــه بایــد بــه آن بپردازیــم روز جهانــی 
بازی‌هــای رومیــزی اســت. روز جهانــی بازی‌هــای رومیــزی، 
روزی اســت کــه مــردم کل جهــان در آن بــازی رومیــزی 
بــازی می‌کننــد! و خــب ســوال پیــش می‌آیــد وقتــی مــردم 

کل جهــان قــرار اســت انقــدر خــوش بگذراننــد، مــا چــرا بــا 
ــر و  ــه همــت ب ــار هــم ب ــن ب آن‌هــا هــم قــدم نشــویم؟ ای
بچه‌هــای باحــال رومیــز، یــک اتفــاق خــوب دیگــر رخ داد. 
بــرای دومیــن ســال پیاپــی، جمعــه، ۸ اردیبهشــت مــاه، روز 
جهانــی بازی‌هــای رومیــزی بــا بیــش از ۲۰۰۰ شرکت‌کننــده 
در ایــران برگــزار شــد و علاقه‌منــدان توانســتند در ایــن روز 
ــد  ــازی کنن ــد ب ــان می‌خواه ــا دلش ــف ت ــهرهای مختل در ش
ــه امســال  ــود ک ــن ب ــب توجــه ای ــه جال ــد. نکت ــذت ببرن و ل
ایــن رویــداد، در تمامــی ابعــادش نســبت بــه رویــداد پارســال 

رشــد داشــت:
• مراکز برگزارکننده: سال گذشته ۷ مرکز، امسال ۲۰ مرکز	

• تعداد شرکت‌کنندگان: سال گذشته ۱۰۰۰ نفر، امسال 	
۲۰۰۰ نفر

• شهرهای میزبان: سال گذشته ۴ شهر، امسال ۷ شهر	
• داوطلبین اجرای برگزاری: سال گذشته ۳۰ داوطلب، 	

امسال ۵۰ داوطلب

• حامیان رسانه‌ای: سال گذشته ۰ حامی، امسال ۶ حامی	
تمامــی  تــا هشــت شــب  ده صبــح  از  روز جمعــه، 
محل‌هــای برگــزاری ایــن رویــداد انــواع و اقســام بازی‌هــای 
مختلــف را اختیــار علاقه‌منــدان قــرار دادنــد و حســابی 
ابتــدای  بــه همــه خــوش گذشــت. همان‌طــور کــه در 
عجیبــی  دنیــای  بردگیم‌هــای  کــردم،  ذکــر  هــم  مقالــه 
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ــوازات  ــب! آن‌هــا در م ــه غری ــب و البت ــی عجی ــد. خیل دارن
ــم  ــه ه ــی ب ــتند و حت ــت هس ــال در حرک ــای دیجیت بازی‌ه
ــود.  ــر ش ــا پُ ــا آدم‌ه ــذاب م ــای ج ــا دنی ــد ت ــک می‌کنن کم
همان‌طــور کــه پیش‌تــر ذکــر کــردم بــاز هــم می‌گویــم کــه 
رومیــز واقعــا کارش را بــه عنــوان یــک رســانه بلــد اســت و 
ــای  ــن حرکت‌ه ــم ای ــام داده. امیدواری ــی انج ــای خوب کاره
ــه  ــم ب ــار ه ــی در کن ــد و همگ ــه‌دار باش ــد ادام ــه رش روب
پیشرفــت بازی‌هــای چــه دیجتیــال چــه غیــر دیجیتــال 

ــم! ــک کنی کم
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alikhanalilou@gmail.com      علی خانعلی‌لو
در نمایشــگاه CES امســال بــود کــه شرکــت AMD خــر 
ــای  ــاری پردازندهه ــرد‌ه‌ای در مع ــرات گس ــال تغیی از اع
خــود داد و اعــام کــرد کــه پردازندههــای جدیــد ایــن 
شرکــت بــا معــاری جدیــدی بــا نــام زِن ســاخته شــدهاند و 
قــدرت پردازشــی آن‌هــا در هــر ســیکل پردازشــی حــدود ۴۰ 
درصــد بهبــود پیــدا کــرده اســت، طوری‌کــه میتواننــد پــس 
ــا پردازنده‌هــای رده بــالای اینتــل نیــز رقابــت  از مدت‌هــا ب
کننــد، حــال پــس از چنــد ماه، نخســتین پردازنــده از معماری 
زِن بــه بــازار عرضــه شــده و توانســته در تســت‌های زیــادی 
حتــی پردازنده‌هــای چنــد هــزار دلاری اینتــل را نیــز پشــت 
سر بگــذارد؛ تــا پایــان ایــن مقالــه بــا مــا همــراه باشــید تــا 
مــروری بــر ایــن پردازندهــی خــارق العــاده داشــته باشــیم.

 XFR و AMD SenseMI فناوری
پنــج  شــامل   AMD SenseMI اختصاصــی  فنــاوری 
رایــزنِ  پردازنده‌هــای  بــه  کــه  اســت  کلیــدی  فنــاوری 
ــت  ــام وق ــورت تم ــا به‌ص ــد ت ــازه را می‌دهن ــن اج ــت ای هف

معیارهــای بازدهــی و مــرف بــرق را تنظیــم کننــد.

قدرت خالص
طبــق گفته‌هــایAMD، معــاری جدیــد زِن آرایــه‌ی 
ــدازه‌ی  ــه ان ــا ب ــت آن‌ه ــه دق ــورها را ک ــی از سنس هزارتای
ــراد  ــانتی گ ــه‌ی س ــت و ۱ درج ــی ول ــر، ۱ میل ــی آمپ ۱ میل
اســت را بــه خدمــت می‌گیــرد. ویژگــی قــدرت خالــص، ایــن 
دماهــا، جریان‌هــا و ولتاژهــا را نمایــش میدهــد و تنظیــات 

ــه  ــی کــه توســط شرکــت ب ــر اســاس تصمیمات لحظهــای را ب
عنــوان الگوریتم‌هــای یادگیــری تعریــف شــده اســت فعــال 

میکنــد.
 Infinity ایــن سنســورها از راه دور داده‌هــا را بیــن
 Infinity حلقــه‌ی پارچــه‌ای نا‌محــدود( تــا( Fabric loop
System Management )ســیتم مدیریــت نا‌محــدود( در 
ــد.  ــه جابجــا می‌کنن ــی ثانی ــک میل ــدازه‌ی ی ــه ان ــی ب فواصل
واحــد مدیریــت بــه بررســی ایــن داده‌هــا و خطا‌هــای 
دســتوری در سیســتم Fabric می‌پــردازد تــا تنظیــات ولتــاژ 
 AMD .و فرکانــس را روی بهینه‌تریــن بازدهــی تنظیــم کنــد
ــت  ــه مدیری ــت ب ــن قابلی ــه ای ــد ک ــاره می‌کن ــن اش هم‌چنی
بهــر قابلیــت کــش هوشــمند و پیش‌بینــی شــاخه‌ای هــوش 
)سیســتم‌های  می‌کنــد  کمــک  آن‌هــا   )AI( مصنوعــی 
مبتنــی بــر هــوش مصنوعــی از نمــودار درختــی یــا شــاخه‌ای 

ــد.( ــتفاده می‌کنن ــا اس ــون و خط ــای آزم و روش‌ه
هــر ســیلیکون قطعــه‌ای یکتــا اســت.  AMDاشــاره 
ــن  ــده ای ــه پردازن ــا ب ــای آن‌ه ــه الگوریتم‌ه ــت ک ــرده اس ک
اجــازه را میدهــد تــا خــودش را بــر اســاس مشــخصات 
ــل توجــه اســت  ــه قاب ــن نکت ــد. ای محیطــی بهینه‌ســازی کن
کــه ســایر ســازندگان نیمــه هادی‌هــا نیــز از روش مشــابهی 
بــرای کنــرل مــرف بــرق پردازندههایشــان به‌صــورت پویــا 

ــد. ــتفاده میکنن اس

مروری بر پردازنده‌ی

AMD Ryzen 7 

1800X
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افزایش دقت
بازدهــی  اســاس  بــر  قــدرت  نمــودار  فنــاوری،  ایــن 
ــای  ــرای محیط‌ه ــود را ب ــات خ ــا تنظی ــد ت ــم میکن را رس
عملیاتــی بهینــه کنــد. در حقیقــت بــا توجــه بــه اطلاعــات 
بــه دســت آمــده، فنــاوری» قــدرت خالــص«، بیشــر چیــزی 
ــت،  ــل اس ــت اینت ــت شرک ــو بوس ــاوری تورب ــه فن ــبیه ب ش
الگوریتم‌هایــی کــه کنــرل فنــاوری »افزایــش دقــت« را بــه 
ــد،  ــر میکنن ــزی تغیی ــای ۲۵ مگاهرت ــد در گام‌ه ــده دارن عه
کــه ایــن افزایــش پلکانــیِ فرکانــس نســبت بــه افزایــش ۱۰۰ 
مگاهرتــزی کــه در فنــاوری توربو بوســت شــاهد آن هســتیم 
 7 Ryzen ــال در پردازندهــی ــرای مث ــر اســت. ب بســیار کم‌ت
1800X، فنــاوری Precision Boost )هــان افزایــش دقــت( 
ــه ۳.۷  ــز ب فرکانــس پایهــی ایــن پردازنــده را از ۳.۶ گیگاهرت
گیگاهرتــز در تمــامِ هســته‌ها میرســاند، و میتوانــد دو عــدد 
از هســته‌ها را بــه فرکانــسِ ۴ گیگاهرتــزی برســاند. ایــن 
ــت  ــو بوس ــاوری تورب ــه فن ــی ک ــت: در حال ــم اس ــاً مه واق
اینتــل فرکانــس هســته را روی هســته‌های فعــال اعــال 
میکنــد، فنــاوری Precision Boost شرکــت AMD تغییــرات 
را روی هــر دو هســتهی فعــال و ســایر هســتهها اعــال 
ــته‌ها  ــام هس ــه تم ــس را ب ــن فرکان ــع بالاتری ــد، درواق میکن
افزایــش  شــاهد  شــا  آن  نتیجهــی  در  می‌کنــد  اعــال 
سرعــت خوبــی در برنامههــای چنــد رشــته‌ای ســبک خواهیــد 
ــادن ســومین  ــه کار افت ــه اندازهــی ب ــر آن ب ــی تأثی ــود، ول ب

ــود. ــی نخواهــد ب هســته‌ی پردازندهــی اینتل

 XFR یا افزایش محدوده ی فرکانس
ــت  ــس )XFR( شرک ــش محدودهــی فرکان ــاوری افزای فن
ــکل  ــه ش ــا ب ــد ت ــازه را میده ــن اج ــده ای ــه پردازن AMD ب
پویــا فرکانــس خــود را از مقــدار پایهــی خــود و مقــدار 
اســاس ســقف  بــر  )افزایــش دقــت(   Precision Boost
 XFR حرارتــی قابــل تحمــل خــود بــالا بــرد. فنــاوری
 Precision( دقــت  افزایــش  ســقف  خــودکار  به‌طــور 
ــش  ــز افزای ــا ۱۰۰ مگاهرت ــی 1800X را ت Boost( پردازنده
میدهــد کــه ایــن افزایــش بــه توانایــی خنــک کنندهــی شــا 
در پاییــن نــگاه داشــن حــرارت از ســقف تعییــن شــده بــرای 
پردازنــده بســتگی دارد. مــا یــک خنــک کنندهــی هوایــی از 
ــن  ــدل  NH-U112S SE-AM4 و همچنی ــد Noctua م برن
 Corsair ــد ــته از برن ــع مدار‌بس ــی مای ــک کننده ــک خن ی
ــر  ــم و ه ــرار دادی ــش ق ــورد آزمای ــدل  H100i v2 را م و م
 XFR دوی آن‌هــا بــه قــدر کافــی بــرای فعال‌ســازی قابلیــت
ــری  ــس حداک ــه فرکان ــیدن ب ــی رس ــد و اجازه ــوب بودن خ
4.1 گیگاهرتــز را دادنــد. متأســفانه مــا فــن و هیــت ســینک 
مرجــع AMD را در اختیــار نداشــتیم، پــس نمیدانســتیم کــه 
 XFR ــاوری ــادن فن ــه کار افت ــرای ب ــی ب ــی کاف ــه اندازه ب

ــه. ــا ن ــد اســت ی قدرتمن
ــا هــوا، آب، و  ــن قابلیــت ب ــق ادعاهــای AMD ای ــر طب ب
خنــک کننده‌هــای نیــروژن مایــع )LN2( بــه کار میافتــد ولــی 
 LN2 مشــخص نکــرده بودنــد کــه تنهــا بــا خنــک کننده‌هــای

میتــوان بــه بیشــرین فرکانــس ممکــن دسترســی پیــدا کــرد.
 Asus( جالــب اســت بدانیــد کــه در مادر‌بــورد مصرفــی مــا
 Precision و XFR هــر دو قابلیــت )Crosshair VI Hero

 Core“بــا هــم اجــرا شــدند. اگــر شــا گزینــه‌ی Boost
ــد،  ــال کنی ــات فع ــوی تنظی Performance Boost”  را از من
1800x  هــر دو قابلیــت  XFR و Precision Boost را بــا توجه 
بــه بارگــذاری شــا اجــرا خواهــد کــرد.  ولــی شــا نمی‌توانیــد 
هــر کــدام از ایــن قابلیتهــا را کــه خواســتید به‌صــورت مســتقل 

غیــر فعــال کنیــد.

 Neural Net( شبکه ی عصبی پیشگویی
Prediction( و انتقال هوشمند اطلاعات از 

 Smart( حافظه ی اصلی به حافظه ی موقت
)Prefetch

AMD ادعــا کــرده کــه سیســتم »پیشــبینی بــا اســتفاده از 
شــبکهی عصبــی مصنوعــی«اش قابلیتــی را ارایــه میکنــد که در 
آن شــبکهی عصبــی مصنوعــی قابلیت یادگیــری از رفتــار برنامه 
ــد دســتورالعملها را  ــه بتوان ــن باعــث میشــود ک ــه ای را دارد ک
 Smart پیــش از نیــاز پیش‌بارگــذاری کنــد، در حالــی کــه
Prefetch الگوهــای دســتیابی را یــاد میگیــرد تــا دادههــا را در 

داخــل حافظهــی کــش محلــی پیش‌بارگــذاری کنــد.
ــای  ــی پردازندهه ــان عرضه ــد زم ــد همانن ــر میرس به‌نظ
صحبت‌هــای  تنهــا  نامــرده  ویژگــی  دو  هــر  جگــوار، 
ــازار  ــدگان ب ــبینی کنن ــرف پیش ــه از ط ــند ک ــی باش بازاریاب
رایانــه بــرای AMD زده شــدهاند. البتــه احتــال ایــن میرود 
ــرده و  ــدا ک ــود پی ــرای معــاری زِن بهب ــاوری ب ــن فن ــه ای ک
ــا  ــه آن‌ه ــور ک ــی آ‌ن‌ط ــد، ول ــده باش ــازی ش ــاً بهینه‌س کام

ــت. ــی نیس ــم جادوی ــد ه میگوین
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بخش مشاغل 
وب‌سایت بازینامه

زین پس می‌توانید به‌صورت رایگان در بخش مشاغل وب‌سایت بازینامه به آدرس

 jobs.bazinameh.org اقدام به درج آگهی استخدام کنید.

۱ . رایگان 
منتشر کنید

۲ . نشر آگهی در 
شبکه‌های اجتماعی

۳ . امکانات 
جدید

به‌صــورت  و  هزینــه‌ای  هیــچ  بــدون 
رایــگان آگهی‌هــای اســتخدام خــود را 
ــروی  ــد و نی ــر کنی ــن بخــش منت در ای
مــد نظــر خــود را بــه سرعــت پیــدا 
کنیــد. بــه راحتــی و بــا چنــد کلیــک 
ــی شــا در بخــش مشــاغل  ســاده، آگه
ثبــت می‌شــود. بازینامــه  وب‌ســایت 

تمــام  از  می‌شــود  متعهــد  بازینامــه 
ــود  ــی خ ــی و ارتباط ــای تبلیغات درگاه‌ه
ــوک،  ــایت، صفحــات فیس‌ب ــه س از جمل
تلگــرام  کانــال  و  اینســتاگرام  توییــر، 
ــش از ۱۷ هــزار  ــه بی ــه مجموع خــود ک
دارد،  کننــده  دنبــال  و  بازدیدکننــده 
و  اســتخدام  آگهــی  انتشــار  جهــت 
ســهولت و تسریــع در پروســه یافــن 
ایــن  نظــر  مــورد  و  متخصــص  فــرد 
شرکت‌هــا در امــر اســتخدام اســتفاده 

ــد. نمای

در تــاش هســتیم تــا ایــن بخــش هرچــه 
زودتــر کامل‌تــر شــود و ویژگی‌هــای 
در  گــردد.  اضافــه  آن  بــه  بیشــری 
ــای کار در  ــراد جوی ــا اف ــم ت ــر داری نظ
در  بتواننــد  نیــز  بازی‌ســازی  زمینــه 
ــت  ــود را ثب ــای خ ــش، آگهی‌ه ــن بخ ای
ــد و توانایی‌هایشــان معرفــی شــود.  کنن
ــرار  ــش ق ــن بخ ــتم ای ــور سیس همین‌ط
ــر  ــه اگ ــد ک ــه شــکلی باش ــه چ اســت ب
تخصــص فــرد جویــای کار و نیرویــی کــه 
شرکــت نیــاز دارد یکــی بــود، توســط 
ایمیــل، آن‌هــا را به‌صــورت خــودکار بــه 

ــد. ــی کن ــر معرف یکدیگ

info@bazinameh.org : با ما در تماس باشید
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